von Matthias Fichtner

ehr als ein Jahr
ist es jetzt her,
~ daB wir gemein-
. sam die Aliens
| von Katakis zum
Teufel geschickt
: haben. Und was
soll ich Euch sagen, Bruder und
Schwestern: Sie sind zurlick! Dies-
mal haben sich die gerissenen
Biester doch tatsdchlich unter
Wasser angesiedelt und sich dort
ein gewaltiges Imperium aufge-
baut. Und sollich Euch noch etwas
verraten? Die hohen Herrscher
dieser Erde haben uns, ausge-

Null - Vollgas, ein letzter Blick zu-
ruck, jetzt geht’s los.

Die Beschleunigung driickt
mich in den Sitz, einen kurzen Au-
genblick lang bekomme ich kaum
noch . Luft, und dann folgt die
scheinbare Schwerelosigkeit. Zeigt
Euch, |hr Aliens, ich komme!

Ohoh, das hétte ich wohl nicht so
laut sagen bzw. denken sollen.
Schon kommen mir die ersten An-
greifer entgegen und ballern wild
drauf los. Einen GroBteil der Geg-
ner erledigt mein Eater, um den
Rest muB ich mich selbst kiim-
mern. Das war nicht weiter kritisch,
die nachste Formation ist jedoch
schon wesentlich robuster. Zum
Glick habe ich jedoch noch mei-

rechnet uns, nen Elektro-
dazu auser- - bogen, so
lgre;, Idie So lasset uns denn ein gaamirauch
indringlin- ie braunen
ge ein zwei- i Kugelwerfer
s Mal au letztes StoBgebet zum Him sl
vertreiben. THe ; ben kénnen.
Nihcm, %as mel senden, demiitig die Genauso
ic mi( er wenig ‘ﬁbri-
Friacee”  Taucherflossen iberziehen 9% wie o
nicht bewuBt _ beinige Ro-
ware, aber  und den verdammten Aliens  boterundun-
schon die Al- zahlige
testen unse- - o i H SelbstschuB-
oratenvor.  Zeigen, wo's in Richtung zur At
fahren pfleg- - Mein Eater
ten zu sa- Holle geht... mampft sie
gen: »Stelle einfach weg.
ersein Glick Kritischer

nie ein zweites Mal auf die Probe!«
- oder so ahnlich...

Naja, wie dem auch sei, wir mis-
sen wohl in den sauren Apfel bei-
Ben und uns in die grausigen Tie-
fen der Unterwasserwelt von X-Out
stirzen. Was, ihr habt was Wichti-
geres vor? Zahnarzt? GroBmutter
besuchen? Hausaufgaben ma-
chen? Naja, hatt’ ich mir ja denken
konnen, nicht jeder ist so verriickt
wie ich. Nun gut, dann mach ich’s
halt allein, aber sagt spater nicht,
ich hatte Euch die Teilnahme an
diesem glorreichen Abenteuer
nicht angeboten. ..

Einige Stunden spiiter

So, jetzt sitze ich also in meinem
mehr oder weniger schwer bewaff-
neten Kampf-U-Boot, das ich mir -
unverschamterweise - auch noch
von den eigenen Ersparnissen zu-
sammenkaufen muBte. Mangels
groBerer Reichtimer befinde ich
mich somit in einem U-Bodtchen
derKlasse 1, bewaffnet mit blauem
Dreistrahl-Laser, einem Elektrobo-
gen und einem Eater-Satelliten.
Ganze 800 Einheiten besitze ich
jetzt noch. Die Instrumente sind al-
le Uberprift, die Maschinen sind
angelaufen, der Countdown strebt
unaufhaltsam gegen Null.

Drei - ein Rucken durchzuckt mein
U-Boot.

Zwei - die schweren Tore der
Unterwasser-Schleuse offnen
sich.

Eins - verdammt noch mal, is’ hier
viel Wasser ...
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'sieht es da schon bei der nun fol-

genden Wasserschlange, einem
raketenwerfenden Taucher und
dem anschlieBend angreifenden
Blechfisch aus. Mit vereinten Kraf-
ten und dem Elektrobogen kdnnen
mein Satellit und ich jedoch auch
diese Gegner unschadlich ma-
chen. Auf den letzten paar Metern
bis zum Ausgang dieses Levels
passiert nicht mehr viel Neues,
was sich mir dann jedoch in den
Weg stellt, ist nicht von schlechten
Eltern: Ein riesiges Monster mit
zangenbewahrtem Schadel, das
blaue Kugeln nach mir wirft und
auch sonst nicht mit Munition
spart. Die groBte Bedrohung
scheint mir der schlauchartige Ku-
gelauswurf zu sein, also richte ich
mein geballtes Feuer zundchst auf
diesen. Es dauert auch nicht lange
und er fallt ab. Womit ich jedoch
nicht gerechnet hatte: Das Mon-
ster fithlt sich dadurch in keinster
Weise beeindruckt. Im Gegenteil!
Der haBliche Schadel l6st sich vom
Korper und schwimmt einfach auf
mich zu. Diesen Schreck habe ich
zwar gerade noch mit Herzflattern
Uberlebt, der anschlieBende Zu-
sammenstoB war dann jedoch
ziemlich bis absolut ' todlich.
Grumpf!

Beim zweiten Versuch klappt's
dann besser. Ich beraube das
Monster seiner Rohre, fllichte
dann blitzschnell an den oberen
Bildschirmrand und ballere so lan-
ge, bis das Biest aufgibt.

Danach geht’s erst mal wieder
ab in den X-Out-Shop. Mein Ver-

maogen hat dank erfolgreicher Bal-
lerei erheblich zugenommen, so
daB ich mir ein groBeres U-Boot
und dazu noch ein Ersatz-Schiff-
chen leisten kann. Frisch gestéarkt

.
Nur 10 Minuten
spater
geht's anschlieBend in Level 2.
Hier erwarten mich einige Angrei-
fer, die bis dicht an mich heranflie-
gen, einen SchuB abgeben und
dann abdrehen. Ich Uberlasse sie
dem Eater. Gleich darauf erscheint
am rechten Bildrand eine sich dre-

hende Formation blauer Etwasse,
die allerdings - was ich leider erst
zu spat merke - gegen meine Feu-
erkraft absolut immun zu sein
scheinen. Ergo bumm, mein scho-
ner Fighterist dahin. An seine Stel-
le tritt das wirklich mies ausgeru-
stete Ersatzboot. Mit lacherlichen
SchiBchen geht's weiter, doch
schon die nachsten, ausgerechnet
von hinten angreifenden Gegner,

‘machen mir den Garaus. Danke,

so liebe ich das. Und wieder geht’s
von vorne los. ..

Der zweite Anlauf verlauft auch
hier erfolgreicher, ich schlangele
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mich einfach durch eine Licke in
der Kreisformation hindurch. Die
zweite Hurde dieser Art bereitet
mir nun keine groBen Probleme
mehr, kurz darauf ist mein U-Boot
jedoch ein weiteres Mal einfach
weg und macht dem - jetzt zum
Glick besser ausgeristeten - Er-
satzschiff Platz: Ist mir doch glatt
eines dieser zweibeinigen Robo-
terwesen auf den Kopf gefallen.
Kann man sich hier denn auf gar
nichts mehr verlassen? Zweibeiner
gehoren aufden Boden und haben
einen nicht einfach von oben anzu-
springen!
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Nun gut, ich mache also mitdem
»Zweitwagen« weiter und ballere
kreuz und quer durchs Angebot.
Nach kurzer Zeit gerate ich jedoch
an ein eigenartiges Gebilde aus
massivem Stahl, das mir erneut
groBes Kopfzerbrechen bereitet.
Mit kraftvollem Laserfeuer geht es
auf mich los und vollfuhrt wilde Ka-
priolen. Mit viel Geschick schaffe

ich es, dem Teil meinen Elektrobo-
gen um die Ohren zu schleudern,
es wird davon zwar kleiner, verliert
jedoch nichts von seiner Feuer-
kraft. Mehrere weitere Treffer zwin-
genesdann schlieBlich in die Knie,
ich habe jedoch auch einige Krat-
zer abbekommen. Meine Energie-
vorrate sind nahezu erschopft.
Der Rest des Levels ist einiger-
maBen ertraglich, das SchluBmon-
ster hat es jedoch 'mal wieder in
sich. Ein groBes, haBliches Blech-
teil, das aus allen Rohren feuert
und von verschiedenen Bootsfor-
mationen unterstitzt wird. Ich
kimmere mich zunachst um die
verschiedenen SchuBvorrichtun-
gen, peinlich genau darauf be-
dacht, keinem der U-Boote zu na-
he zu kommen, und - lande kurz
darauf wieder im Shop. Huch, kein
hinterhaltiges Nachsetzen des
Monsters, keine unsichtbare Falle?
Na gut, mir soll’s nur recht sein.

Wieder etwas spiiter

Mein Budget hat inzwischen an-
sehnliche Hohen erreicht, und so
kann ich mir ein weiteres Ersatz-
schiff und bessere Ausristung fir
alle Boote leisten. So langsam fuh-
leich mich in meinem Gefahrt bzw.
Geschwimm relativ sicher, eine
Smart-Bomb, ein zweiter Satellit
und eine Lenkrakete tragen ihren
Teil dazu bei.

Zurick in Level 3 heiBen mich
gleich wieder einige schieBfreudi-
ge Kreaturen willkommen, darun-
ter auch etliche hinterhaltige Qual-
len, die sich nach einem Treffer
dreiteilen und mit erhohter Ge-
schwindigkeit auf mich zusteuern.
Pfui, sind die glitschig. ..

Ich bringe einige Barrieren hin-
ter mich, die mit dem Laser aus

nicht mit sich spaBen. In Gestalt
eines chromgléanzenden Unter-
wasser-Gleiters nahert er sich mir
und zerteilt sich dann plétzlich
in vier unabhangig voneinander
agierende Segmente, die sich von
Zeit zu Zeit wieder zusammenklin-
ken. Nur mit gré8ten Muhen und
unter Verlust eines U-Bootes ge-
lingt es mir, die vier Teile eins nach
dem anderen zu eliminieren. Gera-
de will ich kurz durchschnaufen,
als mein Boot auch schon wieder
Schrott ist. Hat mich doch glatt ein
Barrieren hinter sich her ziehender
Wurm vom Bildschirm gekickt.
Nun gut, muB halt ein Ersatzboot
herhalten. Dieses hat es dann
auch gleich mit der nachsten klei-
nen Gemeinheit zu tun: Rote Wus-
lons, die ich dummerweise achtlos
abgeschossen habe, verwandeln
sich in winkelformige »Schutz-
schilde«, die sich so vor meinem
Fighter postieren, daB sie jeden
SchuB abfangen. Zum Henker mit
diesem verdammten Programmie-
rer, jetzt eiert mein Boot doch tat-
sdchlich total wehrlos durch die
Gegend. Doch es soll noch dicker
kommen: Als die Schutzschilde
endlich wieder verschwunden
sind, gehen gleich mehrere Barrie-
renbauer auf mich los und setzen
alles daran, mich einzumauern.
Da hilft nur eins: Geschwindigkeit
des Bootes drosseln und Barrieren
bzw. zuerst deren Erbauer ab-
schieBen. Die |dee war zwar gut,
allein es haperte bei der Ausfiih-
rung - das letzte Ersatzschiff muB
ran. Dieses schafft es dann auch
bis zum Ende des Levels und sieht
sich schlieBlich einer griinen Rie-
sengarnele gegenuber. Klar, daB
die nicht etwa an Kekse oder Fern-
sehen denkt, sondern einzig und
allein auf meine Vernichtung

X-Out ist ein Vertreter der
klassischen Gattung Baller-
spiel, der sich vor allem durch
sein interessantes Ambiente
(alles spielt sich in den Tiefen
der Meere ab), einen U-Boot-
Shop und die hervorragend ge-
zeichnete Grafik hervortut. Be-
merkenswert dabei vor allem
der Shop, indem sich der Spie-
ler seine U-Boote und deren
Ausrustung selbst zusammen-
kaufen kann. Bei entsprechen-
der Liquiditat 148t sich hier eine
Armada von bis zu funf Schif-
fen zusammenstellen, die mit
dem heiBesten ausgeristet

X-Out: Action unter Wasser

werden kann, was man an Ex-
trawaffen und Satelliten je auf
dem C64 zu sehen bekommen
hat.

Einziger Kritikpunkt ist die
technische Realisierung des
Spiels, die in mancher Hinsicht
wirklich zu wiinschen (Ubrig
1aBt. Da kommt es durchaus
des ofteren vor, daB angeblich
hochprazise High-Tech-Waffen-
systeme irritiert (iber den Bild-
schirm rickeln, oder daB zu-
sammengesetzte Riesenspri-
tes zu flimmern beginnen.

Ansonsten verdient X-Out
nur die besten Noten.

dem Weg geraumt werden muBten
und werde dann von unten ange-
griffen. Diese Attacke Uberstehe
ich einigermaBen unbeschadet,
der nachste Gegner |aBt jedoch

brennt. Einer gehdrigen Ladung
Dauerfeuer genau auf Kieferhdhe
kann sie jedoch nicht lange stand-
halten. Mit letzter Kraft verwandelt
sie ihren peitschenden Schwanz in

foces use.,
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viele kleine Angreifer, diese kann
ich jedoch auch abwehren und lan-
de so wieder einmal im Shop. Dort
investiere ich wieder einen Teil
meines Score-Vermogens in neue
Boote und bessere Bewaffnung.
Im né&chsten Level geht es dann
nicht viel anders zu, als bereits in
Level 3. Auch hier verliere ich zwar
wieder zwei meiner U-Boote, eine
totale Vernichtung muB ich jedoch
nicht Uber mich ergehen lassen -

Noch 'ne Stunde
spater

fast nicht. Horden von ballerwiiti-
gen Wesen sowie Barrieren und
deren Erbauer habe ich Uberstan-
den, das SchluBmonster erweist
sich dann allerdings als Heim-
tiicke ganz besonderer Art. Gera-
de will ich mich gentBlich auf sei-
nen Schédel einschieBen, als es
plétzlich einen blauen Greifer
nach mir wirft. Das Ding spielt
auch nicht lange rum, sondern
hapst mir einfach meinen Fighter
weg. Guten Appetit!

Auch meinem letzten Boot er-
geht es nicht besser, es wird zwar
nicht vom Greifer erwischt, dafiir
jedoch wenige Sekunden spater
genau in dem Moment, als es mei-
nem Gegner in den Sinn kommt,

fréhlich eine Lenkrakete nach der
anderen auf mich abfeuern, sind
jedoch ziemlich lastig. Da hilft oft-
mals nur noch die Flucht. Im Rest
des Levels tut sich auch hier nichts
Neues, einzig bemerkenswerter
Aspekt ist die wirklich schén ge-
zeichnete Kristall-Landschaft. Ach
ja, und das Endmonster natrlich.
Dieses entstammt einer gar fiirch-
terlich garstigen Rasse, sieht aus
wie eine Art Unterwasser-Insekt
und ist durch nichts, aber auch
rein gar nichts zu beeindrucken.
‘Schisse, Raketen und sogar Elek-
trobogen kénnen ihm nicht allzu
viel anhaben, auBerdem bewegt
es sich so flink Uber den Bild-
schirm, daB man es ohnehin nur
ein- bis zweimal trifft, bevor es ei-
nen zu Tode rammt. Was das be-
deutet, diirfte inzwischen klar sein:
Level 1, Level 2, Level 3 usw.

Und wieder
viel spiiter

Wieder bei meinem Insektoiden
angelangt, entschlieBe ich mich
diesmal zur Kamikaze-Methode,
aktiviere meinen Schutzschild und
fliege in das Monster hinein. Mit so
viel Unverfrorenheit hatte das gute
Tier dann wohl doch nicht gerech-
net. Es blickt kurz und &uBerst ver-

2hi (A

Das Herzstiick von X-Out: der Shop, in dem es tatsachlich
alles zu kaufen gibt, was irgendwie knalit und raucht

dem ich jedoch - genau wie auch
den dann folgenden Angreifern -
ausweichen kann. Doch schon
wird es wieder eng: Vor mir er-
scheint eine riesige Barriere, die
nur mit Doppelschussen zerlegt
werden kann. Nur gut, daB meine
beiden Satelliten mit Raketenwer-
fern ausgerustet sind, andernfalls

wiirde ich hier verdammt alt ausse-

Am Ende von Level 2 gibt’s
nichts zu lachen

Das erste Endmonster aus Level 1 wird von einem recht

kopflosen Wesen bewacht...

seinen Hals auf ungeahnte Léange
zu recken und selbst zuzuschla-
gen. Hippy, Level 1, ich komme...

Von den Qualen, die ich durch-
stehen muBte, um schlieBlich wie-
der ans Ende von Level 4 zu gelan-
gen, will ich Euch gar nicht viel er-
zéhlen. Nur so viel sei gesagt: Es
hat gedauert - und zwar nicht allzu
kurz. Wie dem auch sei, ich stehe
wieder vor dem Endmonster, balle-
re bis zur Erschopfung auf die Be-
stie ein, weiche zum SchluB noch
dem angreifenden Schwanz aus
und gelange so in Level 5. Mit
frisch Uberarbeiteter Armada und
Bewaffnung mache ich mich hier
ans Werk und bekomme es gleich
zu Anfang wieder mit Barrieren-
bauern zu tun. Mit viel Glick und
nur mit Hilfe meiner Satelliten kann
ich mir hier einen Weg bahnen und
werde sogleich von raketenwerfen-
den Schnecken unter BeschuB ge-
nommen. Auch diese stellen kein
groBeres Problem dar. Die nun an-
greifenden Buggies, die immer
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Dieses nette kleine Wesen
peitscht im Level 3 um sich

w ki

Der Hals dieses Endgegners aus Level 4 ist ganz schon
lang, wie ich schmerzlich feststellen muBte

dutzt in die Runde und explodiert
dann wortlos.

Den Shop habe ich ein weiteres
Mal im Kaufrausch hinter mich ge-
bracht (so langsam aber sicher
wird derewige Einkaufsbummel l&-
stig...) und befinde mich nun in
Level 6. Auch hier begriiBt mich
gleich wieder ein Barrierenleger,

hen. Sagte ich eben, ich wirde alt
aussehen? Falsch! Ich sehe alt
aus, und zwar uralt. Nachdem ich
mir namlich einen schmalen Tun-
nel durch die Barriere geschossen
habe und gerade schon aufatmen
will, muB ich feststellen, daB ich
ausgerechnet in Héhe eines un-
Uberwindlichen Hindernisses ge-

buddelt habe. Krach, peng, mein
U-Boot ist Geschichte und an sei-
ne Stelle tritt der erste Ersatzglei-
ter.

Doch auch diesem soll es nicht
vielbesser ergehen. Kaum sind die
Maschinen richtig warmgelaufen,
wird er auch schon von raketen-
werfenden Zweibeinern attackiert.
Auch hier demonstrieren mir mei-
ne beiden Satelliten jedoch wieder
eindrucksvoll, warum sie so viel ko-
sten: Die Dinger sind einfach Gold
wert...

Weiter geht’s vorbei an immer
mehr Barrieren, SelbstschuBanla-
gen und Zweibeinern. Und alles
wirdimmer enger. Ich verliere noch
weitere Ersatzschiffe, aber schlieB-
lichist es dann doch vollbracht: Ich
stehe vor dem Endmonster. Dieses
scheint sich Uber diese Begeg-
nung fast noch mehr zu freuen als
ich, denn es stiirzt sich sofort hell-
auf begeistert auf mein Schiff - die
Monsterfiitterung scheint  hier

o AT
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Level 5: Iéh explodiere, das
Monster nicht — hmmm...

wirklich verdammt knapp auszufal-
len. Auch bei diesem Exemplar
hilft nur die Rabiatmethode, ich ak-
tiviere meinen Schutzschild und
fliege direkt in das verfressene
Wesen hinein. Auch diesmal bleibt
dem groBen Tollpatsch nichts an-
deres ubrig, als einige Male vor
Wut weiB aufzublitzen und sich
dann zu verabschieden.

Wieder im Shop angelangt, wer-
de ich von Moleb und seinem Kol-
legen mit Handschlag begriiBt. Die
beiden wissen schon, daB es viel
zu verdienen gibt, wenn der alte
Sam bei ihnen vorbeikommt. Und
sie sollen sich nicht getéauscht ha-
ben, ich lasse wieder Unsummen
in ihre Kasse klimpern, um meine
Flotte entsprechend auszustatten.

Und weiter geht’s, unaufhaltsam
Richtung Ende. Oder vielleicht
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doch nicht ganz so unaufhalt-
sam...?

Gleich zu Beginn von Level 7 se-
he ich mich mehreren bréunlichen
Nebelschwaden gegeniiber, die
erstens recht schwer zu eliminie-
ren sind und sich zweitens nach
kurzer Zeit in je drei kleinere Nebel
aufteilen. Diese haben dann wie-
derum nichts Besseres zu tun, als
sich mit Wutgebrull auf mich zu
stiirzen und mir den Garaus zu ma-
chen. Naja, ich hab’ ja genug
Schiffe, Nummer 2, it’s your turn!

Nummer 2 schlagt sich - zu-
nachst - auch ganz tapfer, muB
dann jedoch sogleich Nummer 3
Platz machen, als es von einem
wild um sich lasernden Riesensee-
pferd(chen) attackiert wird. Und
weiter geht der Countdown, Num-
mer 3 wird von einer besonders
schnellen Truppe cybernoider
Blechfische ins Visier genommen
und einfach vom Bildschirm ge-
rammt. Na, das lobe ich mir, so
schnell bin ich meine Armada ja
noch nie losgeworden! Nummer 4
und 5 werden ebenfalls noch
schnell von Blechfischen und
Seepferden Uberrannt, und schon
heiBt es ein weiteres Mal: »Do it
again, Sam.. .«

L] L] L] oo
Eine Ewigkeit spiiter
Ich beginne also wieder ganz
von vorne und gelange nach end-
losen Stunden und vielen, vielen
Beulen und Kratzern erneut in Le-
vel 7. Nebel, Blechfische, Seepfer-
de - alles kalter Kaffee, ich bin auf
Euch vorbereitet! Und so gelingt es
mir tatséchlich, meine letzten bei-
den U-Boote bis zur ndchsten Hiir-
de zu retten. Diese préasentiert sich
in Form brodelnder*Vulkane, kon-
nen mir jedoch nicht allzu viel an-
haben. Dann noch ein paar Blech-
fische und ein Seepferd, »schon«
ist es geschafft: Das Endmonster
meldet sich zu Wort. Hektisch
durch die Gegend paddelnd macht
es sich an mich heran, ich kann
ihm jedoch ausweichen und mich
an den oberen Bildrand retten.
Hier ballere ich nun was das Zeug
hélt, und warte. Irgendwann wird
mir das jedoch zu bléd (mein Ener-
gievorrat ndhert sich so langsam
auch schon einem Grad absoluter
Lacherlichkeit), und so beschlieBe
ich, die inzwischen schon bewéhr-
te Kamikaze-Nummer abzuziehen:
Schutzschirm einschalten, direkt
auf das Biest zufliegen und dabei
draufgehen. Moment, das ging
doch vorhin ganz anders...?
Verdammt, ich hatte wohl doch
besser zweimal nachgedacht und
wére dabei moglicherweise zu
dem glorreichen SchluB gekom-
men, daB sich mein Gegner flr die-
se Art Angriff viel zu schnell be-
wegt. Egal, eh zu spét, einen Figh-
ter habe ich noch und mit dem wer-
de ich’s dem Monster jetzt endgul-
tig zeigen! Also wieder an den obe-
ren Bildrand, abwarten und schie-
Ben, bis die Rohre heiB laufen. Ir-
gendwann klappt es dann tatsach-
lich, mein Gegner gibt klein bei.
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So, jetzt erst einmal wieder ein
netter Einkaufsbummel (hoffent-
lich mein letzter) und ein kurzer
Plausch mit Moleb, schon geht’s
weiter. Hoch motiviert und mich
dem Feierabend schon ganz nahe
glaubend, starte ich zur letzten
Runde: Level 8. Da geht’s dann
auch gleich von der ersten Sekun-
de an heiB und vor allem verdammt
eng her, meine beiden Satelliten
leisten jedoch ganze Arbeit. Auch
bei den beiden folgenden Barrie-
ren kann ich mich auf ihre Feuer-
kraft verlassen, das kurze Zeit spa-
ter angreifende Seepferd kennt je-
doch - wie Ublich - keine Gnade.
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Beim Endmonster von Level 6 hilft nur die harte Methode:
Kamikaze mittels Schutzschirm

Am Ende von Level 7: Hier kann man massig Munition lassen

Ich steige also vorsichtshalber
schon mal in den néchsten Fighter
um und kann so gerade noch be-
obachten, wie U-Boot Nummer 1
zerschellt. Weiter tragt mich mein
Schicksal dem Ende des Levels
entgegen und der Raum zwischen
Wanden, Schissen und Gegnern
wird immer enger. Als der SpieBru-
tenlauf dann endlich zu Ende zu
sein scheint, bekomme ich es
auch schon mit der nachsten Gar-
stigkeit zu tun: Zwei unférmige
braune Etwasse stiirzen sich wild
ballernd auf mich und verlangen
schon einiges an Geschick und
SchuBkraft, bis ich schlieBlich pas-
sieren darf. Dann wieder einige al-
te Bekannte - braune Nebel, See-
pferde und Barrieren - aber auch
hier beweist sich wieder, daB einen
wahren Helden nichts aufzuhalten

Manier aus und stehe kurz darauf
vor dem endgiiltig endgultigen
Endgegner. Dieser Uberragt mich
um ein Vielfaches und verfiigt
auch uber entsprechende Feuer-
kraft. Gerade will ich noch tiberle-
gen, wie ich ihn denn wohl am be-
sten schachmatt setzen knnte, als
mich auch schon ein vom Dach
des Blechmonsters gestarteter
Schwimmer vom Bildschirm fegt.
Im letzten Moment konnte ich je-
doch noch erkennen, daB sich
mein Eater-Satellit an einer be-
stimmten Position festgefressen
hatte, hier jedoch ziemlich wir-

Fast ist es geschafft: Das Endmonster von Level 8!

vermag. Auch nicht die nun von
oben und unten ins Bild ragenden
Holzpflécke, zwischen deren mes-
serscharf geschnitzten Spitzen
nur recht wenig Platz zum Hin-
durchschwimmen ist. Ich weiche
ihnen in bekannt professioneller

Das SchiuBbild:

Noch ist die Welt in Ordnung, aber...

kungslos herumballerte. Meinen
néchsten Fighter positioniere ich
also genau an dieser Stelle und
siehe da, meine Schusse treffen.
Der Satellit steckt die Schldge des
Monsters ein und teilt dafur kraftig
aus. So was nennt man Arbeitstei-
lung und es funktioniert zudem
auch noch. Einige Sekunden spa-
ter ist es dann vollbracht! Mein
Gegner fangt an, argerlich mit den
Augen zu rollen, schiittelt sich un-
ter der Wucht der ihn beutelnden
Explosionen und l6st sich dann in
Luft auf.

Alles zvu spiit. ..

Mit dem letzten Schiff, den letz-
ten paar Tropfen Energie und dem
letzten biBchen Kraft rette ich mich
aus dieser ungastlichen Welt, las-
se den Joystick fallen, renne auf
die StraBe, schreie der Menschheit
entgegen, daB sie endlich gerettet
sei und umarme eine éaltere Pas-
santin, die irritiert und wohl auch
leicht schockiert mit ihrem Schirm
auf mich einzuschlagen beginnt.
Hoppala, ein biBchen mehr Dank-
barkeit hatte ich schon erwartet. . .

Ausgabe 8/August 1990
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