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Iron Lord

Blutige Rache

von Frank Bottger

ch war damals drei Jahre
alt, als meines Onkels Mon-
r-Horden das SchloB
rfielen und alle Bewoh-
iedermetzelten. Nur ein
enger Vertrauter meines Er-
zeugers konnte entkommen —
mit mir auf dem Arm. Doch
jetzt ist die Zeit gekommen,
meinen Vater und sein Volk
zu rachen.

Als ich in meiner ehemali-
gen Heimat ankam, traten mir
die Tranen in die Augen. Ge-
walt und Unrecht regierten
das Land, Intrigen und Mord.
Mein Quartier bezog ich in
der Ruine unseres SchloBes.
Dies war der einzige Ort, wo
ich vor meinem habgierigen
Onkel halbwegs sicher war.
Ich beschloB zunachst, den
alten Einsiedler zu besuchen,
der sein Lager sudlich der
Ruine hatte. Als er mich sah,
erhellte ein Lacheln kurz sein
abgemagertes Gesicht. »Du
bist gekommen? Endlich hat
die Unterdriickung ein En-
del«, sagte er erleichtert. Ich
kam mir in diesem Augenblick
sehr wichtig vor, aber was
war ich doch in Wirklichkeit?
Ein rachebesessener Ritter,
allein gegen die groBe Armee
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Seit mein Vater vor vie-
len Jahren von meinem
Onkel ermordet wurde,
kenne ich bloB einen Ge-
danken: Rache!

des durchtriebenen Onkels.
Nach meinem Versprechen,
den Einsiedler bald wieder zu
besuchen, verabschiedete ich
mich. Ich hatte vor, in die na-
hegelegenen Dérfer zu reiten,
um die Stimmung unterm
Volk auszukundschaften.
Nach einem beschwerli-
chen Marsch durch finstere
Walder erreichte ich véllig er-
schopft Chatenay Malabry.
Ich sehnte mich nach ein
biBchen Ruhe, aber es kam
anders: Kaum hatte ich das
Dorf betreten, wurde ich auch
schon vom ersten Schergen
meines Onkels »besucht«. Es
war eine sehr harte Begeg-
nung, nur mit Mih’ und Not
konnte ich den Haudegen be-
siegen. Im Dorf traf ich einen
Heilkundigen, der mir seine
Hilfe anbot. Ich miBte ihm
aber erst eine kleine Probe
meines Koénnens abliefern.
Wie es der Zufall wollte, war
um diese Zeit ein Bogen-
schieB-Wettbewerb  ausge-
schrieben. Hier konnte ich
meine Fahigkeiten voll entfal-
ten ... dachte ich. Aber was
war es fir eine Blamage als
ich nur den &auBersten Rand
der Zielscheibe traf. Ich faBte
mich aber und forderte mei-
nen Gegner erneut heraus.
Da hatte ich mir etwas vorge-
nommen. Drei Wettkdmpfe
muBte ich gewinnen, um den
heiBersehnten Pokal nach
Hause zu tragen. Bei jedem
Wettkampf wurde die Ziel-
scheibe in sechs verschiede-
nen Entfernungen aufgestellt,
die es zu meistern galt. Ich
wahlte meinen SchuBwinkel
auf 30 Grad und visierte das
Ziel genau an. Mit einer Star-
ke von 38 traf ich auch gleich
ins Schwarze. War das ein
Triumph! Die Starke mit der
ich schoB erhohte ich bei je-
der Entfernung um 10. Also
38, 48, 58, 68, 78 und 88. Mit
sehr viel Anstrengung er-
kdmpfte ich mir den Pokal
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und eine Menge Geld. In der
Aufregung vergalB ich
tatsachlich, bei dem Heilkun-
digen vorbeizuschauen und
marschierte voller Stolz in die
nachste Stadt. Hier traf ich
auf einen Wirt der mir erzahl-
te, daB er die besten Weine
der Region besitze. Davon
tberzeugte ich mich dann
auch einige Stunden lang und
marschierte — nicht mehr
ganz gerade — in einen nahe-
gelegen Laden. Hier wurden
einige wichtige Utensilien wie
z.B. eine Ristung angeboten.
Auf dem Weg zu einer Mihle
wurde es plétzlich Ernst: ein

offensichtlich verwirrter Ritter
griff mich an. Nach einem kur-
zen Handgemenge und viel
Séabelgerassel war alles vor-
bei. Als ich an der Mihle an-
kam, klagte mir der Mdller
sein Leid: der Wirt schulde
ihm noch Geld fiir einen Sack
Mehl, wo er das Geld doch
selbst so dringend br&uchte.
Ich hérte mir die Klage an und
versprach, mich um die Sa-
che zu kiimmern. Mein Weg
fihrte mich weiter in die Stadt
der Morder. Hier muBte ich
wieder einen feindlichen Rit-
ter alle machen, bevor ich die
Stadt betreten durfte. In der
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Spielstube fand gerade ein
Wettbewerb im Armdricken
statt. Da lieB ich mich natir-
lich nicht lumpen, hatte doch
Mutter Natur bei mir kraftig
ausgeteilt: kraftige Arme, ein
machtiger Brustkorb und aus-
ladende Schultern. Ich stieB
zunachst auf einen Gegner
der nicht sehr ernst zu neh-
men war. Anders sah es da
mit seinen Nachfolgern aus.
Besonders der dritte. Die an-
wesenden Géaste staunten
nicht schlecht als ich dennoch
als Sieger hervorging. Viele
begllickwiinschten mich zu
meinem Erfolg. Besonders fiel
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mir eine Kellnerin auf, die mir
standig zulachelte. Nach ei-
nem langen und angeregten
Gesprach mit der Schénen
gab sie mir ein Amulett. Ich
bedankte mich und ritt ins na-
hegelegene Kloster. Mit dem
Amulett ging ich zu dem Séld-
ner, der hier wohnte. Dieser
erzahlte mir, daB er mir helfen
wirde, wenn ich kampferi-
sche Erfahrungen aufweisen
kénne. »Kleine Geschenke
versliBen die Freundschaft«,
dachte ich bei mir und machte
mich auf, die Rustung beim
Handler in der Stadt zu erwer-
ben. Dieser erleichterte mich
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um satte 500 Goldstiicke. Mit
der Ristung im Handgepack
ritt ich zurlck zu Genosse
Soéldner. Der war (ber mein
Geschenk so erfreut, daB er
mir sofort die Hilfe seiner Leu-
te anbot und mir zusétzlich ei-
ne schéne Kette preiswert
verkaufte. Auch einem weite-
ren Bewohner des Gemauers
stattete ich einen kurzen Be-
such ab: dem Abt. Dieser er-
zahlte mir, daB er nicht wisse;
was er machen solle. Alle’sei-
ne Moénche seien urplétzlich
an einer unbekannten Krank-
heit erkrankt. Da fiel mir der
Heilkundige ein, bei dem ich
vorbeikommen solite, sobald
ich den BogenschieB-Wettbe-
werb fiir mich entschieden
hétte. Ich sattelte mein Pferd
und begab mich zurlick nach
Chatenay Malabry. Der Heil-
kundige war sehr hilfsbereit
und gab mir eine Heilmixtur
die helfen sollte. Er behaupte-
te, diese Mixtur habe sogar
schon bei Mumien gewirkt,
die mindestens 300 Jahre alt
gewesen und danach kreuz
und quer durch die ganze Sa-
hara gerannt seien. Der Heil-
kundige wollte als Gegenlei-
stung meinen Pokal. Nach
langerem Verhandeln gab ich
schlieBlich auf. Die kostbare
Mixtur brachte ich auf dem
schnellsten Weg zum Abt.
Dieser begleitete mich darauf-
hin zum Burgherrn. Dankbar
versprach auch er mir seine
Unterstitzung. Nun galt es
noch das Versprechen, das
ich dem Muller gegeben hat-
te, einzuhalten. Ich begab
mich also wieder zum Bar-
keeper. Der war so beein-
druckt von meinem Helden-
mut, daB er sich glatt dazu
Uberreden lieB, seine Schul-
den bis auf den letzten Heller
zu begleichen. Erneut machte
ich mich auf den Weg zum
Muller, um ihm die eingetrie-
benen Schulden zu Uberrei-
chen. Die Unterstitzung des
Mllers war mir nun auch ge-
wiB. Doch irgendwas fehlte
noch! Hatte nicht der Laden-
besitzer gebeten, eine be-
stimmte Kette fir ihn zu be-
sorgen? Die hatte ich ja —
vom Séldner. Also auf, bevor
die Sonne endgiltig unter-
ging. Die Augen des Handlers
glanzten beim Anblick des
Geschmeides. Voller Freude
verkindete er mir, daB er mir
seine Leute bis in den Tod
anvertraue. Ich flihlte, daB ich
jetzt stark genug war, um ge-
gen meinen Onkel anzutre-
ten. Doch vorher ritt ich in die

Stadt, um meiner Freundin ei-
nen kleinen Besuch abzustat-
ten und ein wenig zu wirfeln.
Gesagt, getan. Conrad, dem
Zocker, leierte ich das letzte
Goldstlick aus der Tasche,
natirlich mit meiner hausge-
machten Methode: immer
10% des Vermdgens setzen.
So wird man friher oder spa-
ter‘ein sehr reicher Ritter. Es

<war eine vergnigliche Nacht —
- zumindest fur mich. Auf dem

Heimweg zur Ruine wurde ich
noch von einem der geflrch-
tetsten Mitstreiter meines On-
kels, dem schwarzen Ritter,
angegriffen. Aber ich verkauf-
te meine Haut sehr . teuer,
10000 Goldstlicke war der
Mindesteinsatz. Soviel hatte
der schwarze Mann nicht und
so muBte er mit langer roter
Nase und einem verbeulten
Panzer . unverrichteter Dinge
wieder abziehen. Im Morgen-
grauen trommelte ich meine
Truppen zusammen und holte
zum vernichtenden Schlag
gegen meinen verhaBten On-
kel aus. Ich bezwang seine
gewaltige Armee und drang in
den geflrchteten Dungeon
meines Onkels ein. Hier liqui-
dierte ich seine Elitetruppe.
Zu guter Letzt stand ich dann
meinem Onkel im entschei-
denden Zweikampf gegen-
Uber. Mit meiner Erfahrung
und Macht war aber das kein
Hindernis mehr. Dies liegt
nun schon 20 Jahre zuriick.
Mein Reich ist aufgebliiht.

Gerechtigkeit herrscht und ein

Thronfolger ist auch schon
(erinnert euch an die Kellnerif

mn

H o

- e
i o
£ s
__FF

it ;
Ras ol oo
@ Startposition
KF_],’M

G o

“H“o-‘m-




