Beim diesjahrigen
»Grand Monster Slam«
nahm zum ersten Mal
gin Spieler aus dem
Volk der Zwerge teil.
Lesen Sie selbst, wie
es ihm bei diesem
groBten aller Sport-
spektakel erging.

von Andreas Friedrich

on halbrechts kommt ein
Belom angeflogen; aber
nicht mit mir! Ich weiche
nach links aus und schieBe
rechts an die Bande. Treffer!
Nachdem er wieder steht, haut
er vor Wut einen Belom in das
Publikum. Und da ist er auch
schon, der ersehnte Pelvans!
Ach so, Sie wissen gar nicht,
was ein Belom ist? Und von ei-
nem Pelvans haben Sie auch
noch nie etwas gehort? Also
ein Pelvans, daB ist, wenn...
Aber am besten wird es wohl
sein, ich erzéhle von Anfang
an, wie der Grand Monster
Slam entstanden ist. Begon-
nen hat alles, als das Volk der
Goblins aus nicht mehr rekon-
struierbaren Griinden be-

schloB, einen Krieg gegen die

Alle Kampfpaarungen der
ersten Runde
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Die Gegnerin des Zwergs:
Red Sonja Valmore

Menschen zu fihren. Dieser
begann an einem Nes (Mon-
tag) des Jahres 10365 mit dem
Abriicken von 7000 Mann und
nicht wenigen Katapulten. Da-
zu muB man wissen, daB die
Goblins als die Experten fir
Katapulte galten und gelten.
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Grand Monster Slam

®
Dremhauen
ist alles! &

Nach zwei Monaten war es
dann soweit, die Goblins hat-
ten ihre erste Feindberlhrung;
sie stieBen auf eine Wistenfe-
stung der Menschen. Und so
begann ein Ereignis, das unter
der Bezeichnug »GroBe Pein-
lichkeit« in die Geschichte von
GholD eingehen sollte.

Der Angriff der Goblins fand,
wie gesagt, in einer Wiste
statt, genauer: in einer Sand-
wiste. Um aber die Katapulte
benutzen zu kdnnen, bendtigt
man bekannterweise Steine.
Ein paar hatten die Goblins da-
bei, aber nach funf Minuten
war der Angriff zu Ende. Die
Menschen lachten sich in der
Festung natirlich halb tot, was
die Goblins nur noch witender
machte. Sie versuchten nun,
mit allen Mitteln die Belage-
rung aufrechtzuerhalten. Sie
verwendeten anstelle der Stei-
ne so ziemlich alles, was nicht
niet- und nagelfest war; aber
umsonst. SchlieBlich versuch-
te man es mit einem Frontalan-
griff auf die Zinnen der Burg,
aber der Kommandat der Fe-
stung hatte mitgedacht; die
Goblins wurden mit genau den
Steinen bombadiert, die sie zu-
vor in die Festung geschleu-
dert hatten. Den Goblins blieb
nichts anderes (brig, als sich
zuriickzuziehen.

Was das alles mit dem
Grand Monster Slam zu tun
hat? Geduld, Geduld, ich kom-
me sofort darauf zu sprechen.
Nach drei Jahren war dann der
Krieg zu Ende, und Menschen
und Goblins schlossen einen
Friedensvertrag. Zum Geden-
ken an die »GroBe Peinlichkeit«
trafen sie sich weiterhin alle
drei Jahre, um im Rahmen ei-
nes groBen Festes einige Kata-
pultschiisse auszutauschen.

Dieses Ereignis blieb natir-
lich nicht unbemerkt. Einige
Halblinge hatten von den Jubi-

laumsfeiern Wind bekommen
und wollten auch an dem Kata-
pultschieBen teilnehmen. Sie
erklarten den Menschen und
Goblins den Krieg, warfen ein
paar Steine und baten nach
funf Minuten um Frieden. Die
Bedingungen fir eine Teilnah-
me waren damit erflllt, Men-
schen und Goblins blieb nichts
anderes (ibrig, als die Halblin-
ge mitkatapultieren zu lassen.

Nachdem immer mehr Vol
ker an den Feierlichkeiten teil-
nahmen, drohte das Chaos

auszubre-
chen. Um die-
se wiederin geordnete Bahna,l;i

zu lenken, beschloB man, die” ;,,,

Katapulte von nun an auf groBe
Zielscheiben zu richten. Das
Volk der Orks sorgte allerdings
dafiir, daB man wieder aufein-
ander schoB. Diese fanden das
Katapultieren von Elfen viel lu-
stiger (kann man geteilter Mei-
nung sein), und nach und nach
wurde aus der eigentlichen
Gedenkfeier ein richtiges
Sportereignis, mit allem was
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dazugehort. Es wurde z.B. ein
richtiges Komitee gegrindet,
das sich mit einer Regelreform
zu befassen hatte, um einen or-
dentlichen Verlauf der Spiele
zu gewahrleisten. Eine wichti-
ge Neuregelung war die »Teil-
nahme« der Beloms am Grand
Monster Slam.

Das Volk der Beloms war ur-
springlich in den Randgebie-
ten des Landes zu Hause. Auf-
grund ihres kugelférmigen
Aussehens kam es jedoch im-
mer wieder zu den gefiirchte-
ten »Belomwinen«, Massenab-
rollungen von den Gipfeln in
'die Taler, so da8 man heute Be-
loms,in fast allen Gegenden
von G ID antreffen kann. Als

. dieses: beim Organisa-
tionskomﬂe v,g"rsprach um an
den"Spielen “teilzunehmen,
wurden‘die etwa 30.cm durch-
messenden Pelzkugeln sofort
unter Vertrag genommen, um
als Ersatz fir die doch<e,twas
harten Steine Venvendung»._zu
finden. Von Stund an wurden

. . M,
also nicht mehr Steine gewor-*

fen, sondern Beloms mit dem
FuB in Richtung Gegner getre-
ten. Die Beloms protestierten,
aber umsonst. Sie hatten das
Kleingedruckte lesen sollen...

Doch genug der Vorrede, be-
ginnen wir mit dem Spiel! Ach
so, worum es beim Grand Mon-
ster Slam Uberhaupt geht?
Nun, der Kaiser der Menschen
zeichnet den Gewinner mit ei-
nem gelben Wams und einer
glildenen Medaille aus. Wegen
des groBen Andrangs war man
ndmlich nach HodH Kaiser-
wachT umgezogen. Zwar hat
das Stadion nur 1348 Sitzplat-
ze frei, der »Bund kommerziel-
ler Hellseher« (BKH) bietet je-
doch jedermann seine Dienste
an, so daB alle interessierten
Wesen an den Spielen teilha-
ben kénnen.

Das eigentliche Spiel ist in
drei Satze gegliedert; der erste
dient zur Qualifikation. Dabei
wird, wie in den anderen Sat-
zen auch, der Sieger im K.-O.-
System ermittelt. Fir den Teil-
nehmer des ersten Satzes be-
deutet dies: Wenn er vorhat,
den Grand Slam zu gewinnen -
und wer hat das nicht vor? -
muB er alle Duelle gewinnen,

‘um-sich fir den zweiten Satz

zu qualifizieren.

Im ersten Satz stehen sich
acht Gegner paarweise gegen-
tber, wobei die Paarungen
ausgelostwerden. Nur der Sie-
ger eines Kampfes kommt wei-
ter, fir den Verlierer ist der
Grand Slam zu Ende. Vetera-
nen des Spiels mutet man die-
se Runde Ubrigens nicht mehr
zu, sie beginnen gleich im
zweiten Satz. Nur Anfénger
wie mich, der zum ersten Mal
beim Grand Monster Slam teil-
nimmt, und notorische Verlie-
rer findet man hier.

Gewinner der Paarung ist,
wem es gelingt, seine sechs
Beloms von seiner Spielfeld-
hélfte in die des Gegners zu
befordern. Dann, und nur
dann, kann man zu seinem
»Homerun« antreten, ein Lauf
zum Uberqueren des Spielfel-
des. Wird der Gegner von ei-
nem Belom getroffen, so ist er
fur kurze Zeit kampfunfahig,
ein sehr erwinschter Effekt.
Nicht umsonst hat mein alter
Freund Dorin Eisenhand, der
Vorsitzende des Organisa-
tionskomitees, anlaslich der
Eroffnung des diesjahrigen
Grand Slams Worte ausgeru-
fen: »Dreinhauen ist alles!«

Meine erste Gegnerin ist
Red Sonja Valmora, eine Ama-
zone. Sie ist wirklich nicht
schlecht, bereitet mir aber kei-
ne Kopfschmerzen. Einen Be-
lom richtig plaziert, und sie
liegt am Boden. Sofort schieBe
ich einen weiteren hinterher,

Bei »Grand Monster Slam«
Ubernimmt der Spieler die
Rolle eines Zwergs, der im
Rahmen einer Sportveran-
staltung gegen andere
Monster antreten muB. Ziel
eines jeden Kampfes ist es,
kugelformige Wesen, die
Beloms, auf die gegneri-
sche Seite des Spielfeldes
zu kicken. Hat man alle Be-
loms auf die Seite des Geg-
ners beférdert, kann man
die Begegnung durch ei-
nen Homerun, einen Lauf
quer Uber das Spielfeld, fir
sich entscheiden. Wird man
wahrend des Spiels von ei-
nem Belom getroffen, so ist
man fiir einige Zeit kampf-
unfahig. Wenn man einen
Belom in die Reihen der Zu-
schauer tritt, so erhalt der
Gegner einen StrafstoB, der
jedoch abgewehrt werden
kann (den »Pelvans«).

Die Gegner des Zwergs
zeichnen sich durch ein ei-
genes Personlichkeitsprofil
aus. Da gibt es gute, aber
langweilige Taktiker, Rauf-

Grand Monster Slam

bolde, Komiker und viele
mehr. Welchen Stil der
Zwerg vorlegt, um die Mon-
ster zu besiegen, héngt
vom Spieler ab. Vor allem
im ersten Satz kann man
auf die verschiedensten Ar-
ten gewinnen.

Zur Auflockerung zwi-
schendurch werden dem
Spieler zwei Geschicklich-
keitsspiele angeboten, die
jedoch immer gleich ausse-
hen. Dabei kann man sich
vor dem eigentlichen Spiel
schon einmal mit der im
Spiel geforderten Joystick-
steuerung auseinanderset-
zen. Beider »Rache der Be-
loms« ist schnelles Reak-
tionsvermdgen mit dem
Joystickhebel gefragt, im
»Faulton-Fittern« prazises
Bedienen der Feuertaste.

Alles in allem ein intelli-
gentes, empfehlenswertes
Spiel, von dessen deutsch-
sprachiger Anleitung sich
so manches andere Pro-
gramm eine Scheibe ab-
schneiden kc‘.“mnte.

dann wieder einen gezielt in
Richtung Red Sonja. Der néch-
ste Belom ist der letzte, Home-
run und Sieg. Fast tut sie mir
leid, wie sie verzweifelt ihre
Haare rauft, aber in diesem
Spiel kann es eben nur einen
Sieger geben ...

Dies ist aber nicht alles,
nach jedem Kampf muB sich
der Sieger der »Rache der Be-
loms« unterziehen, den der
»Kampfbund geschundener
Beloms« (KGB) durchgesetzt
hat. Dabei versuchen acht Be-
loms, den in ihrer Mitte stehen-
den Spieler mittels eines Kit-
zelangriffs zu Fall zu brin-
gen, welcher mitihren vie-
len Beinchen ausgefiihrt
wird. Der Spieler selbst
versucht
mit Hilfe
einer
soge- &
nannten
»Schirbel-
stange« die
einzeln anlau-
fenden Beloms
»wegzuschirbeln«, sie sich al-
so vom Leib zu halten. Gewin-
nen kann er nicht, es geht im
Prinzip nur darum, sein Punk-
tekonto zu erhdhen. Der Ge-
winner eines Kampfes erhal
namlich nach diesem eine An-
zahl Punkte, abh&ngig von der




Starke des Gegners und der
benétigten Zeit, ihn zu besie-
gen. Die Pelvénste, so will es
die Uberlieferung, kommen-
tierten diese Spielerweiterung
mit den Worten »Zwergenauf-
stand«, was natirlich eine &u-
Berst rassistische Bemerkung
war und den Zorn und Unmut
Beloms und meines eigenen
Volkes auf diese Pelvénste
nach sich zog!

Gerechterweise muB ich hier
anmerken, daB ich nicht unbe-
dingt zu den Fans des »Bom-
Punching« gehodre, wie die
»Rache der Beloms« offiziell
heiBt. Es zehrt einfach an Ner-
ven und Ehre eines Helden wie
ich einer bin, sich von 30 cm
kleinen Wesen in die Knie
zwingen zu lassen.

urRLuS

HERZYL UERSUL

Die Kampfpaarungen der
zweiten Runde
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Faulton Nr. 4 reiBt sein Maul auf. Gleich wird er den

rick. Klar, daB ich versuchen
werde, von meinem Pelvans-
schreck - einer Metallspitze an
meinem rechten Knie - még-
lichst viel Gebrauch zu ma-
chen ...

Zurick zum eigentlichen
Kampfgeschehen. Inzwischen
sind vier Monster des ersten
Satzes ausgeschieden. Nach-
dem alle Gewinner die »Ra-
che« beendet haben, werden
die folgenden Paarungen aus-
gelost. Mein nachster Gegner
ist Brunf, der Oger. Von Beruf
ist er Ubrigens Ogerzist, also
Ordner wahrend des Grand
Slam. Zu den Aufgaben der
Ogerzei gehort u. a. die Ent-
waffnung der Zuschauer vor
Betreten der Arena und die
Aufrechterhaltung von Ruhe
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Der Orc Crazy Drunkflunk ist
von Beruf Krieger

anfliegenden Belom verschlucken.

Ja, diese Pelvédnste. Als
Gunstlinge des Kaisers forder-
ten und bekamen sie eine Be-
teiligung am Spielgeschehen.
Immer wenn ein Teilnehmer ei-
nen Belom in das Publikum
schieBt, seilt sich ein Pelvans
auf das Spielfeld ab, um sich
zu dem Pelvanspunkt des je-
weiligen Gegners zu begeben.
Dieser kann ihn dann in die
Spielfeldhélfte des anderen
treten. Der »Beschossene«
kann dann versuchen, den Pel-
vans abzufangen. Gelingt ihm
dies nicht, so fliegen einige Be-
loms in sein Spielfeld. Im um-
gekehrten Fall erhalt der Pel-
vanstreter einen Belom zu-
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und Ordnung wahrend der
Spiele. Man kann sich lebhaft
vorstellen, was alles passiert,
wenn sich angetrunkene Fans
gegenseitig in die Haare krie-
gen ...

Brunft erweist sich als sehr
ausdauernder Spieler, ist je-
doch leicht zu reizen und das
Wort »Taktik« scheint sich nicht
in seinem Wortschatz zu befin-
den. Ein paar Schméahungen
an seine Fans von meiner Sei-
te, wahrend er am Boden liegt,
und schon wird er so wiitend,
daB er einen Belom in mein Pu-
blikum tritt. Nana, wer wird
denn gleich ...

Nun noch ein gezielter
SchuB in Richtung seines mas-
sigen Kérpers, und schon ist
auch fiir den Vertreter der Oger
der Grand Slam zu Ende. Es
folgt die Ubliche »Rache«
(gaahn!) und schlieBlich geht
esin das Finale des ersten Sat-
zes. Mein Gegner diesmal Zsch
Lnk, eine Amphibie aus der
Gruppe der VielfiBler. Wer nun
glaubt, so ein Wesen wirde
sich wie ein Fisch auf dem
Trockenen fuhlen, irrt gewaltig.
Der Bursche 148t es krachen!
Schnell und prézise kommen
die Beloms angeflogen. Rich-
tig drgern kann man ihn auch
nicht, weil er keine bekannte
Sprache dieser Welt versteht.
Da hilft nur eins: Feuer freil
Nachdem ich ein paar Beloms
in seine Weichteile getreten
habe, ist der Sieg mein. Um
aber im zweiten Satz mitspie-
len zu kdnnen, muB ich noch
die Qualifikation durch die
»sechs hervorragenden Faul-
tons« bestehen. Was es damit
auf sich hat? Nun, urspring-
lich waren die Faultons ein teil-
nehmendes Volk wie jedes an-
dere auch. Einige dieser breit-
mauligen Amphibien hatten es
sich jedoch zur Gewohnheit

Der Pelvans seilt sich ab: Einem der Gegner wurde ein Strafstof
zugesprochen

#

gemacht, anfliegende Beloms
zu verschlucken. Da die ur-
spriinglichen Regeln dies
nicht verboten, traten die Be-
loms in den Streik. Daraufhin
wurden die Faultons zwar dis-
qualifiziert, drohten aber u. a.
an, eine »Interessengemein-
schaft sadistischer Spieler« zu
griilnden. Um eine Eskalation
zu verhindern, beschloB die
Organisationsleitung, die Faul-
tons in die Spiele zu integrie-
ren.

Beloms fiir die
Faultons

Der Gewinner der ersten bei-
den Séatze steht nun vor dem
Problem, mindestens zwei
oder vier Beloms in die Rachen
von insgesamt sechs Faultons
zu schieBen, die sich auf Pode-
sten verschiedener Hohen be-
finden. Schafft er das nicht, so
muB er den Satz wiederholen.
Zum Glick hat mir der Kaiser
erlaubt, diese Qualifikation
vorher zu lben, so daB das
»Flttern« der Faultons fir mich
kein Problem ist.

Also aufin den zweiten Satz!
Dieser unterscheidet sich vom
ersten durch eine hifthohe
Mauer, die das Spielfeld unter-
teilt. In der Mitte hat die Mauer
eine kleine Offnung, damit Pel-
vanste und Homeruns durch-
gefihrt werden kénnen. Da-
durch wird das Spiel erheblich
schwerer, denn nun sind keine
Flachschiisse zum Gegner
mehr mdglich. Der Belom wird
vielmehr von der Mauer reflek-
tiert, und kann daraufhin sogar
den Treter selbst flachlegen.
Eine Ausnahme sind die bei-
den Beloms in der Mitte des
Feldes, diese kdnnen wie ge-
wohnlich in das gegnerische
Spielfeld getreten werden.

Natirlich wird durch diese
Bebauungsaktion auch der
Homerun erheblich erschwert.
Um diesen ausfiihren zu kon-
nen, muB ich mich erst vor die
Offnung begeben.

Nun ja. Klaus von Adlerberg,
mein erster Gegner in diesem
Satz, stammt vom Volk der
Menschen, die bekannterwei-
se das Turniersystem in den
Grand Slam eingebracht ha-
ben. Er erweist sich als ausge-
zeichneter Taktiker, der alle
Tricks kennt, ist aber durch sei-
ne schwere Ristung etwas
langsam. So etwas nutze ich
nattrlich sofort aus, anderen-
falls ware ich ohne Gewinn-
chance. Durch gezielte Schiis-
se gelingt es mir, Klaus in der

Ausgabe 10/Oktober 1983



B B s 7~ |1 S £ <70 i e

Horinzontalen zu halten. Einen
rechts, einen links, einen gera-
deaus, und das Spiel ist aus!
Mauer hin oder her, bis der sich
wieder aufrappelt, kdnnte ich
das Spielfeld zweimal durch-
queren...

Ohne die Rache der Beloms
geht es anscheinend auch hier
nicht. Langsam gehen mir die
Rachegellste dieser Pelzknd-
del auf die Nerven. Das mis-
sen arme Wesen sein, wenn
sie fUr ihr Ego eine solche »Ra-
che« notig haben ...

Mein néachster Gegner steht
hoch in der Gunst des Publi-
kums. Es ist der Orc Crazy
Drunkflunk, von Beruf Krieger.

Mit voller Wucht knallt ein Belom gegen die Monitor-Scheibe -
Grund genug, dem »KGB« beizutreten...

Tt

Die »Rache der Beloms« wurde vom KGB erkampft und dient

dem Ego der kleinen Felltiere

Er versteht es, das Publikum
durch obszdne Gesten auf sei-
ne Seite zu ziehen. Er ist auch
der einzige, der von seinen
Fans gesponsert wird. Dazu
muB man wissen, daB so eine
Teilnahme am Grand Slam ei-
ne teure Sache ist. Das beginnt
bei der Anreise, Unterkunft
und Verpflegung, dazu mis-
sen alle ihren Beruf unterbre-
chen, um zu trainieren und zu
spielen. Nein, nicht alle; Win-
ner der Goblin ist der einzige
Profi unter den Amateuren, er
macht nichts anderes. Aber auf
ihn treffe ich erst in der dritten
Runde, Gott sei Dank ...

Schlafmittel
fir den Helden

Crazy bereitet mir anfangs
etwas Kopfschmerzen, er ist
wirklich gut! Er hat aber eine
kleine Schwéache: Um seine
Fans bei Laune zu halten, be-
schaftigt er sich teilweise hau-
figer mit irgendwelchen Posen
als mit den Beloms. In einem
solchen Moment schlage ich
natlrlich gnadenlos zu und
sorge dafur, daB er nicht wieder
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Der geschlagene Zwerg wird
zum Hofnarren »befdrdert«

aufsteht. Klar, daB auch diese
Begegnung mit einem Home-
run meinerseits endet. Hoffent-
lich lassen seine doch etwas
enttduschten Fans noch etwas
von ihm ubrig ...

Nach der obligatorischen
Rache der Beloms treffe ich
auf Gnarl, den Hyanenmen-
schen. Obwohl er noch nie an
den Spielen teilgenommen
hat, beginnt er bereits im zwei-
ten Satz. Ungewdhnlich ist das
nur auf den ersten Blick, er ist
wirklich eine Herausforderung!
Gnadenlos nutzt er meine Feh-
ler aus, ohne anscheinend
selbst welche zu besitzen. Ich
kann mich nur gegen ihn be-
haupten, indem ich versuche,
ihn in die Mitte zu locken, wo
ich ihn dann ohne Probleme

durch die Offnungin der Mauer
bearbeiten kann. Der Kampf
wiegt hinund her, ohne daB ein
Ende abzusehen ist. Endlich,
im richtigen Moment, erhalte
ich einen Pelvans. Der Moment
ist wirklich goldrichtig, vier Be-
loms liegen noch auf meinem
Feld, und zwar so, daB nach
Abzug der Beloms fir einen er-
folgreichen Pelvans-StrafstoB
nurmehr einer vor der Offnung
der Mauer liegenbleibt. Ich tre-
te den Pelvans genau gerade-
aus, Gnarl springt nach rechts
und drei Beloms fliegen zu
ihm. Das ist das Ende eines z&-
hen Kampfes. Den verbleiben-
den Belom hinuberzutreten
und den Homerun beginnen
ist eins.

Es folgt wiederum - nein
nicht die Rache der Beloms -
sondern »die hervorragenden
sechs Faultons«, die Qualifika-
tionsrunde fiir den dritten und
letzten Satz. Da ich keine Lust
habe, im Falle einer nichtbe-
standenen Qualifikationsrun-
de den zweiten Satz noch mal
zu durchlaufen, stopfe ich die-
sen breitm&uligen Amphibien
die geforderten vier Belomsins
Maul. Mahlzeit!

Apropos Mahlzeit. Nach die-
sem langen Kampftag be-
schlieBe ich, erst einmal etwas
gegen meinen leeren Magen
zu tun, bevor ich mich in die
SchluBrunde begebe. Da ftrifft
es sich natilrlich gut, daB ein
anonymer »Fan« von mir so
»freundlich« war, mir etwas
zum Essen zu besorgen.
Nichts Bdses ahnend, esse ich
also von den Leckereien, die er
mir ans Spielfeld bringen lieB.
So gestarkt, versuche ich mich
im Geiste auf meinen nachsten
Gegner vorzubereiten, einen
Magier. Aber irgendwie wer-
den auf einmal meine Augenli-
der sooo schwer...

An den eigentlichen Kampf
in der dritten Runde erinnere
ich mich nicht mehr. Dorin er-
zéhlte mir dann, daB ich mich
kaum auf den Beinen halten
konnte, und nach dem ersten
Belom einfach liegenblieb. Ei-
ne Wiederholung des Kampfes
zu einem spéteren Zeitpunkt
war leider nicht moglich, weil
das Regelwerk von Grand
Monster Slam solch einen Fall
nicht vorsieht. Immerhin konn-
te Dorin, der, wie gesagt, Vor-
sitzender des Organisations-
komitees ist, erreichen, daBich
bei den nadchsten Spielen be-
reits in der dritten Runde
starte.

Wenn ich den Kerl erwische,
der mir das Schlafmittel in das
Essen gemischt hat, dann ma-
che ich ihn einen Kopf kirzer!
Das war bestimmt wieder einer
dieser Pelvanste, denen traue
ich alles zu! Einer von ihnen
war es auch, der einen Belom
mit Blei ausgegossen hat, und
damit den Elfen zu FuBfraktu-
ren und einem zeitweiligen
Boykott der Spiele verhalf. Da-
mals hat man den Schuldigen
dann auch gefunden und
ebenfalls mit Blei ausgegos-
sen.

Hier endet der Bericht die-
ses tragischen Helden; d.h. er
geht durchaus noch weiter,
aber was er dann noch zum
Thema »Schlafmittel« zu er-
zahlen wuBte, fallt leider nicht
unbedingt in den Bereich des-
sen, was man im allgemeinen
den »guten Ton« nennt ... (mf)

Wer schafft die
dritte Runde?

Haben auch Sie sich schon
durch den »Grand Monster
Slam« gekampft und dabei
vielleicht sogar die dritte
Runde erreicht? Und haben
Sie Lust, lhre Erfahrungen
in einen kurzen Longplay-
Artikel zu fassen? Dann tun
Sie es doch einfach! Die be-
ste und witzigste Einsen-
dung wird dann in einer un-
serer nachsten Ausgaben
veroffentlicht. Ein Honorar
winkt natdrlich auch!
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