Wi LUNG

Ein Spiel, bei dem es nur zwei Spielregeln gibt:

1. Die Steine miissen immer passend zueinander sein.
2. Sie durfen immaer nur die Spielsteine vom Brettrand entfarnen.

Es gibt nur zwei Steinarten, die "Blumen™ und die "JAHRESZEITEN", bei denen alle Steine
urtereinander kombiniert werden kénnen. Ansonsten mu3 das Symbol und die Zahl identisch sein.

A game with only two rules:
1. The stones must be corresponding.
2. You can take off only the stones from the left and right side of the board.

There exist only two sorts of stones, the "FLOWERS" and the "SEASENS", wich could be
combined one with another. Each other stones must be identical with symbol and number.
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Funktionen am Spielbrett

Dio zwei zuletzt vom Spiolbrett entfernten Steine werden wieder auf das Spielbrett zuriick-
gesetzt. Durch mehrmaliges Anwahlen kénnen Sie das gesamte Spielbrett zuriicksetzen.

Die finf Ebenen kénnen durch betatigen der Tasten "1" - "5 einzeln angezeigt werden. Durch
betitigen der "Feuer™-Taste an lhrem Joystick vorlassen Sio diese Funktion wiador,

Es werden passende Staine gesucht und wenn vorhanden angezeigt. Durch nochmaliges
betatigen der "Feuer™-Taste werden die nachsten passenden Steine gasucht.

Sie kdnnen ein cder zwei aus Versehen angoklickte Steine durch betatigen der "Feuer™-Taste
wieder ldschen.

Wonn Sie diese Funktion auswéhlen kommen Sia in das Hauptment von WU - LUNG.
u n tu

Mit dieser Funktion kénnen zwei Spieler gegeneinander spiolon. Sie miissen dann die
Zeitvorgabe auswahlen, die jeder Spieler hat, um zwei Steine vom Spielbrett zu entfarnen.

Einstellen der Taktfrequenz der Uhr. Sie kdnnen zwischen 50 oder 60 Hartz wahlen.
Alle bisher vom Spielbrett entfernten Steine werden wieder zuriickgesetzt.

Ein neues Spiel starten. Wenn Sie diese'Funktion ausgewahlt haben missen Sie nochmals die
*Feuer -Tasto betétigen, um ein neues Spiel zu starten. Durch driicken der "SHIFTAOCK"-Taste
wird der Aufbau des Spiels verlangsamt.

Sie werden gelragt, ob Sie von Cassette oder Diskette laden wollen, Danach miissen Sie den
Namen des aktusllen Spielbrettes eingeben, das nachgaladen wordon soll. Falls Sie von der
Cassette laden wollen erscheint die Meldung "INIT TAPE". Driicken Sie dann die "PLAY"-Taste
an lhrer Datasette, dadurch wird das Spiel nachgeladen.

Gohen Sie gonauso vor wie bei "LOAD GAME". Wenn die Meldung "INIT TAPE" erscheint
missen Sie die "TRECORD & PLAY"-Taste an Ihror Datasete betétigen.

Sio kénnen die Farben fir die Menis und die finf verschiedenen Ebenen einstellen. Die Farben
werden Ubrigens beim Speichern des Spielbrottes mit abgespoichert, Das Auswahlen der
Farben erfolgt durch betdtigen des Joysticks nach "LINKS" oder "RECHTS". Durch "END" und
“FEUER" verlassen Sie dieses Meni.

Waenn Sie diesen Menlipunkt auswéhlen, wird der Bildschirm mit bunten Streifen ausgefdilit.
Durch betdtigon der "R" - Taste wird das Programm WU - LUNG boondet, durch betétigen jeder
anderen Taste die "RESET" - Funktion abgebrochen.

Verlassen des Hauptmenis.
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Eunctions on the board

The last two stones taken off the board are replaced. The complete board can be replaced
through muiti options.

The five levels can be shown individually pressing the keys "1" - "5 By pressing the "Fire"-
button on the joystick, you can leave this function,

Two matching stones are beeing looked for, and when found, are shown. By pressing the "Fire™-
button again, the next two matching stones will be saught.

You can delete one or two mistakenly clicked stones by pressing the “Fire™button.
When you choose this function, you enter the menu of WU - LUNG.

Eunctions in the Setup (Menu)

With this function, two players can compete against each other. You must then give in the
amount of time the two playyers have in which to remove two stones from the board.

To give in the frequence for the clock. You can choose 50 or 60 Hortz.
All previousley removed stones are returned to the board.

Start a new game. When the function is chosen, you must press the "Fire"-button to start the
new game. By pressing the "SHIFT/LOCK"-key, the set up of the board is slowed down.

You are asked if you want to load off cassette or disk. You must then enter the name of the
present board, which is to be loaded. If you want to load from Cassette the message "INIT
TAPE" will appears. Press "PLAY" on the datasette. The gamae is loaded.

Do the same as with "LOAD GAME". When the message "INIT TAPE" appears, you must press
"RECORD & PLAY" on the datasette.

You can alter the colours on the menu or the five different levels. The colours are saved, when
you save the board. You choose the colours by moving the joystick frem “LEFT" to "RIGHT" or
back. You leave this menu through "END" and "FIRE".

If you choose this point in the menu, the screen will be filled with multi coloured stripes. By

pressing the "R™-key, the program WU - LUNG is ended. By pressing any other key, the
program WU - LUNG is ended. By pressing any other key, the "RESET" function is broken off.

Leaves the main menu,



Ladeanweisung DISK : LOAD ", 8,1

LOADING INSTRUCTION CASSETTE: LOAD; RETURN; PRESS"PLAY"
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