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von Jim Novak

man langst eine weitaus
bequemere Art zur Reise
in entfernte Galaxien: Eine
Spezialraumkapsel wird im
ATl (Astral Travel Institut) so
lange mit Energiestrahlen
aus dem Beam-Desintegra-
tor beschossen, bis die Son-
de im gewiinschten Sonnen-
system wieder auftaucht. Da-
durch tberwindet man Ent-
fernungen von Lichtjahren in
Sekundenschnelle.  Aller-
dings besitzt diese Prozedur
einen unerwinschten Ne-
beneffekt: Man landet in ei-
ner nicht vorherbestimmba-
ren Zeitdimension und muB
versuchen, das nachste Zeit-
loch zu erreichen. Mit geeig-
neten Instrumenten 148t sich
dann jederzeit die erforderli-
che Zeitkorrektur vorneh-
men. Den Weg zum Zeitloch
pflastern Energiebldcke, die
man mit der Sonde auf kor-
rektem Kurs befahren muB -
sonst landet man im Nichts!
Begleiten Sie die Astro-
nauten auf Ihrem Weg und
laden Sie das Spiel mit:
LOAD “ - STONE EDGE - ;8
Gestartet wird mit RUN.
Der Bildschirm zeigt zu Be-
ginn die Energiesteine, aus
denen die Briicke ins Zeit-
loch besteht (Abb. 1). Folgen-
de Pflasterteile kénnen Ih-
nen begegnen:
- Blocke, die man gefahrlos
betreten kann,
- Quader, die sich in Nichts
auflésen, wenn man sie be-
ruhrt,
- Steine, auf denen man ei-
nen Zeitbonus erhalt,
- Platten, nach deren Betre-
ten man alle Angreifer auBer
Gefecht setzt,
- Blécke, mit denen man

Im Jahre 2668 benutzt

nach oben, nach unten,
nach-links oder rechts kata-
pultiert wird,

- Steine, die Sie in den néch-
sten Level bringen.

Merken Sie sich gut, wie
die Blécke aussehen, bevor
Sie per < SPACE >-Taste ins
Spiel einsteigen, das die
restlichen Programmteile
von der Diskette Iadt: BY,
TWICE EFFECT, IN 1990!
und HI-SCORE. Achtung:
Andern Sie nicht diese File-
Namen, sonst findet sie das
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Stone Edge - unbekannte Dimension

ins Zeitloch

Die kugelférmige Raumsonde mit zwei Forschern
an Bord, bebt unter dem StrahlenbeschuB3 des
Multilasers und beamt sie in ferne Zeitzonen...

[2] Die Zeit lauft! Die Frage ist: Welche Richtung stimmt?

Hauptprogramm (Stone Ed-
ge) nicht mehr!

Das Spielfeld des ersten
Levels erscheint (Abb. 2)
nach Druck auf den Feuer-
knopf des Joysticks in Port 2.

Die Raumsonde befindet
sich auf dem letzten Feld
rechts unten. Hier beginnt
die lange und gefahrliche
Reise zum Zeitloch. Jeder
berithrte Pflasterstein farbt

Steuerung: Joystick-Port 2

Bendotigte Blocks: 229
Programmautor: Jim Novak

Kurzinfo: Stone Edge
Programmart: Geschicklichkeitsspiel
Spielziel: Uberqueren Sie alle Steinplatten der StraBe zur
nachsten Dimension innerhalb der vorgegebenen Zeit

Laden: LOAD ” - STONE EDGE - “ 8
Starten: nach dem Laden RUN eingeben

Besonderheiten: Diskette wéhrend des Spiels im Laufwerk lassen!

_GESCHICKLICHKEIT _

<4 [1] Diese Steinblécke
begegnen lhnen auf der
Reise zum Zeitloch. Nicht
alle sind harmlos...

sich blau. Der rechte Bild-
schirmteil informiert Sie Uber
den Spielverlauf:

Score: Pro Stein erhoht
sich Ihr aktuelles Punktekon-
to um zwei Zahler.

Time: Flr den ersten Le-
vel stehen dem Spieler z.B.
50 s zur Verfligung. Die Zeit-
anzeige reduziert sich in
Zehntel-Sekunden-Schritten.
Schaffen Sie es nicht in
der vorgegebenen Zeit, mel-
det der Computer »Time out«!

Tries: die Anzahl der Le-
ben (Versuche). Man beginnt
mit der Zahl »4«, Sie verlieren
ein Leben bei »Time oute,
wenn man Uber den Rand
der ZeitstraBe hinausgerat
und ins Nichts féllt oder von
einem Angreifer berihrt
wird.

Stage: Hinweis auf die
Nummer des aktuellen Le-
vels.

Uberlegen Sie sich zu-
néchst, wo der kiirzeste Weg
uber die Steinblécke zum
Zeitloch verlauft. Felder, die
bereits eine blaue Farbe an-
genommen haben, kénnen
jederzeit von der Sonde er-
neut betreten werden. Aber
fir den Score bringt es
nichts: Sie verlieren lediglich
wertvolle Zehntelsekunden!
Auf bestimmten Feldern trei-
ben sich Ringe aus Anti-
Materie herum, die man wie
die Pest meiden sollte, sonst
verliert man unweigerlich
eins der kostbaren Leben.
Allerdings zeigen sich die
Angreifer nur in gewissen
Zeitabstdnden, auBerdem
kénnen sie ihre Blocke nicht
verlassen.

Suchen Sie rechtzeitig
den Zeitbonusblock, um flr
die Bewéltigung des restli-
chen Levels genligend Re-
serven zu haben. Passen Sie
aber auf: Unmittelbar nach
dem Berihren verschwindet
er! Retten Sie sich auf den
nachsten Block.

Haben Sie die Zeitbriicke
unbeschadet befahren und
viele Punkte gesammelt, ver-
langt der Computer die Ein-
gabe lhres Namens. An-
schlieBend verewigt er ihnim
High score und das Spiel
wird neu gestartet. (bl
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