PLEASE EHTER YOUR HAME -

In die Highscore tragt man sich nach erfolgreichem
Abschlufl per Joystick ein

T, F . -
‘fluss"’r O

Man nehme Elemente
des Kultspiels “Tetris”,
gin wenig Action und
eine Prise Geschick-
lichkeit: es entsteht ein
Dauerbrenner, der den
Spieler festnagelt und
siichtig macht...

von Jorn-Erik Burkert
Uliraforce-Software
ach ihrem Erfolg mit dem Die kleine Software-Schmiede
Rollenspiel “Shadow of um Toth Csaba ist in Buda-
the Evil" (64'er Ausgabe pest zu Hause. Mit dem Rol-
1 2/1993), hat nun Ultra- Ier!splel “Shadow of the Evil"
force-Software ein Spiel ent- ﬁ;ﬁ‘iﬂefﬁls"g:%’:lﬁzénwas
kae"‘.das A e].ne SRNZ ally C 64 auf diesem Gebiet raus-
dere Richtung Zielt, a!s das holen kann. Zahlreiche Fallen,
Programm des Mcnats im De- Rétsel und Monster warten
zember dieses Jahres. Man auf den Spieler, der sich als
fliegt mit einem Raumschiff SN  Bob durch ein 3-D-Dungeon
durch eine Space-Rohre, die S schiagt, um seine Braut Eve
mit den unterschiedlichsten | | zu befreien. Uberdurchschnitt-
Figuren gespickt ist. Diese licher Komfort und stimmungs-
missen vom Bildschirm elimi- | y é";‘r‘;e (;Lfgkﬁgcg:ici;‘::n dﬁﬁ
Il sea Uy Sich fioie ! ihrem neuen Spiel "Star Brain”
Flugbahn zu_verschaffen bal- 4 kommt ein Spiel auf den Bild-
let man mit der Bordwaffe | schirm, das Action und Ge-
'aufddie v:’ilr:fd.slarniissem Dabei # schicklichkeit gekonnt verbin-
werden Wirfel als Munition | | detl
verschossen. Prallen sie auf
die Sperren im Space-Tunnel
und bilden komplette Linien,
-wie bei Tetris, I6sen sich die

Timmg und Strategie |
efordert, AuBerdem
er Finger am Joy-
m rechizeitig
tung Hin-  folgende Befehle im Direkt-
i . Pla-  modus ein:

LOAD’BOOT”,8,1

Das Spiel hat einen Au-
tostart. Nach einem Intro,
das mit einem Druck auf den
Joystick-Bution  verlassen
wird, gelangt man ins Spiel.
Aber alle Spieler seien ge-
warnt: Fiir Suchterscheinun- und am Ende braucht man ziemlich viel Nerven
‘gen koénnen wir garantieren! und Geschick

64'ar SH Top-Splele



