Er hopst durch die
Landschaft und will
seinen Hunger nach
Diamanten stillen:
Spheron, der springen-
de Kiirbis, muB durch
24 Level mit vielen Ge-
fahren und Hindernis-
sen...

von Michal Bacik

ei »Spheron« muB der
BSpieIer ein grinsendes

und springendes Klir-
bisgesicht durch die Levels
steuern. Auf dem Weg durch
die Spielstufen heift es so
viele Extras und Diamanten
wie mdglich zu raffen. Fiir die
Extras gibt es Munition, mit
der man lastige Gegner aus-
pusten kann, Extra-Power
oder Zeitboni, da der Spieler
standig unter Zeitdruck steht.
Findet das Grinsegesicht ein
Herz, bekommt er ein Leben
mehr auf sein Konto. AuBer-
dem warten noch verschie-
dene Extras auf den Spieler,
die ihm zum Ziel des Spiels
weiterhelfen.

Sind geniigend Diaman-
ten aufgesammelt und der
Level-Ausgang ist gefunden,
gelangt man ins nachste Le-
vel.

Mit einem Joystick in Port
2 wird der Pumpkin gesteu-
ert. Bewegt man den Stick
nach oben, hopst der fidele
Kirbis auf und ab. Beim
Driicken nach unten bremst
er die Hopserei. >Links<
und >rechts< sorgen fir
die Bewegung im Level.

64'er SH Top Spiele

Das Skelett stiefelt dem
Kiirbiskopf vor der Nase

Der Ring am Luftballon ist das
Extra zum Schwimmen tber
langere Wasserhindernisse

Munter hiipft der kleine
Kiirbis durch die Level

stick ausgewahit und der
Klrbiskopf zu einem fliegen-
den oder schwimmenden
Ball verwandelt werden. Per
Feuerknopf wird das Extra
aktiviert. Um den Pausen-
modus zu verlassen, driickt
man wiederum die Space-
Taste.

Im oberen Bildschirmteil
befindet sich die Anzeige flr
die Score, Leben, Zeit und
die Energie der Murmel. (Ib)

Riesenmurmeln erledigen den Ball bei Beriihrung

Liegt die Kugel am Boden,
kann man sie auch rollend
durchs Level bugsieren. Mit
dem Feuerbutton kann man
auf die Gegner schieBen, in-
sofern man das Extra flir die
Munition gefunden hat.

Mit der Space-Taste wird
der Pausenmodus aktiviert.
Im Pausenmodus kénnen er-
rungene Extras mit dem Joy-




