Quelltexte

Hier mdchte ich versuchen, moglichst viel von unserer damaligen Arbeit an dem Programm zu beschreiben. Ich
versuche seit geraumer Zeit die alten Assembler Quelltexte zu reaktivieren. Da die Quellen mit dem damaligen
"Milan-Ass" geschrieben wurden und es keinerlei Dokumentation zu diesem (damals genialen) Assembler mehr
gibt, kenne ich auch den Druck-Befehl nicht mehr. Jetzt habe ich mit Hilfe diverser Tools und einem Perl-Script
den Quelltext wieder hergestellt:

Text Eddie

Desweiteren hier der Quelltext des sogenannten "TextEddies" (Damals hieRen alle Editoren "Eddies" -
begonnen mit "HIEddi" einem genialen Hires-Grafik Programm). Damit wurden alle Personen- und
Stadtedaten verwaltet und auf Disk geschrieben. Das Programm selber wurde mit "HypraBasic"
(einem erweiterbaren Basic Derivat) erstellt und enthalt Befehle, die Uber den C64 Standard
hinausgehen.

Technische Dokumentationen

Hauptdiskette Diskaufteilung
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Landdiskette Diskaufteilung
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Kartendiskette Diskaufteilung
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