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Spitzenqualitét japanischer Mikroelektronik mit einem optimalen Preis/Leistungsverhéltnis.

TAXAN KP-810, der zuverléissige Matrixdrucker mit der ausgereiften Spitzentechnik, ist, selbst bei
einer Druckgeschwindigkeit von 140 Zeichen/Sek., besonders leise. Die diversen Druckvariationen,
wie z. B. Pica, Elite, komprimierte, Proportional- und Sperrschrift, konnen Uber Hard- und Software
ausgestevert werden. Besonders hervorzuheben ist seine Near Letter Quality (NLQ), die nicht nur
uber das Programm, sondern auch beim Einschalten iber die Form-Feed-Taste aktiviert werden
kann. Ein umfangreiches Schrifttypenangebot, ein deutscher und acht internationale Zeichensétze
sowie ein frei programmierbarer Charactergenerator erdffnen nahezu unbegrenzte Schrift-Variatio-
nen. Der KP-810 ist voll grafikichig und kann mit 156 Zeichen in Normalschrift auf einer Papierbreite
von 10" (25 cm] drucken. Die besondere Steuerungstechnik des Druckkopfes erdaubt Einzel-
punkigratiken sowie verschiedene Grautonabstufungen. Ein Drucker fir professionelle Anspriiche.

Der TAXAN KX-1201 Monochrome Display 12" Monitor mit FBAS Eingang fir nahezu alle be
kannten PC’s. Die TAXAN KX-Serie hat eine klare, scharfe Bildwiedergabe durch 22 MHz Video
Bandbreite. Die Monitore werden steckerfertig inklusive Kabel fir IBM, Apple und andere in den
Austihrungen Grin, Amber und P39 fir besonders hohe Nachleuchtdauer angeboten. Das
moderne Design erméglicht bequemen Transport durch den eingebauten Tragegriff. Ein Spitzen-
produkt von einem der bekanntesten Monitor-Spezialisten der Welt — TAXAN.,

EMELE € /lelihiorsebe: oot
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Der Film!

Ab 25, Januar tiberall
in unseren Kinos!

Der Soundtrack!

Natiirlich mit dem gleich-
namigen Ray Parker Jr.- Superhit!

GHOSTBUSTERS

Chromdioxid-MC 406 497-652

ARISTA

LP 206 497-620

Lim ARIOLANertriel

DIE GEISTERJAGER

G"H!‘S TB U STERS

N

Die Welt steht Kopf! Das
GHOSTBUSTERS-Fieber
ist ausgebrochen! Die
neueste Gespensterkomo
die aus Hollywood gibt es
jetzt auch als Computer-
spiel fiir Thren Commo
dore 64, Nehmen Sie teil
an dem mlglml't:-l!'clu'n
Gespenstertreiben von
New York und verhindern
Sie , dabB der jlingste Tag
{iber die Welt hereinbricht.
Wie? Ganz einfach! Mit
dem Geisterprogramm von
ACTIVISION i(inm’n Sie
zum Gespensterjiger wer
den und dem Spuk ein
Ende bereiten, David
Crane ist die Umsetzung
vom Film zum Computer
spiel hervorragend gelun
gen, 10 verschiedene Bild
schirmsituationen in einer
Topgraphik und die Com
puterversion der aktuellen
Titelmusik des Films wer
den Sie stiindig begleiten
und dafiir sorgen, (tlli Sie
so0 schnell keine weichen
Knie kriegen. Ubrigens:
Bis jetzt ist noch kein Gei
sterjiiger vom Himmel
refallen, Wir wiinschen
|T1m-n auf jeden Fall viel
Gliiek!

Fiir Commodore 64.

Mitte Dezember auch

lieferbar

fiir MSX und Sinclair.
Atari-Version Anfan

1985.

ACTIVISION

HOMECOMPUTER - SOFTWART

4~STBUSTERS

Das Computerspiel!

GHESIBUSTERS

i
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138

Der Commodore 64 hiilt Wache. Alarmaniage zum Selbstbauen

Aktuelles l
Die neuesten Heimcomputer von
Commodore und Atari 9

I Test
Spectrum I
Grafpad Supergrafik 16
MSX
CeTec: Koreaner mit
Deutschtalent 18
Spectrum
Der andere Wegzur guten
Tastatur 19
Spectrum
Diskettensystem im Plus-Look 20

Centronics-Drucker H 80
Schén oder schnell, ganz nach
Wiinsch 21

Hardware

Spectrum, GP50S

Sparen am richtigen

sDrucker-Endes 23
Atari

Diskettenlaufwerk:
Schreibschutz-Schalter salbst
eingebaut 24

SoftwareTest
Apple Il

Software-Knackern dazwischen-
gepluscht 27
Apple Il, Commodore 64

Grafik grandios 28

Atari

Drei Assembler fiir Atari-

Computer im Vergleich 30
Spactrum

Computer als Planetarium

Spectrums Sternstunden 34

Grundiagen

Neue Serie: Logo-Kurs
Teil 1 Der Einstieg fiir Einsteiger 40

Wetthewerb
Der beste Sound-Dreizeiler
und weitere Wattbewerbe 46

Listing des Monats;
Hobbyprogrammierer kontra
. Profis a7

Atari (400, 800, 600XL, 800XL)
Ein irres Malprogramm B3

So mache ich mit 33

Listings
Inhalt auf Seite B 58-108
{

SpieleTest
C 64, MSX, Atari, Spectrum

nGhostbustersa:
| Das Spiel zum Film 138

Commodore 64
sZimSalaBims 141

Atari, Commodore 64
wWWhistlers: Ein Professor hért auf
den Pfiff

141

Ausgabwe 3/Marz 1985
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Spectrum {48 KByte)
»Knight Loresx: Ich glaub, ich

werd zum Werwolf 142

MSX

»Hyper Sports 1« Frisch, fromm

frohlich, frel 143

Azari, Commodore 64

sSpelunkers

Spukige Schatzsuche 143

Atari, Commodore 64

sAsylume: Adventure ausgeflippt 144

Adventure, wohin fiihrt Dem

Weg? 145

Hallo Freaks

Fragen, Antworten, Spieletips 146

Telefon als Briicke zwi-

schen Heimcomputermn

Lesestoff fiir Mallbox-Fans m

Computer als Brieftrager 148

Zu viel Kontrolle 150

Bagrifie aus der DFU 181

Tip= fiir Einsteiger:

Keina Angst vor DFU 152

Ein teures Vergniigen 154

Apple Il

DFU-Programm zum Eintippen:

Apple II sucht Anschiuf 154
T 158

Ein Anschluf unter dieser

Nummer 159

Ubersicht: Akustikkoppler,

preiswert wie noch nie 5 160

Rubriken

MSX-Neuigkeiten 45

Leseriorum und Clubs 109

Impressum 163

Blicher m

Grolker Commodore
Sonderteil

Hardware

Alarmanlage seibsigebaul:
Mie wieder Angs!

SoftwareJest

Grafik grandios

28

sDo it yourself-Datenverwaltung

53

Kurs
Musik mit Poke und Peek

Listings

Inhalt auf Seite 8

58-82

Test
Preiswerter Akustikkoppler im

158

Test: Spartanisch aber gut

Seinen Fans holt der Spectrum jetzt sogar die Sterne vom Himmel. mit einem neuen
Astronomie-Programm, das wir fir Sie getestet haben 34

Passend im Design, macht das Timex-Diskettensystem aus dem Spectrum ein
schmuckes »Schreibbiirou 20

Wem soviel »ziindender« Lesestoff noch nicht reicht, sollte sich unseren Spieletest zu
nAsylum« vornehmen 144
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rLISTINGS

nRaider« heillt der =
Spring-ins-Feld,
der auf lhrem
Commodore 64
mit Diskettensta- Grafik
tion durch die F
Landschaft hiipft. f,,‘a,",,::f, m;imm" 0L
Locher im Boden, Ein irres Malprogramm
rollende Steine Zauber der Farben mit dem
und feindliche »Magic-Painier« 83
Ufos kommen dem Spectrum
Raider in den Weg Run for your 1ife ! HRosstten-Grafik
— aber nichts halt (Grafik-Spielersien) 88
§ ihn auf — auBer Atari
Sie spielen unge- Farbspielere: 89
schickt. Es gibt
neun Schwierig- - aabali. . orale P TR T
keitsgrade. Das ist | - ;‘? Amm
nicht iibertrieben, e : P Schneider CPC 464
denn Sie miissen : = Textverarbeitung zum Abtippen
sich langsam vor- (mut deutschem Zeichensatz) 80
arbeiten, die hochste Stufe ist auRerordentlich schwierig. Jedes iiberwundene VZ-200, Laser 110, Laser 210,
Hindernis gibt Punkte; bei 300 Punkten gibt es einen Raider extra. 79 If;a:sa: S _
Funktionen optisch aufbereitet
[Funktionen plotten) 95
Méchten Sie ein Tips & Tricks
orientalisches Apple Il
Dornraschen auf- Basic-Erweiterung
wecken? Im Basic-Plus fiir Applesoft a6
Grafik-Adventure m
sNiemandsland« 30 tolle Maschinencode-Routinen 98
fir den Commodo- pect
re 64 kinnen Sie Ish!ai-:e DRT.’-.
Ihr Gliick versu- (Generator fiir DATA-Zeilen) 102
chen. Doch ein-
fach ist es nicht. .
Der Zauberer Splah
Akran hat die Prin- Spectrum (48 KByte)
zessin entfiihrt Wortsuchspiel
und in Tiefschlaf {Ratselgenerator) 104 |
versetzt. Er be-
kdmpft jeden, der
in seine Burg ein-
dringt mit viel List
und Tiicke. Aber
OF AN Stich puta Rer Commodore
Geister und ein Schwert, um die Fallen und Zauberspriiche des Magiers zu umge- - AV N RLR WA
hen. Wer sich in den 36 Bildern des Adventures nicht genau auskennt, kann nicht Sonderteil
nur an der Guillotine scheitern, sondern oft sein eigenes Grab sehen. 72
Grafik
Hires Fantasy |
(Ellipsen-Spielereien) 58
1
Anwendung
Optik mit Simons Basic
Uber unser Listing {Berechnungen zur Physik der
des Monats fiir optischen Brechung) 63
Atari werden sich
speziell die Grafik- Tm&m
fans freuen.
wMagic-Painter« Basic-Erweierung
braucht den Ver- Besseres Basic ganz emnfach &7
gleich mit profes- G
sionelien Malpro- 1 Spiele
grammen nicht zu Niemandsland
scheuen. Dank der {Grafik-Adventure) 21 1
durchgehenden Der e Rader
Meniisteuerung Cenchickl; P -
per Joystick ist { e 2
das Programm
sehr einfach zu bedienen. Die Farbenpracht des Atari kommt hier voll zur Geftung.
Das Grafikprogramm |88t lhrer Fantasie freien Lauf. 83 - d
=S S e T S TR o




Volksfernschreiber

Eigentlich ist die Datenfern-
{ibertragung ein alter Hut: Zwi-
schen dem Lang-Kurz-Prinzip
des seligen Morse und der
0l-Codierung bei der heutigen
Datenverarbeitung besteht nun
wirklich kein groBartiger Unter-
schied,

Aber erst mit den Heim- und
Personal Computern hat sich
auch das Interesse an der Da-
teniibertragung weil verbreitet
— zumal in mehr als drei Vier-
teln aller deutschen Haushalte
ohnehin ein Telefon steht. Die
Post ist dem Trend bislang nur
sehr vorsichtig entgegengekom-
men — mit einer kleinen Locke-
rung der Vorschriften ber
Akustikkoppler-Einsatz, lmmer-
hin geht der Trend bei einfa-
chen Kopplern mit Postzulas-
sung (dasheift FTZ-Nummer) in-
zwischen zur 250-Mark-Preisla-
ge. Das ist fiir viele erschwing-
lich, Erschwinglich wiren auch
fiir viele die knapp 20 Mark Mo-
natsmiete fiir das »Einbaumo-
dems, das viermal so schnell
ibertrdgt wie ein in Deutsch-
land zugelassener Akustikkopp-
ler; es hat allerdings den Schin-
heitsfehler, daB es bislang in
kaum einen handelsiiblichen
Computer eingebaut werden
kann.

Viele junge Leute sind einfach
von den Mdglichkeiten faszi-
niert, die sich hier erdffnen; sie
sehen das Experimentierfeld.
Dabei st Datenfernitbertragung
heute selbst bei kleinen Men-
gen schon eine wirtschaftlich at-
traktive Alternative zum Ver-
sand von Briefen und Postkarten
— ja sogar zum Versand von
Péckchen mit Datentrégern, Aus
dem Heimcomputer 148t sich mit
Leichtigkeit zum Beispiel eine
Art Volksfernschreiber machen
{der iber neue Post-Einrich-
tungen wie zum Beispiel die Te-
lebox sogar Zugang zum richti-
gen Fernschreibrnetz finden
wird — falls das itberhaupt noch
erwiinscht ist).

Michael Pauly, Chefredaktenr

Ausgabe 3/Marz 1985
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wei Computerfirmen sorg-

ten im Hardware-Bereich
auf der CES (Consumer
Electronics Show) in Las Ve-
gas fiir Gesprachsstoff: Com-
modore und Atari. Beide
stellten Computerfamilien
mit auBergewshnlichen Lei-
stungsmerkmalen vor.

Commodore hat mit dem
neuen Commodore 128 mit
einer alten Tradition gebro-
chen; er ist kompatibel zum
C B4. StandardmaPig verfiigt
der C 128 iiber 128 KByte
RAM, die sich extern bis auf
512 KByte erweitern lassen.
Der C 128 1aRt sich in drei
verschiedenen Modi betrei-
ben. Zum einen als ganz nor-
maler C 64, das bedeutet, al-
le Programme fiir den »altens
C 64 laufen auch auf dem C
128, also 100prozentige Kom-
patibilitét. Im C 128-Modus
lassen sich B0 Zeichen in 25
Zeilen mit 16 Farben darstel-
len. Das Betriebssystem istin
48 KByte ROM unterge-
bracht und enthilt das neue
Commodore Basic 7.0 mit
iiber 140 Befehlen. Der 8502
Prozessor (6502-kompatibel)
kann mit 1 oder 2 MHz getak-
tet werden. Zudem ist ein
ZB80A-Prozessor (4 MHz) ein-
gebaut, der dem C 128zu sei-
nem dritten Meodus verhilt,
der CP/M-Fahigkeit. Es sol-
lendamitalle Programme fiir
das CF/M-Plus-Betriebssy-
stem Version 3.0 verarbeitet
werden konnen. Um diese
verschiedenen Disketten-
Formate lesen zu kénnen,

wurde mit dem C 1571 auch
gleich ein neues 5%-Zoll-Dis-
kettenlaufwerk mit einer
Speicherkapazilat bis zu 410
KByte (formatiert) vorge-
stellt. Fiir die klare 80-Zel-
chendarstellung soll der
neue C 1902 RGBL/Composi-
te Farbmonitor sorgen.

Fiir die Reiselustigen bie-
tet Commodore jetzt auch ei-
nen tragbaren LCD-Compu-
ter an. Die Anzeige findet auf
einem grofen, extrem kon-
trastreichen  LCD-Display
mit 80 Zeichen und 16 Zeilen
statt, Der LCD-Commodore
besitzt 32 KByte RAM und ai-
ne Reihe von eingebauten
Programmen wie Textverar-
beitung, Tabellenkalkula-
tion, AdreBverwaltung, Ter-
minkalender und Kommunt-
kationssoftware fiir das
ebenfalls eingebaute Mo-
dem. Als Speichermedium
wird es ein 3%-Zoll-Disket-
tenlaufwerk geben.

Auch Atari sorgte mit sei-
nen neuen Computern fir
Aufsehen. An erster Stelle
waren natiirlich die Mac-
intosh-Konkurrenten 130 ST
und 520 ST zu nennen. Beim
1305T stehen 128 KByte RAM
und beim 520 ST 512 KByte
RAM zur Verfiigung. Das Be-
triebssystem ist in 192 KByte
ROM untergebracht und die
Verwaltung iibernimmt der

16/32-Bit Mikroprozessor
£8000 von Motorola. 512 Far-
ben und eine Auflosung von
640 x 400 Punkten verhelfen
der Grafik zu einem pracht-

gen Aussehen. Die Benutzer-
oberfliche mit einfachen
Symbolen, Maussteuerung,
Vektorzeichnung und Fen-
stern ist der des Apple Mac-
intosh nachempfunden. Der
Preis fiir den 520 ST soll
jedoch deutlich unter 1000
Dollar liegen. Angekiindigt
wurde auch ein 3%-Zoll-Fest-
plattenlaufwerk mit 10 MByte
Speicherkapazitat fir 400
Dollar. Auch der Atari 800 XL
hat Nachfolger bekommen,
die XE-Familie. Die Grund-
version, der 65 XE, hat 64
KByte RAM, 256 Farben, den
F502C-Prozessor mit 179
MHz, 320 x 192 Punkte sowie
vier Stimmen. Der 85 XEM
besitzt dieselben Merkmale
wie das Grundmodell, nur
mit erheblich gesteigerien
Musikfdhigkeren: 8 Stim-
men, 11 Oktaven, 50-dB-Dy-
namikbereich und spezielle
Musikbefehle. Der 65 XEPist
die tragbare Version mit ein-
gebautem Monitor und Dis-
kettenlaufwerk. Mit 128 KBy-
te RAM ist der 130 XE ausge-
stattet.

Naheres iiber diese Syste-
me sowie iiber neue Soil-
ware-Produkte, iiber Robo-
ter und MSYX, {iber Drucker
und Diskettenlaufwerk er-
fahren Sie in einem ausfiihrli-
chen CES-Bericht in der
nachsten Ausgabe.

(Albert Absmeier)

Print Shop fiir den
Commodore 64

In Ausgabe 2/85 haben wir
ausfihrlich ilber den »Print
Shop« berichtet. Die angekiin-
digte Version fiir den Commodo-
1e 64 ist jetzt erschienen. Das
hervorragende Programm zum
Drucken von Text und Grafik auf
Briefkopfen, GruBkarten und Po-
stern stieg in der Apple-Version
innerhalb weniger Monate an
die Spitze der Home-Manage-
ment-Hitparaden. Die Version
fiir den Commodore 64 unter-
scheidet sich zor Apple-Version
nur in der Druckeransteuerung.
Fir die Commodore-Drucker
1525 und MPS 801 befindet sich
der »Print Shop« auf der Rilckset-
te der Diskette. Auf der Vorder-
seite ist das gleiche Programm,
aber fiir Drucker, die iiber ein
Interface angesteuert werden,
zum Beispiel die Epson-Drucker
der 80er und 100er Serie. Der
»Print Shop« kostet zirka 140
Mark, Die AtariVersion ist fiir
demnéachst angekiindigt. (wa)

Info: Scfling, Schwarswaldsr Ba, 7602
Oberkirch. Tel 07802/3707
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Internationales
Hackertreffen in
Hamburg

Wer auf so aufregende Weise
das BTX-System knacken kann,
wie es der Hamburger Chaos
Computer Club gezeigt hat,
braucht sich iiber Mangel an Pu-
blizitdt nicht zu beklagen. Der-
selbe Hacker-Club veranstalte-
te unter reger in- und ausldndi-
scher Teilnahme am 27. und 28.
Dezember einen internationa-
len»Chaos Communication Con-
gresse, Die zahlreich vertretene
Prasse witterte wieder eine San-
sation, doch als die nicht kam;
wurde dafiir durch eine Presse-
agentur eine Ente in die Walt ge-
setzt: Kongreftellnehmemseies
gelungen, per Datenkommuni-
kation in den Computer der
Frankfurter Citybank einzustei-
gen. Die Veranstalter dementie-
ren energisch dieses Gericht,
ebenso die betroffene Bank.

Fiir Hacker und solche, die es
werden wollen, war der Kon-
gref das JTreffen fiir Datenrei-
sendes liberhaupt. Angefangen
von der zur Verfiigung stehen-
den Ausriistung im sHackerzen-
trume« iiber Workshops, Vorfiih-
rungen von BTX- und Datenfunk-
einrichtungen bis hin zu zahlrei-
chen Gesprachen im Cafe oder
im Archiv blieben kaum Wiin-
sche offen. Dort wurde: weiter

Kommunikations-Software dis-
kutiert und. sie auch ausge-
tauscht. Exotische Modems und
Koppler neben renommierten
Geraten mit groben Namen ver-
banden Camputer jeglicher Art
und Preisklasse mit Mailboxen
und Datenbanken im In- und
Ausland.

Neulinge konnten hier erfah-
ren, welche Zusatzgerdie sie
zwischen Homecomputer und
Telefon schalten miissen; um in
eine Mailbox zu kommen. Zu-
nachst braucht man eine
RS232C-Schnittstelle, ferner ei-
nen Akustik-Koppler Commo-
dore 64-Besitzer miissen — je
nach Fahigkeiten zum Eigenbau
— zwischen 200 und 400 Mark
hinblattern. Dad dis meisten in-
teressanten Mailboxen liber das
normale Telefonnelz erreichbar
sind, und daB man die Daten-
dienste: der Post eigentlich
hauptsdchlich in Verbindung mit
Datex-P fir bequemen und
preiswerten Kontakt filr entfern-
te Adressaten als Datenreisen-
der nutzt, das war vielleicht vie-
len Anfdngern noch unklar

Chaos Computer Club

Chaos im

Datex-P wurde ausfiihrlich er-
klart und allerlei Hacker-
Software, die das sogenannte
shl-Scannene  (Durchprobie-
ren von Teillnehmerkennungen
per Programm) und das »Par-
ken« aul anderen Rechnern
moglich macht, vorgestellt. Um
die Teilnehmerkennung zu
schilfzen, 18st bel Datex-P der
angewshlte Computer die Ver-
bindung, wenn der Anrufer sich
nicht innerhalb von 60 Sekunden

korrekt identifizieren 1aBt. Ein-
ge Computer in dem System ar-
beiten allerdings chne Teilneh-
merkennung, Hier handelt es
sich um Gerate, bel denen der
Anbieter an einer Verbindung
interessiert ist und auch die Ko-
sten iibernimmi. Ein »Parke-Pro-
gramm springt nach 58 Sekun-
den in solch ein ungeschiitztes
System;, und die Verbindung
wird nicht unterbrochen,

Eine neue Dimension der Da-
tenkommunikation erlduterten
Chris (GroBbritannien), Dana
und Robert (Morth American
Green Network): North Ameri-
can Green Network baut derzeit
ein internationales Daten-Neiz-
werk auf, dasals Datenbank, zur
schnellen Informationsvermitt-
lung und zu Computer-Konferen-
zen dienen soll. Das letziere
wurde auch vorgefithrt: Ein
Commodore B4 verband die
Teilnehmer tber Datex-P und
das amerikanische Delphi-Netz
mit Konferenzpartnern in Wa-
shington, Boston, Philadelphia
und New Mexico. Von Nagman
{North American Green Man)
aus Washington — dort war es
gerade B Uhr morgens — war so
2u erfahren, daB die dortigen
Griinenam Vorabend einen Boy-
kott-von Union Carbide Produk-
ten beschlossen hatten, der Fir-
ma also, die fiir den folgenrei-
chen Unfall im indischen Bhopal
verantwortlich zeichnet.

Fir den Chaos Computer
Club war der Kongrep der Ab-
schluff des Orwell-Jahres und
der Auftakl des UN-Jahres der
Jugend. sDie Jugend der Welt
sollte unagehindert durch Mono-
pole und Verbote die Datennet-
ze zum internationalen Aus-
tausch nutzen kbnnen.« Hart ko-
tisiert wurde die Politik der Bun-
despaost, die sich innovations-
feindlich auswirke und cie Bun-
desrepublik zum Kommunika-
tions-Entwicklungsland mache.
Datensicherheit und offena Net-
ze sind fiir den Chaos Compuler
Club kein Widerspruch. Die
Hacker zeigen durch thre Tatig-
keit Schwachstellen ven Daten-
netzen auf. Werden dann ange-
messene Konsequenzen gezo-
gen, kann der Anspruch sMeine
Daten gehfren mir« sicherer
verwirklicht werden. Emn Teil-
nehmer definierte die Kriminali-
titsschwelle aus Hackersicht:
Sich in einen fremden Computer
emnzuloggen; sei legitim —
schlieBlich kann man ja mal eine
falsche Telefonnummer wahlen
— in das fremde System etwas
hineinzuschreiben oder es gar
zum Absturz zu bewegen, sei un-
fein. Damit wirde anderen
Hackern der freie Zugang ver-
sperrt.

(Heimo Ponnath/hagd

Aus fiir den Adam

Der Adam Computer, der
amerikanischen Firma Coleco,
wurde Ende 1983 als das erste
kompletite Hemmcomputer-Sy-
stem zu einem erschwinglichen
sMassenproduktionspreise vor-
gestellt. Man gab diesem Com-
puter, 2umindest auf dem amer-
kanischen Markt, groBe Markt-
chancen. Der Adam konnte aber
dem Konkurrenzkampf{ gegen
Commodore und Atar nicht
standhalien. Die Produktion
wurde nun kurzfristig einge-
stellt, nachdem Coleco letztes
Jahr erhebliche Verluste hinneh-
men mubte Der gesamte Lager-
bestand wurde an einen nicht
genannten Handler verkauft,
der sich darauf spezialisiert hat,
solche Lagerbesiande unters
Volk zu bringen. Somit verblei-
ben auf dem amerikanischen
Heimcomputermarkt im wesent-
lichen nur noch Commodore
und Atari. Der Verkauf wvon
Heimcomputern hatte 1983 noch
Rekordstiickzahlen  erreicht.
Zum Weihnachtsgeschift 1984
berichtete der Einzelhandel in
den USA, daB der Verkaui von
preiswerten Computern stark
nachgelassen hat, zugunsten
von IBM und Apple (wb)

Quelle: «The Wall Street [ournak

Telekommunikation

mit Komfort

Terminal 64, ein Akustikkopp-
ler und ein Commodore 64 —
und schon st der Weg in die
Welt der Datenbanken einfach
und komfortabel. In das Pro-
gramm ist eine Textverarbel-
tung integriert, die iber alle Gb-
lichen Funktionen (Blockopera-
tionen, Zeile(n) enfigen/1s-
schen, Zeichen einfilgen/l6-
schen) verfiigt. Texte, die mit
dem Programm erstellt wurden,
kbnnen sofort gesendet werden,
Der Textpuffer stellt hierfiir bis
zu 40 XByte Speicherplatz zur
Verfiigung.

Die Priifsummenkontralle und
die Belegung der Funktionsta-
sten mit beliebigen Textstrings
(beispielsweise PaBworier) ma-
chenden Datentransferiibertra-
gungssicher und dennoch be-
quem

Das meniligestenerte Pro-
gramm ist fir 189 Mark
{Programm-Diskette und Kabel
zwischen C 84 und V.24-Schnitt-
stelle des Modems) im Fachhan-
del oder im Postvertrieb beim
Hersteller zu beziehen (ha)

Inf ElectronicUniverse, Uwe Wank, Hin-
denburgsir 98, 2120 Lineburg
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Software aus
England

Drake Distribution in England
hat ein riesiges Angebot, iber
400 Titel, an Software fiir den VC
20. AuPerdem knapp 700 Tiel
fiir den Spectrum. Auch Schnei-
der, Dragon 32, Oric, ZX81, BBC,
Electron, Commodore 64 und
Atari sind vertreten. Die Softwa-
re, vom Spiel bis zur Anwen-
dung, ist nicht unbedingt preis-
wert, aber dafiir sind ausgefalle-
ne Programme dabei. Zum Bei-
spiel gibt es die Textverarbei-
tungsTaswords, die sich aul dem
Spectrum bewahrt hat, bei die-
sem Versand auch fir den
Schneider CPC464. (wag)

Infa: Drake Distribution, Unit 45, Enterprise
Blymouth, Sommersat Place Piymouth FL3
4ER, Devon, England.

Wie bestelle ich
Software

aus England?

Wer nicht warten will, bis
die neueste Software nach
Deutschland kommt, kann
seine Bestellung auch nach
England direkt an den dortfi-
gen Héndler schicken. Fiir
Waren im Wert bis 260 Mark
ailt folgendes:

1. Schicken Sie dem Anbieter
eine Postkarte mit folgendem
Text:

Dear Sirs,

I'm interested in =XXXX«
Please send me your offer
with detailed information, ex-
portprice incl, P/P, and deli-
very date,

Unterschrift

Fiir sX XX X« setzen Sie den
Namen des Produkis ein, die
anderen Worte bedeuten In-
formation, Exportpreis inklu-
sive Porto/Verpackung, Zoll
und Lieferzeit. Das richtige
Porto fiir die Karte sagt [hnen
die Post. Nach 5 bis 15 Tagen
sollte die Antwort vorliegen.
2. Aufden Preisin Plund miis-
sen Sie nach Umrechnung
zum Tageskurs noch 8 Pro-
zent Einfuhrzoll hinzurech-
nen (gilt bis 280 Mark Waren-
wert und nicht fir Han-
del/Gewerbe),

Beispiel:

Preis inklusive
Porto/Verpackung
Kurs 14 (4758 x 4)

Dazu 5 Prozent Zoll (3,50 Mark)

MaChen S'e

bren Spectrum
Zur Schnecke

Es soll Leute geben, die ge-
ben viel Geld dafiir aus, daf Thr
Computer schneller wird. Aber
auch fiir das Gegentell, einen
langsameren Programmablauf,
kiinnen Sie nun Geld loswerden.
Und das sogar sinnvoll. »Slomox
nennt sich ein Gerat fir 89 Mark,
welches auf den Systembus des
Spectrum gesteckt den Pro-
grammablaufstufenlos regelbar

macht und sogar komplett unter-
bricht. Dies ist sowohl fiir die
Fehlersuche in Programmen als
auch zur Spielverlangsamung
von kommerziellen Spielpro-
grammen gut zu nutzen. Ein wet-
terer Vortell: Es kann jedes Pro-
gramm fiir Bildschirm-Fotos un-
terbrochen werden. {mk)

penburger
0/BE2E50

3, Fiilllen Sie emen Eurc-
scheck iber 47,50 Pfund aus
und legen sie diesen dem
Brief bei. Schicken Sie den
Brief als Einschreiben, das
ist sicherer. Es geht auch mit
einem normalen Scheck,
aber Euroschecks werden
bevorzugt. Die Ware wird
erst nach eriolger Abbu-
chung von Threm Konto ver-
sandt.

Tnfft die’ Ware an Threm
Waohnon ein, erhalten Sie von
der Post eine Benachrichti-
gungskarie. Damit gehen Sie
zu Threm zustdndigen Zoll-
amt und zahlen die Einfuhr-
steuer-Pauschale, dann er-
halten Sie die Ware. Mogeln
Sie nicht bet der Wertanga-
be, denn der Zollbeamte
packt die Ware aus und
iiberprifft Rechnung und Lie-
ferschein. Sie kbnnen auch
die Bundespost mit der Ab-
fertigung beauftragen, aber

dasdauert ein paar Tage lan-
ger. {(wa/mk)
4750 £

190,00 Mark

189,50 Mark

Wenn das [hren Preisvorstellungen entspricht, bestellen Sie mit

folgendem Brief:
Order

Pleaze send me »Stiickzahle s Artikels

Expartprice
F/P
Total

4500 £
250 £
4750 £

1 enclose an euro cheque. 47,50 Pfund

Yours faithfully
Unterschrift

Fiir C 64, Schnei-
der und Spectrum:
Diskettensystem
mit CP/M-Option

Vorerst filr den Sinclair-Spec-
trum, spater dann auch fiir Com-
modore 64 und den Schneider
CPC 484, ist ein 3-Zoll-Diskelten-
system von Timex lieferbar. Der
Preis liegt je nach AusfUhrung
zwischen 1000 und 1150 Mark
Als Speicher wird die sich lang-
geizende 3-Zoll-Dis-
katte verwendet. Auf dieser kon-
nen je nach Laufwerk von 320 bis
640 KByte gespeichert werden
Zu diesem System wird eine
CP/M-Karte zum Preis von 450
Mark erhaltlich sein
Besonderheiten
— eigenes Betriebssystem TOS

belegt keinen RAM-
Speicherplatz
— Ein-und Ausgabe liber emnge-
baute RS232
— erweillerier Basic-Befehlssalz
— sequentielle Dateien
— ZBOA-Prozessor
— 2-KByte-Boot-ROM
— bis zu 64 KByte RAM
- bis zu vier Laufwerke
— Software-Autostart

Als deutschen Vertriebspart-
ner fiir alle computerbezogenen
Produkte, hat sich Timex Profi
soft ausgesucht {mk)

Plappermaulchen

Ein preiswerter Sprachsynthe-
sizer ist die Hardware-Erwei-
terung sSpeakeasys, die den
meisten Heimcomputern das
Sprachen beibringt. Das kleine
Kistchen ist unter anderem fiir
Commodore 64, VC 20, Atan,
Spectrum, Sharp und MSX-
Computer erhaltlich. 114 Mark
kostet sSpeakeasys. Es wird mit
passendem Interface fur die
oben genannten Heimcomputer
geliefert. Die preisgunstige
Sprachausgabe ahmt die
menschliche Sprache in brauch-
barer Qualitdit nach. Die mit
»Speakeasyserzeugien Tone las-
sen sich durch Zahlencodes be-
sonders gut und einfach in Basic-
Programme einbauen. Ein spre-
chendes Spiel zu programmie-
ren, wird so zum Kinderspiel
AuBerdem ist eine Rethe von
Erweiterungs-Software passend
zu dieser Sprachausgabe ange-
kiindigt. So kann man das engli-
sche sSpeakeasys jetzt auch da-
zu bringen, die deutschen Um-
laute auszusprechen. In semer
britischen Heimat ist der laut-
starke Kleine bereits ein Bestse]-
ler, der auch bei uns gute Markt-
chancen haben diirfie (hi)

Info: Aztec Software. Howard D
dar Heide 18, 3252 He=s Olde
Tel (051 52) 4333

on, Aui

orf 5,
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Hilfen fiir den
Sharp MZ 700/800

Unter dem Namen +MZ-700 Ta-
pe & Disk Servicesgibt esein Pa-
ket mit nitzlichen Hilfsroutinen
fir die Sharp-Computer MZ 700
und MZ B00. Das beiliegende
Handbuch erkldrt ausfiihrlich
die Hardware und die von Sharp
verwendeten  Aufzeichnungs-
techniken.

Auf dem beiliegenden Daten-
trager findet man die im Buch
beschnebenen  Hilfsroutinen,
mit denen man seinen Basic-
Interpreter ausbauen kann. Als
Grundlage wird nur das Bedie-
nerhandbuch des Sharp voraus-
gesetzt, beziehungsweise das
des Diskettenlaufwerks.

Das Paket 1st fiir 120 Mark (oh-
ne Mehrweristeuer) in vier ver-
schiedenen Versionen erhil-
lich. Neben einer Version fiir
FDOS gibt es fiir die drei ver-
schiedenen  Diskettengréfen
(2.8- 3 5-und 5,25-Zoll) von Sharp
jeweils eine Version. (hg)
Info: Gischel-Computer, Hessestr, |-3, 5000
Frankfurt 50, Tel (D69) 570550

Computer
und Urlaub

Alsim Oktober 1984 das leizie
Computercamp erfolgreich sei-
ne Tore schiof, stand es langst
fest. Auch 1985 werden »Compu-
terurlaubes auf Schloh Dankern
angeboten,

Um den Wiinschen einzelner
Teilnehmer gerecht zu werden,
wird das ganze Konzept neu ge-
staltat. Die Einzelkurse Logo
(neu im Programm), Basic 1 und
2, sowie Maschinensprache,
bauen aufemander auf und kén-
nen als Block belegt werden
Der individuelle Unterricht er-
laubt es aber auch, sich in eine
Thematik {ber mehrere Wo-
chen hinweg intensiv einzuar-
beiten.

Auch das Freizeitangebot
wird stark ausgeweitet. Schwim-
men im Wellenbad, Video
selbstgemacht oder Ausfliige
nach Holland sind nur einige
der zahlreichen Programm-
punkte. (tha)

Info: Computercamp Schlo Dankern, GoS-
lerstr 21, 20080 Hamburg 55, Tel: (D40)
B52344

Matrixdrucker
»GPL« mit Traktor

Der von uns in der Ausgabe
1/1985 auf Seite 24 vorgestellte
Centronics-Drucker ist nunauch
mit Traktorfiilhrung erhiltlich
Der »GPL« kostet 895 Mark, der
Trakior mit einer Abdeckhaube
88 Mark und das Farbband ist
als Zubehor fiir 25 Mark zu be-
zZiehen. Fir den Commodore 64
gibt es ein Interface fiir 200
Mark, dasauch die Block-Grafik

iibertrdgt, Fir MSX-Computer
istin Kiirze ebenfalls ein passen-
des Druckerkabel erhaltlich.
Falschlich wurde der fest defi-
nmerte zweite Zeichensatz von
unsals frel definierbar genannt.
Tatsdchlich hat der Drucker in
zwei Zeichensitzen 86 US-
ASCIl-Zeichen, 48 europdische,
16 griechische, 48 grafische und
16 mathematische und Sonder-
zeichen. (mk)

Info: |. Schumpich GmbH. Postfach 6382,
8012 Onobrunn, Tel. (085} B0SS0T4

Nachschlag fiir den
»Print Shop«

Der »Print Shope ist eines der
zur Zeit erfolgreichsten Anwen-
dungsprogramme. Er verwan-
delt den Commodore 84, Apple
II- und Atar-Computer in einen
DPruckkasten, der Glick-
wunschkérichen, Briefképfe
und andere nelte Dinge fabri-
gert. fir den »Print Shop« wird
nun eine *Graphics Librarys auf
Diskette angeboten, die die 60

Neuer Importeur
fiir Oric

Mit zirka 5000 Computern
konnte Onic seine Ziele am deut-
schen Markt bel weitem nicht er-
reichen. So wurde an Stelle der
MVE aus Ebersburg-Weyhers
die Disseldorfer Firma MSI
electronic mit dem Vertrieb be-
auftragt. Mit dem neuen Ver-
tragshandler wird fir 1985 emn
Verkaufsziel von 35000 Compu-
tern angestrebt. (ha)
Info; Oric mternational, Prankfury/Main

Floppy- und
Centronics-Interface
fiir Spectrum

Ein kombiniertes Floppy- und
Druckerinterface fiir den Sm-
clair-Spectrum zum AnschluB
von bis zu fiinf CommodoreVIC
154] Diskettenstationen und ei-
nem Centronics-Drucker wird
von Logitek angeboten. Neben
den genannten Anschliissen ist
nochein [EC-Bus und eine Basic-

CGrafiken des Hauptprogramms
um weitere 120 Bildchen berei-
chert.

Darunter befinden sich Sym-
bole fiir Sternzeichen, Sportar-
ten und viele Tiere Die +Gra-
phics Librarye erscheint in die-
sen Tagen auch in Deutschiand.
Ein genauer Preis steht noch
nicht fest, wird jedoch deutlich
unter dem des »Print Shope lie-
gen. (hd)

Infi: Aniolasof, Pestfach 8001 45, B000 Miin-
chen 80, Tel (088) 41360

Disketten liberall
griffbereit

29 Mark kostet es, seme Dis-
ketten geschiitzt und trotzdem
jederzeit griffbereit aufzube-
wahren. Die stabile Kunsistoff-
Box hatdasFormat 17x 1Tx5cm
und wieqgt 0,5 kg. Der Hersteller
verspricht innerhalb von 24 Stun-
den zu liefern und raumt 30 Tage
Riickgabezeit ein. (hg)

Info: Inmac, Heardter Lolmeeg 51 4000 Dis
seldorf I1, Tel. (0211) 557880

Erweiterung eingebaut. Das Ge-
rat ist komplett in einem Aluge-
hause mit den geringen Abmes-
sungen von 10,7 x 74 x 2.3 Zenti-
metern untergebracht und sehr
sauber aufgebaut. Eine griindli-
che 53seitige Anleitung erklart
den Umgang mit dieser exotisch
anmutenden Verbindung zweier
s0 grundverschiedener System-
teile. (mk)

Infer Logstek Computer Systems, Hait und
Lessar GEH, Pankstr. 42, 1000 Berlin 85, Tel
(0307 451 G422, Preis: 298 Mark
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Homecomputer-
Software von
Langenscheidt

Der LangenscheidtVerlag
bringt jetzt Lemnsoftware im Be-
reich I'-lI‘.'_’,rr].L-_lﬁf'an:‘_.hL.TL fiilr Heim-
computer heraus. Daneben bie-
tet der Verlag die deutsche Ver-
sion von sHomewords, enem
Renner unter den USTextverar-
beitungsprogrammen, &n

»Homewords wird in den USA
mit viel Erfolg von dem Softwa-
rehaus Sierra On-Line vertrie-
ben und besticht
vorhildliche Meniisteuerung
und Benutzerfithrung anhand
von Bildsymbolen, Man braucht
also keine groBe Bedienungsan-
leitung, um mit dem Programm
zu arbeiten. Langenscheidt hat
sHomewords Gibersetzt und mit
den notwendigen Umlauten und
versehen. Die Apple Il
Version arbeitel mit fast allen
Druckern, die Version fiir den
Commodore 64 bis jetzt nur mit
den Commodore-Druckern 1525
und 1526. Die Druckeranstene-
rung soll jedoch soweit verbes-
gsert werden, daPB jeder Drucker
eingesetzt werden kann. Das
deutsche sHomeworde kommt
Anfang Februar in den Handel
und kostet filr den Commodore
&4 128 Mark, fiir den Apple I1 158
Mark.

Homeword_ - endlich

Verzion @
-

Bedienungsfreundlich und modern -
Commodore 64 und

ist Homeword fur
epple I1.9

tung *»L?IP-"'JHLF-IEE also Schiller
1 Jahren und Erwa
i i IG .JI"I OIIU P-'I
ME"[uL sich mit LE’-.'I.'I.SP:':LE"
Kinder ab dem WVorschul
wendet, gibt es zwischen den
Verlagen keine Uberschneidun-
gen

Langenscheidts Lernsoft
eignet sich fir alle, die allemn er-

I\I‘:L'l'

nes englische
bel einem Bal

setzung
tes
abschie
wWorsicht V"‘Kd(r‘“lﬂ greifen an«
oder »Jagd auf Vokabelns, ko-
sten T8 Men: und arb

Grahi’
diesen Progranm
noch nicht
ne schine Ausnahmeist das Pro
g m »Hansu aus dem Bereich
Deutsch als Fremdsprache, das
in Zusammenarbeit mit dem
Goethe-Institut  entstand Der

nmen allerdings
sehr ausgepragl. Ei-

in deutscher

das

"u[E]
=

Kopfzeilen/Fufzeilen

Vorhbildliche Meniisteuerung bei der Textverarbeitung sHomeword«

Langenscheidt ist Mitglied 1m
VIFI, einem Verbund internatio
naler Verlage, der Software in
iiber 20 Landern vertreibt. Das
hat den Vorteil, daP die Mitglie-
der von den Erfahrungen der
anderen Nuizen ziehen konnen
In Deutschland wurden nur zwe!
Bewerber aufgenommen. Lan-
genscheidt und der Otto Mater
Verlag Ravensburg haben gro-
Be Konkurrenten wie zum Bel-
spiel den KlettVerlag aus dem
Rennen geschiagen, Da sich
Langenscheidt auf Vokabel-
Lernspiele und Textverarbei-

Spieler steuen die Eule Hansi
und ordnet dabei Verben oder
Adjektiven die richtige Praposi-
tion zu. sHansie« kostet 68 Mark
Fiir 400 Mark gibt es eine wei
tere Coproduktion mit dem
Goethe-Insttut: das sInteraktive
Testpaket«. Auf vier Lehrer- und
vier Schilerdisketiten erscheint
eine Sammiung von deutschen
Autorensystemen Zu den
Ubungstypen Muitiple Choice,
Richtig - Falsch, Liickentext und
Zuordnung. Mit diesem Pro-
gramm kann ein Lehrer A.,.g -
ben zu emnem bestimmten The-

werrmaeten ond K.

?-ﬁr:—,

g

—

&

-

Uermieten Sie das
Zimmer on Studenten?

L-4

soll nic
trieben

Karl Emst T‘.r_.—L-e' Langen-
scheidt, Verl

QC}":. Situat

zu bleiben,
dle Hﬁ-ra_ fc

war schon vorein
Ubernahme der Prog
n und Schally

Da-
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Schiilers and 3
Verbindung mat
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Politik fiir Anfanger

Anch Spectrum-Besitzer
kinnen jetzt in der Finanzpoli-
tik mitmischen. Entscheiden
Sie als Alleinherrscher iiber
die Entwicklung Australiens
Nach sKaisers und »Karrieres
fir den Commodore 64 und
Atani-Computer, gibt essDiown
Unders« fiir den 48-KByte-Spec-
trum. Die Kassette kostet 24
Mark.

sacfl, Rebenacier la. 2000

I td
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Mini-Bausatz
fur Maxi-Klang

Gute Nachricht fiir Spec-
trum-Besitzer: Der in unserer
Happy-Computer 11/1984 vor-
gestellte Sound-Generator, ist
ab sofort sowohl als Bausatz als
auch in Form eines Fertiggera:
tes zu kaufen. Lebhafies Inter
esse diirfte wohl der Bausatz
wecken. Dieser ist, wenn man
besonders sauber arbeitet, in
zwel Stunden aufgebaut. Dies
15t sowchl der hervorragend
bearbeiteten Platine als auch
der EKomplett-Zusammenstel-
lung zu verdanken. Fiir die
leichte und kurze Bastelarbeit
entschidigt dann ein mitgelie-
fertes Musik-Demo reichlich.
Sollte entgegen unseren Er-
fahrungen®das von [hnen zu-
sammengesetzte Gerat micht
auf Anhieb funktionieren,
dann steht der Hersteller mit
Rat und Tat zur Verfiigung. Die
gebohrie und verzinnte Platine
kostet 10 Mark, der Sound-
Chip AY 38912 rund 25 Mark,
der Bausatz mit allen bendtig-
ten Teilen (also auch fertig be-
arbeitetem Gehéuse) 95 Mark
und die fertig aufgebaute Mu-
sikbox 1st fiir 128 Mark zu ha-
ben (mk)

Info: Rall Hobmeler, Schienkhofleweg 27
4720 Backum, Tel (02521) 4570

Sendungen zum Thema
Computer im Februar und Marz
Fiir Kemplettheit und Richtigkeit der Termine kinnen wir keine

Verantwortung ibernehmen. Sendeanstalien und Autoren, die
sichvon unsiibergangen fihlen, werden herzlich gebeten, unsih-
re Sendungen und Termime mitzuteilen.

Datum Uhrzeit Snlhr -Sendung

09.02 15.45
12.02 16.04 znr

13.02 1700 BRI
13.02 1715 BR IIT
15.02 1715 ORF 2
16.02 16.45 BRI
17.02 1300  ORFI
20.02 17.00 BRI
20,02 17.15 BRI
2202 1718 ORF 2
2302 1545 BRI
2402 13.00 ORF |
26.02 16.04 ZDF

27.02 1700  BRIN
21.02 17.15 BR III
01.03 1715 ORF 2
02.03 15.45 BRIII
03.03 13.00 ORF 1
06.03 17.00 BRI
06.03 1715 BR 11
08.03 1215 ORF 2
09.03 15.45 BR Il
10.03 13.00 OFRF 1
10.08 15.30 ARD

13.08 17.00 BRIII
13.08 17.18 BRIl
14.03 17.25 ARD

16.03 1545  BRIN
20.03 1700 BRI
20.03 1715 BRI
23.03 15.45 BRI
27.03 17.00 BRI
21.03 1715 BR III
30.03 14.45 BR III

Der Hérfunk RIAS 2

bringt weiterhin regeimaBige Com-
putersendung sTreffpunkt: Bits und Chlps- jeden Montag zwi-
Computerzeit

schen 17.00 und 17.30 Uhr ist

im Radio.

(b

Fortsetzung von
nMask of the Sun«

sThe Serpent’s Stars heibt der
Nachiolger des erfoigreichen
Adventures »Mask of the Sune
Die Grafiken sind, wie schon
beim Vorganger, kervorragend
und die Handlung genauso
spannend. Diesmal geht es dar-
um, alte Schnfirollen aber eine
antike Stadt zu finden Diese
Stadt lebt durch einen geheim-
msvollen Edelstein, genannt
Serpent’s Star. Sein Gewicht be-
tragt rund 50000 Karat

fThe Serpent’s Star« gibt es fiir
die Computer Apple, Atari und
Commodore 84. Es wird noch ei-
ne Weile dauern, bis Anola das
Spiel in Deutschland auf den
Markt bringt. Der Preis soll wie-
der bei 93 Mark iegen. (weg)

Info Broderbund, IT Paul Drve San
Rafael Californes 4503
Spielehitparade

Die heife Phase des Weth-
nachtsgeschiftes 1984 wirkte
sich noch auf diese Ausgabe
der Spielehitparade aus: Teu-
re Klassiker wie »Ultima [l
und sMask of the Sun« legten
kraftig zu. Letsterer findet
auch in der deutschen Version
grofen Anklang bei den Kiuo-
fern

*Ghostbusterss  verdrangte
den sFlight I« nach monate-
langer Vorherrschaft vom er-
sten Platz in der C 64 Wertung.
Stark vertreten auch die krie-
gerischen Access-Programme
»Beach Head« und »Raid over
Moscowe (hl)

Commaodore 64
Ghostbusters
Flight Simulator [1
Football Manager
Das Geheimnis der Azteken-
Maske

Raid over Moscow
Ultimna 11

Archon II: Adept
Whistler's Brother
Boulder Dash
Bruce Lee

Apple Il

Flight Simulator 11
Ultima 111

Skyfox

Rails West

The Heist

Atari

Flight Simulator [I
Mask of the Sun
Decathlon
Boulder Dash
Whistler's Brother

Spectrum

Beach Head

Daley Thompson's Decathlon
Lords of Midnight
Chostbusters

Knight Lore
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(=B Pelikan Disketten.
Die richtige Qualitat fiir Sie.

Jetzt gibt es vom Spezialisten fiir Computer-Zubehorauch Disketten. InPelikan Qualitat:

Premium Class

100 % fehlerfrei und

absolut zuverlassig

auch unter extremsten Bedingungen
im praktischen 2er-Pack oder 10er-Vorrats-Pack. In den GroBen 5" und 312™,
einseitig oder doppelseitig und in einfacher, doppeiter oder »vierfacher« 96 tpi-Dichte.
Alle Qualitats-Disketten mit Verstarkungsring.
Zur sicheren und geschiitzten Aufbewahrung lhrer Pelikan-Disketten: Die Pelikan
Disketten-Box in 2 GroBen (fiir 40 oder 80 Disketten). Staubdicht und abschiieBbar.
Und wie praktisch: Disketten und Zubehor sowie Kassetten fiir Inren PC gibt es jetzt
aus einer Hand in Ilhrem Biirobedarfs-Fachgeschaft.

‘Gelikan © &
| rl%ﬁfliigli{c-}tt<—:-n M D 1 D

einseilig, doppelte Dichle
single side, double density
simple face, double densité

Bt

e S

Pelikan macht die Arbeit
sichtbar leichter.

Selikan ©

*y 314 -Disketten ab Anfang 1985




Test

rafpad besteht aus folgenden
Teilen: — Grafpad selbst mit Stift
und farbloser Kunststoff-Schutz-
platte
— erforderliches Verbindungska-
bel zum Spectrum
— Kassette mit dem Programm
— (englisches...) Handbuch
— TastaturOverlay fur die Spec-
trum-Tastatur
Jeder, der schon einmal ein Zusatz-
gerat mit dem Spectrum verbunden
hat, wird dies chne Anleitung schaf-
fen. Die Stecker passen und das Un-
terbrechen der Stromzufuhr bei sol-
chen Ubungen sollte selbstver-
standlich sein.

Beim AnschluB fallt auf, da® das
Verbindungskabel entschieden zu
kurzist. Der Spectrum und das Graf-
pad stehen je nach Platzangebot et-
was ungliicklich eng. Erstaunlicher-
welse hat das spater wahrend des
Arbeitens kaum gestort. Die Farben
des Tastatur-Overlays sind etwas un-
gliicklich gewahit: aber man kann
die Beschriftung lesen, wenn man
etwas naher herangeht.

Die Software

Nach dem Laden (LOAD " ") des
Programms erscheint das Hauptme-
nii. Erfreulich: Die Verwendung von
Microdrives ist vorgesehen. Im ein-
zelnen qibt es folgende Menii-
punkte:

0 — Zeichnen

I — Bild laden von Kassette

2 — Bild speichern auf Kassette

3 — UDGs laden von Kassette

4 — UDGs speichern auf Kassette

5 — Bild laden von Microdrive

6 — Bild speichern auf Microdrive

7 — UDGs laden von Microdrive

8 — UDGs speichern auf Micro-
drive

8 — Programme speichermn auf Mi-
crodrive

Als erstes wurden natiirlich die
Standard-UDGs (vom  Benutzer
wahlbare Grafiken) geladen (Um-
laute und mein Kiirzel).

Dann habe ich beides — Pro-
gramm und UDGs — auf Microdrive
abgespeichert. Alles ganz einfach
und klappt prima.

Die wohl interessanteste Option ist
sZeichnens. Also wird jetzt erstmal 0
gedriickt. Zunachst wollen wir wis-
sen, welche und wieviele Figuren
schon eingebaut sind. Iim Bild sind
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Grafpad Superg

Das Zeichentablett

alle dargestellt. Beidieser Gelegen-
heit fiel einiges schon auf: Die Trefi-
sicherheit 1st im Vergleich zu allen
anderen Zeichenhilfen sehr hoch.
Paint-Routine ist irrsinnig schnell
Aber wehe, die zu filllende Figur hat
ein klitzekleines Lochlein... Schraf-
fieren wie beim Tracer ist leider
nicht moéaglich.

Gute Arbeitsflache

Sehr gefallen hat, daf man zeich-
nen kann, wie man es gewohnt ist:
auf waagerechte Arbeitsflache Es
fehlen einige Figuren, die der
Digital Tracer (vergleiche Test in
Happy Computer, Ausgabe 7/84,
Seite 36) hat (Halb- und Viertelkrei-
se) zum Beispiel, sowie die Darstel-
lung von inversen Texten, Bright und
Flash sind jedoch moglich. Sehr auf-
fallend ist, daf auch die unteren bei-
den Zeilen mit zur Zeichenflache ge-
héren. Man muf® hier nur darauf
achten, daf sie mit COPY auf dem
Drucker abgebildet werden (das
hangt von der verwendeten Routine
ab) und daf nach dem Laden sines
solchen Bildes keine Systemmel-
dung erfolgen dari.

Wiahrend der Arbeit ist ein Info-
Fenster eingeblendet (oben, wenn
manunten zeichnet und umgekehrt),
das man auch ausblenden kann.

Beim Freihandzeichnen (Bild 2)
kann man sehr zigig das linke Ohr

rafik

Das neueste Grafikwerkzeug fiir den Spec-
trum heiRt Grafpad. Vor allem ist ein Ver-
gleich mit dem Digitaltracer sehr interessant.

zeichnen, als Beispiel: Stift anfset-
zen, ENTER driicken und zeichnen.
Absetzen geschieht einfach durch
Anheben des Stiftes, ohne weiteren
Tastendruck. Die Stelle an der man
abgesetzt hat, trifft man sehr gut.
Recht niitzlich ist, sich Gitter iiber
den Bildschirm zu legen, vor allem,
wenn man mit verschiedenen Far-
ben arbeiten m&chte. Die kleinen
ausgemalten Flachen sind mit
»Freehande« ausgemalt, »Paint« lohnt
hier nicht. Der Ball ist mit »Circles«
gezeichnet, mit sPaint« gefiillt wor-
den und mit sReset« und »Single-
Line« gestreift. Das hat nicht langer
gedauert als dasselbe auf Papier zu
zeichnen, zumal die Bedienung auf
Tastendruck mit Hilfe des Overlays
wirklich einfach ist.

Das Handbuch hilft

Die Anleitung braucht man erst,
wenn man Grafpad vollstandig aus-
nutzen mochte: Fenster definieren
zum Beispiel, Schritt fiir Schritt nach
folgender Anleitung: Taste V (im
Info-Feld erscheint blinkend »WIN-
DOW«), Stift an eine Ecke des beab-
sichtigten Fensters, ENTER, S5tift an
die gegeniiberliegende Ecke (das
entstehende Fenster wird voriiber-
gehend mit einem Rechteck ange-
zeigt), ENTER. Das Blinken der Mel-
dung WINDOW hdort aui. Jetzt kann
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nur noch innerhalb dieses Fensters
gezeichnet werden, Dieses Fenster
kann man im Speicher ablegen und
spater an beliebiger Stelle im Bild
unterbringen, allerdings nicht (wie
beim Digital Tracer) in verschiede-
nen GroBen. Man kann allerdings
immer nur ein Fenster gleichzeitig
mm Speicher haben.

UDGs definieren

Auch UDGs sind mit Hilfe dieses
Programms zu definieren. Hierbei
ist WergroéBern« besonders niitzlich.
Dann entspricht ein auf dem Gral-
pad gekennzeichnetes Feld (normal
ist das eine Schreibposition) einem
Pixel im endgiiltigen UDG Zwi-

filr den Spectrum

Freihand-Portrait

Vordefinierte Figuren

schendurch kann man Immer wie-
der auf OriginalgréRe verkleinern,
um die Wirkung zu begutachten.
Diese UDGs kann man dann auf ei-
nen der dafiir reservierten Buchsta-
ben legen.

Beim Vergroéfern kann man Teile
genauer zeichnen, vor allem wenn
die Skala auf »Display« steht. Es wird
bei Druck auf die entsprechende
Taste zunichst das Viertel des Bil-
des vergroBert, in dem der Cursor

Ausgabe 3/Marz 1985

zuletzt war. Wenn man das Pech hat,
jetzt ganz am Rand zu sein, kann die
VergréBerung um den Cursor zen-
triert werden. Solange »Scale« auf
»Fulle gestellt ist, stimmt die Position
der Vorlage noch mit der Position
des Stiftes iiberein. Wenn man auf
»Display« geschaltet hat, darf man
sich nicht mehr nach der Vorlage
richten, sondern nur nochnach dem
Bildschirm. Beides hat seine Vor-
teile,

Der Phantasie sind kaum Grenzen
gesetzt. Alle Funktionen konnen be-
liebig gemischt werden und — mit
»Flips — kann man Bilder auch spie-
geln oder auf den Kopf stellen oder
beides gleichzeitig. Durch die Funk-
tion »Reset« beim Zeichnen ist ein
punktgenaues Radieren eine Klei-
nigkeit. So genau geht's auf Papier
nicht! Alles ist auf Tastendruck er-
reichbar und sehr einfach in der Be-
dienung. Sollte man sich vertippt ha-
ben, kann man korrigieren.

Wer viel Grafik mit seinem Spec-
trum machen will, hat hiermit ein
ausgezeichnetes Werkzeug zur Ver-
fiigung. Der Lightpen (vergleiche
Test in Happy Computer, Ausgabe
9/84, Seite 122) kann hierbei nicht
mitreden; der DigitalTracer ist zwar
langsamer und nicht ganz so genau,
aber er kostet ja auch nur 200 Mark
und hat zudem einige Funktionen,
die dem Grafpad wiederum fehlen.

Es ist also nur eine Frage, wieviel
Geld man ausgeben will (Grafpad
kostet knapp 700 Mark), wenn es
heift, sDigitalTracer oder Gral-
pad?. Man muB hier im Einzelfall
priifen, ob man nicht vielleicht gera-
de die Funktion oft braucht, die das
andere Gerét hat.

(Erika Hélscher/mk)
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Koreaner mit Deutsch-

Talent

Der elegante MSX-Neuling von CeTec

Der neue Ce-Tec hebt sich von der Masse der MSX-Computer ange-
nehm ab, denn er besitzt eine gute Schreibmaschinentastatur, die
der deutschen Norm angepaldt ist.

er neue Heimcomputer »Ce-

Tecw 1st der jiingste Beitrag zum

MESX-Standard. Er hat eine sehr
gute Schreibmaschinentastatur, die
erfreulicherweise den deutschen
Verhdltnissen angepaft wurde. Die
Umlaute und sogar das »3« befinden
sich auf dem rechten Fleck.

Der CeTec-Computer ist so der
zur Zelt preiswerteste Heimcompu-
ter mit deutscher Tastatur und ladt
formlich zur Textverarbeitung ein
Ein ideales Geréat fiir alle die viel
Schreiben miissen und nach einer
billigen Alternative zur herkémmli-
chen Schreibmaschine suchen.

Ausgezeichnete deutsche
Tastatur

Die Tasten sind ebenso leichtgan-
gig wie anschlagsicher; es 1a/¢ sich
ausgesprochen angenehm darauf
tippen. Die grofe RETURNTaste
und clie Leuchtanzeige bei aktivier-
ter CAPSTaste verdienen ein extra
Lob. Die Tastatur des CeTec hinter-
&Rt insgesamt einen tadellosen Ein-
druck und verdient die Note Sehr
gut.

Die wvier Cursortasten erhielten
MSX-gemal rechts von der alphanu-
merischen Tastatur einen eigenen
Platz. Sie sind verniinftig angeord-
net, liegen filr meinen Geschmack
aber ein wenig zu eng beisammen.

s,

Die wichtigsten Daten
des Ce-Tec auf einen Blick

CPU:
Frequenz:
RAM-
Bereich:

ROM-
Bereich:
Grafik:

Sound:

Tonumfang:
Tastatur:

Abmes-
sungen.
Mitgeliefer-

tes Zubehor:

Preis

ZB0A

3,88 MHz

64 KByte
Arbeitsspeicher
plus 16 KByte
Bildspeicher
32 KByte fiir
MSX-Basic

16 Farben, 32
Sprite-Ebenen,
Auflésung:

256 x 192 Bild-
punkte

3 Tonausgange,
1 Gerausch-
effektausgang
8 Oktaven
Deutsche
OWERTZ Tasta-
tur mit
Umlauten,

73 Tasten inklu-
sive separatem
Cursorbloclk.

40x 8 x 22 cm
TW-AnschluBka-
bel, Monitorka-
bel,
Kassetten-Re-
corder-Kabel,
Bedienungs-
anleitung

898 Mark

Optisch gibt der CeTec-Compu-
ter viel her. Das kompakte Gerat ist
in den Farben Schwarz, WeiB, Grau
und Blau gehalten. Der Trafo vurde
in die Konsole integriert, was liber-
triebenen Kabelsalat verhindert.

Beiden Anschliissen herrscht das
gewohnte Bild. Die Buchsen filr Joy-
sticks und Kassetten-Recorder fin-
det man am rechten Gehéduserand,
die restlichen Anschliisse sind an
der Riickseite des Computers ange-
bracht. Der einzige Modulschacht
befindet sich auf der Oberseite des
Gerdts,

Ein empfehlenswertes
Gerat

Technisch bietet der CeTec nichts
aubBergewdhnliches. Sein Arbeits-
speicher umfafit 64 KByte, von de-
nen knapp 29 KByte flir Basic-
Programme verfiigbar sind, wie
man es von anderen MSX-Modellen
her gewohnt ist,

Der 898 Mark teure CeTec-
Computer besitzt jedoch keine spe-
ziellen Hardware-Fahigkeiten wie
die Modelle von Sony oder Yamaha,

Er ist dennoch ein rundum emp-
fehlenswertes Gerdt, an dem man
lediglich einen zwelten Modul-
schacht an der Gehduseriickseite
vermiBt. Der sschéne Schwarze« von
CefTec gehort zu den liberzeugen-
den MSX-Konsolen. (hl)
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Da der Spectrum uber
nur 40 Tasten verfugt,

sind diese teilweise 6fach
belegt. Das ist nicht unbedingt
bedienerfreundlich. Die vorgestelite

Tastatur entflechtet die Eingabematrix auf 75

Tasten: ein Fortschritt durch vermeintlichen Riickschritt.

ie sauber hergestellte Platine ist

mit ihren 75 Tasten, 34 Dioden

und 11 Transistoren auf einem
stabilen Holzbrett montiert. Die Ver-
bindung zum Spectrum wird iber
zwel erstaunlich robuste Folienka-
bel hergestellt, die anstelle der on-
ginalen Tastaturkabel in die Steck-
buchsen geschoben werden. Die
Suche nach der Stromzufiihrung
bleibt erfolglos, die Elektronik der
neuen Tastatur holt sich den Strom
iiber die Tastaturstecker. Hier die

wesentlichen Vorteile gegeniiber
der GummiTastatur:

— 75 Kurzhubtaster mit Druckpunkt
und vergoldeten Kontakten (»Shift-
Funktionen sind jetzt direkt erreich-
bar),

— Beschriftung besser als im Origl-
nal, zusatzlich mit den deutschen
Umlauten fiir Tasword,

— Zehnerblock mit Dezimalpunkt,
Doppelpunkt, Klammer, EXP, Re-
chenzeichen, AT und DELETE (ohne
argerlichen SHIFT-Umweg),

— zweite CAPS, ENTER- und SYM-
BOLTaste sowie eine EXTEND-
MODETaste fiir den EXTEND-Mo-
dus.

Wasman fiir knapp 200 Mark nicht
bekommt, ist ein Gehause fiirdie Ta-
statur und eventuell den Spectrum.
Dennoch ist diese neue Tastatur ei-
ne wertvolle Hilfe bei der Eingabe
von Programmen (insbesondere von
DATA-Zeilen) und bei der Arbeit mit
Tasword 2 —und man ist die Gummi-
tastatur los. (mk)

C0 — GO — GO

Markt & Technik Verlag AG
Redaktion Happy-Computer
zu Handen Herrn Lang

verbindet
Kontinemte und  Volker.
Kaum ein anderes Hobby ist
technisch so anspruchsvoll.
Zwe1 gute Griinde fir Com-

Amateurfunk

puter-Freunde, sich damit zu
beschaftigen.
puter will dabei helfen. Wir
suchen Artikel und Bauanlei-
tungen zu Hard- und Softwa-

Happy-Com- Heimcomputern

sen (CW) kann

re, mit deren Hilfe man auf
funkfern-
schreiben (RTTY) und mor-

Einsendungen biite an

(DGBMEU)

Hans-Pinsel-Strafie 2
8013 Haar bei Miinchen
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Spectrum-Diskettensystem

Eine gelungene Verbindung:
Sinclair Spectrum und
Timex-Diskettensystem

Timex ist nicht mehr auf dem US-Markt als Sinclair-Lieferant tétig.
Die Entwicklungsenergien sind in andere Bahnen gelenkt worden.
So entstand auch das neue 3-Zoll-Disketten-System fiir den Spec-
trum. Die enge Verbundenheit der bei uns als Uhrenhersteller
bekannten Firma zu Sinclair fallt gleich ins Auge.

besteht aus vier Bausteinen mit

den Einzelabmessungen von 16
x 12 x 7 Zentimetern. Dies sind das
Netztell, der Controller und zwei
Laufwerke fiir 3-Zoll-Standarddis-
ketten mit je 140 KByte Speicherka-
pazitdt pro Seite. Damit sind also oh-
ne Umdrehen der Disketten 280
KByte im direkten Zugrifl. Die Ver-
bindung zum Spectrum besorgt ein
Interface, welches auf den System-
bus des Compters gesteckt wird
Die Bus-Leitungen sind leider nicht
durchgefiihrt und so bleibt fiir den
DruckeranschiuBl nur die Nutzung
der beiden in dem Controller einge-
bauten seriellen Schnittstellen.
Auch die gleichzeitige Verwendung

n as Timex 3-Zoll-Diskettensystem

des Interface 1 von Sinclair ist nicht
moglich.

Das Timex Operating System bie-
tet alle die Furiktionen, die man von
Personal Computern her gewohnt
1st. Dies reicht von sopen accesss bis
zum sdiskcopys und der Méglichkeit
der Schaffung von Unterdirectorys
in zwei Ebenen und laut Timex soll
auch das CF/M zu implementieren
sein. Die Befehlseingabe dhnelt in
verbliiffender Weise dem Format
der Microdrive-Bedienung: Be-
fehlswort * Anfithrungszeichen und
so weilter. Die Arbeit ist also recht
komfortabel durch konsegquente
Nutzung der Schliisselwdrter des
Spectrum. Als Besonderheit ist noch
aufgefallen, daB die Programme

und Files nur mit ihrem Namen auf-
gerufen werden. Das Betriebssy-
stem verlangt nicht die Nennung
des Laufwerkes. Die Folge ist klar:
Auf keiner Diskette darf ein File-
Name verwendel werden, der
schon vorhanden ist, da diese Dis-
ketten dann nicht gleichzeitig in den
Laufwerken (bis zu vier) sein diirfen,
Das TOS wiiBte dann nicht, welches
Programm nun aufgerufen ist, Ubni-
gens belegt das Betriebssystem kei-
nen Speicherplatz im RAM des
Spectrum. Mit einem Laufwerk ko-
stet des Timex Diskettensystem fiir
den Spectrum rund 1000 Mark. Die
J-Zoll-Disketten, die mittlerweile
tiberall erhdltlich sind, kosten etwa
18 Mark. (mk)

Alle Diskettensysteme fiir den Spectrum auf einen Blick

System Hersteller Preis in Mark (zirka)
mit einem Laufwerk

Beta Disk 5Y Zoll Technology Research 1000 bis 1200

Logitek VIC 1541 Héft + Lesser 900 bis 1000

MCDI1 3 Zoll Thurnall Electronics 998

Timex Operating System 3 Zoll Timex 900 bis 1000

Viscount 5% Zoll Macronics Systems 899
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Centronics Horizon H80 wird mit

160 Zeichen pro Sekunde ange-
geben. Diese hohe Geschwindig-
keit wird selbst bei Grafiken, ausge-
geben von einem Spectrum per
COPY-Befehl, beibehalten. Damit ist
der Drucker erheblich schneller als
der FX80 (1 800 Mark), dabei jedoch
merklich leiser, dafiir aber mit 2000
Mark auch teurer. Bei normaler
Schrift wird mit einer 11 x 9Matrix
gedruckt. Der Vortel dieses
Druckers ist jedoch die Option
»NLQ« (Near-Letter-Quality). Hier-
bei handelt es sich um eine Schon-
schrift in der Qualitat »dicht am Ty-
penrad vorbeis. Bei dieser Schriftart
wird mit einer 23 x 16-Matrix mit
noch 27 cps gearbeitet.

Neben dem iiblichen EDV-Endlos-
papier mit Randlochung konnen
auch Rollenpapier oder Einzelblat-
ter verarbeitet werden.

Zur Standardausriistung gehort
eine Centronics-Schnittstelle, ein
RS232-Interface kann nachgeriistet
werden. Der Traktor ist im Preis ent-
halten. Damit ist der Drucker an al-
len Computern mit einer der beiden

Die Druckgeschwindigkeit des

genannten Schnittstellen zu verwen- (S

den und sowohl fiir gehobene Heim-
computer als auch fiir Personal
Computer geeignet.

Die Verarbeitung ist sauber und
robust, der Druckkopf und seine
Fiihrung versprechen eine hohe Le-
benserwartung. Negativ ist nur zu
vermerken, dal das Farbband wie-
der einmal eine Spezialversion ist,
die beim Wechsel schwarze Finger
garantiert. {mk)
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Der Horizon H80 ist
ein Matrixdrucker, der
kaum Wiinsche offen
IaRt. Er ist schnell,
leise und hat ein
Schriftbild, das fast

» Typenrad-Qualitate
besitzt.

- Der Centronics Horizon HB0

y Der solide Druckkopf mit robuster
Fiihrung

druck (links) und
Schonschrift (rechts)
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Hardware

n amrichtigen

ywDrucker=Ende «

Wenn Sie einen Sinclair-Computer und
einen Drucker GP50S besitzen, sparen Sie
mit zwei Tricks rund 50 Mark.

paren am richtigen Ende ist hier

sogar wortlich zu nehmen:

Wenn Sie einen ZX81 haben und
den GPS0S anschliefen wollen, be-
nétigen Sie einen Adapter. Dies wur-
de bisher von Seikosha in der Wer-
bung nicht gesagt und die ersten
Testgerate hatten auch einen
Stecker, der direkt in den ZX81 paB-
te, Der Adapter, der nétig ist, weil
der jetzige Bus-Stecker fiir den
Spectrum ausgelegt ist, hat zwel we-
sentliche Nachteile, Erstens kostet
er rund 30 Mark und zweitens tragt
er nicht zur Betriebssicherheit bei.
Er vergroBert die Gefahr der
nhwrelxckleru am System-Bus wesent-

ch.

Sparen am laufenden Band

Doch dieser Adapter ist im Grun-
de genommen nichts anderes als
ein »abgesdgters Stecker mit durch-
gefiihrtem Bus, So sparen Sie Arger
und Geld: Bild 1 zeigt Stecker und
Adapter. Sagen Sie von dem Stecker
aufder einen Seite (der kurzen) zwel
und auf der anderen Seite drei Kon-
takte sauber ab. Dazu miissen Sie
nicht unbedingt den Stecker auf-
schrauben, aber es geht dann natiir-
lich leichter. Keine Angst, wenn Sie
den Drucker nun an einem Spec-
trum betreiben wollen. Die abge-
sagten Kontakte werden nicht bend-
tigt, sie sind lediglich durchgefiihrt.
Stecken Sie also den Druckeran-
schlu® am besten als letzte Erweite-
rung ein. Es gibt nur wenige Erwei-
terungen fiir den Spectrum, die die
Kontakte an den AuPenseiten be-
notigen.

Der Drucker GP50S wird mit eil-
nem Farbband geliefert, in das ein
»Inker«, also eine Farbpatrone ein-
gelegt wird (Bild 2). Das erweckt
den Eindruck, man konne spater
nur diesen Pfennigartikel austau-
schen, statt des 22 Mark teuren kom-
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Bild 1.

Das dicke Ende:
Stecker und Adapter

pletten Farbbandes. Diesen Inker
gibt es jedoch nicht separat zu kau-
fen! Bleibt also nur der Kauf eines
neuen Bandes, oder unser Rezept:

Die Axt im
Hause ...

Man nehme einen kleinen Bohrer
von 3 mm Durchmesser und bohre
in eine Seite ein Loch. Als Zutat kau-
fen Sie fiir etwa zwei Mark eine Mini-
Flasche mit Stempelfarbe, wie sie

fiir Datumsstempel angeboten wird.
Von diesem billigen Saft geben Sie
nun etwa drei Tropfen in die Boh-
rung. Das Filzstiick saugt die Farbe
gierig auf. Die Patrone verschlieBen
Sie nun mit einem Stiick Tesafilm
und legen sie in die Bandkassette
ein. Damit sind die néchsten 100 Me-
ter Ausdruck gesichert und 20 Mark
spart.

Vermutlich 1Rt sich diese »Opera-
tion« noch ein zweites Mal durchfiih-
ren, ehe das Farbband durch die
Druckermadeln ruiniert ist. (mk)
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Schreibschutz =Schaliter

Wenn Sie Besitzer einer Atari-810-
Diskettenstation sind und den Schreibschutz
an den Disketten nicht vor jedem
Beschreiben aufs neue entfernen mochten,
modifizieren Sie doch einfach lhr Laufwerk.

er Trick ist eigenilich schon alt:

Wenn man seine Disketten beid-

seitig verwenden mdchie, ver-
sieht man sie einfach mit einer zu-
satzlichen Schreibschutzkerbe Mit
einem Biirolocher 1aRt sich diese
Modifikation bewerkstelligen.
Wenn man aber die gewiinschte
Stelle auf der Plastikschelbe nicht
genau findet, dann kann diese
schnell so aussehen, als hitte sich
eine Maus die Diskette schmecken
lassen. Dieses Verfahren kann bei-
spielsweise bei Atari- oder Commo-
dorelaufwerken angewandt wer-
den. Ausnahme: Laufwerke die das
Indexloch verlangen.

Wer ein Atari-810-Laufwerk be-
sitzt, braucht nicht unbedigt jede
einzelne Diskette zu bearbeiten,
sondern kann eine kleine Verande-
Tung an seinem Laufwerk vomeh-
men. Da bei diesem Laufwerk die
Schreibschutzkerbe mittels einer
Lichtschranke abgefragt wird, kann

diese einfach umgangen werden,
indem man sie durch einen Schalter
ersetzt. Wenn dann die Abfrage
nicht mehr optisch erfolgt, ist es un-
wichtig, ob eine Kerbe vorhanden
oder ob sie mit einem lichtundurch-
lassigem Klebestreifen versehenist.

Fiir den Umbau werden folgende
Bautelle bendtigt:

LED rot,

'LED griin,

etwas Kabel
1 Schalter 2x UM.

Folgendes Werkzeug solite Thnen
zur Verfiigung stehen:

eine kleine runde Feile,
eine kleine viereckige Feile,
Létkolben und Létzinn,

ein Messer,

Arbeitsablauf

Zuerst muB der Gehiusedeckel
des Laufwerks abgenommen wer-

den. Entfernen Sie also die vier nun-
den Plastikkappen auf der Obersei-
te des Gehduses Verwenden Sie
gegebenenfalls emmen kleinen
Schraubenzieher.

Bild 1 zeigt das gedifnete Gehiuse
von oben und Bild 2 die Seitenan-
sicht auf die senkrecht stehende
Platine. Rechts oben sind zwel
Stecker angebracht, zu denen meh-
rere Kabel] fithren. Vier der zum lin-
ken Stecker fiihrenden Kabel miis-
sen wir nun unsere Aufmerksamkeit
schenken. Verfolgen wir diese, se-
hen wir, daB sie an zwel Steckern an
der Laufschiene enden. Entfernen
Sie die Stecker vorsichtig. Ziehen
Sie die Kabel aus deren Halteklam-
mermn bis zum Platinenstecker. Be-
reits jetzt sollten Sie sich tiberlegen,
wo Sie den Schalter und die zwel zu-
satzlichen LEDs anbringen moch-
ten. Am iibersichtlichsten ware wohl
die Frontplatte (Bild 3). Markieren
Sie die gewlinschten Stellen mit ei-

iber und unter
der Laufschiene
Stecker fiilr Write N

L~" mit § Anschlissen

Protect System
(abzishen)

Frontplatte — |

Ed

Ansicht in
Bild 2

Bild 1. Draufsicht auf das gedffnete

24 s,
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Bild 3. Frontplatte

Bild 2. Seitenansicht
auf die senkrecht
angebrachte Platine

Stromversorgung fiir LEDs

Bei KurzschluB kénnen Disketten
beschrieben werden, ansonsten

ist Write Protect vorhanden

Die Farben der Eabel kénnen sich je nach Modell unterscheiden.
Wichtig! Die AnschluBbelegung ist aber identisch.

2 x UM Schalter
Stellung 1: Schreibschutz aus
Stellung 2; Schreibschutz ein

=Fry

TTTTTTT

Achtung! Bei den LEDs auf die richige Polung achten.

Bild 4. Schaltbild

Stecker von
Seitenplatine
— ) \ schwarz
| | : =
( A
—— i rot
=| schwarz
abgezogene
Stecker

nem Bleistift. Verwenden Sie, falls
vorhanden, einen kleinen Bohrer,
dann lassen sich die Locher einfa-
cher mit den Feilen bearbeiten.
Achten Sie darauf, daf die Bohrun-
gen nicht zu groB werden. Mit etwas
Plastikklebstoff konnen dann die
LEDs fest verankert werden. Achten
Sie beim Verldten der Kabel auf die
Polung der LEDs, die jewell mit ei-
nem Plus- und einem Minus-Pol ver-
sehen sind.
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Um die Kabel zum Schalter und zu
den LEDs besser am Stecker an-
bringen zu konnen, sollte eln etwa
ein Zentimeter langes Stiick Isolie-
rung entfernt und der Draht verzinnt
werden. Achten Sie auch beim Plati-
nen-Stecker auf die Polung (Bild 4).

Rotes und griines Licht

Bauen Sie Ihr Laufwerk wieder zu-
sammen und testen Sie die Schal-

tung. Bei Schalterstellung 1 muB die
griine und bei Schalterstellung 2die
rote LED brennen. Nehmen Sie sich
eine formatierte Diskette zur Hand
und iberpriifen Sie den Schreib-
schutz in beiden Schalterpostitio-
nen. Brennt die rote LED, sollte Sie
beim Beschreiben der Diskette eine
Fehlermeldung erhalten, brennt die
griine, sollte der Schreibvorgang
ausgefiihrt werden.

(Holger Brieger/wb)
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Software-Knackern

Einen fast perfekten Schutz b
Apple Il. Programme in Applesoft

ietet nCopy-Killer« fiir den
-Basic konnen weder kopiert

noch gelistet oder gar ausgedruckt werden.

elcher Programmierer drgert

sich nicht, wenn er um die

Friichte seiner Arbeit ge-
bracht wird. Software-Klau ist zwar
strafbar, wird oft aber immer noch
als Kavaliersdelikt angesehen. Hier
kann nur ein quter Kopierschutz das
! mangelnde UnrechtsbewuBtsein
ausgleichen.

Programm »Copy-Killer« fiir den
Apple II behauptet, ein solcher zu
sein. Fiir knapp 230 Mark bekommt
| man eine Diskette sowie ein dreisei-
tiges deutsches Handbuch. Diese
Anleitung erweckt den Eindruck,
als ob sie in grofter Eile zusammen-
geschrieben ist. Wichtige Informa-
tionen — beispielsweise, daB fiir
»Copy-Killer« der Diskcontroller in
. Slot 6 eingesteckt sein muf — wer-
den verschwiegen. Auch die einzel-
nen Routinen des meniigesteuerten
Programms werden nicht ausfiihr-
lich genug erklart.

Optisch ist das Menii etwas ama-
teurhaft gestaltet. Der Cursor blinkt
nicht unter den Wahlmoglichkeiten,
sondern in der Grundstellung oben
links. Der Ladevorgang der einzel-
nen Routinen erfolgt in Form eines

Textfiles,

| Schwache Bedienerfuihrung

Mit Hilfe der Routine, die iiber die

Taste »C« angewdhlt werden kann,
" kann man dem zu schiitzenden Pro-
gramm eine sogenannte »Boot-
Message« voranstellen. Diese Mel-
dung erscheint spéter beim Booten
der geschiitzten Diskette auf dem
Bildschirm. Bedingt durch den Ta-
staturpuffer ist sie auf 256 Zeichen
beschrankt, die immer in den ober-
sten Zeilen des Bildschirms stehen.
Eine freie Positionierung ist nicht
moglich.

Nach der Boot-Message wird der
Benutzer aufgefordert, den Pro-
grammnamen einzugeben. Das zu

schiitzende Programm soll in
Applesoft-Basic geschrieben sein
und inder ersten Zeile eine»ON ERR
GOTOs«Bedingung enthalten. Der
Crund hierfiir bleibt undurchsich-
tig, da beim Fehlen dieser Anwei-
sung der Programmablauf keines-
wegs gestort wird.

Die néchste Meldung von »Copy-
Killer« fordert eine Leerdiskette an,
die als sogenannte »Copy-Killer-
Slave«Diskette formatiert wird. Zir-
ka 45 Sekunden spéter springt das
Programm wieder zu den filnf Optio-
nen des Meniis. Mit anderen Para-
metern kann man nun eine weitere
Diskette initialisieren, mit neuer
sBoot-Message« oder neuem Pro-
grammnamen.

Bei der Wahl der Option sollte
man umsichtig zu Werke gehen,
denn es wurde versaumt, eine Ab-
bruchméglichkeit einzubauen. Eine
einmal falsch gewahlte Routine wird
unerbittlich ausgefihrt.

Uber die Taste #T« wahlt man den
eigentlichen Kopiervorgang. »*Copy-
Killer« fragt zuerst, wieviele Laui-
werke angeschlossen sind. Verfiigt
man nur iiber eins, so ist der folgen-
de Arbeitsgang sehr aufwendig, da
Quell- und Zieldiskette standig ge-
tauscht werden miissen. Kann man
auf zwei Diskettenstationen zuriick-
greifen, so muf die ungeschiitzte
Quelldiskette immer in Laufwerk
eins gesteckt werden. Der Slot wird
nicht abgefragt, so daB der Anwen-
der keine Wahlmoglichkeit hat, el-
nen bestimmten Slot anzusteuern.
Vervunderlicherweise wird die Ko-
pierroutine mit einer nochmaligen
Frage nach der Anzahl der Laufwer-
ke beendet. Die Antwort miibte
doch eigentlich noch irgendwo ge-
speichert sein.

Nach dem Kopieren ist das Pro-
gramm im wahrsten Sinn des Wortes
am Ende Man wird nicht in das
Hauptmenii zuriickgefiihrt oder in
eine Routine, die das Testen der ge-

schiitzten Diskette erlaubt. Kopier- __- -

schutz und ein ungeschickter Pro-
grammaufbau erlauben nur noch
der Ein-/Austaste eine sinnvolle An-

wendung. Nach diesem Hardware- §

Interrupt kann man »Copy-Killer« er-

neut starten oder die bearbeiltete B8

Diskette testen.
Kein Fehlersieb

Die Bedienungsanleitung drangt
auf sorgfaltige Arbeit. Der Kopier-
schutz von »Copy-Killer« reagiert
namlich auf Fehler sehr unwirsch, |

und das Programm héngt sich auf. §

Anderungen im DOS verhindemn
Fehlerausgabe und gestatten auch
kein Listen der Befehlsfolge. Das
DOS 3.3 wird von »Copy-Killer« leicht
modifiziert, aber in den wesentli-
chen Punkten unverdndert uber-
nommen. Erstaunlicherweise sind
die Eingriffe aber so grof, daB eini-
ge Programme der System-Master-
Diskette nicht mehr laufen. So zum
Beispiel »Phone Lists.

Seine eigentliche Aufgabe — das
Kopieren von Programmen zu ver-
hindern, bezichungsweise zu er-
schweren — erfiillt »Copy-Killers
sehr gut. Mit Hilfe einiger Tricks |
kann man sogar den Angriff mittels
Kopierkarten abwehren. So ber 8
spielsweise, indem man auf die |
RWTS-Routine (Read Write Track
Sektor) des DOS zuriickgreift, oder
wenn man Teile des zu schiitzenden §
Programms auf die Language-Karte §
verlagert.

Fiir Hobby-Programmierer, die
ihr Programm nur »zum SpaB« schiit- §
zen wollen, ist »Copy-Killers wahr- &
scheinlich zu umfangreich und teu-
er. Wer hingegen sein Produkt ver-
markten will, der ist trotz der unzu- §
langlichen Bedienerireundlichkeit

und des schwachen Handbuchs §

sehr gut bedient.
(Erik Grassl/hg/wb)




Frisch aus den USA kommt ein neues Grafik-Programm fiir

Commodore 64 und Apple Il, das alle bisherigen Malhilfen in
den Schatten stellt. »Blazing Paddles« heiRt das Prachtstiick,
und setzt einen neuen MaRstab.

cala Paintere, »Super Sketchs
K und »Paint Magic« waren bisher

die klangvolisten Namen, wenn
von Grafik-Hilfen die Rede war. Mit
solchen Programmen wird der
Heimcomputer zum elektronischen
Malkasten, der dank Farbe und gu-
ter Auflosung eine vorziigliche Lein-
wand abgibt.

Apple II- und C 64-Besitzer mit
kiinstlerischen Ambitionen haben
nun Grund zur Freude :Blazing
Paddles« vom Markineuling »Baud-
villes ist ein fantastisches Malpro-
gramm, das keine Wiinsche offen
und die bisherige Crafiksoftware
hinter sich 138t

»Blazing Paddles« besteht ledig-
lichauseiner Diskette; teure Zusatze
sind nicht nétig. Das Programm wird
wahlweise mit Joystick, Crafikta-
blett, Maus, Lichtgriffel, Track-Ball
oder Paddle gesteuert, Eine Zusam-
menarbeit mit einer solch breiten
Auswahl an Eingabegerdten ist
ebenso 16blich wie einmalig.

Nach der Wahi des Eingabegera-
tes erscheint das Hauptmenii auf

dem Bildschirm, das in zahlreiche
Unterpunkte gegliedert ist. Das ge-
samte Programm weist eine sehr
komfortable Meniisterung aunf, mit
der auch Einsteiger nach kurzer Zeit
gut zurecht kommen.

Der Befehlsumfang von sBlazing
Paddles« ist beachtlich. Da wiren
zundchst einmal die Standard-Be-
fehle iiber die andere gute Grafik-
Programme auch verfiigen. Mit ih-
nen werden Linien und Kreise gezo-
gen, Flachen farbig ausgefiillt,
Punkte gesetzt oder auch frei Hand
gezeichnet,

Dann gibi es eine Reihe von Befeh-
len, die von anderen Programmen
zwar bekannt sind, aber bei sBlazing
Paddles« wesentlich besser und
praktischer realisieri wurden. Hinzu
kommen ganz neue Funktionen, de-
nen wir uns ausfithriich widmen.

Beim Lschen des Bildschirms mit
»Clear« kann gleich eine neue Hin-
tergrundfarbe mitgewahlt werden.
Auch das VergroBern eines Bildaus-
schnitts mit dem »Zoome ist sehr
komfortabel, Beim Bearbeiten eines

Ausschnitts, der beliebig gescrolit
werden kann, steht standig ein eige-
nes Zoom-Farbmenii parat.

Beiden Farben geht es dann sehr
bunt zu. »Blazing Paddless eriaubt
es, die 16 Standardfarben unterein-
ander zu mischen, so daB iiber 200
Farbténe zur Verfiigung siehen. Den
Mischfarben sieht man beil genau-
em Hinschauen an, daB sie aus zwel
anderen Farbitnen entstanden
sind. Siesind aber dennoch eine Be-
reicherung des Programms, da man
durch das Herumexpernmenteren
mit verschiedenen Grundfarben in-
teressante Kombinationen erreicht.

as Besondere am »sFarbmischia-
sten« von sBlazing Paddles: ist die
sehr einfache Handhabung, die die-
ses Programm wieder einmal aus-
zeichnet,

Ungewohnlich ausfiihrlich ist auch
das Disketten-Menii. Es kinnen
nicht nur Bilder sondern auch Zei-
chensitze oder wWindowss, be-
stimmte Bildausschnitte, auf die wir
spater noch eingehen, auf einer Dis-
kette gespeichert und jederzelt wie-
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Software-Test

Drei Assembler fur
Atari-Computer
im Vergleich

Nur in Maschinensprache arbeitet ein Computer tatsichlich in seiner
hochsten Geschwindigkeit. Ein Assembler ist ein Programm,
mit dem man ein Maschinenprogramm (ibersichtlich eingibt.

langsamsten Programmierspra-
chen. Wenn man Wert auf
schnelle Grafik legt, speziell bei
Spielen oder auf Geschwindigkeit,
beispielsweise in Sortierroutinen,
dann sollte man in Maschinenspra-
che programmieren. Eine Alternati-
ve zur Maschinensprache sind
Basic-Compiler, die zwar Basic-
Programme wesentlich beschleuni-
gen, aber nicht die maximale Ge-
schwindigkeit bieten. Aus der Ta-
belle kann man ersehen, daf} auch
sSprachen wie C, Pascal oder Forth,
die als auBerordentlich schnell gel-
ten, nicht anndhernd an die Ge-
schwindigkeit von Maschinenspra-
che heranreichen.
Doch die Verarbeitungsge-
schwindigkeit allein ist nicht aus-

Basic ist bekanntlich eine der

Der Programmeditor des Atari-Assemblers,...

30 i

schlaggebend (sonst wéaren inzwi-
schen samtliche Atari-Besitzer auf
die Programmiersprache Action
umgestiegen, die von der Schnellig-
keit fast mit Maschinensprache ver-
gleichbar ist). Ein weiterer Vorteil
der Maschinensprache ist, da® man
eine vollstdndige Kontrolle iiber die
Speicherbelegung hat und so einer-
seits den Speicherplatz optimal nut-

... der des Atari-Makro-
Assemblers, dessen
Editor dem eines
Textverarbeitungspro-

srrerFisdAndrsssnns

zen kann und andererseits sich nicht
um die Verschiebbarkeit seiner Pro-
gramme kiimmem muB. Denn, will
man ein Maschinensprachunterpro-
gramm in ein Programm, das in ir-
gendeiner anderen Sprache (zum
Beispiel Basic) geschrieben wurde,
einbauen, muf man es gewdhnlich
so schreiben, daB es an jeder Stelle
des Speichers lauft.
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Maschinensprachbefehle wer
den jeweils als einzelne Bytes abge-
speichert. Zu manchen Befehlen ge-
héren zusatzlich ein oder zwel Da-
tenbytes. Je nach Befehls- und
Adressierungsart ist natiirlich die-
ser Code verschieden. Auferdem
sollte man immer bedenken, daB

Codenummern
statt Befehle

Maschinensprachprogramme nur
an einer bestimmten Stelle im Spel-
cher laufen. Méchte man also einen
Befehl hinzufiigen oder ldschen,
dann muP das gesamte Programm
neu geschrieben werden. Hier setzt
das Assembler-Programm ein: Ei-
nerseits braucht man die Codenum-
mern der Maschinensprachbefehle
nicht im Kopf zu haben — statt des-
sen tippt man die stets drei Buchsta-
ben langen sMnemonics« ein. »$4C
$53 $453« heiBt als Mnemonic bei-
spielsweise »JMP $E453« Dabei er-
kennt der Assembler selbstandig
die verschiedenen Adressierungs-
arten. Dadurch wird die Anzahl der
Befehle leicht iiberschaubar. Die
zweite Erleichterung:

Statt bestimmte Adressen im Spei-

cher aufzufithren, gibt man den ent-
sprechenden Bytes Namen (La-
bels): Beim Compiliervorgang setzt
das Assembler-Programm aufoma-
tisch die passende Adresse ein.
Ein Assembler vereinigt also zwel
vollig verschiedene Programmier-
systeme.
1. Es wird ein hundertprozentiger
Maschinencode hergestellt, der ein
Optima an Geschwindigkeit garan-
tiert.
2. Man kann in — wenn auch nicht
solch komfortablen — Befehlen pro-
grammieren, wie man es zum Ber
spiel von Basic her gewohnt ist.

Neue Befehle mit Makros

Um ein Assemblerprogramm zu
schreiben, braucht man drei Dinge:
1. Einen Editor, also das Programm,
mit dem der Programmtext erstellt
werden kann.

2. Finen Compiler, ein Programm,
das die eigentliche Assemblierung
vornmmmt.

3. Einen Debugger (Debugging be-
deutet, Beseitigung von Bugs, also
von Fehlern im Programm), ein Pro-
gramm zum Austesten und zur Feh-
lersuche.

Es ist kiar, daB es von Vorteil ist,
wenn der Assembler moglichst vie-
le der oben genannten Funktionen
erfiillen kann, so daB kein Nachla-
den bestimmter Programme not-
wendig ist.

Bevor wir einen Blick auf die in
Deutschland erhéltlichen Assem-
bler fiir Atari-Computer werfen,
noch eine Anmerkung zu einer Spe-
zialitat, die nur zwei Assembler auf-
weisen, namlich die Fahigkeit, Ma-
kros zu verwenden.

Unter einem Makro versteht man
folgendes: Einer bestimmten Folge
Vot Maschinensprachbefehlen
wird ein Name gegeben. Bei Benut-
zung dieses Namens innerhalb des
Programmes werden automatisch
die entsprechenden Befehle einge-
setzt. Doch damit nicht genug: Hin-
ter dem Namen des Makros kdnnen
Parameter angegeben werden, die
dann innerhalb des Makros benutzt
werden konnen. AuBerdem kann
die Compilierung bestimmter Pro-
grammteile von bestimmten Voraus-
setzungen abhangig gemacht wer-
den. Mit Hilfe von Makros knnen al-
so praktisch sneue« Befehle defi-
niert werden. Bei konsequenter An-
wendung dieses Hilfsmittels konnen

Fachbegriffe zur
Maschinensprache

Assembler

Eine maschinenocrientierte Pro-
grammiersprache, die auf einen
bestimmten Mikroprozessor ab-
gestimmt ist. Vortell der Assem-
bler-Sprache: Statt einzelne
HexadezimalWerte in den RAM-
Speicher zu POKEn, werden so-
genannte Mnemonics verwern-
det. Dadurch wird die Program-
mierung iibersichthcher, dhnlich
der in einer hoheren Program-
miersprache, wie beispielsweise
Basic. Statt »$4C $53 $E4« gibt man

Der mnemonische Text, auch
Quelltext genannt, wird dann von
einem Ubersetzungsprogramm,
ebenfalls als Assembler bezeich-
net, in Maschinencode tibertra-
gen. Formale Fehler im Quelltext
werden erkannt. Der vom Assem-
bler erzeugte Maschinencode
wird direkt von der Zentralein-

heit des Computers ausgefiihrt;
das in Assembler geschriebene
Programm ist wesentlich schnel-
ler als zum Beispiel ein Basic-
Programm, bei dem meist jeder
Befehl erst wahrend des Pro-
grammlaufs in ausfiithrbaren Ma-
schinencode verwandelt wird
(Ausnahme: Von Compilern iber-
setzte Basic-Programme).
Mnemonic

Aus wenigen Buchstaben be-
stehende »Gedachtnishilies, Ab-
kiirzung eines Assemblerbe-
fehls.
Quelltext

Ist der Text, den man mit Hilfe
des Editors schreibt. In diesem
Text, auch Sourcecode genannt,
wird die mnemonische Schreib-
weise verwendet. Dieser Quell-
text wird dann von dem Assem-
bler (= Ubersetzungsprogramim)
in direkt ausfihrbaren Mascht-
nencode verwandelt.
Editor

Eingabehilfe fiir den Program-
mierer. Mit Hilfe des Editors kon-
nen Quelltexte korrigiert, von el
nem Speichermedium wie Kas-
sette oder Diskette, geladen oder
abgespeichert werden.

in Quelltexten, der wahrend der

Makro

Haufig auftretende Programm-
teile konnen zusammengefafBt
und mit einem Namen versehen
werden. Dieser Name kann dann
im Assemblerprogramm so oft
wie notig verwendet werden. Bei
der Ubersetzung des Quelltextes
in Maschinensprache werden
dann die entsprechenden Befeh-
le eingesetztt Die Makropro-
grammierung ahnelt der Defini-
tion und Verwendung von Unter-
programmen in Basic. Makros
sparen aber keinen Speicher-
platz, da die definierten Befehls-
folgen immer wieder vom Assem-
bler (= Ubersetzungsprogramm)
in Maschinencode umgesetzt
werden.
Objectcode

(Maschinencode) ist das vom
Assembler erzeugte Maschinen-
programm
Label

(Marke), ein (sinnvoller) Name

Assemblierung (= Ubersetzung
durch den Assembler) in eine fe-
ste Zahl umgerechnet wird. La-
bels konnen Sprungziele, aber
auch Operanden sem. (wh)
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meldet sich der Atari-Macro-Assembler mit diesem Bildschirm

Teile des Assemblertextes durch-
aus wie ein Basic-Programm ausse-
hen. Makros haben weiterhin den
grofen Vorteil, daB sie Programme
iibersichtlicher machen, anderer-
seits Schreibarbeit sparen, da man
ja wie in einer — hier allerdings
durch Makros selbstdefinierten —
hoheren Programmiersprache sei-
ne Programme schreibt,

GroRe Unterschiede
beim Compilieren

Da es eine Vielzahl von Assem-
blern fiir Atari-Computer gibt (au-
Ber den im folgenden behandelten
gibt es zum Beispiel noch EDIT6502,
SYNASSEMBLER, EASMD, LJK As-
sembler und MAE, mochten wir uns
auf diejenigen beschrinken, die es
in Deutschland zu kaufen gibt.

Das Assembler/Editor-
Modul von Atari

Das Atari-Assemblermodul (149
Mark)ist nicht nur der preiswerteste
der besprochenen Assembler, son-
dern verfiigt auch iiber alles, was
zur Arbeit in Maschinensprache no-
tigist: Einen Editor (der iibrigens ge-
nauso arbeitet wie der Editor des
Atari-Basic), den eigentlichen As-
sembler und einen Debugger, mit
dem Maschinensprachprogramme
ausgetestet werden kénnen. Aufer-
dem gibt es ein eigens zu diesem
Programm geschriebenes Einfiih-
rungsbuch, namlich »Der Atan-
Assembler«, (siche Buchbespre-
chung in Happy-Computer, Ausga-
be 9/84), das zum Erlernen der
Maschinensprachprogrammierung
recht gut geeignet ist. Hauptmanko
des Atari-Assemblermoduls: Viele
interessante Eigenschaften anderer
Assembler, wie die Mdglichkeit ein

32 i,

Assemblerprogramm in einzelne
Textfileszuzerlegen, wenn der Spei-
cherplatz nicht mehr ausreicht, feh-
len. Daneben ist die Assemblierge-
schwindigkeit mit ungefdhr einer
Zeile pro Sekunde auferordentlich
niedrig. Dieses Programm ist si-
cherlich allen, die nur kurze Unter-
programme in Maschinensprache
schreiben wollen und daher auch
keine grofen Anspriiche an die As-
sembliergeschwindigkeit stellen, zu
empiehlen.

Der Atari-Makroassembler

Dieser Assembler, er kostet 199
Mark, ist ebenfalls von Atari erhalt-
lich. Er verfiigt zwar iiber auBeror-
dentliche Eigenschaften, hat aber
den groPen Nachteil, daf es sich
eben wirklich nur um den nackten
Assembler handelt, man muf also
zum Editieren des Programms und
zum Austesten (falls notwendig) je-
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Tabelle. Zeiten zur Berechnung der
Primzahlen zwischen 0 und 1000
Zeit (s)  Sprache

76.28 Microsoft Basic II (Atari)
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Der Debugger des Atari-Assemblers. Hiermit wird das
Programm auf Richtigkeit gepriift.

weils andere Programme nachla-
den. In der Praxis bedeutet das: Zu-
erst Editor laden, Programmtext la-
den, Text verdandern, Text abspel-
chern und ins DOS gehen. Danach
Assembler laden und Programm-
text assemblieren. Wenn nun auch
noch Fehler im Programm sind und
diese nicht ochne weiteres zu finden
sind, muB auch noch der Debugger
(der nichtzum Paket gehort) nachge-
laden werden. Davon abgesehen,
daB durch diese unpraktische
Handhabung viel Zeit verschwen-
det wird, wird man bei langeren As-
semblerprogrammen auch noch mit
zwel Disketten arbeiten miissen.
Hier lohnt sich wirklich eine zweite
Diskettenstation (doch wer kann und
will sich diese wegen eines einzigen
Programmes kaufen?).

MAC/65 von 0SS

MAC/65 ist eindeutig der Star un-
ter den Assemblern (siehe dazu
auch Testbericht in Happy-Compu-
ter 10/84). Inzwischen ist MAC/65
auch als Programmodul erhiltlich.
Dies hat den Vorteil, daR er einer-
seits auch fiir diejenigen brauchbar
ist, die nur einen Kassettenrecorder
besitzen und andererseits das lasti-
ge Laden von der Diskette entfalit.
AuBer einigen zusatzlichen Befeh-
len bekam die Modulversion einen
kompletten, eingebauten Debugger
spendiert. So 1aBt es sich wirklich
bequem arbeiten: Erstellen des Tex-
tes, Assemblierung und Austesten
des Programms sind mdglich, ohne
auch nur ein einziges Byte nachla-
den zu miissen. Der Texteditor ist
zeilennummernorientiert und da-
durch fiir Umsteiger von Atari-Basic
und Atari-Assembler sofort vertraut.
Uberhaupt: Da das Atari-Assem-
blermodul ebenfalls von OSS ent-
wickelt wurde, ist MAC/65 voll kom-
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patibel zum Atari-Assemblermodul.
Unterschiede gibt es lediglich beim
Debugger.

Der Debugger ist aufergewdhn-
lich. Da er als Bestandteil des Mo-
duls entwickelt wurde und deshalb
nur zum Debuggen der selbst ge-
schriebenen Programme gedacht
ist, kann er keine Daten von Kassette
oder Diskette lesen. Dafiir besitzt er
eine Reihe von sehr gut durchdach-
ten Befehlen. So kann zum Beispiel
das zu bearbeitende Maschinen-
sprachprogramm mit »*CTRL-ESCe«
unterbrochen und der Debugger
aufgerufen werden. Durch Driicken
der »START«Taste wird das Pro-
gramm an der gleichen Stelle fort-
gesetzt. Eine weitere Besonderheit
des Debuggers ist, daB er iiber el
rien eigenen Bildschirmspeicher
verfiigt und somit das Display des
laufenden Programms nicht zerstort.
Dadurch kann man auch erstmals
grafikorientierte Programme pro-
blemlos nach Programmfehlern
durchsuchen.

Die Compiliergeschwindigkeit
des Assemblerteils ist gréRer als bei
samtlichen anderen Assemblern fiir
6502-Systeme wie Apple oder C 64.

Selbst wenn Diskettenzugriffe notig
sind, ist die Compiliergeschwindig-
keit ertraglich. Ein Beispiel: Fiir die
Assemblierung eines iiber 50 KByte
langen Programmtextes benotigt er
mit Diskettenzugriffen (zum Abspei-
chern des Maschinencodes und
zum Nachladen der einzelnen Text-
teile) rund zwei Minuten.

MAC/65 ist momentan mit Ab-
stand der leistungsfahigste Assem-
bler fiir Atari-Computer, obwohl die
Bedienung keineswegs schwerer
als beim Atari-Assemblermodul ist.
Die Qualitdt hat allerdings ihren
Preis: Zur Zeit muP man fiir ihn in
Deutschland knapp 300 Mark auf
den Tisch blattern — aber: Das Geld
ist gut angelegt.

Viele Biicher iliber
Maschinensprache

Zum Lemen der 6502-Maschinen-
sprache hat sich eigentlich nur ein
Buch besonders bewédhrt: »Pro-
grammierung des 6502« von Rodnay
Zaks. Eine recht gute Einfithrung in
Maschinensprache ist allexrdings
auch in dem Buch »Der Atari-Assem-

bler« (siche Besprechung in Happy
9/84) enthalten. Natiirlich ist es un-
moglich, in Maschinensprache zu
programmieren, ohne die Atfari-
Computer naher zu kennen. Dazu
braucht man auf jeden Fall eine Li-
ste der Systemvariablen Memory-
Map, ohne die kein Programm ge-
schrieben werden kann. Fiir den
Anfangreicht eigentlich irgendeine,
die vollstandigste und am besten er-
klarte findet man aber in dem Buch
»Mapping the Atari« das fiir rund 50
Mark zu haben ist. Einen guten
UUberblick iiber das Atari-Compu-
tersystem bringt auch »De Re Ataris,
das es fiir 39 Mark von Atari gibt und
das neben ausfithrlicher Kapitel
iiber Grafik und Sound auch eine
Einfithrung in die Ein- und Ausgabe
mittels des Betriebssystems enthalt.
AuBerdem findet man im Anhang ei-
ne kurze Ubersicht der Systemvaria-
blen.

Die Programmierung in Assem-
bler ist viel einfacher, als viele mel-
nen. Deshalb: Probieren Sie esdoch
einfach mal aus (wozu hat Thr Atari
schiieBlich eine »Reset«Taste, wenn
Sie ihn doch nie zum Absturz brin-
gen?). (Julian F. Reschke/wb)

LISTING DES MONATS
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Programm »nAstronomer«
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Mit dem 48-KByte-

zeigt sich Sinclairs Computer-Star der Weite
des Universums gewachsen. Ein »himmli-
sches Anwendungsprogramme, das selbst
bei Bewolkung freien Blick auf Ihren guten

den sterneniibersiten Him-

mel betrachtet, ist es nicht
leicht, sich dort zurechtzufinden
Den Grofen Wagen kann man noch
leicht finden und auch der Kleine
Wagen mit dem Polarstern bereitet
kaum Schwierigkeiten. Aber ob je-
ne beiden hellen Sterne zum Stern-
bild der Zwillinge gehdren? Ob der
rote ‘Stern nahe dem Horizont der
Mars i1st? sAstronomer« gibt Thnen
Auskunft und idbt mit IThnen die
Sternbilder.

w enn man in emner klaren Nachl

Stern garantiert.

In diesen Tagen soll das Pro-
gramm mit einer deutschen Anlei-
tung erscheinen. Wir waren aber
neugierig und haben fiir Sie vorab
die englische Version getestet.

@ Das Ment (Bild 1) bietel sechs
Punkte zur Auswahl:

1. Eingabe von Zeit und Ort

2. Berechnung der Positionen der
Planeten, des Mondes, der Sonne
3. Berechnung der Positionen klei-
nerer Objekte des Solarsystems

4. Anblick des nachtlichen Sternen-
himmels

5. Gebrauch des Sternenatlas
6. Andere Routinen
Menii-Punkt 1

Vom Programin als Standort und
Zeit vorgegeben ist London am
1.1.1984 um 23.00 Uhr GMT. Um unse-
ren tatsachlichen Standort einzuge-
ben, brauchen wir zwel Winkel, den
Langen- und den Breitengrad. Der
Breitengrad sagt uns, wie weit nord-
lich wir sind (+ 90 Grad am Nordpol,
0 Grad am Aqguator und —90 Grad
am Siidpol). Der Langengrad gibt
an, wie weit west- oder ostlich wir
vom *Greenwich Meridian« sind.
Westliche Langengrade sind positiv,
ostliche negativ emnzugeben: New
York = Langengrad 74 Grad, Brei-
tengrad 41 Grad. Sydney: Langen-
grad —I51 Grad, Breitengrad —-34
Grad.

Wir haben die Koordinaten
Miinchen-Mitte gewahit: —11 Grad,
34 Minuten, 50 Sekunden ostliche
Lédnge und 48 Grad, 7 Minuten, 5 Se-
kunden nordhiche Breite.

Fiir einen zentralen Punkt der
Bundesrepublik ktnnen wir —I10
Grad ostliche Ldnge und 50 Grad
nordliche Breite eingeben.

@ Bei Zeiteingaben, die in GMT (=
Greenwich Mean Time) erfolgen, ist

@° : B e = : :-.
@2.}’1:”r commang

Q&lt anter command ALL__

20: @
-1.1
18-2-89%
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zu beriicksichtigen, dap diese unse-
rer MEZ (= mitteleuropaischen Zeit)
um eine Stunde vorausgeht. 20.00
Uhr GMT ist also 21.00 Uhr in West-
deutschland. Wir haben den 15. 2.
1985 eingegeben und 20 Uhr ge-

wahlt (Bild 2).
Menii-Punkt 4

Es empfiehlt sich, nach diesem
sanstrengenden« Einstieg eine
Zwangspause einzulegen, indem

wir Punkt 4 — Anblick des nachtli-
chen Sternenhimmels — wahlen. Ei-
ne spezielle Maschinencode-
Routine beschleunigt zwar die trigo-
nometrischen Kalkulationen fiir je-
den Stern, aber um die Berechnung
fiir 1090 Sterne auszufiihren, sind
doch 11 Minuten notig.

Die iiber 1000 Sterne, die uns das
Programm nun auf Abrul zeigen
kann, sind in drei GréBenklassen
eingeteilt. Diese geben nicht den
Durchmesser an, sondern die
scheinbare Helligkeit am Himmel.
Ein Stern 2. GroBe (wie der Polar-
stern) ist 2.5mal lichtschwécher als
ein Stern 1. Grope. Ein Stern 3. Gro-
Be wiederum ist 2,5mal lichtschwa-
cher als ein Stern 2. Grofe.

() Um den gesamten Nachthimmel
(Rild 3) zeigen zu kénnen, ist er in

fiinf Sektionen aufgeteiit. Blick 5 ist
direkt iiber dem Betrachter, mit
dem Zenit im Zentrum. Blick 1 bis 4
zeigt die Sterne iiber dem nordhb-
chen, sidlichen, ostlichen bezie-
hungsweise westlichen Punkt des
Horizontes bis zu einem Winkel von
80 Grad.

@ (& Bild 4 zeigt den Nordausschnitt
des Himmels am 15.2.85 um 20.00
Uhr GMT. Jetzt wartet das Programm
auf unsere Befehle: Wie gut kennen
wir uns aus am Sternenhimmel? Wir
konnen die Sternbilder, die wir zu
erkennen glauben, einzeichnen, in-
dem wir die aus drei Buchstaben
bestehende Abkiirzung eingeben.
Eine Wiederholung der drei Buch-
staben loscht das gezeichnete Stern-
bild wieder. Bild 5 zeigt den nordli-
chen Himmel mit den Sternbildern
(von links nach rechts): das auf der
Seite liegende »HimmeisWe der
Kassiopeia, Cepheus m Form eines
Giebelhauses, den Kieinen Bar mit
dem Polarstern. Am rechten Bild-
rand der GroBe Bar und zwischen
diesen beiden das langgezogene
Sternbild des Drachen.

@ Bild 6: Blick nach oben — hellster
Stern ist Kapella im Sternbild des
Fuhrmanns. Ebenfalls hell sind Ca-

stor und Pollux im Sternbild Zwil-
linge

& Bild 7: Die Siernbilder sind einge-
zeichnet,

® Zur gleichen Zeit (20.00 Uhr GMT)
wiirde der Stemenhimmel tber
Sydney/Australien — dort ist gerade
die Sonne aufgegangen — ein uns
ungewohntes Bild mit den Sternen-
bildermn Scorpion, Wolf, Centaurus
und Waage bieten (Bild 8).

Fiir die gesamte Himmelskugel
hat die Internationale 'Astronomt
sche Union 88 Stemnbilder festge-
legt. Sie haben lateinische Namen
und jeweils eine Abkiirzung von
dre1 Buchstaben. Beispiel: der Gro-
Be Bar (oder Wagen), lateinisch: Ur-
sa Major, Abkiirzung UMA. Ein Ver-
zeichnis dieser Sternbilder mit thren
Abkiirzungen ist in der Anleitung zu
»Astronomer« abgedruckl.

Die Sternbilder sind durch recht-
winklige, dquatoriale Himmelskoor-
dinaten (Rektaszension und Dekli-
nation) eindeutig abgegrenzt. Der
shimmlische Langengrade (Rekias-
zension) wird in Stunden, Minuten
und Sekunden gezahlt (der Vollkreis
von 360 Grad entspricht 24 Stunden).
Dieshimmlische Breites, die den Ab-
stand eines Objektes vom Himmels-

ucas: enter

command

\kh_qﬁiielil ghter command
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dcuator angibt, wird wie aul der Er-
de vom Aguator zu je 90 Grad nach
Norden und Stden gezdhlt und
heifit Deklination. Nord und Siid
werden durch die Vorzeichen Plus
und Minus gekennzelchnet,

Das Kommando »ALL« zeichnet al-
le Konstellationen, die im betraffen-
den Ausschnitt zu sehen sind. Das
Programm geht dazu die 88 Sternbil-
der in alphabetischer Reihenfolge
durch. Das dauert allerdings seine
Zeit. Einige Minuten muf man hier
warten!

AuBerdem kann jedes Objelkt un-
gseres Sonnensystems, dessen Posi-
tion bereits in Punkt 2 oder 3 berech-
net wurde, angezeigt werden. Ein
kleines Kreuz blinkt kurz auf und
bleibt dann stehen (matirhich nur
dann, wenn dag betreffende Objekt
im gewdhlten Ausschnitt zu finden
181). So kann also leicht festgestellt
werden, wo sich Mars oder Venus
an einem bestimmten Tag befinden,
Ubrigens kann man am Nachthim-
mel fiinf Planeten mit frelem Auge
entdecken; Merkur, Venus, Mars,
Jupiter und Saturn,

Menii-Punkt 6

Der Sternenatlas gibt uns die Ge-

legenheit, ausgewdhlte Regionen

(5] a @
& press ENTER

des Himmels genauer zu betrach-
ten. Er setzt sich aus 362 sich tiber-
schneidenden Ausschnitten zusam-
men. Dem englischen Handbuch
haben wir das Diagramm des Atlas
mit den Abkiirzungen der Sternbil-
der entnommen.
@ 9 Man fithrt den Cursor zu der
gewilnschten Konstellation. Mit EN-
TER wird dann der gewdhlte Aus-
schnitt gezeigt, der sich tuber 20
Grad und 2 Stunden erstreckt. Bild 9
Zeigl den Sternenatlas mit dem Ge-
biet der Kassiopeia, Bild 10 das
slermbild der Kassiopeia mit den
eingezeichneten Verbindungsli-
nien,
(0 Ein fiir uns ungewohnter Anblick:
das Sternbild Lupus (der Wolf) voam
sidlichen Sternenhimmel (Bild 11),
Menii-Punkt 2

Wir kénnen unter drei Angebo-
ten, der Position der Sonne, des
Mondeas und der acht Planeten (Er-
de ausgenommen), wallen:
1. die tahellarischen Werte werden
auf dem Bildschirm gezeiat,
2. die Werte werden ausgedruckt,
3, ein Einzelwert wird gezeigt,
(0 Bild 12: Filr den Mond wird auch
das Alter (Anzahl der Tage seit Neu-
mond) angegeben, und die Mondsi-

chel wird ebenfalls gezeichnet,
Menti-Punkt 3

b Die Positionen kleinerer Ohjekte
des Sonnensystems werden be-
rachnet: die der Asteroiden Ceres,
Pallas, Juno und Vesta und die der
beiden Kometen Halley und Encke
(Bild 13). AuPer den neun grofien
Planeten schwirren noch rund 2000
Asteroiden oder Flanetoiden um die
Sonne. Die meisten bewedgen sich
swischen den Bahnen von Mars und
Jupiter, Die vier grobten, zwischen
1801 und 1807 entdeckt, haben einen
Durchmegser von etwa 1000 ki (Ce-
res), 600 km (Pallas), 540 km (Vesta)
und 200 km (Juno).

Als Beispiel soll der Halleysche
Komet dienen. Die Beobachiungen
dieses Kometen lassan sich bis 240
vor Christus zuriickverfolgen, Er ist
geltdem 25mal erschienen. Seine
Umlaufzeit betrégt rund 76 Jahre. Im
Januar 1986 wird er der Erde am
nichstan sein (0.8 AE) (AE = Astro-
nomische Emnhelt = Entfernung Son-
ne — Erde oder 149.6 Millionen Kilo-
meter). Am 9. Februar wird er dann
mit 55 Kilometern pro Sekunde
cdurch seinen sonnennachsten Bahn-
punkt jagen. Er ist dabei mit 88 Mil-
lionen Kilometern der Sonne naher
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Software-Test

vall wahlen, um uberhaupt eine Be-
wegung zu sehen, Bei den inneren
Planeten ist ein kleiner Intervall bes-
ser, denn der sonnennachste Planet
Merkur 1auft in 88 Tagen einmal um
die Sonne (Bild 1D

Bild 18 zeigt die Darstellung der
auberen Planeten auf dem Bild-
schirm. Gut zu erkennen ist die ex-
treme Umlauf n von Pluto. Auf
seiner stark elliptischen Bahn kreuz-

te er 1979 die Bahn des Neptun und
ist nun 1986 fiir rund 20 Jahre nicht
mehr der auBerste Planet. Zu einem

on Pluto und Nep-
allerdings nicht kom:-
beide Bahnebenen gegen-
emander geneigt sind. Die Kreu-
zungspunkte der Bahnen fallen
nicht mit den Schnittpunkten der
Bahnebenen zusammen.

Al n linken oberen Bildrand sehen
qls Mabstab 10 AE, rechts unten
wellige Jahr angegeben
man aufl eine beliebige Ta
driickt, wird der Umlauf einge-
Das st immer dann von Nut
h eine interessante

Zusamme
tun L:\..,n

men, da

Iroren

stab ist, wird die Stellung der Erde
zur Sonne durch einen sich bewe-
genden Sirich kenntlich gemacht
Die zweite Option in Punkt 6 ist clu
Ermittlung der Zeiten des Aufgangs
und Unte ::LI'lff‘*- der unter Punkt 2
astTonomis }et
lie Rektas

und 3 abgefragten
Objekte. Hier miissen ¢

Bahn des Kometen HALLEY im Dezember
1985/Januar 1986.

Ouelle: Das Himmelsjaphr 1385, Kosmos Franckh
zension in Stunden, Minuten und Se
kunden und die Deklination iIn
Grad, Minuten und Sekunden ein-
gegeben werden (Bild 19)

Durch den natiirlichen Horizont

Zeitdifferenz zwischen GMT und
MEZ mit einem gewissen Spielraum
Zl Vers =11 (wenige Minuten).
Hild 20 zeigt die Aul und Unter-

gangszelten fir die Venus und sagl
uns damit, wann und wo dieser Stern
am Himmel zu beobachten ist

In der enc :h schen Anleitung gibt
es noch emige Bemerkungen »for
experts or ll\.-" Hier kann man erfah-
Ien, was es mit der sider 1en Zeit
auf sich hat, mit dem »semi-diame-
ters of the planets« und einiges an-
:": & mehr. Die deutsche Anleitung

wird hofie uth{n noch emnige dieser
Leﬂk@fl_ll:bt‘ll standlich erkla-
ren. Inder ":‘I'Etﬂ].‘:-r,‘l'lt:.-h Version st es
recht mithsam, sich durch die Fach-
begriffe zu qudlen. Nicht j '
englisch-deutsche Waorterbuct
spielt da mit

Das Programm ist eine wertvolle
Bereicherung jeder 1-‘! IGTAITI-
sammlung und durchaus ~H—+-l-=.1t. t,
die Freude am»Sternenhimmel« we-
sentlich zu stelgermn

Neben den 46 Mark ftir das Pro
gramim ist noch die Investition fiir ei
zu empfeh

rgibt, die mangenau-  (Berge, Hauser, Erhebungen — das nen guten Farbmonitor
belrac Programm geht von Meereshthe len, um wvoll in den Genuf des
Da i Uml su-h ihn der Erde zu aus!) sind die errechneten Auf-und shimmilischens Programms zu kom
klemn [!It diesen I)-na ellungsmaB- UntergangszeitennebenderStunde men (Marlies Buchstein/mk)
| VENUS |
Qs EHT ml3] is = -
13 =1=1 2n a8 4=3 . 2 A
Dec +7° 23 =2 E e e <3 20 5
tance s 2.507 AU
= ~-diameter is 16.8
ST 2. copy the Kay - the 5
= L4 = ths maj
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M.J, Capella/M,D. Wainstock
Splele fir den Apple

1844, 270 Selten

Elne Sammiung von bewdhrien nlten
und raftiniarten nauen Spielen tir fhran
Apple-Computer * mil laicht varsiandll
ahen Einleltungen, dis Ihnen den Spiel
ablaul und dia Pragrammiartricks erkid
ton - das Splatebuch mit Larnellakt
Bast.-Nr. MT T25
{Sfr, 35,—/B8S 206,40 "
Besl-Nr. MT 724 (Balaplela nuf Diskatta)
(Sir, 38, —/45 242,—) DM 38,

M. K. MillsrM, A, Myors
Macintosh

August 1984, 158 Seiten

Alleg Obar Macintosh — das noua Per-
sonal Computer-Konzepl von Apple
Baschreibung ~ des  elektropischen
Schrelbtischs mit dazugahorigen Ugn-
sillen Funktlan und Badienung der
Maus - die Fenstertechnlk - Grundiagen
dar Textvararbaifung < GloLsar 1 dig
richiiga Kautanischeidung

Best. Nr. MT 629
B kolos 43200 DM 44, —

| Serrpate |

Ersbubrieysbkurs

J. B, Goan

Apple Basic

Septembar 1984, 364 Sailen

Die Standard-Basic-Verslonon des App
le-Camputers: Applo Intoger BASIC und
Applesalt BASIC < alles Uber Taballen

W.B. Bandears

Eml{lhrungskurs: Apple
Jull 1884, 287 Salten

Ein Boglelibuch for die arsten Sehrite
sul dam Appie 1l, 11 4+, lla — Compular in

J. Bléinor

Das Apple Macintosh Buch
Mavambar 1084, 358 Sellen
Das unenibehiliche Handbueh Tl ul

o Maclntosh:Anwandar und solche, dis o5 war

dan wollan - der Macintosh sehraibtinehs; Taxt vararboiien, 2ol meven, malen, Grafl dor Programmisrspracha  Bos o
Kan arstellen, rechnen und K alten und auswerien  die Pro qinch aufgabaute Kapltel - Vorschidge vararbaltung © Handhabung von Daton
] bantdnden aul Diskatten © Gralikanwen

lergn, Daton vory

grammiarsprachan BASIC, PASCAL FORTH ' Zusalz

ran Horsiellarm - Inlormiationen 100 Spozialisten: die £
rochnischa Informaticnen

Bont. Nr. MT 744 DM 52*_

(S1r, AT BOIOS 405,60)

fur Dlansiprogramma Programimbio
gohrslbungan 0 kommaerzialle MmN
dun undd 2ur Taxivararbailung

Bast.-Nr, MT 745
qsl:r 36,185 206,40} DM 33,—

——r == e

ai von Apple und anda

el tware von Macintoah dungen mil mifilerer und hoha Al

BLUNE mit mahe ala B0 Belsplolspro
gramman - TUr Einsteiger

Bout.-Nr, MT 708 |
I ;sn? 45,r|wh5332.?ﬂ: DM 49,— I

ey = I IE T i,

Lehrspialzeug Computar: Apple. Jull 1684, 138 Seitan
Ein Buch tor Kinder ab 8 Jahren, die Spab haben an Warten, Zahlan und Blidern sul
dam Appte 11, 114+, lle © dio wichtigaien Basic-Balehlo, dio Emtellung ol pro
grammen und Graliken - augh zur Vartlatung dor Rechenkenninias
Bost. Nr. MT 684 OM 24,80 (Sir, 23,—105 183,40)

| markt & Technik-Fachbilicher gibt's
bein] Buchhindiler, bei Horten, Quelle
Computer 1Ur Kinder. Ausgabe APPLE I1, lle, 1984, 96 Seiten und im Computershop. |

Ein BABIC-Programmigrbuch ausdricklich fae Kindar (8 big 13 Jahre) geschrioban =
arogrammieren mil einfachen FluBdiagrammen - BABIC Fragen Sie dort nach dem

wie arbalton Computarn

Il;.:irill.l-;'r“;uh;lli\] tartsigo Grallken sntwarlon mit IHIDII.I‘I;HI!ul}h[g;r'zl;llslflj‘.}li;l'sll';:l.]::44_1] cesamtkatalog mit uber 160 neue“ |
CDMDUtEI‘-BﬂCI‘IEI‘n!

Apple [1-Anwonderhandbuch. 1981, ca. 400 Seiten
M Ml d w Buchan werdon Sle Iheen Apple I nnch drlalgrelcher oinsatzon - dle
Al i awalad Camputers und dor Patiphafiegerala pxtprnar Spolahar, Sthnall
drucker ¢+ Einsatzmbglichkalton der im Handal arhdlilichan Programma — wio Sie

anlbat Programma [de 1he Apple 11-Gyatam sohrelben
Baost.Nr, PW 349 DM 58, (Slr. 51,60/05 436,00)

Bestellkarten bitte an Ihren Buchhindler oder an elne
unserer Depotbuchhandiungen.
Adressenverzeichnis am Ende des Heftes!

Apple Il Pascal. 1962, ea. 400 Saltan
Pragramme singaben ¢« Schialbon Btarten und Andern ¢ Erzaugung van Tonen

Talohnaen von B orf ¢t Verzwalgungsanwalsungaen wliw und vCasss - Zelchankat
ton und While-Schialtan « Zahlentypon und Arithmatik - Arrays - Records und Files
wing |oicht vardaullche Einfohrung in Applo 11 P ]

Bast.-Nr. PW 380 O DM B0, — (Sir, 54,30/85 460,20) i
Marda&lechnik

Applo Maschinensprache, 1964, 224 Selten

Verlug Ak tengesellschall

Fur Basic-Programmieror der einfachete Zugang tur Mutlarmprac hir dos Applae - Wi TR
wpentlioh schnollaro Ma nenprogramma, direkie Manipulation deb blropr A Buchverlag
sors 6502 Im Apple — ais Bricke dorthin bandtigh diesos Buch nur dis diol Ba Mans Pinsel-Steade 2, 0013 Haar el Manchan, B (009) 4613270

Behwelz: Markt & Technik-Vertrioba Al Alpenstiafa 14, CH-6300 Fug, T 042 /222100

Aotahie: POKE, CALL, PEEK
Oxterreich: Rudoll-Lechner & Seha, MolrwerksiraBie 10, A 1232 Wian, W 0222/67 7620

Basl.-Nr. PW 683 DM 48, — (S1r. 45,10/65 382,20
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Der Einstieg
fur Einsteiger

oder Die Geburt der Schildkréte

Dieser Logo-Kurs richtet sich nicht nur an Basic-Programmierer, die
sich fiir andere Sprachen interessieren, sondern auch an alle, die

vorher noch nie

programmiert haben. Der Kurs orientiert sich am

Commodore-Logo, aber Sie kénnen auch mit jeder anderen Logo-

Version am Kurs teilnehmen.
fehle benutzt, schauen Sie in
finden Sie eine Befehlsiibersicht

den normalerweise zur Compu-

terkunst gezahlt und man fragt
sich mit Recht, wie es der Program-
mierer geschafft hat, so etwas auf
den Bildschirm zu bringen. Man
kann den Commodore 64 zwar auch
in der »eingebauten« Sprache Basic
fir Grafik programmieren, aber es
macht Schwierigkeiten, entspre-
chende Programme zu schreiben.
Das erkannten auch die Wissen-
schaftler am Massachusetts Institute
of Technology (MIT) in Boston, USA,
einer der besten Technischen Uni-
versititen der Welt, Sie setzten sich
zum Ziel, eine Programmiersprache
zu schreiben, die erstens einfach zu
erlernen ist, und die zweitens vor al-
lem fiir Grafikprogramme geeignet
1st. Das Ergebnis ihrer Bemiithungen
war Logo. In diesem und weiteren
Artikeln soll die Sprachelogoinder
Form eines Kurses vorgestellt wer-
den.

B ilder wie die hier gezeigten wer-

Wozu braucht ein
Computer eine Sprache?

Man nennt Logo eine Computer-
»Sprache«. Da ein Computer aber
nicht wirklich sprechen kann, er-
hebt sich die Frage, was man mit ei-
ner Computersprache eigentlich
anfangen kann. Um diese Frage zu
beantworten, ist ein kleiner Exkurs
notwendig: Betrachtet man den
Commodore 64, so sieht man zu-
néchst dreierlei:

— eine Tastatur

— einen Fersehbildschirm

— ein flaches Kastchen, die Disket-
tenstation

40 s,

Die »Tastatur« enthélt beim C 84
unter anderem auch das »Gehirms,
eine komplizierte elektronische
Schaltung, den Mikroprozessor. Der
Mikroprozessor kann addieren,
subtrahieren, Zahlen vergleichen,
etc. Wenn man weiB, wie man den
Mikroprozessor anspricht, dann
kann man ihn veranlassen, zum Bei-
spiel die Zahlen 5 und Bzuaddieren.
Allerdings versteht ein Mikropro-
zessor nicht alles, was man thm sagt.
Die Sprache, die man benétigt, um
mit dem Mikroprozessor zu spre-
chen, ist recht kompliziert. Ein Bei-
spiel: Um die Zahlen 5 und 8 zu ad-
dieren, mu3 man dem Mikroprozes-
sor des Commodore 64 folgendes
sagen; »A9 05 69 08« Das ist recht un-
libersichtlich und unbequem. Man

Die Schildkrdte
spannt Féaden zu
einem schénen Bild

Wenn lhre Version abweichende Be-
unsere Ausgabe vom Februar. Dort
der verschiedenen Logo-Versionen.

nennt diese Methode sProgrammie-
ren in Maschinenspraches.

Es ware viel einfacher, kénnte
man dem Computer »5 + 8« einge-
ben und bekime als Antwort »13x.
Dazu muf die Eingabe »5 + 8« so
ibersetzt werden, daB der Mikro-
prozessor die Eingabe A 9 05 63 08«
erhalt. Eine shohere« Computer-
sprache ist daher nichts weiter als
ein Programm, das einfache, fiir den
Menschen verstandliche Eingaben
in die komplizierte Maschinenspra-
che des Mikroprozessors libersetzt
Es gibt viele Computersprachen fiir
die verschiedensten Zwecke, dar-
unter Basic, Fortran, Cobol, Algol,
Pascal, Ada, PL/1, APL, Modula 2.
Forth, C und Logo, mit dem wir uns
jetzt naher beschaftigen wollen.

Ausgabe 3/ Marz 1985
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Grundlagen

Eine Ananasscheibe mit Ausstrahlung — von der Schildkrote »zubereitet«

Der Commoedore 64 ist ein Com-
puter, der normalerweise In Basic
programmiert werden mub. Dem-
entsprechend meldet er sich nach
dem Einschalten auch mit der Nach-
richt »**** COMMODORE 64 BA-
SIC V2 ****¢, Beherrscht man Basic,
kann man dem Computer Anwel-
sungen geben, die dieser dann
auch ausfiihrt. Man konnte dem
Computer aber keine Anweisungen
geben, die zu der Sprache Logo ge-
horen. Der Computer muB also zu-
nachst dazu gebracht werden, das
Programm anzuwenden, das ihn be-
fahigt, Logo zu versiehen. An dieser

Honitor

—

Floppystation 1541

Coemcdore CE4

Das Commodore 64-Computersystem

Stelle kommt nun die Diskettensta-
tion ins Spiel. Man legt, wie im Hand-
buch beschrieben, die Diskette mit
der Aufschrift Logo in die Disketten-
station ein, gibt dem Computer dann
das Kommando »OPEN 15,8,15« und
driickt die Taste mit der Aufschrift
RETURN.

Der Computer meldet sich mit
»READY«, Nun geben Sie »LOAD

Ausgabe 3/Marz 1985

"LOGO" 8« ein. Worauf der Compu-
ter »SEARCHING FOR LOGO« aus-
gibt. Hat er Logo auf der Diskette ge-
funden, so meldet er sLOADINGs
und sobald er damit fertig ist,
yREADYu.

Geben Sie jetzt »RUN« ein und
warten Sie. Der Computer arbeitet
jetzt horbar, er slemnte Logo. Man
nennt diesen Vorgang Laden, oder
auf Englisch Loading. Sobald der
Computer mit dem Laden ferhg ist,
meldet er auf dem Bildschirm
COMMODORE 64 LOGO
COPYRIGHT (C) 1982,1983 TER-
RAPIN, INC.

COPYRIGHT (C) 1981 MIT.
WELCOME TO LOGO!
o

Das Fragezeichen bedeutet, daf
man nun dem Computer Komman-

dos in der Sprache Logo geben
kann

Die Logo-Schildkrote

Als Leonardoda Vinciseine Mona
Lisa malte, verwendete er ein ande-
res Papier als das fiir seine beriihm-
ten, in Spiegelschrift geschriebenen
Tagebiicher. Logo ist derselben
Meinung, obwohl man naturlich mit
Logo nicht auf Papier, sondern auf
den Bildschirm zeichnet. L.ogo un-
terscheidet zwischen einem Text-
bildschirm und einem Grafikbild-
schirm. Der Textschirm, mitdem Sie
Logo Willkommen geheifen hat,
wird zur Eingabe von Kommandos
und Programmen verwendet; der
Grafikschirm ist das Zeichenbrett
von Logo. Geben Sie nun das Kom-
mando »DRAWs ein und driicken Sie

die RETURNTaste. Die RETURN-
Taste muB iibrigens immer nach der
Eingabe eines Kommandos ge-
driickt werden, damit der Compu-
ter den Logo-Befehl auch aushihrt.
Das Kommando »DRAW« (auf
deutsch: »zeichnes) bewirkt Bemer-
kenswertes.

Der Bildschirm ist jetzt plotzlich im
oberen Teil schwarzund nur nochim
unteren Teil hellblau. AuBerdem be-
findet sich auf dem schwarzen Teil
des Bildschirms in der Mitte ein wel-
Bes Dreieck mit nach cben zeigen-
der Spitze. Der schwarze Teil des
Bildschirms ist ein Teil des Grafik-
schirms von Logo, der untere, hell-
blaue Teil ist Teil des bekannten
Textschirmes. Logo belaBt den un-
teren Teil normalerweise im Textmo-
dus. damit man seine Kommandos
bei der Eingabe iiberpriifen kann.
Sie konnen zwischen den verschie-
denen Bildschirmen beliebig um-
schalten. Ein Druck auf die Funk-
tionstaste Fl schaltet den Textschirm
ein. F3 schaltet auf den gemischten
Text-Grafikschirm um und F5 schal-
tet den Grafikschirm ein.

Das weiBe Dreieck auf dem Gra-
fikschirm ist die Logo-Schildkrtte
(sturiles). Die Schildkrote ist der Zel-
chenstift des Logo-Kiinstlers. Nach
der FEingabe des Kommandos
»DR AWx befindet sich die Spitze des
Zeichenstifies in der Mitte des »Zer-
chenbrettss, also des Grafikschirms
Die Spitze des Dreiecks zeigt in die
Richtung, in die man als nachstes
zeichnen kann. Gibt man den ent-
sprechenden Befehl, so kann man
als nachstes also nach oben zeich-
nen

Die Schildkrote in Aktion

Geben Sie nun das Kommando
»FORWARD 100« ein und vergessen
Sie nicht, RETURN zu driicken. Die
Schildkrote hat sich tatsdchlich nach
oben bewegt und, wie es sich fir er-
nen verniiftigen Zeichenstift gehort,
einen weifien Strich nach sich gezo-
gen. Tatsachlich hei3t s/FORWARD«
auf Deutsch WORWARTS«. Die Zahl
hinter dem Wort »FORWARD« sagt
Logo, wie lang der Strich sein soll
den die Schildkrote zeichnet

Wenn man viele derartige Gera-
den zeichnen will, wird es recht zeit-
aufwendig, immer das relativ lange
Wort »FORWARD« zu schreiben.
Man kann »FORWARD« deshalb
auch mit den Buchstaben »FD« ab-
kiirzen. »FD 100« zeichnet ebenfalls
einen Strich der Lange 100.

Die Spitze des Zeichenstiftes zeigt
immer noch nach oben. Gibt man
jetzt zum Beispiel »FD 60« ein, so

ez, 41
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Grundlagen

zeichnet die Schildkréte einen
Strich mit der Lange 60 und hangt
diesen an den vorher gezeichneten
an. Interessanterweise kiimmert
sich die Schildkréte nicht darum, ob
sie vom Zeichenbrett herunterfahrt
oder nicht, Wenn der Strich zu lang
wird, um auf dem Grafikschirm noch
Platz zu haben, kommt die Schild-
kréte einfach von der unteren Bild-
schirmkante wieder zum Vorschein
und zeichnet dort weiter. Man nennt
diesen Effekt Wickelbetrieb, Pro-
bieren Sie das aus, indem Sie mehr-
mals hintereinander Kommandos
wie »FD 70« geben.

Das Kommando»FORWARD« ist si-
cherlich nicht dazu geeignet, ex-
trem aussagekraftige Grafiken zu
erzeugen. Eine Gerade allein,
selbstim Wickelbetrieb, ist langwei-
lig. Die Schildkréte kann aber mehr
als nur vorwarts zeichnen. Sie kann
sich drehen, um sich mit dem nich-
sten »*FORWARD«-Befehl in eine an-
dere Richtung zu bewegen. Ceben
Sie Logo den Befehl »RIGHT 60« ein
und das Dreleck dreht sich nach
rechts. »RIGHT« steht fiir srechts«
und die Zahl hinter dem Wort
»RIGHT. fiir die Anzahl der Winkel-
grade, um die sich die Schildkrite
drehen soll. »RIGHT 60« dreht also
die Schildkréte um B0 Grad nach
rechts. Die Buchstaben sRTx kénnen
als Abkiirzung verwendet werden.

Analog dazu kann man mit sLEFT
10« die Schildkréte dazu bewegen,
sich um 70 Grad nach links zu dre-
hen. »LT« ist die Abkiirzung fiir
»LEFTv. Die Kommandos »FOR-
WARD« oder »FD«; sRIGHTx oder
sRT4, sLEFT« oder »LT« sind die
grundlegenden Grafikbefehle von
Logo. Mit ihnen kann man den Zei-
chenstift steuern und Ceraden
zeichnen lassen. »RTx und »LT« dreht
dabei den Zeichenstift in eine neue
Richtung, »FD« bewegt thn geradli-
nig in diese Richtung. Durch Anein-
anderreihen mehrerer dieser Be-
fehle lassen sich bereits einfache
Zeichnungen anfertigen.

Die Schildkrite als
Architekt

Schon die alten Agypter erkann-
ten das Quadrat mit seinen rechten
Winkeln als die ideale Grundfliche
ihrer Pyramiden. Noch heute setzen
sich Baupléne oft aus geraden Li-
nien und dazwischenliegenden
rechten Winkeln zusammen. Mit
den bisher bekannten Kommandos
der Sprache Logo ist es kein Pro-
blem, Rechtecke auf den Bildschirm
zu zeichnen. Léschen Sie den Bild-
schirm zunéchst mit dem Komman-

42 s,

Die Schildkrite
kann Striche so
dicht nebeneinan-

dersetzen, da es wie eine ausgemalte Fliache wirkt

do»DRAW«. Nun veranlassen Sie die
Schildkrote, eine Gerade der Lange
60 zu zeichnen. Das Kommando lau-
tet »FD 60«

Der Zeichenstift befindet sich jetzt
am Ende der Geraden und weist
nach oben. Um einen rechten Win-
kel zu erzeugen, muf er sich um 90
Grad nach rechts oder nach links
drehen: »RT 90« Mit der Anweisung
»FD 40« wird die Oberseite des
Rechtecks gezeichnet. Auf dem
Bildschirm ist jetzt ein rechter Win-
kel zu sehen. Das Rechteck wird mit
den Befehlen
RT 80
FD 80
RT 80
FD 40
vervollstandigt. Es ist recht langwie-
rig, nach jeder Eingabe eines Kom-
mandos RETURN driicken zu miis-
sen. Um die Eingabe zu beschleuni-
gen, kann man die Befehle in Logo
auch hintereinander, ohne RETURN
zudriicken, eingeben. Erst nach der
Eingabe aller Befehle driickt man
kann die RETURN-Taste und befiehlt
Logo damit, die Befehle auszufiih-
ren. Gibt man also
*DRAW FD 60 RT 90 FD 40 RT S0 FD
60 RT S0 FD 40«, RETURN
ein, so wird auf dem Rildschirm
ebenfalls ein Rechteck mit den Kan-
tenléngen 60 und 40 gezeichnet.

Das Rechteck soll nun zu einem
Haus ausgebaut werden. Hiuser
haben im allgemeinen Dacher und
diese befinden sich normalerweise
oben. Die Schildkréte aber sitzt der-
zeit an der unteren linken Ecke des
Rechtecks und zeigt mit ihrer Spitze
nachi links. Um das Dach zu zeich-
nen, muf die Schildkréte an die
obere linke Ecke des Rechtecks be-
wegt werden. Sie muB dazu zu-

ndchst um 90 Grad nach rechts
(oder um 270 Grand nach links) ge-
dreht werden, so daB ihre Spitze
nach oben (zur linken oberen Ecke)
zeigt, und dann um eine Entfernung
von 60 Einheiten an die linke obere
Ecke des Rechtecks bewegt wer-
den. Geben Sie daher die Komman-

dos »RT 90 FD 60« ein.

7FD 188
g

Erste Schritte mit der Schildkrote

Die Schildkréte befindet sich jetzt

an der linken oberen Ecke des
Rechtecks. Bauen wir das Dach mit
»RT 30FD 40 RT 120 FD 40«. Es ist mit
den vier bisher bekannten Logo-
Befehlen, — »DRAW«, »FD«, sRTw, »LiTe
— mobglich, ein einfaches Bild zu er-
zeugen. Der Zeichenstift, dargestelit
durch das weife Dreieck auf dem
Bildschirm, 148t sich dazu mit dem
Befehl sFD«
— von seiner momentanen Position
— in die Richtung, in die das Drei-
eck zeigte in gerader Linie bewe-
gen. Das Dreieck kann man durch
die Befehle »RT« und »LT% in eine
neue Zeichenrichtung drehen.
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Grundlagen

Seymour Papert ist der bekannteste Va-
ter der Schildkrite

Versuchen Sie mit diesen Befeh-
len, in das Haus einen Tiire einzu-
bauen! Das Ergebnis sollte so ausse-
hen wie das Beispiel in der Abbil-
dung.

Eine Schildkrote
mit Gedéchtnis

Als die Schildkréte das Haus (oh-
ne Tiire) zeichnete, muBten wir ihr
mit insgesamt 13 Befehlen unter die
Arme greifen. Wollten wir ein zwel-
tes Haus zeichnen, so miiBten wir
diese 13 Befehle wieder eingeben.
Sicherlich ist das mit der Zeit recht
arbeitsintensiv und es ware sehr
niitzlich, wenn man diese Prozedur
abkiirzen konnte. Logo bietet diese
Méglichkeit, indem man einen neu-
en Befehl sdefinierts, derdie 13 Kom-
mandos zum Zeichnen des Hauses
automatisch ausfiihrt. Man faBt also
die 13 Befehle unter einem neuen
Namen, zum Beispiel sHaus«, zusam-
men. Geben Sie sTO HAUS« ein und
driicken Sie die RETURNTaste. Das
hat zur Folge, daP sich der Bild-
schirm wieder einmal verandert. Er
ist nun dunkelgrau und in der obe-
ren linken Ecke lesen wir die Worte
iTO HAUS«. Am unteren Bildschirm-
rand steht auBerdem schwarz auf
weib »EDIT: CTRL-C TO DEFINE,
CTRL-G TO ABORT«,

Wir werden spater auf die Bedeu-
tung dieser Zeile zuriickkommen.
Der Cursor, das blinkende weibe
Rechteck, befindet sich direkt unter
dem »Te des Wortes sTO«. Geben Sie
nun die 13 Befehle ein, die notwen-
dig waren, um das Haus zu zeich-
nen,

TO HAUS

FD 60 RT 90 FD 40 RT 90 FD 60 RT 80
FD40RT S0FD 60RT30FD 40RT 120
FD 40

SchlieBen Sie Thre Eingabe mit
RETURN ab und driicken Sie dann
die Taste mit der Aufschrift
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RUN/STOP — ein Tastendruck mit
Folgen. Der Bildschirm schaltet wie-
der auf den gewohnten blauen Text-
modus um und Logo erfreut uns mit
der Bitte sPLEASE WAIT...s. Oder,
auf deutsch, »BITTE WARTEN...«.
Kurz darauf erhilt der erstaunte Pro-
grammierer die Mitteilung +HAUS
DEFINED« und das gewohnte Fra-
gezeichen mit dem blinkenden Cur-
sor im Gefolge erscheint auf dem
Bildschirm. Liogo teilt damit mit, daB
es sich die 13 Kommandos gemerkt
hat und immer dann ausfithren wird,
wenn wir das Kommando »HAUS«
geben. Probieren Sie es aus!

o

IFD 68 KT 38 FD 48 RT 59 FD 68 AT 34 FD 4@

Ein Haus fir die Schildkrote

Im iibrigen ist es absolut nicht not-
wendig, die 13 Kommandos, die ein
Haus zeichnen, als »HAUS« zu defi-
nieren. Logo, der Commodore 64
und unsere Schildkrote wissen nam-
lich nicht, was ein Haus ist. Sie ma-
chen nichts weiter, als 13 bestimmte
Befehle auszufiihren, wann immer
der Befehl sHAUS« gegeben wird.
Es ist der Schildkrote vollig egal, ob
diese 13 Befehle etwas zeichnen,
das fiir uns Menschen wie ein Haus,
ein Flugzeug, oder Gekritzel aus-
sieht. Es ware demnach auch chne
weiteres moglich, folgendes einzu-
geben:

TO FISCH

FD 60 RT 90 Fd 40 RT 90 FD 60 RT S0
FD40RT90FD 60RT 30FD 40RT 120
FD 40

SchlieBen Sie die Eingabe mit
RUN/STOP ab. Logo erklart nun
»FISCH DEFINED«. Geben Sie nun
den Befehl »FISCH« und, oh Wun-
der, ein Haus erscheint auf dem
Bildschirm. Der Befehl sTO« hat also
keine andere Aufgabe als die, Logo
zu veranlassen, eine Anzahl von
Kommandos unter einem Namen zu-
sammenzufassen und sie Immer
dann nacheinander auszufiihren,
wenn man diesen Namen als Kom-
mando verwendet. Man program-
miert den Computer, eine

Befehle auszufiihren, wenn ein be-
stimmtes Kommando gegeben wird.

Gespeichertes Gedéachtnis

Leider hat ein Computer eine
schlechte Eigenschaft. Sobald er
abgeschaltet wird, wwergiBts er alles,
was Sie ihm in mithsamer, zeitauf-
wendiger Arbeit eingegeben ha-
ben. Sie miissen also, wenn Sie das
nichste Mal, nach zum Beispiel
mehreren Tagen, wieder Ihr Haus
zeichnen wollen, wieder ein Kom-
mando wie sHAUS« oder Ahnliches
aus den einzelnen Befehlen pro-
grammieren. UmIhnendiese Arbeit
zu ersparen, haben Ingenieure ein
Gerat entwickelt, mit dem man Pro-
gramme speichert, bevor der Strom
abgeschaltet wird. Dieses Gerat ist
das Diskettenlaufwerk. Das Lauf-
werk arbeitet dhnlich einem Ton-
bandgerat, mit dem Sie Musik auf
ein Magnetband aufzeichnen kon-
nen. Die Station ist in der Lage, Ihre
Programme auf einer Magnetplatte,
der Floppy-Disk, aufzuzeichnen.
Nehmen Sie zur Speicherung der
Programme nicht die Diskette mit
der Aufschrift sLOGO« oder der Auf-
schrift sLLOGO Utilitiese, sondern er
ne neue Diskette, die Sie entspre-
chend den Hinweisen des Logo-
Handbuchs vorbereiten.

Legen Sie die neue Diskette ein
und geben Sie den Befehl »SAVE
"LOGOIl« und driicken Sie die
RETURNTaste. Das Diskettenlaui-
werk wird aktiv, es dreht sich etwas
und klickt, schlieBlich erscheint auf
dem Bildschirm wieder ein Frage-
zeichen und der blinkende Cursor.
Sie konnen den Rechner nun beru-
higt abschalten.

Probieren Sie anschlieBend, die
gespeicherten Kommandos wieder
in den Computer einzulesen. Schal-
ten Sie den Computer also wieder
ein und laden Sie, wie beschnieben,
Logo. Legen Sie nun die Diskette
ein, auf die Sie »LOGOIl« gesper
chert haben und geben Sie dann
den Befehl sREAD "LOGOl«.

Logo revanchiert sich nach eini-
gen Gerauschen im Laufwerk mut
den Meldungen
HAUS DEFINED
FISCH DEFINED
und fiigt zum Zeichen, dab es bereit
ist. neue Kommandos zu empian-
gen, ein Fragezeichen und den Cur-
sor hinzu. Sie konnen jetzt mit dem
Befehl »HAUS« wieder ein Haus
zeichnen. In der nachsten Folge
geht es um Farben, Positionen und
Variablen in Logo.

(Herbert W. Neunteufel/wg)
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Die MSX-Seite

MSX-Mix

 Friihlingserwachern

Einige besonders reizvolle

. MSX-Konsolen erscheinen erst im
Frithjahr 1985. Worauf ist beim
Kauf eines Computers zu achten,
und welche interessanten Modelle
kommen noch auf uns zu?

Sa arbeitet es sich mit der Datenbank des »Hit-Bit«

Anwender nur Vorteile mit sich,

da Software und Peripherie be-
liebig austauschbar sind. Daraus re-
sultiert freilich der Nebeneifekt,
daR viele Konsolen sich nahezu bis
aufs iTiipfelchen ahneln und nur
noch bei der Tastatur und dem Spet-
cherbereich mehr oder weniger
deutlich unterscheiden.

Bei der Anschaffung eines »nor-
malen« MSX-Computers kann man
sich in erster Linie am Preis crientie-
ren, wobei Konsolen mit Schreibma-
schinenTastatur oft unwesentlich
teurer sind als Computer mit einem
sschreibfeindlichen«  Gummi-Key-
board.

Beim Kauf eines MSX-Gerats soll-
ten Sie auch darauf achten, daB das
Drucker-Interface am Computer
nicht fehlt. Bei Billig-Geraten muB
das Interface als ROM-Modul noch
dazugekauit werden. Wer emen
Drucker vorerst nicht im Sinn hat,
kann freilich zunachst auf ein Inter-
face verzichten.

Der MSX-Standard bringt fiir den

In der MSX-Familie tummeln sich
auch einige ausgesprochene Para-
diesVogel, die zwar voll und ganz
dem Standard entsprechen und bei
Basic- und Softwarekompatibilitat
keine Probleme machen. daruber
hinaus aber den Kaufer noch mit Ex-
tras locken.

9o bietet Sonys Hit Bit eingebaute
Software: Eine in vier Unterpunkte
verzweigende Datenbank. Die Da-
ten werden auf einem gepufferten
RAM-Modul, das mitgeliefert wird,
gespeichert. Datenbank und dazu-
gehorige Daten sind also bei Ein-
schalten des Computers sofort ab-
rufbereit.

Bemerkenswerte Fahigkeiten be-
sitzt auch der CX-5 von Yamaha, den
wir Thnen auf der MSX-Seite in der
letzten Ausgabe bereits kurz vor-
stellten. Dank einer Synthesizer
Einheit, einer Klaviatur und speziel-
ler Software wird dieser Computer
zum Top-Gerat fiir Musik-Fans

Pioneer wird eine Konsole aufden
Markt bringen, die mit einem Inter-

face zum Anschlub an einen
Rildplatten-Spieler ausgeriistet ist.
Laserdisk-Spiele wie »Dragons Laire
oder »Astron Belt« laufen dann auch
auf dem heimischen Bildschirm.
Spiele-Freaksdirfleda dasHerzein
ganzes Stiick hoher schlagen. Auch
der MSX-Computer von JVC soll
iiber besondere Talente veritigen.
Mit dieser Konsole kénnen Audic-
und Video-Anlagen angesprochen
werden. Der mit dem Computer ge-
tippte Vorspann fiir den Urlaubsvi-
deofilm, diirfte damit keine Proble-
me mehr bereiten

Wenn wir Ihnen jetzt den Mund et-
was wahrig gemacht haben, dann
kénnen wir Sie beruhigen. Alle
MSX-Computer werden wir testen,
wobei einem ausgefallenen Gerat
mit besonderen Eigenschaften na-
tiirlich mehr Platz zugestanden wird
als einer durchschnittlichen MSX-
Konsole

(hD)

oy
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Hausem, rolen nun auch die exsten

.
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Mitmachen heim
»Bithoven«-Festival

Starke Sound-Effekte sind das iTipfelchen fiir
starke Programme. Deshalb veranstalten wir

ein »Bithoven«-Festival
ter den Bit-Bastlern. G

far alle Beethovens un-
esucht wird der Basic-

Dreizeiler mit dem heiBesten Sound!

m den Wettbewerb spannend

zumachen und weil man Genies

bekanntlich nicht einengen soll,
1st jedes Basic-Programm erlaubt,
das einem Computer Musik, Krach
oder Larm entlockt, Hauptsache es
klingt heif. Einzige Bedingung: Das
Programm darf nicht mehr als drei
Basic-Zeilen umfassen!
1. Preis ist ein echter Leckerbissen
fiir alle Digital-Freaks: Ein super
Walkman von Sony fiir CD-Platten —
derzeit technisch das feinste vom
Feinen und ungefihr so klein wie ej-
ne l0er-Packung 5Y-Zoll-Disketten
2. bis 10. Preis ist je ein Buchgut-
schein fiir ein Buch aus dem Markt &
Technik Verlag nach frejer Wahl,

Programme, die insgesamt kiirzer

als 120 Zeichen sind, kénnen als Li-

16 s

stings eingesandt werden. Umnfaft
emn Dreizeiler mehr Zeichen, benéti-
gen wir eine lauffahige Version auf
Datentrdger. Bitte in diesem Fall ein
Rickkuvert mit der eigenen Adres-
se beilegen, wenn die Kassette zu-
riickgesandt werden soll.

EinsendeschiuR ist der 15. April
1985. Das Ergebnis geben wir in Aus-
gabe 7/85 bekannt. Sendet Eure
Dreizeiler bitte an die Redaktion
Happy-Computer, Kennwort »Bitho-
vens, Hans-Pinsel-StraBe 2, 8013
Haar bei Miinchen.

Die Gewinner werden von der Re-
daktion unter AusschluB des Rechts-
Wegs ermittelt. Beschiftigte der
Markt & Technik Aktiengesellschaft
und deren Angehérige sind von der
Teilnahme ausgeschlossen.
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Listing des Monats

Hobby-
program-
mierer
contra
Profis

Zwei Realschiilern aus der Oberpfalz
gefielen die kommerziellen Malpro-
gramme nicht. Kurz entschlossen
setzten sie sich zusammen und
schrieben ein eigenes. Das Ergebnis

wurde das Listing des Monats.

Harald Manseicher (17) und Ralf Fischer (18) besuchten ein
Jahr lang zusammen die siebte Klasse der Realschule in Wei-
den/Oberpfalz. Beide besitzen einen Atari 400. Gemeinsam
programmierten sie ein Malprogramm, das sehr stark an ein
kommerzielles angelehnt ist.

Etwa zwei Jahre benbdtigten unsere beiden Gewinner, um
sich in die Programmiersprache Basic einzuarbeiten. lhr Mei-
sterwerk wurde unser Listing des Monats. Harald Manseicher
kam eigentlich durch einen Computerhéndler zu seinem Hob-
by. Fasziniert von den Grafikfahigkeiten der Atari-Computer,
konnte er sich dann vor zwei Jahren endlich einen Atari 400 mit
48 KByte RAM und das Basic-Modul leisten. Als Speicherme-
diumn verwendete er damals noch den Atari-Kassettenrecor-
der. Im Herbst 1983 kam dann ein Diskettenlaufwerk hinzu. Ei-
ne Investition, die sich wirklich rentiert hat, meint Harald. Veer-
zichten méchte er nicht mehr auf sein schnelles Speicherme-
dium.

DaB er fir seine Anlage mit Fernseher insgesamt Gber 4 000
Mark ausgegeben hat, wurmt ihn ein wenig. >Heute bekommt
man den Atari 800XL schon fiir 500 Mark, argerliche, meinte
er. Sein Wissen eignete er sich hauptséchlich aus Blichern an.
sln den Fachzeitschriften wurden damals nur die Commodore-
Computer berlicksichtigte, bedauert Harald. Etwa eineinhalb
Jahre brauchte er, um in Basic einigermaBen firm zu werden.
Dann wollte er ein wenig tiefer in die Materie einsteigen. Seit
den letzten Sommerferien ist Basic in den Hintergrund gera-
ten, Maschinensprache fasziniert ihn jetzt. »*Schnelle Grafiken
interessieren mich an Computern am meisten. Und natirlich
Computergrafiken allgemein. Was lag also naher, als das Pro-
gramm Magic-Painter zu schreiben.«

Seinen Anteil der gewonnenen 2 000 Mark wird er fur eine
neue Computeranlage investieren. »Den Atari verkaufe ich
aber nicht, weil ich mich auf ihm schon recht gut eingearbeitet
habe « Auf die Frage, welchen Computer er sich kaufen moch-
te. antwortete er: sDen neuen Atari mit 128 KByte RAM oder
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Harald Manseicher (sitzend) und Ralf Fischer in ihrem
Computer-Zimmer

den mit den guten Soundfahigkeiten, sobald die Gerate auf
dem deutschen Markt erhdltlich sind.«

In seiner Freizeit beschéftigt er sich sehr viel mit seinem
Computer. Sonst widmet er einen Teil seiner freien Stunden
noch der Musik, Blichern und Video-Filmen.

Der zweite Programmierer von »Magic Painte, Ralf Fischer
(18) aus Neustadt, besucht zur Zeit die Fachoberschule in
Weiden. Ausbildungsrichtung: Technik. Seine Hobbies sind,
neben der Computerei, sehr vielfaltig. So gehort Skifahren und
Musikhoren zu seinen liebsten Freizeitbeschéaftigungen.

Zum Computerhobby, seiner groBen Leidenschaft, kam er,
als er nach einem Ferienjob »zu viele Geld hatte. Kurz ent-
schlossen kaufte er sich 1982, zusammen mit seinem Bruder
Markus, einen Atari 400. Auch Ralf wollte nicht auf ein Disket-
tenlaufwerk verzichten. Es dauerte nicht lange, bis das Afari-
Diskettenlaufwerk 1050 und eine Speichererweiterung hinzu
kam.

Das Programm »Magic-Painter« ist ihr erstes gemeinsames
Werk. Jeder trug seinen Teil dazu bei, indem sie sich jeweils
einem bestimmten Programmteil widmeten. Gemeinsam ent-
schieden sie dann, wer die bessere Losung gefunden hat.
Daraus erklért sich auch der modulare Aufbau des Programms.
(wb)

s, 47
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" Nie wieder Angst

Selbstbauen ist das Stichwort, will man seinen
Commodore 64 in eine Alarmanlage verwandeln. So schwierig ist
das gar nicht — und Geld spart man auch.

eld sparen Sie auf zweierlei Ar-
Gten. Mit zirka 40 Mark fiir die
Bauteile ist unsere Schaltung
weitaus billiger als eine fertig aufge-
baute Erweiterung fiir 398 Mark
(vergleiche Test in Happy-Compu-
ter, Ausgabe 1/85). So wenig Geld
reicht aus, um seine Schétze zu si-
chern — oder seinen Hund vom Her-
umstreunen abzuhalten. Das kénnte
beispielsweise so erfolgen: Eine
Infrarot-Lichtschranke meldet wenn
Ihr Vierbeiner seinen Kopf aus der
Hiitte steckt. Der Commodore 64
steuert einen Summer in der Hunde-
hiitte an und Ihr gut trainierter Hund
welB, dab er in seine Hiitte zuriick
soll. Alarmanlage fiir den Commodore 64
Die beschriebene Schaltung dient
zum AnschluB von bis zu 32 Alarm-
kontakten an den Commedore 64.
Dabei kénnen alle Arten von Kontak-
ten, also Offner und SchlieBer in
Form von Tiir- und Fensterkontak-
ten, Glasbruchmeldern und so wei-
ter benutzt werden. Sogar die Ein-
bindung von Lichtschranken und
Ultraschall-Bewegungsmeldern ist

™ USERPORT-Anschiu

ohne zusétzlichen Aufwand méglich. et s _
Schaltung 1 ist eine vereinfachte e |

Ausfithrung, Damit lassen sich bis zu

sieben Kontakte iiberwachen. Der c— =0 lmm |

Snsclgglﬁ cEim E‘ien Ch64 eﬁoigtKam = r
ser-Port, die Bezeichnung der Kon- D Glasbruchmelder (Offner)

takte bezieht sich auf die Nomenkla- l

tur des Commodore-Handbuches: - o

Der User-Port wird als 7-Bit-Eingang lm et ,

und 1-Bit-Ausgang geschaltet. Wie I |

man das macht, zeigt Listing 1. Die F R FuBmattenschalter '

ult’;.teren sieben Bit (0 — 6) iiberwa- e

chen dabel jeweils einen Kontakt, H < Lichtschmnke {Schiiefer)

wahrend das Bit 7 zum Schalten der - .

Alarmvorrichtung vorgesehen ist. . Q\*mm ket !

Zur Erhéhung des Stbrabstandes |

wird jeder Eingang mit einem »Pull- = + 1, + U

Upe«Widerstand ausgestattet, Bei of-
fenem Kontakt ist das zugehérige Bit
dann logisch »l«. Das Programmbei-
spiel 148t sich beliebig erganzen,
beispielsweise durch eine Grund-
riBgrafik der bewachten Raume. L
Will man mehr als sieben Kontakte
iberwachen, mu® man auch mehr
Aufwand an Bauteilen treiben,
Schaltung 2 zeigt dazu einen Vor-

fiir Stréme bis 100 mA: rum Besspiel BCI0T
sonst eventuell DarlingtonTyp verwenden

Die externe Spannung U,,, ist abhlingig von
der An der Sirene bew. des Relais!

schlag. "ﬁ
Der User-Port wird dabei als 4-Bit-
Eingang und 4-Bit-Ausgang benutzt, * oder Anschiug 12 & cder N
Wahrend die unteren vier Bits wie Schaltung 1. Der Commodore 64 iiberwacht bis zu sieben Kontakte

Zuvor zur Auswertung dienen, steu-
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| ern die Bits 4, 5 und 6 einen Adreb-
I ' | decoderbaustein. Dieser sorgt da-
s Sy . | fiir, daB iiber einen BusTreiber vom
/ ' S | Typ 7415243 jeweils eine Gruppe
& | von vier Kontakten zum User-Port
| 2 Grappe (Komakse S bis durchgeschaltet wird. Bit T schaltet
i wieder die Alarmvorrichtung, ‘L}nd
es werden auch wieder »Pull-Ups
e j. T | Widerstinde benutzt. Der Decoder
! M | kann maximal acht Gruppen schal-
e 11 S - .-4——lm1 ten, daher kann die Schaltung maxr-
mal 4 x 8 = 32 Kontakte iberwachen.
Korsaki 3 Werden nicht alle 32 benttigt, s0O

SNTd J_ k .
ol 1533 |g = | kann man pro nicht benutzter Kon-
] o ) Romet | takigruppe einen Bustreiber weg-
. yi i iy | lassen. Der dazugehornge Decoder-

! i R ausgang bleibt dann offen.

i3 1 | Listing 2 zeigt eine — wenn auch
| nicht sehr elegante — Moglichkeit
| der Kontaktabfrage Schéner wdre
die Programmierung mit FOR-
Schleifen. Dann ware aber die iiber-

USERPORT-Anschlud
-
i

0

+5V A&

H————— |

i L] 15 | sichtliche Struktur verlorengegan-
L&) L] ' | gen. Hier sind der Phantasie und
x b | dem Konnen des Programmierers
s i;-—-————l | kaum Grenzen gesetzt.
s rocr - Bei Schaltung 1 wird die Speise-
4 R | spannungaus dem C 64 genommen,
R Schaltung 2 erfordert spatestens bei
; mehr als 12 iiberwachten Kontakten
“——] s | eine externe Stromversorgung.
| Noch ein paar Tips fiir den Nach-
bau: In der Praxis haben sich fiirdie
Eanmit L Beschaltung woe in Schaltung b 2
Verdrahtung von ICs Lochrasterpla-
Eosninzsanchin sat : | tinen mit Léchern im Raster 2,54 mm
Mit Schaltung 2 lassen sich bis zu 32 Kontakte iiberwachen und Létaugen bewahrt. Es gibt auch

Platinen mit gleichem Raster und

$
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Nie wieder Angst

Listing 1 schaltet den User-Port als 7-Bit-Eingang und 1-Bit-Ausgang

10 POKE 56579,128: REM SETZT CIA2 AUF BIT 0-7: EINGABE, BIT7: AUSGABE
20 POKE 56577,0: REM SETZT BIT 7 AUF 0 UND SCHALTET GEGEBENENFALLS DEN
ALARM AUS
20 REM HISTHILFSVARIABLE UND ENTHALT DEN WERTDES JEWEILIGEN BITS
40 REM B IST HILFSVARIABLE UND ENTHALT DEN VOM UNSERPORT GELESENEN
WERT
50 B=PEEK(56577): REM EINLESEN
60 H=(B AND 1) REM REST VON BIT 0 (TURSCHALTER)
70 IF H= | THEN 1000: REM WENN H=1 DANN IST DER SCHALTER GEOFFNET
=>ALARM
80 H=(B AND 2): REM TEST VON BIT | (GLASBRUCHMELDER)
g0 IF H=2 THEN 1000: REM WENN H=1 DANN IST DAS GLAS ZERBROCHEN
= > ALARM ;
100 H=(B AND 4): REM TEST VON BIT 2 (RUTTELKONTAKT)
110 IF H=0 THEN 1000: REM WENN H=0 DANN WIRD GERUTTELT
120 H=(B AND 8): REM TEST VON BIT 3 (FUSSMATTENSCHALTER)
130 IF H=0 THEN 1000: REM WENN H=0 DANN STHET JEMAND AUF DER MATTE
= }AL.FLRNI
140 H=(B AND 16 REM TEST VON BIT 4 (LICHTSCHRANKE)
150TF H =0 THEN 1000: REM WENN H=0DANN HAT DIE LICHTSCHRANKE REAGIERT
= > ALARM
160 H=(B AND 32): REM TEST VON BIT § (DRAHTSCHLEIFE)
170 IF H=32 THEN 1000: REM WENN H=1 DANN WURDE DIE LEITUNG ZERSCHNIT-
TEN = >ALARM
180 H=(B AND 64): REM TEST VON BIT 6 (OFFENER EINGANG)
190 REM HIER KANN KEIN ALARM KOMMEN
200 GOTO 50: REM ERNEUTER DURCHLAUF
1000 POKE 56577,128: REM ALARM GEBEN! (DURCH SETZEN VON BIT T)

Listing 2 zeigt die Abfrage der Kontaktgruppe

10 POKE 56579,240: REM SETZT CIA2 MIT 11110000 AUF BIT 0-3: EINGABE, BIT 4-T: AUS-
GABE
20 POKE 86677,0: REM SETZT DEN ALARM GEGEBENENFALLS AUF »AUS« UND
WAHLT 1. KONTAKTGRUFPE AUS
50 B=PEEK(36577): REM EINLESEN
60 H=(B AND 1)} REM TEST VON KONTAKT I
70 IF H=0THEN 1000: REM KONTAKT 1 IST EIN SCHLIESSER, DAHER BEI LOGISCHO
= > ALARM
80 H=(B AND 2): REM TEST VON KONTAKT 2
50 IF H=0 THEN 1000: REM SCHLIESSER
100 H=(B AND 4): REM TEST VON KONTAKT 3
110 1H H=4 THEN 1000: REM OFFENER, BEI LOGISCH 1 = >ALARM
120 H=(B AND 8): TEST VON KONTAKT 4
130 IF H=8 THEN 1000; REM OFFNER
140 POKE 56577,16: REM AUSWAHL DER 2. KONTAKTGRUPPE
150 B=PEEE(56577): REM EINLESEN
160 H=(B AND 1} REM TEST KONTAKT 8 (D. H. DES 1. KONTAKTES DER 2. GRUPPE
170 IF H=1 THEN 1000: REM WENN KONTAKT § EIN OFFENER, SONST TEST AUFH=0
180 H=(B AND 2): REM TEST VON KONTAKT 6

Im Prinzip wiederholen sich die Zeilen 20 bis 130 filr jede Kontaktgruppe, wobei

die IF-Abfragen natiirlich dem Eontakityp angepaft werden miissen. Gedndert

wird auBerdem der Wert fiir POKE 565177 Wert. Tabelle 1 gibt Auskunft dariiber!
990 COTO 20: REM ERNEUTER DURCHLAUF

1000 POKE 56571,128: REM ALARM GEBEN! (DURCH SETZEN VON BIT 7}
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POKE-Werte der Kontaktgruppe

Werte fiir POKE 56577, Wert
zur Steuerung der Kontaktgrup-
pen-Auswahl:

Wert ausgewihlte Gruppe

0 1 Gruppe

16 2. Gruppe
32 3. Gruppe
48 4, Gruppe
64 5. Gruppe
80 6. Grnuppe
96 T. Gruppe
112 8. Gruppe

Will man die Gruppe bei ein-
geschaltetem Alarm auswihlen,
muB man zum Tabelleniwert
noch 128 addieren.

=zl

durchgehenden Leiterbahnen. Fir
einige spezielle Anwendungen sind
diese besser geeignet. Allerdings
miissen die Leiterbahnen an be-
stimmten Stellen sehr sorgfaltig auf-
getrennt werden, sonst gibt es Kurz-
schliisse.

Zur eigentlichen Verdrahtung eig-
net sich auf der Platine besonders
versilberter Draht von 04 mm
Durchmesser. Fiir langere Verbin-
dungen und solche, die andere
kreuzen nimmt man besser isolier-
ten Draht, zum Beispiel Litze fiir Mo-
delleisenbahnbau. Litze ist blegsa-
mer als Volldraht und da die Bastel-
litze in verschiedenen Farben er-
haltlich ist, ist die Orientierung be-
deutend leichter,

Die Steuerung der Alarmvorrich-
tung ist etwas problematischer, da
hier sehr viele unterschiedliche Ge-
rite benutzt werden konnen. Daher
mub die Treiberstufe am Anschluf
L des User-Ports den jeweiligen An-
forderungen an Strom und Span-
nung angepaPft werden. Die ein-
fachste Losung ist dabei ein Transis-
tor BC107 mit einem Kleinrelais (12'V,
400 Ohm oder 6 V, 100 Ohm). Ein sol-
ches Relais kann einen Laststrom
von etwa 1 A schalten, der fiir eine
Sirene normalerweise vollig aus-
reicht. Kleinsirenen kann man di-
rekt mit dem Transistor BC 107
schalten. Als Alternative bieten sich
Transistoren vom Typ Darlington an.
Eine Beratung im Fachgeschaft ist
hierbei sehr hilfreich.

Mit viel Ceduld (oder besser ei-
nem Grafikprogramm) kann man el-
nen Crundrif seiner Wohnung auf
den Bildschirm zeichnen. In Abhan-
gigkeit von den wAlarmeVariablen
kann der Ort angezeigt werden, an
dem der Alarm ausgelost wurde.

(MNils Korber/ha)







Die <Do-it-yourself>-

Datenverwaltung

Fertige Datenbanken fiir den Commodore 64 gibt

es in Hulle und Flle.

Doch kann es sehr sinnvoll sein,

sich an die Programmierung einer eigenen Datenbank
heranzuwagen. »Mainfile ll« ist dazu ein vortreffliches Hilfsmittel.

meistens wie mit Kleidern von

der Stange: sie passen nicht
immer. Zwar gestatten es gute Da-
tenbanken, die Eingabemaske und
verschiedene Organisationskrite-
rien frei zu bestimmen, doch aufalle
Bediirfnisse gehen sie meist nicht
ein. Eine Abanderung des Pro-
gramms kommt oft auch nichtin Fra-
ge, da die Disketten verstandlicher-
weise gegen Manipulationen (Ko-
pieren) geschiitzt sind. Was bleibt,
ist oft nur die Entwicklung eigener,
problemgerechter Software.

Hier beginnen aber meistens die
Schwierigkeiten, denn die Datelor-
ganisation, insbesondere aber die
Datenkommunikation zwischen dem
Computer und dem Diskettenlauf-
werk, ist nicht einfach zu program-
mieren.

Leider gehért der Commodore 64,
insbesondere aber das 154i-Lauf-
werk, beim Zugriff auf einzelne Da-
tensatze nicht unbedingt zu den
schnellsten. Eine selbstprogram-
mierte Datenbank kann deshalb sel-
ten mit guten Verarbeitungszeiten
aufwarten. Einen Ausweg aus die-
sem Dilemma schafft nun »Mamfile
II«.

Helfer beim Datenbank-Bau

Mit diesem Utility kann man ein-
fach unter Angabe seines Namens
auf einen Datensatz zugreifen. Die
Datensatze dirfen unterschiedlich
lang seinund beliebige Formate auf-
weisen. Da Mainfile 1I dariiber hin-
aus als Betriebssystem des Disket-
tenlaufwerks dient, belegt es keinen
susitzlichen Speicherplatz im Com-
puter und 1&Bt sich unabhangig von
der Programmiersprache und dem
Commodore-Computertyp (C 16, C
élﬁ. Plus 4, VC 20 oder C 64) verwen-

en.

Die zum Test vorliegende Version
arbeitete mit der 1541-Floppystation,

Mit fertigen Programmen ist es
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fir die Laufwerke SFD-1001 und
SFD-8250 ist Mainfile I auch In Vor-
bereitung. Das ganz in Maschinen-
sprache geschriebene erwelterte
Floppy-Betriebssystem bietet 22 vol-
lig neue Datenbankbefehle.
Erfreulicherweise wird die Zu-
griffsgeschwindigkelt sogar Zusatz-
lich um den Faktor zwanZig gestel-
gert. Eine Datei von 138 KByte, was
100 vollgeschriebenen Schreibma-
schinenseiten entspricht, wird in et-
wa fiinf Minuten auf biszu acht belie-
bige Begrifie hin durchsucht. Wird
ein Datensatz iiber seinen Namen
gesucht, liegt die Zugnriffszert sogar
bei durchschnittlich drei Sekunden.

Tempo fiir die Floppy

Mainfile 11 besteht nicht aus ener
im Computer stehenden Basic-
Erweiterung, deren Befehle jeder-
seit zur Verfilgung stehen, sondern
aus mehreren Teilprogrammen, die
auf jeder Mainfile II-Diskette vor-
handen sein miissen (ein Kopierpro-
gramm wird mitgeliefert). Der Zu-
griff erfolgt nicht mit LOAD- und
SAVE-Befehlen, sondern iiber min-
destens einen Daten- und emnen
Kommandokanal. Die Anzahl der so
verfiigbaren Funkiionen ist beacht-
lich, eine Ubersicht zeigt die Ta-
belle.

Die wichtigsten Befehle dienen
natiirlich dem Anlegen von Daten-
satzen (UWRITE) und dem Finden
von Datensétzen (UFIND), wobei mit
UKEY zusitzlich noch Schiiissel de-
finiert werden, die im darauffolgen-
den UFIND-Befehl Verwendung fin-
den. Das Blattern in einer Datei wird
durch UBACK und UNEXT wesent-
lich vereinfacht. Uberlliissige Da-
tensitze werden durch den Befehl
USCRATCH problemlos geloscht
Einige zusitzliche Funktionen wie
UVALIDATE und UINITIALIZE hel-
fen bei der raticnellen Datelarbeit.
Abgerundet wird das Bild durchdie

Befehle &PROTECT und &UNPRO-
TECT die beliebige Dateien gegen
Lischen mit dem SCRATCH-Befehl
sichem.

Zweifellos bleibt es auch mit Main-
file 1 eine anspruchsvolle Aufgabe,
seine eigene Datenverwaltung auf-
subauen und ist fiir den absoluten
Laien nicht unbedingt empiehlens-
werl. Wer aber fiir seine eigene Auf-
gabenstellung nirgendwo ein pas-
sendes »Fertigprodukte findet und
selbst eine Datenbank mit professio-
nellen Leistungen einrichten moch-
te, ist mit Mainfile Il bestens bedient.
Der Preis von 98 Mark ist angemes-
sen. Es sollte aber nicht vergessen
werden, daB der eigentliche Wert
des Programms immer davon ab-
hangt, wie intensiv der Anwender
Mainfile 1l einsetzt.

(Arnd Wangler/hi)

Der Befehisumfang von Mainfile Il

&CREATE
&MAINFILE
&PROTECT
&UNPROTECT
UAPPEND
UBACK

U<
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Musik mi¢ Poke

und Peek — reils

Mit dem SID verfiigt der Commodore 64
tber einen tollen Soundchip. Doch die
Programmierung ist umstandlich und
schwierig. Unser Kurs zeigt lhnen den Weg

geistert, wenn der Hochsprin-

ger einen neuen Weltrekord
aufstellt. Bei der Siegerehrung er-
kKlingt die Nationalhymne. Beim Bal-
lerspiel kracht und knattert es wie in
einer richtigen Spielholle. Die Ge-
rduschkulisse fabriziert der Com-
modore 64 mit seinem Soundchip
SID. Egal, ob bei »Summer Gamess
oder »Space Pilots, immer wieder

So entstehen Téne

Jeder Ton in der Musik besteht
aus der die Tonhthe bestimmen-
den Grundirequenz und mehre-
ren Oberschwingungen. Ober-
schwingungen sind Frequenzen
mit einem Wert, der zu der
Crundfrequenz ein ganzzahliges
Vielfaches darstellt. Je mehr
Oberschwingungen vorhanden
sind, desto voller klingt der Ton.
Jedes Frequenzgemisch, dasdie-
sen Anforderungen nicht ent
spricht, wird als Rauschen wahr-
genommen.

Der SID (Sound Interface Devi-
ce)des Commodore 64 kann drei
verschiedene Wellenformen er-
zeugen,

L. Rechteckschwingung:

O g S S5 g RS

Vom Grundton her erinnert die
Rechteckschwingung an eine
Klarinette. Die schlagartige An-
derung der Wellenform ermég-
licht eine sehr vielseitige Anwen-
‘dung.

2. Sdgezahnschwingung:

L1111

Der Klang der Sagezahn-
schwingung erinnert an eine Gel-
ge. Der asymmetrische Verlauf
ist gekennzeichnet durch eine
steile und eine flache Flanke der
Schwingung.

B4 zuldddee

n as gesamte Stadion klatscht be-

zum Synthesizer.

beweist der meistgekaufte Compu-
ter der Welt seinen hervorragenden
Sound.

Diesen Sound selbst zu program-
mieren istauch fiir den geiibten Pro-
grammierer nicht leicht Das
Commodore-Basic stellt keine Be-
fehle zur Verfiigung, die den Sound-
chip direkt ansprechen. Nur iiber
POKE-Adressen kann man den SID
ertonen lassen. Unser Musikkurs

3. Dreleckschwingung:

S N

Auf einen Lautsprecher ausge-
geben Kklingt die Dreiecks-
schwingung wie eine Holziléte.
Das Bild dieser Schwingung &h-
nelt dem einer Sinuswelle.

Die fiir die Musikerzeugung
wichtige Sinusschwingung wird
durch geeignete gerung
der Einzelwsllen erzeugt,

Um den Klang eines Tons zu
verandern, muB man mit ver-
schiedenen Filtern die Zahl der
Oberschwingungen verandern.
Der SID des Commodore 84 stellt
drei verschiedene Filter zur Ver-

fiigung.

1. TiefpaBfilter:

Wie sein Name schon sagt, 188t
ein TiefpaB tiefe Frequenzen pas-
sieren, wahrend alle hohen abge-
schwécht werden. Die Zahl der
herausgefilterten ~ Oberschwin-
gungen wird durch die Grenzire-
quenz gesteuert.

2. HochpaBifilter:

Analog schwécht der HochpaBfil-
ter die tiefen Frequenzen ab. Die
T6ne klingen nun sehr fahl, da ih-
nen die Bésse fehlen.
‘3. BandpaBfilter:

Der BandpaBfilter 1Bt nur ein
schmales Frequenzband passie-
TEn.
Eine Sonderstellung nimmt der

Notchfilter ein. Er ist eine Umkeh-

hilft Thnen, Thren Commodore 84 in
einen Synthesizer zu verwandeln.

Die erste Folge erklirt die Regi-
ster des SID sowie Programmierung
von Tonhdhe und Wellenform.

Das Tor zur Musik:
Die Register des SID

Der Soundchip des Commodore
64 enthalt 29 Register (Tabelle 1). Da-
von sind 25 nur zum Schreiben be-
stimmt, die restlichen konnen nur
gelesen werden. Jeder der drei Os-
zillatoren verfiigt iiber sieben Regi-
ster, vier steuern die Filter. Zwei der
sNur-Lese«Register fragen die
Paddlesab, einsden Oszillator 3und
der letzte die Hiillkurve der dritten
Stimme.

Ein Ton ist eine Aneinanderrei-
hung verschiedener Schwingungen
(siehe Kasten: So entstehen Téne).
Schwingungen werden durch den
Kehrwert der Zeit, den sie fiir eme
Wellenlange bendtigen, gekenn-
zeichnet. Diese Frequenz wird in
Hertz (Hz=1/s) angegeben

rung des BandpaBfilters, das
heift er schwacht einen bestimm-
ten Frequenzausschnitt ab, wah-
rend alle héheren und tieferen
Schwingungen  ungeschwacht
passieren konnen. Im Gegensatz
zum Bandpa8filter ist der Notch-
filter nicht eigenstindig reali-
siert, sondern wird durch Kombi-
nation des Hoch- und TiefpaBfil-
ters erzeuat.

Um Musikinstrumente zu imitie-
ren ist die Lautstirke besonders
wichtig. Sie — und ihr Verlauf —
wird durch die Hiillkurve gesteu-
ert. Ein Synthesizer hat hierzu ei-
nen Hiillkurvengenerator.

Abgekiirzt wird der Hiillkur-
vengenerator ADSR (Attack
Decay-Sustain-Release) genannt.
Der Lautstarkenverlauf wird in
vier Abschnitle aufgeteilt. Im er-
sten Teil steigt die Kurve (Attack)
bis zur maximalen Lautstarke an.
Im Decay fallt der Pegel auf das
niedrige Lautstirkenivean, das
im Sustain (3. Abschnitt) gehalien
wird. Der vierte Teil verursacht
das Abfallen des Tons auf Null. Je
nach Steigung der einzelnen
Strecken erfolgt der Lautstirken-
wechsel langsam oder schnell.

Aufbau der Kurve eines Hiillkurven-
generators (ADSR)

Lt b1k

Ak Deszay Sz Frlsuny
(£ o] 2] R}
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Listing 1. Berechnung der Werte fir die Tonhihe
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Tabelle 3. Frequenzen und Werte fiir
die Register des SID

adresselRed BIT 7 BIT & BIT S BIT &4 BIT3 BIT2 BIT BIT @ Registernome
54272 [ F7 Fé& F5 Fh F3 F2 Fal Fa Frequenz low 1-'_:
54273 1 E15 F 14 13 E12 F 11 F12 F& F8 Frequenz high 5
4276 | 2 R7 P& PS5 Pl r3 P2 P P Pulsweite low 3
1 542751 3 Junbanutzt Junbenutzt unbenutzt Junbenutzf P11 P16 Pe P8 Pulsweite high e
54276 | & |Rauschen |Rechteck Sagezahn | Drejeck Test Ringmodula . [Synchranisat. GATE Kontroll register -
55277 | 5 lAttack 3 |Attack 2 Attock 1 | Attack @ Decay 3 |Decay 2 |Oecay 1 Decay @ Attock/Decay
55278 | & |Sustain 3 |Sustain 2 Sustain 1 sustain @ |Release3 |Release 2 Relense 1 Relensed Sustoin/Relense g
TLZ19] 7 F7 F& F5 Fi F3 F2 F Fo Frequenz low w5
542801 & F 15 Fib F13 Fi2 F11 F19 F9 FB Frequenz high 2] b
5,281 9 P71 Pt PS5 PL P3 72 P o Pulsweite low 3 e
c,282 | 10 Junbenutzt |unbenutzt upbenutzt lunbenutzt P11 P19 P Pa Pulsweite high m
54283 11 |Rauschen |Rechteck Sagezahn |Oreieck Test Ringmodula t |Syne hrenisat GATE Kantrollregis fer o I
5,284 12 [Attack 3 |Attock 2 |attack 1 |Attack @ Decoy 3 |[Decay 2 Decay 1 [|Decoy @ Attack/ Decay
5;,285] 13 |Sustain 3 lSustain 2 Sustain 1 |Sustain @ |Releose3 Relense ? |Relensa 1 |Relensed Sustain/ Release g
542861 14 F7 Fé FS E& F3 F2 F1 Fé Frequenz oW e,
542871 15 F15 F14 F13 F12 F1l F1@ F9 Fa Frequenz _high gl [V}
54288] 16 P1 Pé (B P4 P3 P2 P PO Pulsweite _low 2 Py
£,789] 17 |unbenutzt |unbenutzt lunbenutzt lunbenutzl [ P10 [ P8 Pulsweite _high = I
54,790 | 18 |Rouschen |Rechteck |Sagezahn Dreieck Test Ringmodulat |Synchronisof GATE Kontrollregister oY)
54791 | 19 |Attock 3 |Aftack 2 |Attack 1 Attock @ |Decoy 3 |Decoy 2 |Decay 1 |Decay @ |Attock /Decoy
54297 | 28 |Sustain 3 |Sustain 2 Sustain 1 |Sustain @ |Release 3 |Releqse 2 |Release 1 |Release # |Sustain/Relense
5,293| 21 lunbenutzt lunbenutzt Junbenutzt unbenutzt |unbenutzt GF 2 GF A GF @ |Grenzirequenz tow | T
s4294| 22 | * GF 1D GF 9 GF B GF 7 GF & Gf.5 GF & GE 3 |Grenzfreguenz highl
5,795 | 23 |Resonanz 3 |Resonanz 2 resonanz 4 |Resonanz @ |Filtex Eilter 3 |Filter 2 |Filter 1 Resonanz/ Filter m
56296 24 JAus Hochpass |Bondpass |Tiefposs -4 L 1 L f | Mode/Loutstarke =
547297] 25 [Pot X T |Pot X & Pot X & [pot X & |Pot X 3 [Pot ¥ 7 |pot %1 JPot X @ Potentiometer X g —
5,298] 26 |Pot Y 7 |Pot Y & Pot Y 5 |Pot Y & JPot Y 3 Pot Y 2 Pot Y 1 |Pot Y @ |Potentiometer Y = L‘E
5,299] 27 07 04 05 04 03 02 01 oM Oszillator 1 |4 le
5;300] 28 HT Hb H5 HL H3 H2 H1 Ha Hullkurve 0sz 3 | 5!
Tabelle 1. Die 29 Register des SID
1ﬂ1=25&=2=—1=tll(=ﬂ 212>
118 I = I/2 <145>
120 PRINT" {CLR,2DOWN ,BSPACEXN QT ENUME
A NG <@42>
138 PRINT" {BSPACE }=====s============S=== <{BL2Z>
148 PRINT" {DOWN,14SPACE}OKTAVE" ;0K <BZ5> Rivense Stimme
15@ PRINT™ {14SPACE y======== <@57 > 54272 Low-B 1
160 PRINT" {DOWN3}TON FRERUENZ {9SPACE }DEZIMAL 54273 Hiwl; ﬁﬁ = 1
HIGH LOW <229> garie
54279 Low-Byte 2
17@ PRINT"=== ——e====={9SPACE }======= ==s== === 54280 High-Byte g
<£@9a> 54286 Low-Byte 3
180 Z = Z+1 <245> 54287 High-Byte 3
198 IF Z>94 THEN END L232> g
200 Y = Y+1 e rmcmmna e
21@ IF Y=13 THEN Y=0 : Z=Z—-1 = OK=0k+1
: RESTORE : POKE 198,0 : WAIT 198,1
= GOTD 110 <_2;3} Ton Frequenz/Hz DE HI LO
£k EE“E e ﬁuﬁ C 261604164 4485 17 103
230 DE = INT(A/I+.3} C#0277168354 4720 18 112
24@ HI = INT(DE/256) <@12> D 293.666089 5001 19 137
258 L0 = INT (DE-HI#256+.5) £104> D# 311106366 5208 20 178
260 HI = DE*.@B587214734 <197 > E 3286036830 BRIz 21 237
578 PRINT T$;" "3HZ3"HZ",DE;TAB(28);HI;TAB(S3); F 349216602 594723 89
LO <218> F# %ngoiggé 6%% %é lg%
280 GOTO 180 <ps9> C 39202 6
>9@ DATA"C " ,35643,"C#",37762,"D ",40008,"D#", G#415278260 7072 27 160
: . . : B 466.189717 7938 31 3
gt 1) DATA"F#" ,50407,"6G ".,53454,“!3#".5&5%;"9 H 493906313 8411 32 219
", 59744, "AK" ,63508,"H " 67284 <@?1> ;




54276 1
54283 2 188 : <158>
54290 3 118 : <£148>
g 120 REM *%% INITIALISIEREN ##& <@28>
Tabelle 4. Kontrollregister fiir die 130 = <188>
i 148 : <198>
158 SID=54272 : FLOW=SID : FHIBH=SID+1 <Bs61>
160 PLOW = SID+2 : PHIGH = SID+3 185>
17@ WF=SID+4 : SR=SID+& : L=SID+24 <48
54274 Low-Byte 1 198 : <248>
54275 High-Byte 1 200 : <8ez>
54281 Low-Byte 2 210 REM #»% WELLENFORM (GRAFIK) #*%% <@93>
54282 High-Byte 2 220 : <e22>
54288 Low-Byte 3 239 - <@32>
54289 High-Byte 3 247 F$(1,1)="Nn" <282>
Tabelle 5. Register fiir die Pulsbreite 25@ F$(2,1)="Ha" <174>
der Rechteckschwingung 260 F$(3,1)="0L" <225>
270 F$(4,1)="FF" <157>
288 FOR I=1 TO & <158>
Der SID kann Téne in acht Okta- 298 = F$(I » @) =" {25PACE>}" 179>
ven ausgeben. Da die Frequenzen 3@ NEXT I <248>
eines solch groBen Umfangsnichtin = =3g » <113>
einem 8-Bit-Register eindeutig be- 320 <123>
simmt werden konnen, wird die  Sup REM ase LAUTSTAERKE / SUSTAIN / RELEASE *¥x
Tonhéhe in zwei Speicherstellen ab- <1615
gelegt. 340 : <143>
. . 350 : <153>
Eine einfache Formel 360 POKE L,15 : POKE SR,128 <@27>
zur Frequenzberechnung 378 : <173>
380 : <183>
Die Abspeicherung im High- und 390 REM *%% FREQUENZ %% <138>
Low-Byte erfolgt nach folgender 400 = 283>
CoRsTheT, ez (2, a1 s
; . Hierbei steht ar 5 s
den dezimalen Wert der Tonhéhe, 420 REM *¥x KAMMERTON "A° *xx <189>
der jetzt in Low- und High-Byte zer- 438 3 233>
legt werden mus: 440 : <243>
HI = INT (DE/256) 450 POKE FHIGH,29 : POKE FLOW, &9 £251>
= INT (DE-HI*256 + 0.5) 4460 : <@a7>
Die Registeradressen stehen in Ta- 478 <@17>
belle 2. 480 REM *%% MENUE *#% <238>
Ein Berechnungbeispiel finden 499 = <@3I7>
Sie in der Tabelle 3, die die Werte SP8 = <Pa7>
firQieeingestrichene Oktave (Okta-  Sygy PRINT * €CLR,2DOWN,9SPACEIW E L L E N F O
ve 4) angibt. Mit Listing 1 k&nnen sie R M* -2 4 <14@>

die Werte fiir alle acht Oktaven be-
rechnen.

520 PRINT " {9SPACE} mmm—— ==== . <118>
- - (27) "2xS{DOWN,LEFT>=
Mit steigender Oktave \erdoppell 538 PRINT " <{&DOWN}" TAB s
sich immer die Frequenz der Téne. {DOWN,LEFT>={DOWN,LEFT}={DOWN,LEFT3}=" <@az>

Das »A« der dritten Oktave hat 220 S48 PRINT " {155PACE)fxxsssxsxxxexsFxexs" <010>
Hz, das der vierten Oltave dann lo- 550 PRINT * {155PACE>=FULSBREITE {25PACE "™ H

gischerweise 440 Hz. Der Frequenz- SIR$IP) 3 = 2=~ <@eaz>
umfang des SID &Rt sich somit 560 PRINT '{lm}mfm <815>
schnell berechnen. Er reicht von 0 S78 PRINT "{2@SPACE}= + <@es>
biszirka 3,85 kHz. Diese Berechnun- sgg PRINT {mspmsjw <198>
gen gelten natiirlich furalledreiOs- 599 PRINT * {HOME, 6DOWN, 7RIGHT2L F1 1 DREIECK
mfillﬂfend. _— ; €ISPACEI™ ; F$(1,11) <100>
lich n?éiia:les u?g u%neeirneefcms n]?tt}?er: et L Fdal ok o

: g F$(2,12) <169>

sizer zu sprechen. Neben den Fil- =
tern (siehe nachste Folge) spielt die 618 PRINT "{DOWN,7RIGHT2>L FS 1 RECHTECK{2SPACE)

Wellenform eine wichtige Rolle bei
der Tonerzeugung.

Die Wellenform jedes Oszillators
wird mit einem Kontrollregister (Ta-
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628 PRINT " {DOWN,7

;s F$(3,1I3)

<£18&6>

RIGHT}L F7 1 RAUSCHEN{2SPACE?Z

ot F$(4,14) {136>
630 PRINT w rIDOWN3 " TAB(28) STR$(P) {@35>
&40 : £188>
4650 : <198>
660 REM »#% TASTATURABFRAGUNG %% <{@38>
670 : £218>
&6B@ = <228>
&£9@ S=PEEK(197) <189>
78@ IF S=4 AND I1=@ THEN Ii=1 : Ji=16 : GOTO 870
<193>
71@ IF S=4 AND I1=1 THEN I1=0 : Ji=0 z G60TOD 87@
<148>
72@ IF S=5 AND I2=0 THEN IZ2=1 = J2=32 : GOTD B87@
<215>
73@ IF S=5 AND I2=1 THEN 12=0 : J2=@ : GOTO 870
172>
74@ IF S=6 AND I3=@ THEN I3=1 : J3=64 : GOTO 870
£244>
75@ IF S=6 AND I3=1 THEN I3=0 : J3=@ : GOTO B70@
{196>
76@ IF S=3 AND 14=0 THEN I4=1 : J4=128
: GOTO B7@ <@s57>
77@ IF S=3 AND I4=1 THEN I4=@ : Ja=@ : GOTO B87@
<217>
78@ P1i=P £146>
79@ IF S=4@ THEN P=P+1 : BOTO 87a <@A&7 >
g80@ IF S=43 THEN P=P-1 : GOTO B87@ <B4a9>
B1@ GOTO 498 <@8s>
820 : £113>
83a : <123>
84@ REM *%* TEST-BIT SETZEN #*¥¥ <251>
858 : <143>
860 : <153>
878 POKE WF,B <@ai>
B88@ : <173>
890 : <183>
900 REM *¥& WELLENFORM SETZEN #*%#* <230>
210 = <283>
928 = <213>
93@ POKE WF,1 OR J1 OR J2 OR J3 OR J4 232>
94D = <233>
950 = <243>
950 REM #*#% PULSBREITE BERECHNEN #3##% <215>
9748 : <Pa7>
980 : <@B17>
99@ IF P<1 OR P>9%9 THEN P=F1 <237>
iP2@ DE=P*4@.95 <@34>
1@1@ HI=INT(DE/256&) <@17>
1@Z20 LO=INT (DE-HI*254) <@I&>
1838 = <@&8>
1i@34@ = <@78>
1@5@0 REM *#**% PULSBREITE SETZEN #*¥*% <129>
1060 = <@98>
1878 = £108>
1@8@ POKE PLOW,LD : POKE PHIGH,HI <218>
189@ GOTO 590 <109>

Listing 2.ngranmnw5teuemngdar'ﬂhhnform
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belle 4) gesteuert, Jeweils vier Bits [

reichen aus, um die verschiedenen
Wellenformen anzusteuern. Die er-
sten vier Bits des Registers sind mit
speziellen Aufgaben betreut. In el
ner der spateren Folgen werden wir
auf sie ausfithrlich eingehen.

Wellenformen einfach
programmiert

Die Bits 4, 5 und 6 aktivieren die

verschiedenen Generatoren. Mit Bit LY

4 werden Dreiecks, mit Bit 5
Sagezahn- und Bit 6 Rechteck-
schwingungen angeregt. Bit 1 er-
zeugt weiBes Rauschen, das heiBt
ein unsymmetrisches Frequenzge-

misch. Die Rechteckwelle benotigt

aber noch Informationen iiber die
Pulsbreite (Lénge der Impulse). Die-
ser Wert hat keinen Einfluf auf die
Tonhthe, sondern nur auf den
Klang.

Die Pulsbreite wird in zweil spe-
ziellen Registern gespeichert. Wie
fiir die Frequenzen sind wiederum
insgesamt sechs Register notig (sie-
he Tabelle 5). Von dem High-Byte
werden allerdings nur vier Bits be-
notigt.

Folgende Formeln berechnen die
Werte fiir die Register:

DE = TV (in %) * 40.55
HI = INT (DE/256)
LO = INT (DE-HI * 256+ 0.5)

Die Dezimalzahl, die sich aus der
Multiplikation der Pulsbreite (V)
mit 40.95 ergibt, wird mitden beiden
unteren Formeln in Low- und High-
Byte zerleqgt.

Anderungen in der Pulsbreite er-
geben unerwartete Klangverschie-
bungen. Je grober die Pulsbreite ist,
desto naselnder und diinner klingt
der Ton. Eine Modulation dieses
Wertes erzeugt chorartige Klange.

Mehrere Wellenformen, die
gleichzeitig ausgegeben werden,
addieren sich durch eine logische
UndVerkniipfung. Die Oberschwin-
gungen ftreten selbstverstandlich
auch wieder auf. Listing 2 zeigt ein
Steuerprogramm fiir alle drei Wel-
lenformen.

Mit den Funktionstasten (F1 - F7)
kénnen die drei Schwingungsfor-
men und weikes Rauschen getrennt
— oder kombiniert — ein- und aus-
geschaltet werden. Die » +« und »-s-
Taste verandert die Pulsbreite.

Spezialeffekt, wie Synchronisation
und Ringmodulation, mit den Oszil-
latoren behandeln wir in einer spa-
teren Folge. Im nichsten Heft be-
sprechen wir die drei im SID emnge-
bauten Filter.

(Bernhard Carli/
Christian Spitzner/hg)
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Hires Fantasy

Variationen einer Ellipse in hochauflé-
sender Grafik auf dem Commodore 64.
Mit dem Programm »Hires Fantasy«
kann das jeder.

Dieser Artikel zeigt, wie mit einfachen Mitteln phantastische
Grafiken auf dem Commodore 64 entstehen. Lassen Sie sich
dazu verfihren, das Programm einzutippen, auch wenn Sie
sich noch nicht mit hochaufiésender Grafik (»High Resolutions
oder »Hires«) beschaftigt haben. Durch kleine Verdanderungen
am Programm entstehen immer wieder andere Bilder.

Dader Commodore 64 sein eigenes Koordinatensystem hat
{x-Achse von 0 bis 319: y-Achse von O bis 199), missen alle
Punkte dieser Grafik vom Computer errechnet und auf dem
Monitor einzeln gezeichnet werden. Dazu ist etwas Mathema-
tik erforderlich. Man tibernimmt aus der analytischen Geome-
trie die Formel fiir Ellipsen und formt sie far den Computer um:
FORI=—PI TO PI STEP 0.02
X=X1 + BRX % COS()

Y=Y1 + RY * SIN()
NEXT |

X1 und Y1 sind die Mittelpunktkoordinaten, RX und RY die
Radien der Ellipse. Der Winkel | (BogenmaB) lauft dabei in einer
FOR-NEXT-Schleife von —P| bis +PI.

Doch nun zum Programm. Ab Zeile 60000 werden die Bild-
schirmpunkte und die entsprechenden Speicherstellen er-
rechnet. In den Zeilen 50000 bis 50060 wird dann die Grafik
eingeschaltet. In Zeile 50040 kann man hinter POKEI einen
anderen Farbcode setzen. Dazu nimmt man den Farbcode
+16. Im Programm ist es rot, also Farbcode 18 (16 + 2).

Nach der ersten Grafik erscheint nach Druck auf die
Commodore-Taste das Kernprogramm (Zeile 50 bis 280) auf
dem Bildschirm. Hier kann man jetzt Anderungen einftgen.
Falls man das Bild doch noch mal anschauen méchte, tippt man
*RUN 1000¢; zuriick geht es mit der Taste »Cs.

Erklarung zu den einzelnen Grafiken

1. Grafik

Die Zeile 210 wurde in »COS(l + .5)« geéndert. Das kippt die
Ellipsen nach rechts und das Bild wirkt interessanter. Mit Zeile
260 werden die Radien symmetrisch (80/20 oder 100/20)
gedndert. Gleichzeitig wandert der Mittelpunkt um jeweils vier
Pixel auf der x-Achse nach rechts. Damit beriihren sich alle El-
lipsen an einem Punkt und es entsteht der Eindruck eines drei-
dimensionalen Spiegelbildes. Der Computer zeichnet die im-
mer kleiner werdenden Ellipsen bis der Nulipunkt erreicht ist
und arbeitet dann mit negativen Radien weiter. In Zeile 270
wird das Bild bei RY= 100 angehalten. Probieren Sie aus, wie
sich das Bild durch andere Werte in Zeile 260 andert. Durch ei-
ne héhere Step-Folge, zum Beispiel 0,05, wird die Laufzeit ver-
kirzt,

2. Grafik .

Das neue Bild entstand durch die Anderung der Winkelfunk-
tion in »COS((l + .5) * 2)« und »SIN(I/2)« . Experimentieren
Sie mit Potenzen, zum Beispiel »SIN(I"2)e.

3. Grafik

Der Mittelpunkt liegt in Bildmitte: X1= 160, Y1= 100. FirRX
wird 150 und fiir RY 120 eingegeben. In den Zeilen 210 und
220 wird an die Grundform jeweils »SIN(2 * 1)« angekoppelt:
»X=X1 + RX % COS(l + .5) % SIN(2 *)«
¥=Y1 + RY #* SIN(I) * SIN(2 * I}«

58 . :‘E”.&E

RX bekommt-7,5, RY -6. Das Bild kann in Zeile 270 mit RY=
40 angehalten werden. Wenn Sie Zeit und Lust haben, kénnen
Sie alle Grafiken auch mit sX1 # COS(l)« laufen lassen. Das
Ergebnis wird Sie (iberraschen.

4. Grafik

Der Mittelpunkt wandert um X1= X1 + 3. YI=Y1 +3
5. Grafik

Der Mittelpunkt fiegt bei:

X1= 150, Y1= 100; RX wird 150 und RY 100. Die Zeile 210
bleibt wie in der vierten Grafik, Zeile 220 andert sich in

= Y1 + RY % SIN(I" 2) * SIN(2 1)c

Zeile 260 sieht jetzt so aus:

*RX= RX -7,5 ; RY= RY -8«

6. Grafik

Das vorhergehende Bild erscheint jetzt strahlenfrmig, denn
der »STEP« wurde auf 0,05 erhéht und die Radien um RX -1,5;
RY -1,2 verdndert,

Sind Sie bis hier gefoigt, geht es jetzt in die Transzendenz,
das heiBt es dreht sich um Funktionen, die unendliche Werte
annehmen kénnen. SchiieBlich gibt es noch andere Funktio-
nen als Sinus und Cosinus. Damit der Commodore nicht ab-
springt, muB eine weitere Zeile in das Programm eingefiigt
werden:

»230IFX < 0OORX > 3190RY < 0ORY > 199 THEN
250«
7.Grafik

Das Programm entspricht demijenigen zu Grafik 3, jedoch
wird bei den Zeilen 210 und 220 jeweils » + TAN(I~ 2)« ange-
hangt. Der Mittelpunkt wandert in Zeile 260 um X1 -7, Y1 +
1e.

8. Grafik

Zeile 210 bekommt »+ ABS(TAN (I~ 2))« und Zeile 220 >+
(4/SIN (1" 2))« angekoppelt. Der Mittelpunkt verdndert sich um
X1 -7.5, Y1 + 2. Das Bild wird bei RY < 80 angehalten.

9. Grafik

Mittelpunktkoordinaten: X1= 100 . Yi= 30. Zeile 210 be-
kommt zur Grundform » % EXP(l)«; Zeile 220 s % TAN(l ~ 2)«.
Der Mittelpunkt lauft auf die Koordinate X1 + 3, Y1 +3zu
10. Grafik

Mittelpunkt bei X1= 100, Y1= 30. Bei den Zeilen 210 und
220 wird jeweils » % EXP(l)e angehangt. Die Figur wandert in
Richtung X1 + 7,5, Y1 + 3.

Experimentieren Sie fiir die Gestaltung eigener Bilder mit
weiteren Funktionen, zum Beispiel (1 ~-1) oder (17-2). Die Bilder
lassen sich auch mit sINTe, sRND« und »ABS« beeinflussen.

(Helge Vollheim/wg)
Listing zum Grundprogramm
IBREM + ++ HIREGS + 4+ <@22>
12 i E <a7a>
1A REM ++ FANTABY + 4 <@95>
16 <@ra>
18 REM H.VOLLHEIM <119>
20 REM _ i .78 <187>
22 REM 2850 BREMERHAVEN <1635
Z4 : <@82>
Ay e, @84
42 BOSUB Sepee <178>
45 : <1@3>
50 Xi=80 213>
&0 Yi=ip@ <pa>
7@ RX=B@ <@1@>
B@ RY=19@ <B&Z2>
i@ £t <158>
280 FOR 1=-aTOaSTEF §.@2 £250>
210 X=X1+RX*COS(I+.5) <282>
228 Y=Y1+RY*SIN(I} {2835
248 GOSUB 50202 <1153
258 NEXT I <197>
2860 RX=RX-4:RY=RY-S:X1=X1+4 <232>
278 IF RY<{-18@ THEN 5@@ <112>
280 GOTO Zo@ <@52>
-
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Ne D BECKER Bicher

IE

Mit diesem Buch lernen Sie fort-
geschrittenes Programmieren
mit APPLESOFT-BASIC von der
hochauflosenden Grafik und der
Handhabung von EXEC-Files bis
zum direkten Speicherzugriff und
Bedienung des Systemmonitors.
Ein Spitzenbuch! Das Trainings-
buch zu APPLESOFT-BASIC fur

Fortgeschrittene, 1984,
419 Seiten, nur DM 39,~ (1)

LOGO ist nicht nur eine Sprache
flr Kinder, sondern eine fir viele
Bereiche interessante Computer-
sprache. Eine leicht verstandliche
Einfiihrung in das LOGO des C-64
von der Grafikprogrammierung
bis zur Rekursion und Listen-
verarbeitung bietet dieses Buch
von Dr.Sauer. Das Tral

zu LOGO, 1985, ca. 250 Seiten,
DM 39,-

_—
(7 o s

cPeass

I

| INTERN

unentbehriich fur den fort-
geschrittenen Basic-Programmie-
rer und ein absolutes MuB fir den
professionellen Assembier-Pro-
grammierer. Z80-Prozessor,
Vvideocontrolier, Schnittstelien
sind ausfihriich beschrieben.
Kommentiertes Listing des BASIC-
Interpreters und des Betriebs-
systems. CPC464 INTERN, 1985,
ca. 4005, DM 69~

£ DATA BECKER BUCH

Falls Sie sich auf ihrem APPLE Il
mit Diskettenprogrammierung
und Dateiverwaltung beschafti-
gen, soliten Sie auf jeden Fall mit
dem FLOPPYBUCH zum APPLE Il
arbeiten. Das Buch bericksichtigt
nicht nur DOS 3.3, sondern auch
das ProDos Betriebssystem. Das

Floppybuch zum APPLE Il, 1985,
ca. 250 Seiten, DM 49 -

Dieses Buch ist eine leichtver-
standiiche Einflhrung in das fas-
zinierende Gebiet des COMPUTER
AIDED DESIGN. Mit vielen Kon-
struktionsbeispielen und den
dazugehorigen Programmen in
SIMON's BASIC: Macros, Dreidimen-
sional Zeichnungen, Spiegein,
puplizieren, Zoomen, Schraffuren.
Einfuhrung in CAD mit dem C-64,
1985, ca. 250 Seiten, DM 49—

Mit diesem Buch und threm ATARI
£00/800XL werden Strategie-
spiele noch faszinierender! Hier
werden, von einfachen Spielen bis
zu Spielen in denen der Computer
selbst dazulernt, interessante
BASIC-Programme vorgestelit
und ausfihriich erkiart. STRATE-
GIESPIELE - und wie man sie auf
dem ATAR! programmiert, 1985,
ca. 1805, DM 28 -

DATA BECKER

| sacemwrinmaretr 20 . 4000 Diisseldorf - Tel. (0211) 310010

Tips & Tricks

EN DATA BECKER SUCH

Ein neues Superbuch far alle
ZX-spectrum-Besitzer! Mit vielen
PEEKS, POKES und USRS, um ROM
und RAM optimal zu nutzen. Mit
nitzlichen Routinen: 64 Zeichen
pro Zeile, Kreisdiagramm,
Kundendatei, schaufensterwer-
bung, uv.m. Ein Buch, das zu
jedem ZX-Spectrum gehort!
IX-Spectrum Tips & Tricks, 1985,
ca. 250 Seiten, DM 39—

€16 FUR EINSTEIGER solite das
erste Buch zum COMMODORE 16
sein. Es ist eine leicht verstand-
liche Einfuhrung in Handhabung,
Einsatz und Programmierung des
COMMODORE 16, die keineriei Vor-
kenntnisse voraussetzt. Ein Buch,
das zu jedem C16 gehort. C16 For
Einsteiger, 1985, ca. 200 Seiten,

DM 29.-

Dieses Buch erkiart leichtver-
standiich den Umgang mit PEEKS
und POKEs. Dazu wird vom Auf-
bau des ATARI 600/B800XL von der
S| ung bis zur PLAYER
MISSILE GRAFIK alles eriiart, was
man wissen mus, um auf dem
ATAR| erfolgreich Programme
schreiben zu kdnnen! PEEKS
& POKES ZU ATARI, 1985,
ca 2505, DM 39—

sy |

Das TRAININGSBUCH ZU FORTH gibt
nicht nur eine leicht verstand-
liche Einfithrung, sondern bietet
auch viele ti Infor-
mationen und wichtige Hinweise
{iber den internen Aufbau dieser

P i -
ADVENTURES |
|\ H
" .‘l’_-
. a'__p

by 1
Dieses Buch Ist ein faszinierender
Fihrer in die phantastische Welt
der Abenteuer-Spiele. Hier wird
gezeigt wie Adventures funktio-
nieren, wie man sie erfolgreich
spieit und wie man eigene Adven-
tures auf dem CPC 464 program-
miert. Mit einem kompletten
ADVENTUREGENERATOR! ADVENTU-
- und wie man sle auf dem
CPC 464 programmiert, 1985,
DM 39~

Viele weitere DATA BECKER
Biicher und Programme

finden Sie im groBen DATA
BECKER Katalog, den Sie
kostenlos bei Ilhrem
Handler oder gegen
DM 1,10 in Brief-
marken von uns
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1. Grafik

S8 Xi=88

60 Yi=ip8

78 RX=g@

B0 RY=100

166

280 FORI=-nTOnSTEP®, 81
210 X=X1+RX¥COS(I+.5)
2206 Y=Y1+RYMSINCI)

248 00SUB&o@BR

250 NEXTI

268 RX=RX-4:RYsRY-5:K1=X1+4
278 IFRY{-188THENS88
288 GOTOZBe

3ea :

S8 Xi=ge@

68 Yi=lo8

70 RX=B8

8@ RY=198

188 :

208 FORI=-nTONSTEFG.B1
210 X=X1+RX¥COSC(I+,5)42)
220 Y=Y1+RY#SINCI/2)

248 GOSUBG@@0R

2380 NEXTI

268 RX=RKX-4:RY=RY-5:K1=X1+4
278 IFRY<{-18BTHENSE®

288 GOTO208

368 :

3. Grafik

S@ Xi=163
68 Y1=160

78 RX=150

26 RY=120

166 -

280 FORI=—nTOeSTEF. 01

218 N=X1+EN#COSCI+, SI#STHC2%]1)
226 Y=Y 1+RY#SIHNCID#SIH(Z#])
246 GOSUBSGaRG

256 NEXTI

260 RX=RX-7.5 RY=RY-6

270 IFRY<4BTHENSGG

280 GOTO204

300 :
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58 X1=168

60 Yi=188

70 R¥=158

89 RY=128

ig@ °

202 FORI=-nTOnSTEPG.81

210 X=X1+RX#COSCI+.SI¥SINCZHI)
220 YeY1+RYRSINCID#SINCGZHI)
248 GOSUBGREDe

250 NEXTI

268 RY=RX-7.5 RY=RY-6:X1=K]1+3:¥1=Y¥1+3
279 1FRY{48THENS22

280 GOTOZ09

58 Xi=150

60 Yi=180

78 RX=158

B0 Ry=188

188 :

2008 FORI=-wTOnSTEP@.81

218 X=X1+R¥X#COSCI+.S)RSINC2RID
228 Yy +RYRSINCI 12)SIN(2HD)
242 GOSUBGE0ER

258 NEXTI

260 RX=R¥-7.5:RY=RY-6

270 IFRY{4@THENSE®

28@ GOTO289

388 :

58 Xi=152

60 Yi=188

78 RK=158

88 Ry=18€

180

208 FORI=-aTOwSTEP®.@5

218 K=K 1+RYKCOS( I+. SOMSINC2HI)
228 vy 1+RYRSINCI 12)RSINCZED)
249 0O0SUBGRR?

258 NEXTI

268 RX=R¥-1.5:Ry=RY-1.2Z

278 IFRYC(48THENS@@

280 0GOTO0Z286

300 -

S8 X1=160

68 Yi=100

7@ R¥=150

88 RY=120

1g@

288 FORI=-aTOnSTEPE.B1

218 w=y1 +RXHCOSC I+, SIRSINCZEII+TANCITZ)
228 Wil +RYESINC I ) #SIN(2RI )+ TANCI 120
238 IFXC@URX}SI9URVCBGRV}195THERZEB
240 GOSUBGOREA

258 NEATI

268 RX=RA-7.5:RY=RY-6:X1=X1-7 Yi=yi+1
278 IFRYC(4BTHENSEO

2@ GOTOZ60

388 -
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o8 X1=1606
68 Y1=168
78 R¥=159
88 RY=128
leg :
2688
2l
228
238
248
25a
2608

GOSUBSG60a
NEXTI

286 GO
3ma -

FORI=-aTONSTEPS, 31
X=K1+RK¥CGS(I+.5}$SIN(2¥I)+HBS(TRN{I12})
=?1+R?!SIN(I)*SIN(E!I)+(4/SIN(ITE})
IFK(BDRK}SI9DR?CEDR?)199THEH253

K=RX-Z.5¢R?=ET—51KJ=H1-?.5-?1=?1+2
278 IFRY<{SaTHENS@B
TOzZea

S8 X1=188
68 Y1=382
78 RX=15@
B8 RY=12@
ig@ :

249 GOSURcBaas
258 HEXTI

288 GO0TOzea
384 -

208 FORI=-nTOaSTEPG, 02

21@ K=X1+RXKCOSCI+, SIRSINCZHI JRERP(])
228 ?=?1+R?*3IH(I)tSIH(E*I)!THN{ITE)
238 IFX<{BORX>3190RY<BORY> 1 99THENZSG

268 RE=RX=-7.5:RY=RY-6:X1=X1+3 ¥Y1=y1+3
278 IFRY{48THENSED

10. Grafik

58 Xi=1@88
60 Yi=30

78 RX=15@
B@ RY=129
180 :

250 NEXTI

288 GOTO209
388

20@ FORI=-nTORSTEPS. 81

218 H-K1+RRIBDS(I+.5)!SIH(2¢I)!EXF(IJ
228 YuY1+RYRSINCI YRSINC 2RI DREXPC 1)
238 IFX<BORX>3190RYCBORY> 1 9STHEN250
248 GOSUBSP0e9

268 RK=RH—?.5:RV!R?—6?KI-HI+?.5?VI-V1+3
278 IFRYC(4BTHENSE2

In unserem groBen Commodore-
Teil soll jeder, der diesen Computer
besitzt, etwas finden. Dafiir brau-
chen wir Thre Hilfe. Wir suchen
Tips& Tricks, Basteleien, selbstge-
schriebene Programme und wollen
wissen, was Sie mit Ihrem Computer
alles machen, welche Probleme Sie
damit n— kurzum alles, was Sie
Interessiert,

Schicken Sie uns auch Ihre Pro-
gramme mit ausfiihrlicher Beschrei-
bung, Listing, Anleitung zum Pro-
gramm und wenn méglich Hardco-
pies. Ist das Programm in Maschi-
nensprache geschrieben, brau-
chen wir ein Source-Listing, das in
die vielen DATAs einen Sinn bringt.
Fiir jedes versffentlichte Programm
zahlen wir zwischen 100 und 300

e Machen Sie mitl S——

Mark (liegt ein Datentrager bei, gibt
es 30 Mark extra).

Mit Thren Programmen nehmen
Sie natiirlich auch an unserer Alkdtion
sListing des Monatss teil und haben
die Chance, 2000 Mark zu gewin-
nen. Adresse: Redaktion Happy
Computer, zHd. Petra Wangler,
Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei
Miinchen.
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Optik mit
Simons Basic

Nie wieder Probleme mit Brechung
und Reflexion. Unser Programm zeigt
lhnen die Strahlengénge durch op-
tisch verschiedene Medien.

Was fiir eine peinliche Situation: Ihr Sohn (oder Tochter)
kommt aus der Schule nach Hause mit einer Fanfin Physik. Op-
tische Brechung war das Thema der Schulaufgabe. Nachdem
Sie Ihren Zorn abgeladen haben, kommt die Stunde der Wahr-
heit. Auch Sie kénnen das Problem nicht richtig erklaren. Hier
hilft hnen unser Programm »Optik mit Simons Basice.

Das Programm simuliert den Strahlenverlauf an den Grenzen
verschiedener optischer Medien. Auf dem Bildschirm lhres
Commodore 64 werden die physikalischen Gesetze der Bre-
chung und der Totalreflexion anschaulich dargestellt. Zahl und
Position der Mediengrenzen, Brechzahlen und Einfallsstrahl
werden frei gewahlt. Den weiteren Strahlenverlauf bestimmt
der Computer. Je nach Vorgabe der Daten wird der Strahl ge-
brochen oder total reflektiert.

Bevor Sie das Programm eintippen, dirfen Sie nicht verges-
sen Simons Basic zu laden. Eine ausfuhrliche Erklarung finden
Sie im Listing ab Zeile 3010. Sie kann zu Anfang aufgerufen
werden und erklart die nétigen Eingaben. Wahrend des Pro-
grammablaufs kann mit der F4-Taste jederzeit eine Kurzanlei-
tung eingeblendet werden.

Alle Spriinge in »Optik mit Simons Basic« erfolgen auf Mar-
ken, nie auf Zeilennummern. So kann bei der Eingabe ohne
Probleme der AUTO-Befehl des Simons Basic genutzt werden.
Wenn Sie auf die Erklérungen im Programm verzichten, so kon-
nen Sie die Zeilen 300, 320, 330 und 3030 bis 3850 weglas-
sen, (Andreas Kriegler/hg)

N=1.80

N=1.880

100 REM 3696900 BE0 B 3 900000006000 E0E O 0 0 00 00 0 R R
118 REM = *
120 REM = ## BRECHUNG II #*= »
130 REM * »*
1480 REM #= C—&64 #*
158 REM = S
16480 REM #= ANDREAS KRIEGLER *
178 REM # SCHILLERSTR. 8 *
188 REM = 2300 KIEL 1 *
1980 REM = »
20@ REM *= >>> ERST SIMONS LADEN << #*
218 REM = -
228 REM 36363000060 3 60 2006 600 S B0 3 9063600 0 T
238

240 REM %% %% % %% TITELBILD #3838 %3%%3%%%E%

25@ HIRES 6,1

26@0 TEXT 7@,2@,"BRECHUNG",1,2,24

278 TEXT 147,75,"UND",1,1,8

288 TEXT 44,12@,"TOTALREFLEKTION",1,2,16
29@ TEXT 134,16@,"TEIL II",1,1,B

@@ TEXT 19@,198,"BESCHREIBUNG ?",1,1,8
310

320 EXEC WARTE

33@ IF X$<>"N" THEN EXEC BESCHREIBUNG

Listing zu »Optik mit Simons Basic«. Vergessen Sie nicht, zuerst Simons Basic zu laden.

340
350 REM =EEeEws KURZ—ANLEITUNG #*¥8%3%¥%
368 NRM

I78 PRINT"L" =
38@ PRINT AT(S5,1)

REM CLR/HOME
»BRECHUNG UND TOTALREF

LEKTIDN II®
9@ FCHR 2,4,33,1,67 : REM UNTERSTREICHE
N

4P@ PRINT AT(3,8) "DAS PROBRAMM BIETET F

DLGENDE"

41@ PRINT AT(3,5) “MOEGLICHKEITEN:*®

42@ PRINT AT(S,7) "AUSWAHL MEDIENGRENZE
<F1>"

43@ PRINT AT(S5,9) "AUSWAHL BRECHUNGSINDE

X <F2>"

448 PRINT AT(S,11)

RAHLES <CRSR>"

45@ PRINT AT(5,12)

»SETZEN DES EINFALLST

“SCHNELL / LANGSAM

<F3>*
448 PRINT AT(S5,14) "ZURUECK ZUR ANLEITUN
5] {Fa>"
379 PRINT AT(5,14) "STRAHL ZEICHNEN
<FS5>"

48@ PRINT AT(S,1B8) “STRAHLEN LDESCHEN
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<F6>n
478 PRINT AT(S,20) “ZEICHNUNG LoEScHen
<F75>
S0@ PRINT AT(S,22) “ENDE
<FB>"

518 PRINT AT(17,24) "<BEL. TASTE>";

538 DIM Y(15) ,N(15) : REM MEDIENGRENZEN
UND BRECHUNGSINDI ZES

S5@ EXEC WARTE

570 REM * DATEN & GRAFIK VORBEREITEN ==

580 PROC GRAFIK

S0 X=0 : V=@ ; M=-1 : X6=24@ : YG=159 -
AF="SCHNELL" : Ng=wy_w : L=1 : C=1@
L5008

610 REM #»#%% GRAFIK VORBEREITEN #%%##x
620 HIRES 1,8 [

638 TEXT @,174,"STRAHL SETZEN 3

&48 TEXT 128,174,a%,1,1,8

450 TEXT D,192, "ANLEITUNG : <Fa>", 1,

"s1,1,8

660 PLOT X,Y,1 : PLOT X+1,Y,1

6B REM #%%®uxus ABFRAGE DER #*%###%##ws

698 REM » FUNKTIONS- & CURSOR-TASTEN #*#

700 REM I**l****il*ii*l#*i**l*li**i*il*

71@ PROC GET

720 EXEC WARTE

738 F=ASC(X%$)

748 IF NOT((F>132 AND F<141) OR F=17 OR
F=29 OR F=145 OR F=157) THEN CALL BET

750 IF F=133 THEN CALL BRENZE

760 IF F=137 THEN CALL INDEX

77@ IF F=17 THEN CALL RUNTER

78@ IF F=29 THEN CALL RECHTS

790 IF F=145 THEN CALL HOCH

BB@ IF F=157 THEN CALL LINKS

B18 IF F=134 THEN CaALL SCHNELL-LANGSAM

820 IF F=138 THEN CALL ANLEITUNG

830 IF F=135 THEN CALL ZEICHNE

84@ IF F=139 THEN CALL LDESCHEN

B850 IF F=13s THEN caLL BILD LOESCHEN

840 IF F=140 THEN CALL ENDE

88@ PROC WARTE
BP0 GET X% :
9@@ END PROC

IF X$="" THEN cALL WARTE

720 REM #* SETZEN DER MEDIENGRENZEN s
93@ PROC BRENZE

748 IF L=0 THEN CALL GET

958 IF Y=0 OR Y=YG THEN CALL GET

76@ IF TEST(2,Y)=1 THEN CALL BET

970 LINE @,Y,XB,Y,1

780 M=M+1 : Y(M)=Yy
79@ CALL BET
1002

101@ REM EINGABE DER BRECHUNGSINDIZES
1820 PROC INDEX

1838 IF L=@ THEN cALL BET

184@ IF M=-1 THEN CALL GET

1850 REM -———— —= Y(M) SORTIEREN ——————o
1060 IF M=D THEN CALL ERSTES MEDIUM
187@ FOR K=0 TO M-1

1880 MI=Y(K) : JM=k

1890 FOR J=K+1 TO M

1100 IF Y(J)<MI THEN MI=Y(J) : JM=g
1118 NEXT

11280 Y(IM =Y (K) : Y (K)=MI

1138 NEXT

e

1149
1150 PROC ERSTES MEDIUM

1168 K=B : A=XG+2 : B=y(@)/2-4 : N(K)=1
11786 TEXT A,B,"N=1.",1,1,8

1188 EXEC EINGABE

1198 IF M=B THEN CALL LETZTES MEDIUM
1208 FOR K=1 TO M

1218 B=(Y(K)-Y(K~1)) /284y (K-1) : N(K)=
1

1228 TEXT A,B,"N=1.",1,1,8
1230 EXEC EINGABE
1248 NEXT

1258 PROC LETZTES MEDIUM

1260 K=M+1 ; B=¢YE—V(H))IE—4+Y(H} : N(K)
=1

1278 TEXT A,B,"N=1.",1,1,8

1280 EXEC EINGABE

129@

138@ REM ——————_ TEST FUER YT ——
1310 K=-1

1320 LooP

1338 K=K+1

1348 EXIT IF K>M

1358 EXIT IF Y K) =Y

1340 END LDOP

1378 IF K>M THEN k=M

1388 ME=K : YT=Y(K) : XT=1@ 2 PLDTIT,YT,
2 : L=p

139@ CALL GET

1420
1418 PROC EINGABE
1420 BGET Z$ : IF Zg=w» THEN CALL EINGABE

1430 IF ASC(Z$)=13 THEN N$="1_" : EnD FR
oc

1440 IF ASC(Z$)<48 DR ASC(Z$)>S7 THEN CA
LL EINGABE
1458 N$=N$+Zs : N (K)=VAL (N$)

1460 TEXT AB, "N="+N$,1,1,8 : IF LEN(NS)
>4 THEN Ng=v"1_w : END PROC

147@ caLL EINGABE

1480

1490 REM »®sxnax QUELLE SETZEN #»swwxxx
1500

151@ PROC RUNTER
1528 PLOT X,Y,@ : PLOT X+1,v,0
1530 Y=Y+C : IF Y>YE THEN y=vg
1548 PLOT X,Y,1 : PLOT X+1,v,1
1550 IF L=1 THEN CALL GET

156@ PLOT XT,YT,1

157@ EXEC YT

1580 PLOT XT,YT,@

1598 CALL GET

1600

161@ PROC RECHTS

1620 IF L=1 THEN CALL GET

1638 PLOT XT,YT,1

1640 XT=XT4C : IF XT>XG THEN XT=XG
16580 PLOT XT,YT,®

1660 CALL BET

1670

168@ PROC HOCH

1698 PLOT X,Y,@ : PLOT X+1,v,B
1700 Y=Y-C : IF Y<@ THEN y=g
171@ PLOT X,Y,1 : PLOT X+1,v,1
1728 IF L=1 THEN CALL GET

1738 PLOT XT,YT,1

174@ EXEC YT

175@ PLOT XT,YT,@

1768 CALL GET

177@

1780 PROC LINKS

179@ IF L=1 THEN CALL GET
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Listing zu »Optik mit Simons Basic«

1800 PLOT XT,YT,1

1810 XT=XT-C : IF XT<@® THEN XT=@

1820 PLOT XT,YT,0

1830 CALL GET

1840

1858 PROC YT

1860 IF ME-1>=@ THEN IF Y<{=Y(ME-1) THEN
ME=ME-1 : YT=Y(ME)

187@ IF ME+1<=M THEN IF Y>=Y(ME+1) THEN

ME=ME+1 : YT=Y(ME)
188@ END PROC
i87@

199@ REM UMSCHALTUNG: SCHNELL/LANGSAM
191@ PROC SCHNELL—-LANGSAM

192@ IF L=1 THEN CALL BET

193@ TEXT 128,174,A%,2,1,8

1949 IF C=1 THEN C=1@ : A$="SCHNELL" :
ELSE: C=1 : A$="LANGSAM"

195@ TEXT 128,174,A%,1,1,8

196@ CALL BET

1970

198@ REM ##»» ZURUECK ZUR ANLEITUNG »*#*
199@ PROC ANLEITUNG

NRM : REM GRAFIK AUSSCHALTEN
EXEC WARTE

CSET 2

2030 CALL GET

2050 REM ##%##% STRAHLEN LOESCHEN #%#%%
2860 FPROC LOESCHEN

2078 K=@ : I=0

2080 REFPEAT

209@ IF Y(K)=Z THEN K=K+1 : Z=I+1
2100 LINE @,Z,X6,Z,0
2118 Z=I+1

2128 UNTIL Z>YG
2130 PLOT X,Y,1 : PLOT X+1,Y,1
2148 CALL GET

216@ REM #%xx% ZEICHNUNG LOESCHEN *##¥k
217@ PROC BILD LOESCHEN

218@ FOR K=0 TO M : Y(K)=@ : NEXT

2198 CALL BRAFIK

2210 REM ##xxaxsx¥n ENDE EE st ezt o b oo o
22720 FROC ENDE
NRM : PRINT"L" =z END

2250 REM 063 2 AU 26 0 R I S
2246@ REM ##%xx% STRAHL ZEICHNEN ®#ss¥x
22780 REM e R T SRSt o o sk o bkt

2280 PROC ZEICHNEN

2298

23@0@ IF L=1 THEN CALL GET

2310

2320 REM —————— EINFALLS-STRAHL

2330 ‘REM ——=——— ANFANGSWERTE —————
234@ REM VARIABLENNAMEN:

2350 REM (XA, YA)=ANFANGSPUNKT

2358 REM (XT,YT)=AUF TREFFPUNKT

237@ REM (TX,TY)=ERSTER AUF TREFFPUNKT
2380 REM ME=AKTUELLE MEDIENGRENZE
239@ REM EM=ERSTE MEDIENGRENZE

24@@ REM (XE,YE)=ENDPUNKT

2420 XA=X : YA=Y 1 TX=XT : TY=YT : EM=ME
: LINE XA,YA,XT,¥T,1

2430

244@ PROC WEITER

245@ REM —— STREIFENDER EINFALL ————=
246@ IF YA=YT THEN YE=YA : XE=XBE : CALL

STRAHL

24780

2480 REM ————— AL=EINFALLSWINKEL

2498 AL=ATN( (XA-XT)/(YA-YT))

2500

251@ REM — A=SINUS DES GRENZWINKELS —
2520 REM ——— FUER TOTALREFLEKTION ———

253@ IF YA>YT THEN A=N(ME) /N{(ME+1) : ELS
E: A=N(ME+1)/N(ME}

2548

255@ REM ——— MEDIUM I = MEDIUM II ———
256@ IF A>=1 THEN CALL BRECHUNG

2578

2580 REM *##*%#% TOTALREFLEKTION *®#®us:

2598 AT=ATN(A/SER(1-A"~2)) : REM GRENZWIN

KEL FUER TOTALREFLEKTION

2400 IF ABS(AL)<ABS(AT) THEN CALL BRECHU
NG

2418 IF YACYT THEN ME=ME-1: ELSE: ME=ME+
i

24280 IF ME<@® THEN YE=8 : ELSE: YE=Y (ME)
243@ IF ME>M THEN YE=YG : ELSE: IF YE<>8
THEN YE=Y (ME)

2648 XE=XT+ABS{ (YT-YE)®*TAN(AL))

2650 IF XE<=X6 THEN CALL STRAHL

2660 IF YE<YT THEN YE=YT—ABS ( (XG-XT) /TAN
(AL)) :=ELSE: YE=YT+ABS ( (XG-XT) /TAN(AL))
2670 XE=XG

2680 CALL STRAHL

2498

2700 REM #==xxsxxaxx* BRECHUNG EEEEEEEEER
2718 PROC BRECHUNG
2728

2730 B=1/A*SIN(AL) =
LLWINKELS

2748 TB=B/SER{(ABS(1-B"2))
DES AUSFALLWINKELS

2758

2760 REM ——— SENKRECHTER AUSFALL ————
2778 IF TB=@ THEN YE=YG#SGN(YT-YA) : XE=
¥XT : CALL STRAHL

REM SINUS DES AUSFA

: REM TANGENS

2780

279@ REM - BESTIMMUNG DES ENDPUNKTES —
>8P@ REM ——— DES AUSFALLSTRAHLES ————
281@ IF YA>YT THEN ME=ME-1 : ELSE: ME=ME

+1 :
2820 IF ME<@ THEN YE=@ : ELSE: YE=Y (ME)
283@ IF ME>M THEN YE=YG = ELSE: IF YE<>B
THEN YE=Y(ME) -

2840 XE=TB*(YE-YT)+XT

2858 IF XE>X6 THEN XE=XG

28568 YE=(XE-XT)/TB+YT

2878

2880 REM ==* AUSFALLSTRAHL ZEICHNEN #**#
2898 PROC STRAHL

298 IF YE<.S THEN YE=0

291i@ IF YE>YG THEN YE=YB

292@ IF XE<.S THEN XE=0

293@ IF XE>XG THEN XE=XG

2948 LINE XT,YT,XE,YE,1l

295@ IF YE=@ OR YE=YG OR XE=0 OR XE=XB T
HEN CALL FERTIG

2948 XA=XT : YA=YT : XT=XE : YT=YE :
L WEITER

2978

2988 PROC FERTIB
2990 ME=EM : YT=TY :
a

3000 CALL GET
3210 REM 0 00 I A B

CAL

XT=TX : PLOT XT,YT,
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3020

3030 PROC BESCHRE IBUNG

304@ NRM

3@58 PRINT"L" : REM CLR/HOME

3860 PRINT AT(S,1) "BRECHUNG UND TOTALRE
FLEKTION II"

3070 FCHR 2,4,33,1,67 : REM UNTERSTREICH

EN

3S@8@ PRINT AT(3,4) "DAS PROGRAMM SIMULIE
RT DIE BRECHUNG"

389@ PRINT AT(3,5) "VON LICHTSTRAHLEN AN
DEN GRENZEN"

31@@ PRINT AT(3,4) "VERSCHIEDENER OPTISC
HER MEDIEN. "

3118 PRINT AT(1,8) "JE NACH EINFALLSWINK
EL UND BRECHZAHLEN®

3120 PRINT AT(1,9) "ERFOLGT BRECHUNG ODE

R TOTALREFLEKTION®"

3132 PRINT AT(1,1@)
CHTSTRAHLES. "

3148 PRINT AT(5,12). "DIE FUNKTIONSTASTEN
UND DIE"

315@ PRINT AT(5,13)

N ZUR"

3160 PRINT AT(S,14)

AMMES, *

3170 PRINT AT(20,208) “<BEL. TASTE>"

3180

319@ EXEC WARTE

3200

321@ PRINT"L" : REM CLR/HOME

3228 PRINT AT(S,1) “BRECHUNG UND TOTALRE
FLEKTION II"

3230 FCHR 2,4,33,1,587 : REM UNTERSTREICH

EN

3240 PRINT AT(3,5)
325@ PRINT AT(3,7)

TER) WERDEN DIE™
3260 PRINT AT(3,8)
NGRENZEN"

3278 PRINT AT(3,9)
> FIXIERT."

3288 PRINT AT(3,13) “TASTE <F2>*

3298 PRINT AT(3,15) “<F2> BEENDET <F1> U

ND FRAGT NACH"

3380 PRINT AT(3,146) “DEN BRECHUNGSINDIZE

S DER"

331@ PRINT AT(3,17) "DEFINIERTEN MEDIEN.

"DES EINFALLENDEN LI

"CURSOR-TASTEN DIENE
"STEUERUNG DES PROGR

“TASTE <F1>"
"MIT CRSR (HOCH % RUN

"POSITIONEN DER MEDIE
"MARKIERT UND MIT <Fi

332@ PRINT AT(2@,20) "<BEL. TASTE>"

3348 EXEC WARTE

336@ PRINT"L* : REM CLR/HOME

337@ PRINT AT(S5,1) "BRECHUNG UND TOTALRE
FLEKTION II"

3380 FCHR 2,4,33,1,67 : REM UNTERSTREICH
EN

3398 PRINT AT(3,5)
340@ PRINT AT(3,7)
FALLSTRAHLES"

3410 PRINT AT(3,8)
UNKT) KANN"

3428 PRINT AT(3,9)
VORGEGEBEN"

3430 PRINT AT(3,10)
3440 PRINT AT(3,14)
3458 PRINT AT(3,14)
HEN SCHNELLER"
3460 PRINT AT(3,17)
UNG BEIM"

3470 PRINT AT (3,18)

“CRSR-TASTEN"
"DIE RICHTUNG DES EIN

" (ANFANBSPUNKT & ENDP
"MIT DEN CRSR-TASTEN
"WERDEN. "

"TASTE <F3>»"

“<F3> SCHALTET ZIWISC
“UND LANGSAMER BEWEG

"POSITIONIEREN UM."

348@ PRINT AT(20,21) "<BEL. TASTE>"
3490

3500 EXEC WARTE

3510

3520 PRINT"L" : REM CLR/HOME

3538 PRINT AT(S,1) “BRECHUNG UND TOTALRE
FLEKTION II"

3540 FCHR 2,4,33,1,47 :
EN

3558 PRINT AT(3,5)
3568 PRINT AT(3,7)
E BESCHREIBUNG"
357@ PRINT AT(3,8)
LLE STEUERUNGS-"
3588 PRINT AT(3,9)
LISTET."

3598 PRINT AT(3,1@) "DIESE LISTE KANN SP
AETER MIT <F4>"

3688 PRINT AT(3,11) "AUFGERUFEN WERDEN,
OHNE DAS"

361@ PRINT AT(3,12) “VORHANDENE BILD ZU
ZERSTOEREN. "

3628 PRINT AT(20,19)
3630

364@ EXEC WARTE
3650

366@ PRINT"L® : REM CLR/HOME

3478 PRINT AT(S,1) “BRECHUNG UND TOTALRE
FLEKTION II"

368@ FCHR 2,4,33,1,67 : REM UNTERSTREICH
EN

369@ PRINT AT(3,5)
378@ PRINT AT(3,7)
RAHL GEZEICHNET"
371@ PRINT AT(3,8)
372@ PRINT AT(3,11)
3730 PRINT AT(3,13)
E GEZEICHNETEN"
3748 PRINT AT(3,14)

REM UNTERSTREICH

"TASTE <F4>"
"IM ANSCHLUSS AN DIES

"WERDEN NOCH EINMAL A
"MOEGLICHKEITEN AUFGE

“"<{BEL. TASTE>"

"TASTE <F5>"
"MIT <F3> KANN DER ST

“WERDEN. "
"TASTE <F&>"
"MIT <F&> KDENNEN DI

"STRAHLEN GELDESCHT

m"l =

375@ PRINT AT(3,15) "DIE DEFINIERTEN MED
IENGRENZEN"

3768 PRINT AT(3,14) "UND BRECHUNGSINDIZE
S BLEIBEN"

"DABEI ERHALTEN."
"{BEL. TASTE>"

3778 PRINT AT(3,17)
378@ PRINT AT(20,20)
3770

3808 EXEC WARTE
3812

3828 PRINT"L"
3838 PRINT AT(S,1)
FLEKTION II"®

3848 FCHR 2,4,33,1,47 : REM UNTERSTREICH
EN

3858 PRINT AT(3,4)
3B&6@ PRINT AT(3,4)
LDSCHIRM"

3878 PRINT AT(3,7)
RBEREITET™"

38B@ PRINT AT (3,8) "WERDEN."

389@ PRINT AT(3,12) “TASTE <FB8>"

39@8 PRINT AT(3,14) “MIT <F8> WIRD DAS P
ROGRAMM BEENDET.™
3918 PRINT AT(20,20)
3928

3938 EXEC WARTE
3948

3950 END PROC

S760 REM #358588 55555555 5 E S X F R EFREE

READY.

: REM CLR/HOME
“BRECHUNG UND TOTALRE

"TASTE <F7>"
"MIT <F7> KANN DER BI

"GELOESCHT UND NEU vO

"{BEL. TASTE>»"

Listing zu »Optik mit Simons Basic« (SchiuB)
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Besseres Basic ganz einfach

Eine komfortable Basic-Erweiterung
fiir den Commodore 64 ist das »Soft-
ware-Basic 3.0«, dessen Anwendung
auch fiir Anfanger problemlos ist.

Wer fiir das spartanische Commodore-Basic eine professio-
nelle Erweiterung kauft, muB schon mit einem Hunderter rech-
nen. Bei manchen Erweiterungen missen die zusatzlichen
Befehle sehr kompliziert eingegeben werden. Ein verninftiger
Kompromif ist das »Software Basic 3.0« fiir den Commodore
64.

Erklarung der Befehle

1. Sonderfunktionen
1.1 Funktionstasten

Durch Driicken der Funktionstasten erscheinen maximal 10
Zeichen lange Befehle. Diese sind durch das Programm fest-
gelegt und kénnen durch den sKEY«-Befehl geéindert werden.
1.2 Pfeil-Links-Taste

Durch Driicken der Pfeil-Links- und der SHIF T-Taste wird der
Steuerzeichenmodus abgeschaltet, um zum Beispiel den Cur-
sor zu bewegen.

1.3 »FRE«-Funktion

Nach der Abfrage »?FRE(O)« werden keine negativen Werte
ausgegeben.

1.4 »GOTO/GOSUB«

Hier kénnen als Zeilennummern auch Terme und Variablen
eingesetzt werden. Zum Beispiel
120 GOTO 12xA/(3+1)

45 GOSUB 23x10+Ax5
1.5 RESTORE

Nach dem RESTORE-Befehl kann eine Zeilennummer in
Form eines Terms oder einer Zahl stehen. Dies bewirkt, daB der
»DATA-Zeigere auf die DATA-Zeile mit der entsprechenden Zei-
lennummer gesetzt wird.

1.6 sMID$«

Die sMID$«Funktion dient ja bekanntlich dazu, einen Teil ei-
nes Strings zur Verfiigung zu stellen. Durch Umkehrung wird
nun ein Teil eines Strings mit einem anderen Uberschrieben.
Zum Beispiel
100 A$="HALLO"

110 PRINT A$
120 MID$({A%,2)="E"
130 PRINT A$

Das Ergebnis dieses Programms ist folgendes:
HALLO
HELLO

2. Diskettenbefehle
21 Format: FILES

Ziel: Anzeige des Directory

Normalerweise wird das Directory mit sLOAD"$",8« geladen
und kann dann gelistet werden. Stand nur vorher ein Pro-
gramm im Speicher, so wurde dieses geldscht. Der »FILES«-
Befehl zeigt nun das Directory, ohne das Programm im Spei-
cher zu loschen.

2.2 Format: STATUS
Ziel: Anzeige des Fehlerkanals der Floppy

Blinkt am Laufwerk das rote Licht, so deutet dies darauf hin,
daB irgendein Fehler bei einer Diskettenoperation entstanden
ist. Normalerweise wird der Fehler mit einem kleinen Pro-
gramm ermittelt. Der »STATUS«-Befehl erledigt dies jedoch viel
bequemer.
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2.3 Format: DOS "Disk-Befehl”
Ziel: Senden eines Befehls an das Laufwerk

Dieser Befehl ersetzt die Befehlisfolge »OPEN15,8,15," Disk-
Befehl “CLOSE15¢, und dient dazu, einen Befehl an das Lauf-
werk zu senden. Zum Beispiel:
»DOS "N:AK SOFT.AA'« (Formatieren einer Diskette mit dem
Namen AK SOFT und der ID AA),
»DOS "SCRATCH:HALLO"« (Lsschen des Programms HAL-

LO)

2.4 Format: RECORD # Ifn,Datensatz, Byte:CLOSE127
Ziel: Setzen des Datensatz-Zeigers bei einem relativen Fl-

LE auf einen Datensatz

Bei relativen FILES muB normalerweise durch umsténdii-
ches Programmieren der Datensatzzeiger auf einen bestimm-
ten Datensatz gesetzt werden. Der neue Befehl vereinfacht
dies. »ifn« gibt die logische File-Nummer an. Dann folgen Da-
tensatz und das Byte innerhalb des Datensatzes, wobei das
Letztere auch weggelassen werden kann. Zum Beispiel:

10 OPEN4,8,4.'DATEI"
20 RECORD # 4,23:CLOSE 127
30 INPUT# 4,A$
40 PRINT AS
60 CLOSE 4
2 5 Format: MERGE "Name'x
Ziel: Anhangen eines Programms an ein anderes Pro-
gramm im Speicher

Durch den normalen »LOAD«-Befehl wird das Programm im
Speicher mit dem neuen Programm {iberschrieben. Mbchte
man nun ein Programm an ein anderes anhangen, zum Beispiel
mit einer Unterprogrammbibliothek, so schafft dieser Befehl
Abhilfe. Der Befehl ist jedoch kein reiner Disketten-Befehl, da
in »xe« die Gerétenummer angegeben wird.

Ubrigens arbeiten alle Disketten-Befehle, auBer sMERGEx¢,
nur mit einem Laufwerk der Gerétenummer 8. Ein Betrieb mit
anderen Geratenummern ist nicht maglich.

3. Spritebefehle
31. Format: DESIGN Typ, Adresse
Ziel: Definieren eines Sprites und Speichern der Daten.

Der *DESIGN«Befehl reserviert den bendtigten Speicher-
platz fiir einen Sprite, der konstruiert werden soll. Der erste Pa-
rameter gibt an, ob es sich um einen Normal-Sprite (1) oder um
einen Multicolor-Sprite (2) handeit.

3.2. Format: SET Spritenummer, Page, Farbe, Expandet, Multi-
color, Prioritat
Ziel: Zuteilung der Spritedaten zu einem Sprite

Einem Sprite (1 bis 8) wird eine Page {0 bis 255) zugewie-
sen. Die Farbe (0 bis 15) gibt die Sprite-Farbe an, die im »DE-
SIGN«-Befehl durch den Buchstaben A ersetzt wird. Als nach-
stes wird angegeben, ob und in welche Richtung der Sprite
vergréBert werden soll. Hier die drei VergroBerungsmaglich-
keiten:

0 = Keine VergréBerung

1 = VergréBerung nach X

2 = \ergréBerung nach Y

3 = VergroBerung nach X und Y

Will man diesen Sprite in Multicolor darstellen, dann muB als
nachstes eine 1 stehen. Zum SchiuB kommt noch die Sprite-
prioritét. Diese gibt an, ob der Sprite vor den Hintergrundzei-
chen (»1¢) oder hinter den Hintergrundzeichen (»2¢) darge-
stellt wird.

3.3. Format. MULT1 Farbe 1, Farbe 2
Ziel: Festlegung der Multicolor-Farben (B und C beim
»DESIGNe-Befehl)

Wird ein Sprite im Multicolor-Modus dargestellt, so muB
dies, wie in Absatz 3.2 beschrieben, mit dem »SETe-Befehl
festgelegt werden. Der sMULTl«-Befehl legt nun die zwei




Multicolor-Farben fest. Diese werden im *DESIGNe-Befehl
durch die Buchstaben B und C gesetzt.
3.4 Format: OFF x

Ziel: Ausschalten eines Sprites
Das Sprite mit der Nummer x (1 bis 8) wird ausgeschaltet.
3.5 Format: SPRITE n, x, y

Ziel: Positionieren eines Sprites

Will man ein Sprite auf den Bildschirm bringen, so muB auBer
den Befehlen »DESIGN¢, »SETe und eventuell sMULTl« auch
dieser Befehl aufgerufen werden. Er legt die Position eines
Sprites fest. n gibt die Spritenummer (1 bis 8), x und y die
Koordinaten an.

4. Musikbefehle
4.1 Format: VOLUME x
Ziel: Setzen der Lautstirke

Hier wird die Lautstarke fir alle drei Tongeneratoren festge-

legt.
4.2 Format: ADSR nad.s,r
Ziel: Einstellen der Huillkurve eines Tongenerators.

Der Commodore 64 bietet die Moglichkeit, einem Ton einen
bestimmien Lautstdrkeverlauf zu geben. Dies funktioniert
nach folgendem Prinzip:

Nach dem Einschalten steigt die Lautstéirke in der mit >AT-
TAC« festgelegten Zeit auf ihren Maximalpegel an, sinkt dann
in der mit *DECAY« festgelegten Zeit auf »SUSTAIN« ab. Diese
Lautstédrke wird solange gehalten, bis man mit dem »WAVE«-
Befehl den Ton ausschaltet.

Beim Ausschalten sinkt die Lautstarke mit der mit sRELEA-
SE« festgelegten Zeit auf Null ab. n gibt die Generatornummer
an. Die ndchsten Werte sind »ATTAC«, »DECAY«, »SUSTAIN«
und »RELEASE¢, wobei diese zwischen 0 und 15 liegen dir-
fen. Das folgende Schema soll den Lautstarke-Verlauf verdeut-
lichen:

I Attac Decay Release I

4.3 Format: SOUND n,z
Ziel: Festlegen der Tonfrequenz
Mit diesem Befehl wird die Frequenz eines Tongenerators
festgelegt. n gibt die Generatornummer (1 bis 3) und z die Fre-
quenz (0 bis 65535) an, wobei der Wert z nicht mit dem Fre-
quenzwert in Hertz identisch ist.
4.4 Format: WAVE x, achtstellige Binérzahl
Ziel: Festlegung der Tonart eines Generators
Ein Ton kann verschiedene Wellenformen besitzen. Jede
Form erzeugt eine charakteristische Klangfarbe. Diese wird
mit diesem Befehl durch Setzen der einzelnen Bits festgelegt.

4.5 Format: PULS n.z
Ziel: Einstellen der Pulsbreite bei Wellenform Rechteck.

Wurde mit dem >Wave«-Befehl die Wellenform Rechteck ge-
wahit, so muB hier noch die Puls-Breite (z) fir den Generator
n angegeben werden. Die Pulsbreite darf zwischen 0 und
4095 liegen.

5. Programmierhilfen
51 Format KEY n, "Befehl”
Ziel: Belegen einer Funktionstaste mit einem Befehi.

Es ist oft lastig, die vielgebrauchten Befehle wie sLISTe oder
*RUN« dauernd einzutippen. Durch Driicken der Funktionsta-
sten erscheinen diese, wie unter 1.1 beschrieben. Will man je-
doch eine Funktionstaste mit einem anderen Befehl belegen,
so benétigt man den Befehl KEY. n gibt hier die Funktionstaste
nach folgender Zuordnung an.

n= 1—F1 n=5—F1 + SHIFT
n= 2—F3 n=6—F3 + SHIFT
n= 3—F§ n =7 —F5 + SHIFT
n= 4—F7 n=8—F7 + SHIFT
n= 9—F1 + CBM n=13—F1 + CTRL

n=14—F3 4+ CIRL
n=15—F5 + CIRL
n=16—F7 + CTRL

n=10—F3 + CBEM
n=11—F5+ CBM
n= 12 —F7 + CBM

Danach folgt der Befehlin AnfGhrungszeichen. Will man, daB
der Befehl sofort nach dem Driicken der Funktionstaste aus-
geflhrt wird, so setzt man einfach »+CHR$(13)« fir RETURN
dahinter.

KEY 5, LIST"+CHR$(13) — Nach Driicken von F1 und SHIFT
wird das Programm gelistet
KEY 1’GOTO" — Nach Driicken von F1 erscheint »GOTO« auf
dem Bildschirm
KEY 3, "RUN"+CHR$(13) — Nach Driicken von F5 wird das
Programm im Speicher gestartet
5.2 Format: KEY LIST

Ziel: Anzeige der Funktionstastenbelegung

Nach Eingabe dieser Befehisfolge wird die Belegung der
Funktionstasten aufgelistet.

5.3 Format: DUMP
Ziel: Anzeigen aller Variablen und ihrer Werte.

Bei der Entwicklung eines Programms wird zur Fehlersuche
oft ein STOP-Befehl in das Programm eingebaut, um nach dem
*BREAK« mit dem »PRINT«-Befehl die entsprechenden Varia-
bienwerte anzuzeigen. Der DUMP-Befehl vereinfacht dies er-
heblich. Zum Beispiel
10 A=12.3:F$="HALLO"Z%=45DEF FN R (T) =
COS(T):DUMP

Nach dem Start dieses Programms erscheint folgendes:
A=123
R=FUNCTION
Z% =45
F&="HALLO"

6. Hinweise zum Laden und Abtippen

Das Programm wird entweder mit sLOAD "AK SOFT
BASIC3.0",8¢« oder mit sLOAD "BASIC LISTING"8« geladen
und mit RUN gestartet.

Das Programm »BASIC LISTING« ist als sAbtippversione ge-
dacht und lauft zirka 2,5 min. Das Programm »AK SOFT
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BASIC 3.0« entsteht durch das Programm »PROGRAMM SA-
VER«. Will man mit dem Programm sPROGRAMM SAVER« ei-
ne Kompaktversion erstellen, so muB man folgendermaBen
vorgehen:

1. Das Programm »BASIC LISTING« laden oder abtippen und
starten.

2. Nach Erscheinen des Titelbildes das Programm »PRO-
GRAMM SAVER« laden oder abtippen.

3. Nach dem Start werden Sie nach dem Speichermedium ge-

fragt, auf dem Sie das Programm »AK SOFT BASIC3.0« ab-
speichern méchten. Geben Sie hier die entsprechende Geré-
tenummer ein, und driicken Sie RETURN.

4. Nach kurzer Zeit wird das Programm abgespeichert, und es
erscheint die Meldung: | SYNTAX ERROR IN 30, welche Sie
jedoch vernachlassigen konnen.

5. Nun steht Ihnen das Programm »AK SOFT BASIC3.0« auf
Kassette oder Diskette zur Verfligung und kann nach dem La-
den mit RUN gestartet werden. (Achim Kugele/wg)

@ 2 REM 95330003060 N L@As5>
1 2 REM SR 5 8 5 05 00 03 500 50 0 <@S6>
2 sREM %% RS £199>
I :REM ##%% Ak SOFTWARE ET s <191
4 :REM %% W 281>
5 :REM wk* ACHIM EUGELE - L2335
& :REM #%% SCHLUESSELAECKER 21 #%# 212>
7 :REM ##% 7178 SCHWAEB. HALL #¥* <231>
B :REM ##%# % CZ2A5>
G TREM SRR R <& >
1@ REM 5% 5505005 501333 03 R <Da7>
11 3 <R&aT>
12 ¢ <@70>
13 = <@7z1>
14 = <@72>
1S FOR L=49152 TO S5I247 <@&@>
5@ READ A%$:1F As="#*"THEN READ L,A$,A%,A%, AF,AF,

AF:NEXT <@146>
@ S=ASC(LEFTS(A%$,1)):IF 544 THEN 5=5-7 <@41>
4@ S=(5-48) %14 CZ91>
=@ U=ASC(RIGHTS#(A%,1)):IF U>&4 THEN U=U-7 <@878@>
40 U=U-48+5: PFOKE L,U: I=I+U: NEXT <131>
7@ IF I<>43244% THEN PRINT"FEHLER IN DATAS":STOP

<1882

B@ BYS5 52736 (245>
1P@ DATA BE,Fs&,CF,BC,F7,CF,A0,00,8C,FF <@7a>
i@1 DATA CF,BC,FE,CF,B?,00,CF,C?,2A,F@ <@as>
182 DATA 2C,C%,40,F@,1C,DD,00,02,00,85 £215>
1@3 paTA C8,EB,4C,0E,CO,ARE,F4,CF,CH,BT <@rg>
1@4 DATA OD,CF,C?,2A,D0,FB,CB,EE,FF,CF <@91>
1@5 DATA 4C,BE,CR,RE,F&,CF,AC,F7,CF,BD <114>
185 DATA ﬁﬂ.ﬂz,dc,ﬂﬁ.ﬂﬁ,ﬁD,FF.CF,15,69 <eav>
1@7 DATA CD,AC,F7,CF,CA,4C,C9,AS5,C9,CC £122>
1@8 DATA 1@8,0&,38,E9,7F,4C,27,A7,38,E9 (233>
189 DATA CD,AR,B4,47,A0,00,E0,00,FB,0C 237>
11@ DATA E?,Bﬁ.CF.EE,C?.EH,DH,FE,EA.#E <BShH>
111 DATA &B,Eﬂ.ﬂ?,BE*EF,EQ,ZA,FE,E?.CE <@@2>
112 DATA 2B,4?.AB,4E‘?B.EB,A?,BE.AC.EF 254>
113 DATA AL4,20,73,00,C%,CA,FR,17,C9,CD <0048 >
114 DATA BO,S57,20,79,00,4C,E7,A7,38,E9 £229>
11S DATA CD,BA,1B,47,A4,8D,9F,CH,6C,08 <R42>
114 DATA EB.4C,51‘E4.EE,E1,EC,ED‘TA,EI <@2Z3>
117 paTe B83,C1,BA,C1,F3,C1,11,02,37,C2 253>
118 DATA @8,AF,1E,C3,F?,C3,25,C4,E4,C4 {@37T>
119 paTe BA,CS,FB,CS,3!,Cs,73,C4,E4,C6 <@53>
12@® pATA 93,C7,.A5,C7,C0,C7,EF,C7,A9,C8 <B&B>
171 paTA 2D,C9,4D,C7,91,C%,25,CA,79,CA T@SI>
122 DATA ©0,00,00,00,E&,Cs,4C,1%,C3,C9 <288
127 DATA E3,9B,nﬂ,QE,EE.Eﬁ.ﬂB,BB.BB.Bﬂ <2152
174 DATA 09,00,00,00,00,00,00,00,00,00 <B7s5>
125 paTA B9,00,00,00,00,00,20,98,B7,BE 159>
124 DATA 20,DB,Z0,%8,B7,BE,21,D0,4C,E7 <pea>
127 DATA A7,.A9,24,85,FB,0%,FB,B85,BB,A7 <@72>
128 DaTA @O@,85,BC,A9,01,85,B7,A%,08,835 <281>
129 DATA EA,H?,&B,ES,B?,2@,D5,F3.n5‘nn <@4a>
13@ DATA 20,B4,FF,AS,B9,20,94,FF,A7,00 <@29>
131 pATA 85,90,00,03,84,FB,20,A5,FF,85 <ea1>
132 DATA FE,n4,9H,Dﬁ.ZF.EE,QS.FF,H4,QQ <@am>
133 DATA DE,ZB,Q#,FB,EB.DE,E?.Q&,FC,ZQ <@51>
124 DATA ED,ED.ﬁ?.EE.EE,DZ.FF,EE,HS,FF <@7e>
135 DATA AL,70,D@,12,AA,FB,04,20,D2,FF <@1S>
1346 DATA QE,EB,El.n?.ED.ZB.DZ-FF.EB.BE CA3D>
137 DATA D@,C&,20,42,F6,4C,E4,A7,20,A0 o[ B
138 DATA EF,EE.1E,D4,4B,E?,n7,2B,HH,DF <72
139 DATA 2@,A0,CF,BA,2A,0A,0A,0A,8D,FF @59
148 DATA CF,ZE.&E,DF,EA,IB,aD,FF,EF,nE @8>
141 DATA B5,91,A5,20,A0,CF,B8R,0A,0A,04 @89

Listing zu »Software Basic 3.0«

142 DATA @A,BD,FF,CF,20,AB,CF,BA,18,6D <Oa7>
14% DATA FF,CF,A@,0&,91,A5,20,79,00,4C @195
144 DATA E7,A7,A%,00,8D,FE,CF,A%,08,8D <P91>
145 DATA FF,CF,2@,P@,CF,20,73,00,C7,370 o
144 DATA F@,18,09,31,FD,83,4C,48,B2,A9 <@z
147 DATA D1.18,6D,FE,CF,8D,FE,CF,CE,FF 158>
148 DATA CF,FB,B&,@E,FE,CF,4C,C7,C1,AD 123>
149 DATA EE,CF,AQ,04,%1,A5,4C,E4,A7,20 $B5SD
|Sp@ paTa E®,CF,2@,73,00,20,8A,AD,20,F7 £@117
151 paATA B7,A@,00,AS5,14,91,A5,A0,01,A5 <Z43)
152 DATA 15,91,AS,20,79,08,4C,E7,A7,20 <2TH>
153 paTA B®,CF,Z@,73,00,20,8A,AD,20,F7 <@14>
1S4 DATA B7,AS,15,308,17,09,10,10,0F A0 £234>
1SS DATA ©3,91,A5,88,A5,14,91,A5,20,79 L2TAS
1S& DATA @@,4C,E7,A7,4C,48,B2,A7,6R,BD <@58>
157 DaTa @2,03,A9,C2,80,03,03,A5,28,8D 008>
158 para FE,CF,AS,2C,80,FF,CF,AS,20,A4 <158
1S9 DATA ZE,38,E9,02,C%,FF,F@,07,CY,FE @923
14@ DATA FP,@3,4C,5F,C2,B8,EA,85,2B,84 <05@>
141 DATA 2C,EA,20,75,00,20,58,E1,AD,FE <BES>
162 DATA CF,BS,2B,AD,FF,CF,B5,2C,A%,80 121>
143 DATA EA,8D,02,03,A%,CE,B8D,03,035,ER L@E7>
164 DATA &C,02,0%,C%,A3,F8,1D,C9,D5,D0 <@S33
165 DATA 1C,2@,98B,B7,BE,FC,CF,20,9B,B7 <BTF>
146 DATA 28,F7,AE,AC,FC,CF,18,20,F0,FF €125
147 DATA 2B,79,08,4C,AZ2,AR,4C,FE,AR,4C <PbLL>
148 DATA AB,AA,A4,CB,C4,CS,FR,0D,CA,39 <1003
149 DATA D@, 1C,AD,8D,02,A2,00,C7,01,F3 @41

i7@ DATA @3,4C,48,EP,B&,DB,86,D4,E6,C6 <@74>
171 DATA AZ,FF,4C,25,EB.EA,EA,EA,ER,EA c189>
172 DATA AS,D4,D@,E9,AS,%D,FB,ES,B1,FS c1@8>
173 DATA CY9,89,B@,DF,CY,85,78,DB,EA,EA (137>
174 DaTA I8,E9,85,85,C5,0A,04,565,C5,8A <@AL>
175 DATA AE,BD,@2,E@,01,FD,0E,E0,02,F8 <@ag>
176 DATA @7,ED,04,DB,09,18,69,28,18,69 <246>
177 DATA z8,18,49,28,0A,AB,00,8D,A8,C0 ‘@as>
178 DATA FB,29,99,77,82,E8,C8,C0,08A,D0 <@5>
179 DATA F2,84,0Cé,A2,FF,4C,26,E0,20,73 <@Em>
18@ DATA ©0,C9,5B,F0,4A,20,79,08,28,5E CR2TD
181 paTA B7.E@,11,9@,83,4C,48,82,E0,00 cOLZ>
182 DATA F®,F%,CA,BA,BE,FF,CF,BA,0A,18 <148>
18T DATA &D,FF,CF,BA,B85,A5,A9,CD,B85,04 <142>
184 DATA 2B,73,00,20,9E,AD,20,A6,B56,8D <@37>
185 DATA FE,CF,AO,D0,B1,22,91,A5,C8,C0 <@B2>
186 DATA @A,FO,@8,CC,FE,CF,DO,F2,ER,AT <167
157 DATA @@,91,AS5,28,79,0@,4C,E7,A7,A2 <PPa>
188 DATA @1,A0,0@,09,4B,20,CA,F1,A%,45 <Ba5>
189 DATA 20,CA,F1,A%,59,208,CA,F1,E0,04 <@a4>
190 DATA 98,0F,A%,31,208,CA,F1,8A,18,69 <@SL>
191 DATA 2&,20,CA,F1,4C,A1,C3,A9,20,20 <@ag>
192 DATA CA,F1,80,18,49,38,20,CA,F1,A9 <PBsS:
193 paTA 2C,20,CA,F1,A9,22,20,CA,F1,84 @86
194 paTe 38,E9,01,BD,FE,CF,0A,@A,18,6D 112>
195 DATA FE,CF,BA,BS,AS,A7,CD,85,A6,A0 21445
194 DATA @@,Pi,AS,C9,0D,FO,1E,C9,00,F8 @74
197 DATA @8,78,CA,F1,C8,CA,0A,D0,EE,AT <1127
198 DATA 22,28,CA,Fi,A7,8D,20,CA,F1,E8 @74 >
199 DATA E@,11,D@,91,4C,E4,A7,98,48,40 <BLS>
>@@ DATA ©8B,B%,F8,CC,20,CA,F1,CH,CO,0A <1@6>
-@1 DATA DB,FS,58,AB,4C,DE,C3,A9,7F,A2 21293
2pZ DATA B8,AR,0F,20,BA,FF,20,73,00,20 <@3>
@z DATA S9E,AD,2@8,A6,B5,A5,22,A4,23,20 P&
@4 DATA ED,FF,A9,7F,20,C%,FF,208,C8,FF <175
@S DATA A9,7F,20,C3,FF,208,79,08,4C,E7 @923
-ps DATA A7,A9,08,20,BD,FF,A7,0F ,AZ,08 £110@3
@7 DATA A@,@F,20,BA,FF,20,C8,FF,AZ,0F <1283
-pa DATA A9,08,20,Ca,FF,AD,4@,20,CF,FF <1163
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2e9
210
211
212
213
214
215
218
217
218
219

222

275
276
277
278
279
pra=
281

2

283
283
285
286
287
288
289
298
291
292
293

DATA
DaTta
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTa
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTa
DATA
DATA
DATA
DaTa
DaTA
DATA
DATA
DaATA
DATA
DATA
DATA
DATA
PATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DAaTA
DATA
DaATH
DaTA
DATA
DATA
CATA
DaTa
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

2@,D2,FF,C4,56,08,F4,49,01,20
E7,FF,4C,E4,A7,20,73,00,28,FA
AE,2@,88,B0,85,44,84, 45,85, 49
B4,4A,208,AZ,B6,A0,00,B1, 54, 48
F@,2E,20,52,0A,AB,81,B1,49,85
@s,cH,B1,49,85,06,20,FD, AE, 20
9E,B7,8A,F@,17,CA,B5,04,20,79
@e,Cc?,29,D8,04,A9,FF,D8,8C, 28
FD,AE,2@,%E,B7,84a,D0,03, 4C, 48
B2,85,03,68,38,E5,84,C5,03, B0
ez2,85,83,208,F7,AE,A7,B2,20,FF
AE,Z®,9E,AD,28,A3,B5,AB,02, B1
&4,85,51,88,B1,64,85,50,88,81

&4,F8,D3,CS,03,B0, 82,085,083, A5
@5, 18,45,04,85,85,90,02,E5,05
A4,83,88,B1,58,91,05,00, 20, DB
F7,4C,AE,A7,AS,2D,A4,2E,85, 14
84,15,C4,39,08,82,CS, 2F ,BO, 18
&9,e2,90,01,C8,85,72,84,23,20
2E,CS,28,40,C5,84,10,09,28, 47
Cs,4c, 1D,CS,4C,E4,A7,98,30, 85
2@,79,Cs,4c,1D,CS,20,82,05,A9
@D,20,D2,FF,AS,14,A4,15,18,59
@7,9@,BbF ,C8,E8,BC, AR, 20, B1.,14
AA,29,7F,28,D2,FF,C8,B1, 14,58
29,7F ,F®,83,20,02,FF,84, 18, 0F
98,38,98,4C,A4,CS5, 48,58, 4C, 1D
Cs,A%,25,D@,4E,%8,10,084,A9, 24
D@,47,4@,20,D2,FF,A9,28, 20, D2
FF,A%,3D,D@,3A,AR, 08,81 ,22,A0
c8,B1,22,A8,BA,20,95,B3,4C, 7C
Cs,28,A6,B8,20,DD,BD,4C, 1E,AB
Z@,A1,C5,n0,02,B1,22,85,25,88
B1,22,85,24,88,B1,22,85,26.F@
2A,B1,24,20,D2,FF,C8,C4,25,00
F&,A%,22,4C,D2,FF,BA,48,A2, 080
BD,ES,CC,2@,D2,FF,E8,E0,88, D8
FS,48,AA,4C,4C,C5,A5,28,A4, 2C
B85,22,84,23,A0,083,C8,B1,22,D2
FB,C8,98,18,45,22,A8,00,91 , 28
AsS,23,69,00,C8,%1,28,88,A2,03
E&,22,D0,82,E6,23,B1,22,D0,F4
CA,D@,F3,AS5,22,59,081,85,2D,05
23,59,80,85,2E,20,563, A6, 4C, E4
A7,20,73,09,20,84,AD,28,F7,B7
AS,14,A&,15,C9,FF,DB, 07 ,EQ,FF
D@,83,4C,48,B2,85,A5,86,05, 20
73,@8,20,84,AD,208,F7,B7,A0, 00
AS,14,91,A5,C8,A5,15,91,A5,20
79,@@,4C,E7,A7,28,98,B87,20, BF
F3,F@,83,4C,81,F7,A5,B9,8D,FA
CF,A%,58,8D,F9,CF,20,73, 00,28
BA,AD,28,F7,B7,AS5,14,8D,FB,CF
AS, 15,8D,FC,CF,A%,B1,80,FD,CF
A9,@D,8D,FE,CF,2@,79,08,C9, 2C
D@,@s,20,98,B7,86,FD,CF, AT, 7F
A2,08,A0,0F, 20,00 ,FE,A,B5,A2
F9,A@,CF,20,F9,FD,A9,7F ,20,50
F2,20,4A,F3,20,91,F2,20,79, 00
acC,E7,A7,28@,CF,CF,20,E7,CF,B8D
FD,CF,28,73,00,28,84,AD,20,F7
B7,AS,15,C9,00,F0,13,C9,01,F@
83,4c,48,B2,AD,10,0@,8D,FD,CF
8o, 1@,D@,4C,DR,Cs,A9,FF, 3B, ED
FD,CF,8D,FD,CF,AD, 18,D0,2D,FD
CF,8D,18,D0,A5, 14,40, 88,91 .45
2@,98,b7,AD,01,84,91,A5,20,79
ee,4c,E7,A7,20,CF,CF,8E,FE, CF
2a,98,B7,84,AE,FE,CF,9D,F2,87
2@,98,B7,8A,AE,FE,CF,9D, 27,00
2e,E7,CF,8D,FF ,CF,20,9B,B7,84
BE,FD,CF,29,081,D8,22,A9,FF,38
ED,FF,CF,2D,1D,D8,8D, 1D,03,AD
FD,CF,29,82,08, 1B,A9,FF , 38, ED
FF,CF,2D,17,D8,80,17,D@,4C, 46
c7,AD, 1D,D@,8D,FF,CF, 8D, 1D, D8
4cC,1B,C7,AD,17,D8,8D,FF,CF, 8D
17,00,28,98,B7 ,£0,01 ,F0, BF , A7
FF,38,ED,FF,CF,2D, 1C,Da,8D, IC
D@,4C,45,C7,AD, 1C, D8, BD,FF,CF
8p, 1C,D0,AD,15,D8,8D,FF ,CF,8D
15,D@,20,%8,67,£0,081,08,0F . A9
FF,38,ED,FF,CF,2D, 1B,D0,8D, 1B
be,4c,8eD,c7,aD, 1B,D0,8D,FF,CF
e, 18,0, 20,79,80,4C,E7,A7, 28

<@81>
<182>
<@&62>
<@44>
<@59>
<@A7&>
{@92>
<PB5>
<1323
949>
893>
<18&>
{@43>
<@as7y>
<009
<@a37>
<1483>
<B&e2>
<@1z2>
<@54>
<114>
<@97>
{@92>
<1852
£145>
<11@>
<l1@a>
<@87>
<89 >
<14@>
<1293
<188>
<@s58>
<{B&61>
<1263
142>
<198>
<178>
<B56>
<@98>
<281 >
<@97>
<126>
<@8s>
<184>
<169>
<1@2>
{99 >
<1@1>
<123>
<174>
<142>
<211>
<234>
<184>
<287>
<123>
£188>
<@89>
<2225
155>
<124>
£185>
£207>
<@29>
<1346>
<118>
<244>
<24a@>
{233
<238>
205>
<O1&>
“235>
283>
<pez>
L{247>
{154
<318
<2142
{249
{1546>
<{@28>
218>
<£151>

294
295
298
297
298
299
2o
a1
a2
ez
29
et - =
Ins
387
zas
a9
10
11
312
313
zi4
315
3ib
317
IiB
319
IzZe
=21
——

322
323
24
325
28
<3

328
329
32a
331
32
Z3T
T4
35
I
357
=

39
42
I41
342
343
44
345
T4k
a7
48
349
58

352
353
354

397
58
359

378

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATa
DATA
DATA
DATA
DATA
oaTa
DaTa
DATA
DATA
DATA
DATA
pATA
DATA
DATA
CATA
DATA
DATA
DATA
DATa
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
LATA
DaTA
DaTa
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
Data
DaTa
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DaTa
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTa
DATA

> DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
patTa

%B,B7,BE,25,00,20,98,B7 ,BE, 26
be,ze,7v,08,4C,E7,A7,20,CF ,CF
2e,E7,CF,8D,FF,CF,A9,FF,38,ED
FF,CF,2D,15,D0,6D,15,00,28, 79
8e,.4C,E7,A7,20,98,B7,E0,01,F
27,£8,02,FP,03,4C, 48,82,8E ,E9
E?,Eﬂ,?z,ﬂﬂ,EH,HH,AD,EB,F?,BT
ﬂﬁ,15.BD,EB,B?,ﬂ5,l#.BD,Eﬁ,ﬂ?
#7,88,8D,EC,87,20,79,80,4C.E7
A7,AD,EC,87,C9,3F,B0,25,AD,EA
87,85,22,AD,ER,87,85,23,A9,83
ep,ED,®7,AD,E9,87,C9,082,F@, 31
AB,@e,AZ,08,78,73,88,C9,41,F@
e7,C9,2E,FB@, 1D, 4C,08,4F , 98, 8A
18,49,01,A8,CA,D@,E9,AC,EC, B7
?1,22,c8,8C,EC,87,CE,ED, 07,09
D7,4C,E4,A7,98,84,4C,23,C8, AR
ea,Az,04,20,73,00,09,42,F0, OF
€9,41,F0,108,C9,43,F0,11,C9,2E
F@,12,4C,08,4F ,A9,01,4C,48,C8
A%,82,4C,68,C8,A9,83,4C, 48,08
A7,2@,8D,FF,CF,98,84,84,18,4D
FF,CF.A8,CA,D8,CB,AC,EC,87,91
22,c8s,8C,EC,87,C6,6D, 87, D8, BY
4cC,E4,A7,A9,08,85,08D,28,73,00
c?,25,F@,11,C9,24,F,18,C9,E3
Ba,8s5,2 +7%,88,4C,BD,AE,4C,74
Ca,sc,Bn,C9,4C,E2,C9,20,73,00
28,FA,AE, 20, 9E,AD, 20, BF ,AD, AS
&£4,48,A5,45,48,20,FD,AE, 28, 9E
AD,28,A3,B&,FB,44,85,04,85,FB
84,FC,48,A8,48,20,A0,B5,F8, 56
8s,@3,B5,FD,B84,FE,A2, 00,208, 79
@e,c?,2c,Dd,87,28,9B,B7,84,F@
41 ‘Cﬁ,ab.@ﬁ..ﬂ‘,FT'HE'ﬁﬁ.as,w
ES,04,98,28,59,80,55,05,A5, 06
18,45,FD,B5,FD,98,82,E6,FE, A@
e2,81,F8,D1,FD,DO,0E,C8,C4,04
¥@,F5,A4,0&,08,4C,A2, B3, E6,B5
C&,@5,08,04,A8,00,F@,F3,E6,FD
oe,DF,Es,FE,D8,DB,4C, 48,62, 28
73,89,20,FA,AE,23,9E,B7,84, 40
2@,FD,AE,2@,9E,AD, 24,@D, 32, BC
28,7A,P1,A5,44,D0,E1,A5, 65, 4C
=7,C%,2@,82,67,F8,D7,A0,20,B1
22,85,83,48,20,7D,B4,A8,F0, 87
AS,03,88,91,62,D0,FB,28,CA,B4
4C,F7,AE,20,73,8@,208,FA,AE EA
EA,EA,28,84,AD,28,F7,87,A0, 08
Bl1,14,85,463,C8,B1,14,85,52,20
F7,AE,EA,EA,EA,EA,4C,C7,CD,28
9B,B7,E0,01,FB,08C,E0,02,D8, 1B
A%, 7F,AC,88,DC,4C,A9,CF, AT, FF
AC,@1,DC,88,8C,AF,C, 18,E9, 6E
A8,29,79,00,4C,AZ,B3, 4C, 48, B2
4c,es,AF,A2,08,00,00,70,73,00
c9,%e,F@,15,C9,31,0@,EE,98,04
&9,81,A8,CA,D@,ED,20,73,08,EA
EA,EA,4C,A2,E3,98,04,4C,D8,C9
AZ2,@a,A0,08,84,562,84,563,28, 18
CA,BA,BA,BA,84,85,52,70, 18,00
65,62,85,42,20,10,CA,04, 04,80
@n,85,43,28,18,00,455,463,85,563
28,73,92,4C,C7,CD,20,73,80,A0
%e,pv,p@,CC,FR,088,C8,C0,18,08
F&iwiqalm'qsv IBIﬁalzﬁl ?3|M
28,FA,AE,28,BA,AD,20,F7,B7,A9
24,29,7D,B4,08,80,A5,15,40_44
4A,4A,AN,BD,D@,CC,91,42,08,A5
IE.HR,Eﬁ,ﬂﬁ,Eﬁ,dﬁ,lﬁ.tﬂ,4n,Aﬁ
ED,D®,CC,91,52,08,A5, 14,44, 44
4A,4A,AA,BD,DB,CC,51,562,C8,A5
14,8A,24,24,00,44,4/,4A, 494,41
BD,D®,CC,91,62,2@8,CA,B4,4C,F7
Mumi 73.“.“.':9,*'2“.*'9?
BE,FF,CF,A9,08,28,7D,B4,A7,62
AR,B88,A2,31,2C,FF,CF,DE, 02, A7
EE.BD.FE.EF,BR,QI,bE,EE.RD,FE
CF,4A,C9,28,08,E8,78,CA,B4,4C
F7,AE,**,52431,0,0,9,0,0,08

38,31,32,33,34,35,36,37,38,39
41,42,43,44,45,44,E4,06,4C,19
C3,20,3D,20, 46,55, 4E,43,54,49
4F,4E,22,0p,43,48,52,24,28, 31
33,29,28B,22,08,28,20, 80, 4C, 55

<189>
<188>
<B4z
<198>
<1672
<164>
<135>
<199>
<1&B>
<234 >
<154>
L2807 >
€113>
<288>
223>
£228>
<2Z11>
<128>
<174>
<195>
<195>
236>
<@S5Z>
<2932
157>
£183>
<183>
<211>
<2al1>
<28a>
<286>
{228
<1B&>
228>
<198>
€135)>
<241>
<281>
<214>
216>
<C@a21>
<214>
<2I1>
<218>
<1962
174>
215>
< 088>
<Z51>
<159>
<P93>
218>
<BL6I>
<{A3F>
<285>
<171>
<233>
<ZIS>
<BI5H>
T129>
{2145
<181>
~172>
{1B2>
<Z38>
<182>
823>
T199
Q81>
{Z51>
<@14>
(244>
<253>
<BI3>
<Z58>
<B42>
{@7E>

AT,
R

£251>
C1435>
281>
<195>
<194>
151>
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379 DATA 53,54,@D,00,30,39,34,08D,52,55 ¢17T> 427 DATA EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA <247>
OB DATA 4E,0D,D@,2@,37,38,39,30,47,4F 194> 428 DATA EA,aC,B3,A4,70,2D,E4,A9,B7,8D <B7I>
81 DaTa S4,4F,P0,35,BD,00,00,00,49,45 143> 429 DATA OA,B3,A9,CE,BD,0B,83,4C,74,R4 <Baa>
827 DATA ©00,00,00,20,00,02,020,00,50,4F ¢c1@9> 438 DATA 43,4F,4C,4F,52,2AR,46,47,4C,45 <@33>
837 DATA 4B,45,00,00,00,00,00,80,52,45 ¢124> 431 DATA 53,2A,56,4F,4C,55,4D,45,2A,41 <@25>
B4 DATA 41,44,00,00,00,00,00,208,47,4F <1=@> 432 DATA 44,53,52,24,57,41,56,45,2A,53 <Z34>
=B8s paTa S3,55,42,08,00,00,00,02,54,48 £12&6> 433 DATA &F,55,8E,44,2A7,50,55,4C,53,2A <@26>
x84 DATA 45,4E,00,80,00,00,00,00,50,45 21T@> 434 DATA 4D,45,52,47,45,2A,41,54,28,2A° {252>
I87 DATA 45,4P,28,00,00,00,00,00,44,41 £1=7> 435 DATA 4B,45,59,2A,44,4F,53,2A,53,54 <@17>
I@8 paTA S4,41,009,00,00,00,00,90,4E,45 ¢£132> 434 DATA 41,54,55,53,2A,44,55,4D,58,2A 249>
g9 DATA 58,54,00,00,00,00,00,08,43,4F s14@> 437 DATA 4F,4C,44,2A,44,4F,48,45,2A,52 <@a4>
¥ I9@ DATA 4C,4F,S2,00,00,00,00,008,50,52 154> 438 DATA 45,43,4F,52,44,23,2a,53,58,52 235>
I91 pDATA 49,4E,54,00,00,00,00,02,45,49 :1=7> 439 DATA 49,54,45,2A,53,45,54,2A,4D,55 <@eB>
I92 DATA 4C,45,53,0D,00,00,80,B2,53,54 c1£=> 440 DATA 4C,54,49,20,4F ,46,45,2A,44,45 <@2&>
l 93 paTh 41,54,55,53,0D,00,00,00,2E,2E £187> 441 DATA S53,49,47,4E,20,23,23,2A,49,4E <@24>
1 =94 DATA 2E,2E,ZE,2E,00,2E,08,2A,208,EA ¢2s1> 442 DATA 53,54,52,2A,53,54,52,49,9E,47 <2545
| I95 DATA AD,aC,F7,B7,DB,BZ,4C,1D0,A8,28 s@4=> 443 DATA 24,2A,44,45,85,4B,2A,48A,49F,57 <@36>
| =54 DATA AD,CD,2@,13,A&6,78,AS,S5F,EF,D1 ¢p12> 444 DATA 2A,48,45,58,24,2A,42,49,4E,24 <@12>
| 397 DATA A4,68,4C,24,RAB8,A5,34,E5,32,A2 so=7s 445 DATA 2A4,40,20,20,28,28,20,20,20,28 176>
I98 DATA ©@,86,0D,85,52,84,563,A2,90,4C ¢221> 446 DATA 28,9B,B7,30,08,E0,10,10,84,20 £236>
=99 DATA 49,BC,A9,00,B8D,15,D0,4C,0F,C1 s@=a> 447 DATA 79,28,50,4C,48,82,28,A0,0F,A7 <@sa>
40@ DATA 93,0D,20,20,20,2A,2A,2A,20,20 ¢212> 448 DATA o@,E@,01,FP,0F,A7,87,E0,02,F0 <@32>
401 DATA 2@,41,4P,20,53,4F,456,54,57,41 c198> 449 DATA @%,A%,@E,EQ,B3,F9,085,4C,48,B2 @49
4@7 DATA 52,45,20,20,42,41,53,49,43,28 <1s9> 45@ DATA BS,AS,A9,D4,85,A5,46B,20,R8,CF <B77>
4@ DATA 33,2E,3@,20,20,2A,2A,7A,2A,0D 231> 4S1 DATA ER@,@29,90,03,4C,48,82,E8,02,F2 <8317
4@4 DATA @D,7@,00,208,A2,32,A%,A0,A0,00 ¢o@s> 452 DATA F9,CA,BA,BA,BS,AS5,A%,D0,85,A4 <11B>
4@5 DATA B8,22,85,23,B1,22,91,22,C8,D8 <719> 453 DATA &9,A%,01,E0,00,F8,85,8R,CA,4C <@5a>
4@& DATA F9,E6,23,CA,DB,F4,A9,4C,BD,24 <@7a> 454 DATA E9,CF,4@,FD,CF,09,24,05,00,02 <@73>
4@7 DATA A7,BD,B82,AS,8D,A4,RAA,A9,C0,BD <pe7> 4S5 DATA ©20,00,2s,FE,00,1C,00,08,20,22 <222>
4@E DATA B4,AS,8D,Z24,A7,A9,4E,8D,25,A7 c@sZ> S@@ PRINT® {CLR,ZDOWN,RIGHT}STARTZEILE EINGEBEN"
4@9 DATA A%,00,8D,83,A5,A9,8@,A2,CE,BD @57 > : INPUT A 232>
419 DATA @22,03,BE,03,03,A7,C2,8D,A5,AA <@22> S1@ PRINT" {ZDOWN,RIGHTIENDZEILE EINGEBEN"
411 DATA A¥,83,8D,AS,AR,A?,EA,BD,A7,RAA £122> : INFUT B {1697
417 DATA A9,20,8D,00,RB8,A%,A8,B8D,A1,A8 <@&4> S20 RESTORE:IF A=10@ THEN 548 <@s1>
413 DATA A%,CD,BD,AZ,AB,A7.AS,BD,24,A0 +@e9> S3@ FOR L=1 TO(A-18@)*1@:READ A$:NEXT <@37>
414 DATA-AY,CD,8D,25,A0,A9,4C,80,8D,B3 @975 S48 B=(B-A)*1D+18 16T
415 paTa A&9,BB,BD,8E,B3,A9,CD,8D,8F,B3 <139> S5@ I=@:FOR L=1 TO B:READ A%
414 DATA A9,EA,BD,90,B3,A9,D4,A0,CD,4C 187> :IF A$="#»=*"THEN READ A$:L=L+1:NEXT:GOTO &E8
417 DATA FB,CE,A9,34,85,01,A9,83,A42,C0 <@43> <19&>
418 DATA 8D,08,03,8E,09,083,A7,RA,8D,6F <@Ss> S6@ S=ASCILEFT$(A$,1)):IF 5>64 THEN S=5-7 <@B&l>
419 DATA ©@2,A%,C2,8D,92,02,EA,EA,EA,EA <@99> S7@ S=(5-48)=14 <g1=>
420 DATA EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA 248> SB@ U=ASC(RIGHTS(A%$,1)):IF U>64 THEN U=u-7 <@%@>
421 DATA EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA £2415 S9@ U=U-38+S: I=I+UzNEXT 249>
427 DATA EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA 242> 4BB PRINT" {3DOWN,RISHT }PRUEFSUMME: "I <B19>
477 DATA EA,EA,EA,EA,EA,EA,ER,EA,EA,.EA <24%> &1@ GET A$:IF A$=""THEN 51@ <Z08>
474 DATA EA,EA,EA,EA,EA,EA,ER,EA,EA,EA <244> &28 GOTO S8 <14@>
425 DATA EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EAEA 245>
42& DATA EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA,EA 245> BIL
Listing zu »Software Basic 3.0« {SchiuB)
Listing zu »Program Saver«
1@ PRINT" (CLF,DOWN,RIGHT31 = BILDSCHIRMAUSGABE" 2@ RESTORE:GOTO 18 <@1@>
<2I9> 1@@ DATA 444@,525&,4@29,4155,3704,478S <161>
2@ PRINT"{DOWN,RIGHT}Z = DRUCKERAUSGABE (SDOWN" 131 DATA S2&8,3341,1812,4390,44056,4585 41463>
281> 1P2 DATA a4288,3354,3937,8175,415%,3786 <174>
0 LF=@:GET A%:IF AF=""THEN 3@ ¢2s2> 187 DATA 3157,40856,3971,3873,4355,45082 <17@>
4@ IF A$="1"THEN LF=3 <@93> 104 DATA S@13,2745,3843,415@,4343,35859 <16T>
45 IF A$="2"THEN LF=4 cip@> 125 DATA 3699,3982,4165,4625,3484,3708 {1933
44 IF LF=0 THEN 3@ c@ss> 184 DATA 4259,3399,345@,34@5,3736,3001 <166>
47 DPEN 1,LF:C=10@ 125 187 DATA 2737,3365,3740,3341,3878,3569 176>
48 FDR C=0 TO 117 <@19> 198 DATA 43a@,3220,3423,3808,3315,4340 <15@>
=@ READ A:PRINT#1,"PRUEFSUMME VON"C#*#3+10@"EBIS"C 129 DATA 4221 ,3489,4831,4519,3882,4583 <1B@>
*3T+1B2"="A s@@9> 11@ DATA 4353,4948,4178,4859,3817,4320 <168
6@ NEXT s19@> 111 DATA 3445,3514,3202,3720,3448,3247 {164>
2@ READ A:SRINTH#1,"PRUEFSUMME VON 454 BIS 453 117 DATA 41%4,34674,3903,39082,3449,44562 <1B&>
= A PRINTH#L:PRINT#1 <@26> 113 DATA 3I785,387@,4187,4234,4034,34056 <178>
71 READ A:PRINTH#1,"FPRUEFSUMME VON 102 BIS 198 113 DATA I@BA,2548,3914,2889,3438,4146 <188>
="f <@iz> 115 DATA 4318,1889,1575,1348,737,1803 123>
72 READ A:PRINTH#1,"PRUEFSUMME VON 199 BIS 320 116 DATA 1@13,1788,276%,3273,1729,2248 175>
="g <@17> 117 DATA 3425,8@842,4403,4801,4857,7228 <166>
73 READ A:PRINT#I,"PRUEFSUMME VON 301 BIS 399 118 DATA 70298,4588,21274,2073,20878,1991 177>
="pA s@21> 119 DATA Z8@87,2127,3583,3766,1335 <139@>
74 READ A:PRINT#!1,"PRUEFSUMME VON 428 B1S 455 128 DATA 132702,130@92,183612,566237 <@18>
="A: CLOSE 1 <@256>
BB GET A%:IF A$=""THEN BO £135> BIL
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]
N ' e ZAUBERER {25FPACE > UIND" <178>
2809 PRINT"SEINEN KOBOLDEN GIBT ES AUCH NOCH
. VIELE" <S8
2 L - : 210 PRINT"FALL {Z5PAC ]
Retten sie die Prinzessin Laila Wanda COSPACEIMIT ETNEy oD (25PACEIORTE i
s 211 PR!NT"BELEET{ZEPQEE}NURDEN. ABER ES GIBT
aus den Klauen des bésen Zauberers ALK 2P AR c1ae>
] 212 PRINT"BEISTER UMD DAS ZAUBERSCHWERT, UND
Akran. Akran lebt im Grafik-Adventure ol Y e
1 H 21T PRINT" DIR BGELINGT, DEM GUT T
»Niemandslandc«, aber nur, wenn Sie csPacesseTNENS O Rl
5 214 PRINT"ZAUBERSTQB{ZEPQCE}ZURUEEKIUBRINE
es in lhren Commodore 64 eintippen. ol i s
Am Meer der ewigen Traume steht die Burg Tatum. Hier le- | 215 PRINT*ER DIR AR EH ER CELTE BTEHEN. X

ben der bose Zauberer Akran und seine Kobelde. Der Zaube-
rer hat vor 99 Jahren die Prinzessin Laila Wanda entfihrtundin
Tiefschlaf versetzt. Noch nie ist es jemanden gelungen, bis zur
Prinzessin vorzudringen, denn der Weg zu ihr ist mit Fallen und
Zauberspriichen gepflastert. Aber es gibt auch gute Geister

21& PRINT“{DDHN}UEBRIBENE{ZEPQEEJNIHD{2SPHEE}
NIEHﬁNDSLﬁND(ZEPﬁCE}VUN(25PﬂEE}DEN" <2162

217 PRINT"MENSCHEN (ZSPACE}AUCH * REICH{25FPACE>
DER PHANTASIE ' GENANNT 1t 199>

218 PRINT" (ZDOWNIWEITER MIT BELIEBIGER TASTE"

L <2395
und ein Zauberschwert. Wer sich in den 36 Bildern des Adven- 21% POKE 198,@:WAIT 198,1 <@59>
tures nicht gut genug auskennt, wird einige Male sein eigenes 228 PRINT" (CLRIRICHTUNGSANWE ISUNGEN: * e
Grab sehen, bevor er das orientalische Dornréschen rettet. 238 PRINT"{DOWNIN - N aey” SEANEIS ~ BUEDEN

(Andre Hagestedt/wg) | 24 prinNT W - WESTEN, (SSPACE}D - DSTEN *  <@88>

Listing zu »Niemandsland«

1 REM ### ANDRE HAGESTEDT 13 $143>
2 REM ##% HACKFAHREL iz . <185>
F REM =+ 285p BREMERHAVEN-W *%# <@1&>
4 REM »%= TEL., @471 / TES511  www £161>
& CLR:FOKE S3280,0: FOKE 53281,0: B=0: AB=1 <255
7 DIM BASIEB),HH#tZBJ:Hﬂ#[13="DEIN LEBEN"
:AB=AB+1 {@A37>

i@ FPRINT" {CLR,LI15. BLUE,25PACEULE & UCCI piuy
LUET UIR aCT 1T &) L2443
20 PRINT" (25PACE}EBEE B B{4SPACE}BEEE B B BER

3ER" <2113
*@ PRINT"(2SPACE}SBE B YL{ISPACE}AINE FCH ARER
& 2 JcI cov @81 >

4@ PRINT"{ZSPACE}BBI E B(45FPACEI B{ZSFACE}E 2
8 BBER B BI{ZSPACE}B" @99
S8 PRINT" {25PACE}BJK B JCCK B{2SPACE}E B B BiK

ZLL gL <@s3>
&a PHINT"{:QDHN}“TREtIBJ"E(SSPHCE}HEL ULE aCI

" <1@7:
7@ FPRINT TAB(1@)"3{3SFPACE3}E B 483 5§ " <@L
820 PRINT TAE(1@) " B{ISPACEIFET BEE 2 3 <ea7:
72 PRINT TAB(1@) "BE{ISFACE)}E B AER B B " L1183
10@ PRINT TAE(1@)"JCK B B 2IR FCKE " <228>

118 PRINT™ SEDWN}“TQBKIII"CDPYRIGHT{ESPACE}BV“
C1825

120 PRINT" (DOWNI"TAE(10) "ANDRE HABESTEDT * <218>

138 FRINT" (IDOWN,4SPACEIWEITER MIT BEL IEBIGER

TASTE * <151>
14@ POKE 198,0:WAIT 198, 1 C2Z34>
141 PRINT"{CLR2": INPUT"WIE HEISST DU™ ; ANE

:IF ANS=""THEN 141 <231>
142 NAF=LEFT#(ANF,16) <@eaz>
145 REM * MASCHINENROUTINE "TEXT® # <195>

150 FOR 1=49152 TO 49177:READ X:POKE I,X:NEXT
<@s8>
168 DATA 32,253,174,32,158,183,138,72,32,253,
174,32 <B78>
178 DATA 158,183,104, 148,24,32,240, 255,32, 253,

174, 76,164,178 <@15>
180 PR=1Z%40%& 1234
209 PRINT"{CLR}AM °MEER DER EWIBEN TRAELME *

STEHT {25FACE}DIE" <@&8>

201 FRINT"BURG TATUM, IN IHR LEBEN DER BDESE

ZAU-" <211
202 PRINT"BERER AKRAN UND SEINE KOBOLDE. DER
ZAl-" <Bas:
203 PRINT"BERER HAT VOR ETWA 99 JAHREN DIE
{25PACEIPRIN-" <I27>
204 FRINT"ZESSIN{ZSFACEILAILA WANDA {25FACE }
ENTFUEHRT {Z5FACE }UND £2SPACE } IN" <134
285 PRINT"TIEFSCHLAF VERSETZIT,
UND NOCH NIEMANDEM" 211>

206 FRINT"IST ES GELUNGEN BIS 7U IHR VORIUDRING

EN" L1652
287 PRINT".ALLE DIE ES VERSUCHTEN MUSSTEN STERE
ENII Cl?l}

208 FRINT" ,DENN{2SPACE }AUSSER DEM {25FACE }BOESEN

25@ PRINT"H - HOCH {25PACE}, {SSPACEJR — RUNTER"
249>

2568 PRINT" {2DOWN}BEFEHLE: » <@41>
261 PRINT™ {DOWN,RVSONIZUM BEISPIEL

: (RVOFF,SPACEDRUF, SIEH, I (INVENTUR),

W 4 236>
262 PRINT" (DOWNYBEWEGE, NIMM, ZUENDE, ...."

<2283

299 POKE 198,8:WAIT 198,1:TI+="002202"

:POKE S328@,2 206>

e ZB=B=PRINT“{ELR}"TﬁBt51"{RUSDN3£{65PQEE,
RUDFFJ&H“SPC[IEJ"ﬂ?{RVEﬂN.bSPﬁCE}ﬁ":B=B <144>
381 FOR A=1 TD 17:B=B+1:5YS PR,5,B, "R{SSPACE}W

H":5YsS PR,24,B, "W H{SSPACEIN":NEXT <1863>
382 SYS PR,@,7,"RPAPE":SYS PR, 13,7,
"LOLOLOLOLOLOR": 5YG PR,33,7,"BPEPER" : B=7
<129>
303 FOR A=1 TD 1@: B=B+1:5v5 PR,24,B," H":NEXT
tB=5 C226>
324 sYs Pﬂ.a.IB.“??7??L?FF?FEH?????TV???T?EEFFE
" <192>
385 5YSs PR,B.S.”{RUEDN.SPGEE,RUUFF}"
:FOR A=1 TO I:B=B+1:5YS FR,7,B," {RVSON,
F5PACE,RVOFF 3" : NEXT: B=5 282>

386 SYS PR,29,5," (RVSON,SPACE, RVOEF )
:FOR A=1 TO 3:B=B+1:5YS PR,28,B, " (RVSON,
35PACE , RVOFF )" NEXT: B=12 <A955

307 5Y5 PRy17,18, "BFPFP :5Y5 FPR,1&6,11," (RVSDON)
LBRBEF(RVOFF}":SYS PR, 185,12, " (RVSON) £ERRBRET
{RVOFF " <1955

3@8 FOR A=1 TO S5:B=B+1:SYS PR, 1S5,B, " (RVSON)
BBBBRBEBE(RVOFF 3" ; NEXT: B=0 <182>

3@9 SYS FR, 13,19, " (RVSON) £E{8SPACE 3 F% (RVOFE)

£132>

310 SYS FR,@,20, " {(RVSON, 1 3SPACE ) TE (BSPACE )RR
{14SPACE , RVOFF 3" <@13>

311 PRINT"{DOWN}ICH SEHE {ZSPACE)EINE (25PACE]
BURG (2SPACEIMIT BESCHLDSSENER": BOSUB 358

:GOSUB 420 (233>
312 BI$#="ZAUPERWORT":GOSUB 1828 <158>
320 GOSUB 1823 <148>
3246 IF AN¥="S"THEN GDSUB Jaa:60T0 320 <241>

327 IF AN$="N"AND ZB<>1 THEN PRINT" {UP3DU BIST
IN DEN WASSERGRABEN GEFALLEN":GOTD 450 <@22>

328 IF AN$="I"THEN GOSUB 43@8: 60TD Zoa 233>
329 IF ANE="0"THEN  &5@ <@15>
330 IF AN$="W"THEN 750 <@25>

331 IF AN$="RUF ZAUBERWORT"AND HA=1 THEN GOSUR

B70:60TD 320 {200
332 IF AN#="N"AND ZB=1 THEN 920 <@&1>
339 GOSUB 1022 C1é&b>
348 GOTD 320 <115>

358 PRINT"ZUGBRUECKE,UND DAVOR EINEN WASSERGRAB

EN":RETURN <125>
400 POKE 198,@:WAIT 198, 1 <241>
4P1 IF UM=1 THEN GOTO &4@2@ <104>
409 RETURN <mag>
450 UM=1:GOTO 400 159>
580 SYS PR,@,21," {Z9SPACE) " <144>
581 SYS PR,B,22," (I9SPACE)} " <1963
502 SYS PR,@,23, " {I95FACE} " : RETURN <@92>

72 e,
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&0@ PRINT“{CLR}":B=@:FDR A=1 TO B: B=B+1
:8YS PR,18,B," {GREY 3.RV5DN.25?A‘CE.RWF‘F}“
tNEXT <@225
a1 B=2:FOR A=1 TO 2:B=B+1:SYS PR,14,B,"{(BREY 3,
RVSON, 1@SPACE ,RVOFF 3" : NEXT CiBl>
&2 SYS FR, 14,8, " (GREEN,RVSON3 £{ISPACE}"SFC(2) "
{3ISPACE}¥RVDFF 2" <1482
&0 SYS PR, 13,7," {RVSON}Z{1BSPACEY¥{RVOFF2"
C@4L>
4@4 SYS PR,12,1@,"{RVSON)£ HIER LIEGT ¥{RVOFF 3"
<243>
&@S SYS PR,11,11,° {RYSONY£{14SPACE}F{RVOFF 3"
<@a7 >
5@& SYS PR,10,12," {RVSONIE X {13SPACE}.¥{RVOFF2"
222>
&B7 SYS P‘R.‘?.l13,"ERUSUNJ&{IBSP&CE}?CHUBFF]"
<@5@>
&08 SYS PR,H,I#,“{WSM};{ESPAEE}EEETDRBEN NACH
{3ISPACET{RVOFF 3" 246
&89 5YS Pﬂ.?,15,'{RVSDN)£{225PN:E)?{WE[FF}“
{@52>
&1@ SYS Fﬂ'ﬁ,1&,"{HU'S‘DN}£{245PQEE)?{RUIFF}"
<@53>
611 SYS PR,S,17," (RVSON}£{2&6SPACEYF{RVOFF 2"
<@54>
&12 B=17:FOR A=1 TO 4:B=B+1:5YS PR,S,B, " {RVSON,
PESPACE ,RVOFF 3" : NEXT L2212
&13 SYS PR,5,18," (RVSONITTTTTTI T T T I T T 17111017171
TTTTT(RVOFF 2" <1333
&14 SYS PR,11,12," {RVSON "NAS" (RVOFF 2" <Ze8>
a15 H=UN_ILE|‘_|'5(TI$,21}*&B+UHL{HIDI{TI$,3,ZI3
£@21 >
&16 SYS PR,12,16," (RVSONI"A" MINUTEN{RVOFF2}"
<1355
517 UM=0:GOSUE 4B0:GOTO & C@ATD
&£3@ PRINT" {(CLRIDEINE BESITZTUEMER : {DOWN3":B=1
tC=10a C@A4Z>
&F1 A=B <174
432 PRINT HA®(A):IF HAF(A)=""THEN GOSUB 490
:RETURN 228>
633 IF A<12 THEN A=A+1:50T0 &332 <113>
&34 GOSUR 40@: B=C:C=C+1@ £1392
&35 GOTO &F1 <1682
&5@ PRINT"(CLR}":SYS PR,22,0," {BLUE YW {RVSON,
4SPACE}F{RVOFF}":SYS PR,22,1, “H{RVSON,S5PACE2

*{RVOFF ,LIG.BLUE}" 188>
651 B=3:FOR A=1 TO &:SYS PR,B,2," (RVSON,SPACE,
RVOFF}": B=B+S:NEXT <2ea>

£52 B=2:C=3:FOR A=1 TO 2:FOR D=1 TO 4
:8YS PR,B,C," (RVSON,3SPACE, RVOFF 3" 3 B=B+5: NEXT

:B=2:C=C+1:NEXT <1e@>
&53 B=2:FOR A=1 TO 5:8Y5 FR,22,B, " {BLUEYW{RVSON,
bEFﬂEE.RVDFF,LIE.BLLE}"=B=B+1:HEIT {@FF>
£54 B=B:FOR A=1 TO 12:5¥S PR,B,?."Q.&":B-—*B*-Z:NEIT
£231>
&55 5¥S PH,ZQ.?,"{BLLPE}'TW{RUEDN}W{RW]FF,
LIG.BLUE}" [
656 B=8:FOR A=1 TO 1@:5YS5 PR,E,B,“'H":B:E*‘E:NEKT
<PBb6B>
&57 SYS PR.E'?,-E-,'CRVSM,IESPRCE,RWFF}“ {224

&58 SYS PR,29,7," (RVSON)FE{BSPACE,RVOFF"  <@53>
459 B=B:FDR A=1 TO 3:5YS PR,31,B," (RVSON,BSPACE,

RVOFF}": B=B+1:NEXT <@1e>
&68 B=30:C=11:FOR A=1 TO 7:5YS PR,B,C,"H":B=B-1
sC=C+1:NEXT <@34>
&61 B=B:FOR A=1 TO 24:5YS PR,B,18,"¥":B=B+1:NEXT
(AT

&62 SYS PR,32,11," {RVSON£{65PACE,RVOFF 3"

:5Y¥S PR,31,12," {RVSONI£{7SPACE ,RVDFF2"

:SYS FR,30,13," (RVSDN}E£{BSPACE,RVOFF2"  <@B9&>
44= SYS PR,29,14," {RVSON}£{9SPACE ,RVOFF 2"

:5YS PR, 28,15, " (RVSON) £{1@SPACE ,RVDFF)* <@29>
b&4 SYS FR,27,16," {RVSONI£(11SPACE,RVOFF 2"

:SYS PR,26,17," (RVSONYZ(126PACE,RVOFF 3" <830>
465 SYS FR,25,18," (RVSONI£{13SPACE,RVOFF 3"

:5YS PR,24,19, " {RVSON3£(14SPACE,RVOFF}" <@31>
&66 EOR A=@ TO 38:SYS PR,A,Z20," (RVSDN,SPACE,

RVOFF}": B=B+1:NEXT <2235
647 PRINT" (DOWNIDAS IST DER RECHTE TEIL DER

BURG. SIE":BI$="SCHLUESSEL-1":BOSUB 1828

<@12>
£68 PRINT"STEHT DIRECKT AM HMEER, WIE DU SIEHST. "
: GOSUB 409 £195>
&6&9 GOSUB 1B2T {242>
&71 IF AN$="W"THEN 388 182>

£72 IF AN$="N"THEN PRINT" (UP}
pU BIST IN'S WASSER BEFALLEN UND ERSOF- FEN"

:EOTO 458 {24@>

473 IF AN#="I1"THEN GDSUB 438:60T0 &50 <@75>
£74 IF AN$="S"OR AN$="0"THEN GOSUB 7@@:60T0 &6%
{0053
£75 IF AN$="SIEH FELSWAND"AND HA=8 THEN GOSUB 1

AZ@: BOTO 64F <288>

£76 IF AN$E="NIMM SCHLUESSEL"AND HA=B THEN GOSUB

1@33:50T0 &66F <131>

£%8 GDSUB 1@22 <plLa>

699 GOTO 649 £235>
78@ PRINT" {UPIDORT IST EINE STEILE FELSWAND®

: GOSUE 48@2:RETURN L1792

75@ PRINT"{CLRI":SYS PR,11,8," (BLUE,RVSON)E
{4SPACE ,RVOFF W™ :SYS PR,1@,1," (RVSON2E

{SSPACE ,RVOFF2H{LIG. BLUE}" <195>
751 B=28:FOR A=1 TO 4:5¥S PR,B,2, " (RVSON,SPACE,
RVOFF 3" : B=B+5: NEXT <@99>

752 B=19:C=3:FOR A=1 TO 2:FOR D=1 TO 4

:SYS PR,B,C," (RVSON, SSPACE,RVOFF )" B=B+5: NEXT

:B=19:C=C+1:NEXT <@56>
== p=2:FDR A=1 TO S:SYS PR,1@,B," {BLUE,RVSON,

LSPACE , RVOFF }RILIG. BLUE}" : B=B+1:NEXT <2083
754 P=15:FOR A=1 TO 12:5YS PR,B,7,"AL":B=B+2

:MEXT <1465
755 SYS PR,1@,7," (BLUE,RVSDN3} BT (RVOFF2OVT

{LI1G.BLUE3" <0957
754 E=B:FOR A=1 TO 1@:SYS PR,15,B,"#*:B=B+1:NEXT

<171>

757 8YS PR,®,5&," (RVSON, 1BSPACE ,RVOFF) " <BBT>
758 SYS PR,@,7," (RVSON,BSPACE)BF(RVOFF)"  <@94>
=2 p=8:F0OR A=1 TO 3:SYS FR,B,B," (RVSON,BSPACE,

RVOFF 1" : B=B+ 1 :NEXT <@s8>
&0 B=B:C=11:FOR A=1 TO 7:S¥YS PR,B,C,"A":B=B+1

:C=C+1:NEXT @8>
741 B=1S:FOR A=1 TO 24:SYS PR,B,18,"V":B=B+l

s NEXT 233>
7862 SYS PR,D,11," {RVSON,&SPACE)F{RVOFF}™

:5YS PR,2,12," {(RVSON,7SPACE)}¥{RVOFF }*

:5YS PR,@,13," (RVSON,BSPACE}F(RVOFF)}"  <282>
767 SYS PR,@,14," (RVSON,9SPACE ) F(RVOFF )"

:5YS PR,@,15," (RVSDN, 18SPACE)(RVOFF}"  <{12@>
764 SYS PR,8,16," (RVSON, 1 1SPACE} ¥ (RVOFF 2"

:SYS FR,B,17," {RVSON, 12SPACEIF{(RVOFF2"  <125>
765 SYS PR,®,18," (RVSON, 13SPACE}F(RVOFF "

:SYS PR,D,19," {RVSON, 14SPACEIE(RVOFF)" <1385
765 FOR A=@ TO 38:SYS PR,A,28," {RVSON,SPACE,

RYOFF 3" : B=B+1:NEXT <BLT>
767 PRINT"{DOWN}DAS IST DER LINKE {25PACEXTEIL

DER BURG. SIE" <@77>
748 PRINT®STEHT DIRECKT AM MEER, WIE DU SIEHST."

:GOSUR 408 <@4a>
769 GOSUB 1823 <{@a7r>
771 IF AN$="0"THEN Z0@ <195>

772 IF AN$="N"THEN FRINT" {(UF}
DU BIST IN'S WASSER GEFALLEN UND ERSOF-— FEN®"

:6GOTOD 45@ <@8s>
773 IF AN$="I"THEN GOSUB &3B:G0TO0 758 <177
774 IF AN$#="S"THEN GOSUB 7@@:G60T0 769 <196>
775 IF AN$="W"THEN BE2 <212>
798 GOSUB 1822 £115>
799 GOTO 7&% <{@81>
ap@ BA%(1)="{9SPACE}N" 239>
BB1 BAS(2)="{1BSPACEIH" £248>
807 BAS(3)=" {SSPACE>NF{ISPACE I HNN{ZSPACE I VHN"

<124>
Baz Bﬂ!(4)='{35PhBE}EFE(25PHCE}H{ZSPN:E)ﬂ'

{4SPACEJR" {2263
804 BAF(S)=" €4SPACE yN{2SPACE YW {3SPACE YN (2SPACE}

HYHF" <1e8>
885 BAS(&6)=" H{2S5PACE}H NM{ISPACE ,RVSONZE

{ZSPACE} F{RVOFF " 174>
Bes m(?l='m{RVSM}?m.25PME}mW}

E{RVOFFYE{3ISPACEIN K" {165>

807 BAS (B)=" {4SPACE>T{RVSON, ZSPACEI¥ (RVOFF ,
2SPACE , RVSON,, SPACE , RVOFF YFNV(2SPACEID"  <@89>
BB8 BA$ (9)=" {ISPACEIA N F{RVSONITL{RVOFFIL A
{2SPACE) HAY <9
BB7 BA$(18)=" {ISPACE}NT{3SPACE,RVSON, 25PACE,
RVDFF , SSPACEH" <@s8>
B18 BA%(11)="{sSPACE)THI{RVSON,25PACE ,RVOFF,
2SPACE I KYR" <287>
811 BAS$(12)="(BSPACE,RVSON,2SPACE ,RVDFF2" <BI5>
812 BA%(13)=" {BSPACE ,RVSON,2SPACE ,RVOFF2" <B37>
817 BA%(14) =" {7SPACE ,RVSON}£(2SPACE YF(RVOFF2"
<175>
B14 BI$="7AUBERWORT":GOSUB 1828:T1=HA 136>
815 BI$="IAUBERSTAB":GOSUB 1B28: T2=HA:B4=BI¥
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Listing zu »Niemandsland« (Fortsetzung)

<127
820 PRINT" {CLR,BROWN}" : FOR B=@ TO 22 STEP 11
:FOR A=S TO 18:5Y5 PR,B,A,BA$ (A-4) :NEXT:NEXT
<@47>
822 sys FR,8,21,"{LIG.BLUE}DY BEFINDEST DIChH
IM "TAL DER ANTWORT'.*:IF Ti=1- THEN 824

<@3I8>
823 SYS PR,®,22,"PROBIERE DEINE STIMME AUS ! ! 1 »
174>
824 GOSUE 400 <@92>
825 GOSUR 1823 <143>
826 IF AN$="S"THEN BOSUB 700:60T0 825 <2413
827 IF AN$="N"THEN GOSUR 858:60To 452 £237>
B28 IF AN$="W"THEN PRINT"{UPJEIN RIESE HAT DICH
GEMOBST UND GEFRESSEN":GOTO 450 <@3m>
B29 IF AN$="O"THEN 75@ <QBs>
838 IF LEFT$(AN$,3)="RUF"AND T1=8 THEN 850 <@5%-
831 IF AN$="I"THEN GOSUB &30:GOTO 820 <Z31>
B32 IF LEFT$(AN$,3)="RUF"AND T2=1 THEN GOSUE 848
:BO0SUB 420:G0T0 825 <137>
833 _IF AN$="GIB ZAUBERSTAB"AND T2=1 THEN GOSUB
2288:60SUB 2298:60T0 825 <@75>
834 GOSUR 1@22 <1513
B35 £0TO B2S <1183
848 GOSUB 500:5YS PR,®,22,"DER GUTE GEIST HaT
SCHON AUF .DICH" <@35>
B49 SYS PR,D,23, "GEWARTET !":RETURN @613
858 PRINT" (CLR,2DOWN,RIGHTIDU WURDEST IN DEM
DICHTEN WALD VON DEN® <B41>
851 PRINT" {DOWN,RIEHT}KOBOLDEN DES ZAUBERERS
ERWARTET UND IN" <@42>
852 PRINT" {DOWN,RIGHT)EINEN STEINBLOCK VERWANDE
LT !":G0SUB 4@@:RETURN <255>

B4@ PRINT*™ {CLR, ZDOWN,RIGHT JAUS DEM NICHTS
{2SPACE} TAUCHT PLOETZILICH(2SPACE3EIN" <@57>
B&61 PRINT"{RIMT.DWN)EESP‘ENBT{ZEFAEE}'HLF UND

GIBT DIR EINE{ZSPACE}ROLLE™ @59
842 PRINT" {RIGHT,DDWNIAUF DER EIN({2SFACE>

ZAUBERWORT STEHT. ALS GE-* @99
B&3 PRINT™ {RIGHT , DOWNJBENLEISTUNG VERLANGT DAS

GESPENST, DAS" <@ava>

8464 PRINT" (RIGHT ,DOWN DU (2SPACE )
SEINEN ZAUBERSTAR{2SPACE YZURUECKBRINGST, "

{@42>
B&S PRINT™ {RIGHT ,DOWNIDEN DER IAUBERER IHM GEST
OLEN HAT. ":HA% (AB) =" ZAUBERWORT * <1453
8446 AB=AB+1:GOSUE 102&: GOSUB 4P0:GOTO BP@ <@&2>
878 sYs PR,1&,11, "N¥¥vyvyn" <177>
871 sSYs PR.:S.IE,"H:&EPQCE)H" <214>
B72 SYs PR‘,.‘IS.13,“ﬁ'{25PﬁEE.RUSDN)$‘i‘€RUﬂFF,
25PACE} " <199>
873 SY5 FR, 15,14, 'H{ES?HCE,RUSDN}EB{FWUFF,
2SPACE ) W™ <1XI7>
B74 sYS Pﬂ,lﬁ.15.,".L.{HVSB?-I}HHSPAEE}EI{RVDFF}E“
<219>
875 5Ys Pﬂ,lﬁ.l&."‘ﬁ(ﬁsPnEE}ﬁ"’ £161>
B7& SYS PR,13,17, " LPH{&SPACE ) NFE" <122>
B77 SYS PR, 13,:8."‘{SPHEE.RUSEIN!;(BSPMEJ?(HUDFF.
SFACE} " <1133
B78 SYS PR,12,19,* ERUSDN}WE?EHUDFF}"
<1872
879 5ys PR.12,23."{RUSDN}uTTT?TTTTTTTTH{RUUFF}"
@34
888 IB=1:RETURN <18&6>

782 PRINT" (CLR}":FOR A=8 TO =0 STEP 11

:8YE PR,A,2," {RVSON, Z5PACE ,RVOFF }": NEXT <2045
981 FOR A=3 TO S:C=7:FOR D=C TO 29 STEP 11

:5Y5 PR,D,A," (RVSON, 4SPACE , RVOFF } " : NEXT: NEXT

{@95>

FA2 BYS PR.l?,?,"(ﬂ%’SDN)ﬂmﬁ'{R‘JDFF}" <182>
98 5YS FR, 16,1@, " (RVSON) £BERBBER (RVOFF ) » (@i8>
984 FOR A=11 TO 1&:5vS PR,1&,A," (RVSON) ABEEERRE

{(RVDFF 2" :NEXT <198>
F@5 FOR A=14 TD 2S5:5YS FR,A,17, " (RVSON)}TLRVOFF 3"

tNEXT <@v4>
985 FOR A=13 TO 24:5vS FR,A,18, " (RVSON? TIRVOFF )"

:NEXT <BF&>
@7 FOR A=@ TD 3B:85YS PRy A, 19, "F":NEXT <1&1:
7@8 FOR A=12 TO 27:5YS PR,A, 19, " (RVSONI TL{RVOFF "

tNEXT (A9
910 GOSUB 1823 <z228>
911 IF ANS="S"THEN 3@ <@a3>
712 IF AN#="1"THEN GOSUB 63@:60TD 2@ <@sv>
713 IF AN$="W"THEN 95@ <lee:
714 IF AN$¥="0"THEN 1159 C134>
948 GOSUB 1022 <@e1>

941 5070 1@ <Z11>
P50 PRINT"{CLR}":FOR A=1i7 TD 28 STEP 11

:5YS Pﬂ.ﬂ,2,“{RUSEN,5PﬁEE.RVﬂFF}":NEI? <189>
9531 FOR A=3 TO S:FOR C=146 T0 27 STEP 11

:5YS PR,C.#I.'EHVSDN.WACE.RVDFF}":NEITHEIT

<@75>
F32 FOR A=3 TO 7:SYS PH,#,H,“{'RUSDH.ESPHCE,
RVOFF}":NEXT:SYS PR,2,&,"N" <2e2>

953 FOR A=8 TO &:5YS PR,3,A, "H":NEXT
:5YS PR,2,3,"F":5YS PR,1,4,"NN"
:SY5 PR,B,5, "MN" <@sd>
954 SYS PR,3,7, "L(RVSON, 3SPACE , RVOFF )7~
:SYS PR,2,8, "MNNNNNL":SYS PR, 1,9, " NANN (RVSON)
£(SPACE, RVOFF ) NNL" 851>
935 SYS PR, @, 18, "MNNN(RVSON} £(3SPACE , RVOFF 3 MaL™
1SYS PR,@,11,“HNNN":SYS PR,D,12, "MNN" <1435
956 SYS PR,@,13,"NN":SYS PR,0, 14, "N":A=7
(FOR C=11 TO 17:SYS PR,A,C, "¥F{RVSON, SPACE,
RVOFFINHL" : A=A+1 (924>
957 NEXT:SYS PR,14,18, "¥{RVSON,SPACE , RVOFF ) NN
:FOR A=12 TO 1B:SYS PR,3,A, "H":NEXT {185>
958 A=2:FOR C=19 TO 21:SYS PR,A,C, "N":A=0-1: NEXT
<181>
95% FOR A=3 TO 2B:5YS FPR,A,19,"§":NEXT
:SYS PR, 15,19, "¥ RVSON,SPACE ,RVOFF ) 5"
:8YS PR,S,14, " (BREEN, RVSON) YT (RVOFF , L 16. BLUE)
= <282>
960 SYS PR, 4,15, " (REDYB{LI6. BLUE)EL(RED)F
{LIG.BLUE)":SYS FR,4,16," (RED)T(2SPACE)T

{LIG.BLUE>}" <2035
P&1 GOSUE 981:IF T3I=1 THEN GOSUE S8@:G0SUB 1851
<121>
P42 GOSUB 1023 <@24>
F&3 IF ANS="D"THEN 9@p <137>
764 IF AN$="I"THEN GOSUB 6£38:60TO 958 <1145
945 IF AN$="BEWEGE HEBEL"THEN GOTO 983 €223
764 IF AN$="GEH TREPPE"QOR ANS="H"THEN 118@ <171>
979 GOSUB 1@22 242>
F88 60TO 9&2 <{@el1>

981 SYS FR,0,22, "LINKER TEIL DES BURGHOFES.
UNTER DER" 127>
782 SYS FR,8,23,"TREPPE IST EIN HEBEL ANGEERACH
T .":GOSUB 4@@:RETURN <1446>
983 SYS PR,@,21,"UNTER DIR OEFFNETE SICH EINE
{ZSPACEYFALL TUER" <2135
984 SYS PR,D,22,"UND DU BIST IN EINE BRUBE BGEFA
LLEN UND™ <1Z3>

PBS SYS PR,B.ES."UDNGEMCE}KW{!DILEN(ESPME)
GEFRESSEN (25FPACE YWORDEN ! ! '":B607T0 452 <142>
1232 REM » AUFBAU GRUNDRAUM = <@535>
1821 FOR A=0 TO 3:S5YS FR,A,A,"H": NEXT:C=28
:FOR A=@ TO 3:5vYS5 FR,A,C,"H":C=C-1:NEXT <152>
1002 C=38:FOR A= TO 3:5Y5 PR,C,A,"M":C=C-1:NEXT

<1625
1B@3 C=17:FOR A=3% TO IB:5YS PR,A,C, "M ":C=C+1
:tNEXT <@12>
1024 FOR A=4 TO 34:5vs PR,A,3,; "F":NEXT
:FOR A=4 TO 16:5YS PR,4,A, "W :NEXT <215>

1885 FOR A=4 TO 1&6:5YS PR,J34,A,"W":NEXT
:FOR A=4 TO 34:Sys PR,A,17,"¥":NEXT: RETURN

<eas>
1805 REM # LDCH IN DER DECKE = <2ea>
1287 FOR A=15 TO Z3:5YS PR,A,8,"F":NEXT
:S¥5 FR,15,1,"NLPFPPPEN": RETURN <@32>
1B@9 FOR A=15 TO 23:SvS FPR,A,20,"T":NEXT
:5YS FR, 15,19, "HOVVYYVEA": RETURN <213>

1929 FOR A=1 TO 19 STEP 2:5YS PR,18,A, "LFB": NEXT
tFOR A=2 TO 18 STEP 2:SYS FR,18,A,"WF ®" <113>
121@ NEXT:RETURN <B&3>
1211 REM # TUER LINKS = <154>
1@12 sYs PR,2,5,"H0":SYS FR,0,5,"W H*
:5YS PR,B,7,"NVYE":FOR A=8 TO 186

18¥S FR,2,A,"W " 284>
1812 NEXT:SYS PR,@,17,"WPR":5YS FR,D,18, "§

{(25PACE}":5YS PR,®,19,"W ":RETURN <@s58>
1214 sYS PR,I?',S,"HH'":EYS PR,35,4,"H B™

:SYS PR,36,7,"OVA":FOR A=B TO 1& <1453
1815 SYS PR,3&,A,"H H":NEXT:5YS PR,36,17, " LFH"

:SYS FR,36,18, " (2SPACEIR" <218>
1816 SYS PR,37,19," H":RETURN <ea3>
1817 REM # TUER IM HINTERGRUND & <2555
1018 FOR A=14 TO 22:SYS PR,A,6,"F":NEXT

:SYS FR, 15,7, NN (SSPACE) NR" <2205
1819 SYS PR,15,8,"W OVVYE W":FOR A=9 TO 15

:SYS PR,15,A,"W W(ISPACE}W W":NEXT <@24>
1828 SYS PR,17,14,"LFFPR":SYS PR, 15,16, "N

(SSPACE)MF":FOR A=1& TO 22 <14@>
1821 SYS PR,A,17," ":NEXT:RETURN <@53>

74 s,
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1822 GOSUB S5@@:SYS PR,@,22,"DAS GEHT NICHT !''»

:GOSUE 4B@: RETURN <212>
1@23 GOSUB 5@2:AN$="": INPUT" (2UP}BEFEHL :";AN$

tRETURN 194>
1824 REM # VERSCHLOSSENE N-TUER # {134>
1BZ5 FOR A=7 TO 15:5YS PR.1&,A."{RVSON}BEERERE

{RVOFF}":NEXT: RETURN <B27>
18246 FOR A=1 TO AB-1:IF HA$(A)=HA%$(AB) THEN AB=A

B-1 <@32>
1B27 NEXT:RETURN <@B1>
1828 HA=B:FOR A=1 TO AB:IF HA$(A)=BI$THEN HA=1

. em2>

1829 NEXT:RETURN <@g3>
1838 SYS FPR,B,22,"IN{2SPACE}EINER {2S5FACE}

FELSSPALTE {Z5PACE XL IEGT {2SPACE JEIN" L2442
1831 SYS PR,B,23,"ALTER{2SPACE}SCHLUESSEL '~

:GOSUB 48@: RETURN <@F5>
1832 GOSUB S5@8:SYS PR,0,22,"0K.":G0OSUB 400

: RETURN <239>
1833 HA$ (AB)="SCHLUESSEL-1":AB=AB+1:GOSUB 1@82&

:BOSUB 1@32:RETURN <1433

1834 SYS FR,1,5," (RVSONIF(RVOFF 3"
:5YS PR,1,b," (RVSONIB¥(RVOFF3":FOR A=7 TO 17

:5YS PR,1,A," {RVSON}BBCRVOFF 3" :NEXT <1183
1835 SYS FR,1,18," {(RUSON}B{RVOFF 3 £~
1SY5 PR,1,19,"£": RETURN <B14>

1836 SYS PR,22,13,"{RED>TT{LIG.BLUE}"
:5YS PR,22,14,"NWH":5Y5 PR,22,15,"P0": RETURN
<221>
1837 BI$="FACKEL":GOSUB 1228
:IF HA=1 THEN FOR A=13 TO 1S5

:SYS PR,22,A," {2SPACE)": NEXT <@92>
1838 RETURN 168>
1839 SYS PR,®,22,"IN DER WAND STECKT EINE FACKE

L !":G0S5UB 48@:RETURN @38
1248 HAS$ (AB) ="FACKEL ": AB=AB+1: GOSUE 1@2&:RETURN

<@e&>
1241 GOSUR S@0:SYS PR,0,22,"DIESE TUER FUEHRTE
IN DEN BURGGROBEM, " {PLT>
1842 SYS FR,@,23,"DU BIST ERSOFFEN ''":GOSUB 428

:GOTO 458 287>

1843 GOSUB S@0:SYS PR,0,22,"IM SCHRANK LIEGEN
ZUENDHOELZER '":GOSUE 420:RETURN <arae>
1044 HAS (AB) ="ZUENDHOELZER": AB=AB+1: GOSUE 1824

:RETURN @93
1245 GOSUB SB@:SYS PR,@,22,"IN DER WAND 1ST

EIN LOCH '":GOSUB 4B@: RETURN <227 >
1844 GOSUB S@0:SYS PR,D,22,"IN DEM LOCH LIEGT

EIN ALTER SCHLUESSEL" <1@s>
1847 GDSUB 4B@: RETURN <PBa>
1P48 HAS (AB) ="SCHLUESSEL-2": AB=AB+1:GOSUE 1@82&

:BOSUE 1832:RETURN <159>
1849 SYS5 FPR,25,14," (1@SPACE}"

:8YE PR,25,15, " {1@SPACE} " : RETURN <ZDa>
1858 HA$ (AB)="ZAUBERSCHWERT": AB=AB+1: GOSUE 1824

:GO0SUE 1849:GDSUB 1032: RETURN <197>
1851 SYS PR,@,22,"DER WIND HAT DIE FACKEL AUSGE

BLASEN !":T3=B:GOSUB 40@: RETURN {Das>
1188 PRINT“{CLR}":GOSUB 18@@:GOSUB 1884

:GOSUB 1@28:G0SUR 18@9:GOSUB 1914 132>
11@1 SYS PR,®,22,"DU BIST IM TURM '":GOSUB 400

:BZ#="FACKEL":GOSUB 1028: T1=HA <@52>
11@2 BZ$="ZUENDHDELZER":GOSUB 1@28:T2=HA <@52>
1185 GOSUB 1823 <1483
11856 IF AN$="S"THEN 958 (B34
1187 IF AN$="R“AND T3=1 THEN 1180 <183>
1188 IF AN$="I"THEM GOSUB &30:G0TO 1108 <@B39>
1189 IF AN$="H"THEN 1408 <P&5>
1118 IF AN$="0"THEN 1500 <@74>
1111 IF AN$="ZUENDE FACKEL"AND Ti1=1 AND T2=1 TH

EN T3=1:GDSUP 1832:G0T0 1105 <ea7>
1120 GOSUB 1822 <182>
1121 GOTO 1185 <1813

1158 PRINT*{CLR)":FOR A=@ TO 35:5YS PR,A,19,"¥"
:NEXT:C=19:FOR A=3& TO 38:5YS PR,A,C,"A"
<142>
1151 C=C+1:NEXT:FOR A=@ TD 1B:SYS PR,35,A,"§"
tNEXT <142>
1152 FOR A=9 TO 23 STEFP 14:5YS5 PR,A,2," (RVSON,
SPACE ,RVDFF}":NEXT:FDR A=3 TD S

:FOR C=8B TO 22 STEP 14 {@21>
1153 SYS5 PR,C,A," {RVSON,3SPACE,RVOFF 3" :NEXT:NEXT
:8YS PR,;356,3,"F":5YS PR,34,4,"AR" {@51>

1154 SYS PR,37,5,"HN":SYS PR,38,6,"H"
:SYS PR,32,7,"FFPR":C=32:FOR A=A TD 18 <155
1155 SYS FR,C,A,"AAAAR":C=C+1:NEXT
:8YS PR,35,11, "NARR":SYS PR,36,12,"HHEA" <21B>

1154 SYS PR,37,13,"HH":5YS PR,Z8,14,"A" <215>
1157 FOR A=11 TO 1B:SYS PR,15,8," {(RVSON}BREAR

{RVOFF}":NEXT: GOSUBE 183&£:B0SUBR 1837 {1625
1158 SYS FR,@,22,"RECHTER TEIL DES BURGHDFES

'":G0SUB 483 <@94>
1160 GOSUB 1823 223>
1161 IF ANS="W"THEN 9208 <@B8>

1162 IF AN#="I"THEN GOSUB &43@:60TD 1158 <{@98>
1163 IF AN$="SIEH WAND"AND HA=B THEN GOSUE 1839

:60TD 1150 <188>
1164 IF AN$="NIMM FACKEL"AND HA=P THEN BOSUE 18

4@: BOSUB 1837:605SUB 1B32:60TD 1148 <@88>
1149 GOSUB 1822 £2Z31>
1178 GOTO 1168 <Z231>
1180 PRINT"{CLR2}":GOSUE 1000:GOSUB 10804

:GOSUE 1014 <179>
1181 SYS PR,8,22,"DIES IST DER KELLERRAUM IM

TURM '*":GOSUE 490 <123>
1182 GOSUB 1823 £245>
118 IF ANS="0"THEN 1200 <144>
1184 IF AN$="H"THEN S¥YS PR,2,2Z2,"DAS LOCH IST

ZU HOCH !'":B05UB 48@:6507T0 1182 <@4a5>
1185 IF AN$="I"THEN GOSUER &32:B0TO 1182 <iZ24>
1189 GOSUB 1822 251>
1198 GOTO 1182 {255>
1282 PRINT"{CLR}":G0SUB !188@:60SUB 10811

:GOSUE 1B814:GOSUE 1218 ‘BEs>
1285 GOSUR 1823 @12
1285 IF ANS="W"THEN l1E@ <1822
1287 IF ANS="N"THEN 1238 178>
1288 IF ANS="0"THEN 1258 <175>
1289 IF AN$="I"THEN BOSUB &438:G0OTO 1290 141>
1219 GOSUB 1822 CE2S>
1220 GOTO 1205 C@AZS>

12228 PRINT" {CLR)":GDSUB 1003:G0OSUE 10811
:GOSUB 1914:G0SUB 1018:GOSUB 1824:GOSUE 1834

<1433

1231 T1=B:BI$="SCHLUESSEL-1":G0SUB 1828

:IF HA=1 THEN T1=1:6G0SUB 1811 <2235
1232 TZ2=8:BIf$="SCHLUESSEL-2":60SUE 1828

:IF HA=1 THEN T2=1:G0SUB 1@1B <234>
1235 60SUB 1@2T <@42>
1236 IF AN$="S"THEN 1Z@2@ 281>
1237 IF AN$="I"THEN GOSUB &38:50T0 1232 <172
1238 IF AN$="W"AND Ti=1 THEN 13022 £231>
1239 IF AN$="0O"THEN 1350 <286>
1248 IF AN$="N"THEN 1822 <2Bb>
124% GOSUB 1822 <@55>
1258 GOTD 1235 <@58>

1268 PRINT®"{CLR}":G0SUP 18D@:G0OSUE 1011
: GOSUB 1018: BZ$="ZAUBERSCHWERT " : GOSUB 1828
<118>
1261 SYS PR,23,13,"LFFFPPPPPFrE"
1SYS PR,Z2Z,14, "NN{Z2SPACE)BFFOLT (REDILTF
{LIG.BLUEX A" <189
1262 SYS PR,22,15,"W H TYVUU{RVSON)T{RVOFF ,RED>
DOV{LIG. BLUE ,SPACE}1":5YS PR,25,164,

"OYYYVYYITYTrE 152>
1263 SYS PR,23,17,"H W{1DSPACEIR"

:SYS PR,24,18, “NLFFFFFFFrFra” <BAS>
1264 IF HA=1 THEN GOSUB 1@49:60T0 1272 <122>
1265 SYS PR,2,22,"DDRT LIEGT DAS ZAUBERSCHWERT,

NLR {2SPACEJEIN" 253>
1266 SYS PR,B,23,"WESEN MIT REINEM HERZEN DARF

ES TRAEEN. ":GOSUE 428 <1385
127@ GOSUE 1823 <B77>
1271 IF AN$="W"THEN 1228 <2483
1272 IF AN$="I"THEN GDSUB &3@:G0TO 1240 <2183
127% IF AN$="N"THEN 1358 <239>
1274 IF ANS="NIMM ZAUBERSCHWERT“AND HA=0@ THEN &

OSUE 1@S@:6DSUB 1954:G0TO 127@ 135>
1288 GOSUB 1822 <@a7>
1281 GOTO 1278 <@eT>

1308 PRINT"{CLR}":G0SUE 1202:G0SUB 1P14 <158>
1281 SYS PR,17,5,“00000 :5YS PR,17,7," (RVSONT
{RVOFF > £+ {RVSONJT(RVOFF 3} "
:15YS FR,17,8, " {RYSON,SPACE ,RVOFF > EEE{RVSON,

SPACE ,RVOFF 3" <205>
1282 SYS PR,17,9," tRVSONIH{ZSPACEIH{RVDFF}*

:5YS PR,2Z,15,."FFFF" 203>
1783 SYS PR,12,1&4, "HYYYYYYYYE{4SPACEI A"

:5YS PR,11,17,"M{1BSPACE}OYVYE * <175y

1ZB5 SYS FR,11,18,"OVYVVYYYrrYryyre”
t5YS PR, 11,19, " {RVSONIG{RVOFFITVYYY YTV Ty Yy Yy
RVEDNITIRVOFF O " <B?1>
1385 SYS PR.B, 10, {(RVSON}OP{RVODFF3" <@Ba2:
1387 SYs FR,2,22,"DAS VERLIES !'":G0SLE 488 <9423
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1388 BZ#="SCHLUESSEL-2":GDSUE 18728 £195>
1310 BOSUE 1223 118>
1311 IF ANS="O"THEN 123 <@z2e>
1312 IF AN$="I"THEN GOSUB &30:G0OTO 1200 L2143

1313 IF ANS="SIEH WAND"THEN GOSUB 1045:B0TO 1310
<@51>
1314 IF AN$="SIEH LOCH"AND HA=@ THEN GOSUR 1@4&
:G0TD 1310 <@73>
1315 IF AN$F="NIMM SCHLUESSEL"AND HA=0 THEN GOSU

B 1948:60T0 1310 @43
1328 GOSUBR 1@22 127>
1321 GOTO 1310 <124>
1350 PRINT"{CLR}":GOSUB 10@@:G0SUB 1811 L205>

1351 5Y5 PR,15,6," (RVSDN, BROWNY £ I7SPACE 3N (RVOFF 3
":8Y5 PR,15,7, " (RVSONIVYVYVYTELRVOFF 3£
{LIG.BLUED" @S5>

1352 FOR A=8 TD 18:8YS FR,15,A," (SPACE,RVSON,
RED, SPACE } T {RVOFF, 35PnCE RYSON, SPACE } T{RVOFF,
LIG.BLUE}" : NEXT £243>

1353 SY8 PR,17,8,"{BREY Z,RVSON,3ISPACE,RVOFF3E"
18Y5 PR.1?.9,"{Rusum,zsPatE,RquF};"
:SYS PR, 17,18, " {(RVSON, SPACE , RVOFF 3 £

1354 SYS PR,17,11,"£¢{LI1G.BLUE}"

:8YS PR,17,16," {L16.RED, RVSON, SPACE , RVOFF,
2SPACE , RYSON, EPHEE RVOFF3 "

:SYS PR,17,17, “’RUEDN 4SPACE, RVOFF} " 207>
1355 sYS PR.I?.13.“{RUSDN.4SPHCE,RVUFF,LIE.BLUE}
":3YS PR,15,18," {BROWNIN':SYS PR,23,17,"F"
£153>
1356 BYS FPR,22,18," (RED}Z(BROWN, RVSON] £X{RVOFF 3
:SYS PR, 14,19, " (RVSON} ETTTTTTTTARVOFF ) £
152>

1358 SYS PR,B,2Z," {L1G.BLUE?

IN DIESER FOLTERKAMMER STEHT EINE * <@14>

1359 SYS FPR,0,23,"GILLOUTINE !!":G0SUB 40@ <138>

<A9>

1348 GOSUB 1823 <1682
1361 IF AN$="S"THEN 1240 <@ar7>
1362 IF ANS="W"THEN 1230 <@79>
1363 IF AN#="I"THEN GOSUEB &3@:G0OTO 1358 <@45>
137@ GOSUE 1@22 177>
1371 GOTO 1340 L179>
140@ PRINT"{CLR}":GOSUB 100@:G0OSUE 1814

:E0S5UB 100&4: GOSUE 1008: GOSUR 1009 177>

1402 5YS FR,@,22,"DIESER RAUM BEFINDET SICH

IM ERSTEN “ 219>
1483 SYS PR,B,23, "STOCKWERK DES TURMES !'*

:GOSUB 40@ @18
1485 GOSUB 1023 213>
1486 IF ANS="R"THEN 11D@ <1143
1487 1F AN$="I"THEN GOSUE &3@:G0TO 1400 {@Bs>

1488 IF ANF="H"THEN 1450 <1142

14389 IF AN#="0"THEN 2000 <1143
14720 GOSUB 1@22 L2277
1421 GOTO 1405 C229>

1450 PRINT"{CLR2":FDR A=% TO i3:FDR C=8 TO =g
:8YS PR,C,A," (RVSON,SPACE ,RVOFF 3" s NEXT: NEXT
<22T>
1451 SYS PR,6,5," {RVSON] £{2SPACE Y {RVOFF , 25PACE,
HUSUN)ﬂ(#SPﬁEE}u{ﬂunFF 2Z5PACE ,RVSON: H{45PACE?
N{RVOFF ,25PACE, RUEDN}u(SEPhCE)?(RUDFF}" <@e12>
1452 SYS PR, 5,6, " (RVSON}£NOP (SPACE ,RVOFF , 2SPACE,
RVSON SPﬁBE)E??zfsPnCE RVOFF , 2SPACE , RVSON,
EPﬁCE}R??P(SPﬁEE RVOFF 25PatE RVSON, SPACE}
OVEHR{RVOFF 3" {238>
1453 5YS PR,4,7," {RVSON}£EN WHH{ZSPACE}HNAL{ZSPACE?}
HH{2SPACE } HF{2SPACE Y WN{ZSPACE}NF W HE{RVOFF"
{@ST>
1454 5YS FR,4,8," {RVSON}TE H TTTT{4SPACEITTTT
{45FPACE}TTTT {2SPACE}W WTIRVOFF}" PS>
1455 SYS PR,4,9," {RVSONIBE W{(RVOFF3"
:5Y5 PR,31,9," (RVSONIW WG{RVOFF}"
:5YS PR, 1,18, " {RVSON3£REN {ZSPACE }F {RVOFFE 3"
{@F2>
1454 5YS PR,31,10," (RVSONIH{25FPACE I HEHT (RVOFF 3
:5YS PR,B,11, " {RVSON} £HFN {ZSPACE 3 TLRVOFF 3 ©
:5YS PR,31,11," {RUSONIF{ZSPACE YHEHT (RVOFF "
£18@>
1457 SYS PR,@,12, " {RVSONITE{SS5PACE }H{RVOEF 3"
:8¥S FR,Z1,12," {RVSON}N{S5FPACE }RT{RVOFF 3"
:5YS PR,@,13," (RVSON GG (SSPACE > HERVOFF 3 "
oA
1458 SYS PR,31,13," (RVSONIH{SSPACE }WE(RVOFF 3"
:5Y5 FR,0,14, " {(RVSONIH{S5FACE,RVOFFI£"
:8Y5 PR,32,14, "% {RVSON,SSPACEINIRVOFFI" 211@%
1459 SYS FR,®,15," (RVSON,SSPACE ,RVOFF I £"

:8YS PR,33,15, "¥{RVSON,SSFACE, RVOFF 3"
:5YS PR,@,16&," {RVSON, 4SPACE , RVOFF } £"
1460 SYS PR,34,1&,"F{RVSON, 4SPACE , RVOFF)"
:8YS PR,®,17," {(RVSON, 3SPACE , RVOFF 3 £"

:8YS PR,35,17,"¥{RVSDN,3SPACE,RVOFF 3"
1451 SYS PR,@,18," {RVSON, 25PACE ,RVOFF 3 £"
:SYS PR,36, 18, "¥{RVSON, 2SPACE , RVOFF} "
:5YS PR,0,1%," (RVSON, SPACE, RVOFF 3} £
1442 SYS PR,37,19, " ¥{RVSON,SPACE ,RVOFF 3"
:SYS PR,0,20,"£":5YS FR,38,20,"$":G0SUE 1008
‘@213
1463 SYS PR,@,22,"DU BIST GANZ DBEN AUF DEM

<@asa:

206>

<104

TURM '":GOSUE 408 <237>
1464 IF T3I=1 THEN GOSUE 1851 L1735
1465 GOSUB 1823 <@17>
1466 IF ANS="R"THEN 1400 €177>
14567 IF AN$="1"THEN GOSUB &3@:GB0TO 1450 L151%
14880 GOSUB 1022 <B31:
1481 GOTO 1485 {@3F>
1588 PRINT"{CLR}":G0SUR 10@0:GOSUB 1011

:BOSUE 1@14:60SUB 1018 £129>

1582 SYS PR, 13,16," {RVSON2£{11SPACE}F{RVOFF "
:SYS PR,12,17,"{RVSON3 £{13SPACE }F{RVOFF "
<Az7>
1583 FOR A=12 TD 26:5YS PR,A,18," {RVSON}TIRVOFF

“:NEXT:SYS PR,13,19," {RVSONITR{(RVOFF}"

tSYS PR,24,19," (RVSON3PT{RVOFF 3" {BBS>
1504 SYS PR,13,20," {RVSON,SPACE , RVOFF 3+

:SYS PR,2S,28," {(RVSON, SPACE ,RVOFF 1"

:SYS PR,D,22,"DER WARTESAAL '":GOSUB 400

215>

151@ BOSUB 1823 <B62>
1511 IF AN$="W"THEN 1108 <2243
1512 IF AN$="I"THEN GOSUE &3@:G0TO 1500 £192>
1513 IF ANS="0"THEN 1550 <2273
1514 IF ANS="N"THEN 1408 <223
1515 IF AN$="S"THEN @@ <183>
153@ GOSUB 1822 <@B1>
1531 B0TO 151@ <mag>
1550 FRINT"{CLR)":GOSUE 100@:GOSUE 1011

:BZ$="PRINZESSIN":GOSUB 1B28: T1=HA 039>

1551 SYS PR, 15,7, " {RED,RVSON} £{2SPACE Y R{RVOFF,
SPACE ,RVSON3} £{2SPACE }R{RVOFF 3"
:SYS PR,15,8," {RVSON,?SPACE ,RVOFF2" <1783

1552 SYS PR,15,9,"F{RVSON,SPACE}+ + +{SPACE,
RVOFFI£":5YS PR, 14, 1@, " {(RVSON, 7SPACE , RVOFF 3 ¥
:8YS PR, 16,11, " {RVSON, 7SFACE}+ +{2SPACE,
RVOFF 3" L@29>

1553 5YS PR, 14,12, " {RVSON? ENLFFFFPRNT (RVOFF 3
15YS PR,14,13," {RVSON,YELLOW} E{REDIN{7SPACE)

RCYELLOW}OLRED ,RVOFF 3" <2523
1554 SYS PR, 15,14, " (RVSONITTTTTTTTT (RVDFF 3"
:SYS PR,15,15, " {(RVSON, 9SPACE , RVDFF 3" £2525

1555 8SYES PR,14,16," {(GREEN,RVSONI ETTTTITITTTH
{RVOFF2":8Y5 PR,13,17," (RVSONJ £OVVYYYVVVVEE

{RVOFF 2" cesg>
1556 SYS5 PR,12,18,"{RVSONXE TTTTTTTITIT TLRVOFF?

"18YS PR,12,19," (RVSONITTYTTITT I T T T TiRVOFF,

LIG. BLUE>™ 245>
1557 §YS FR,®,22,"DIES ]I5T DER TROMSAAL '"

: GOSUR 420 <135>
1558 BI$="SIEGELRING":GOSUB 1028:T2=HA <B72>
1548 GOSUB 1823 <113>
1561 IF AN#="W"THEN 1500 <@23>
1562 IF AN#="I"THEN BOSUR &£3@:GOT0 1550 £2485
1543 IF ANS="S"THEN 1150 <@22>

1564 IF AN$="SETZE FRINZESSIN"AND Ti=1 THEN GOS
UB 2515:60T0 1540 <1875
1565 IF AN$="DREH SIEGELRING"AND T2=1 AND PS=1
THEN BOTO 2400 <1683
1580 GOSUB 1022 21323
1581 GOTO 1560 <1363
148@ PRINT"{CLR}":GOSUE 100@:GOSUB 1011
:GOSUB 1@14:B0OSUE 1818
1681 SYS PR,1,14,"RH":SYS PR,1,15,"£5"
:5YS PR, 1,16, " {RVSONI £{RVOFF } £5"
:5YS PR,1,17,"£{RVSONI£{RVOFF £0"
1682 SYS PR, 1,18, " {RYSONI £L(RVOFFI £N"
:SYS PR,1,19," {(RVSONITLRVOFEIN" 21895
1685 SYS FR,8,22,"VORDERER FLUR IM ERDGESCHOSS

L2703

il )

'"'EBEUB 402 L2135
14607 BOSUB 1@23 <182
1608 IF AN$="S5"THEN 1500 CB&L >
1687 IF AN$="I"THEN GOSUB &ZB:G0OTO 1400 <B3I5>
161@ IF AN$="O"THEN 1452 Rl b
1611 IF AN$="N"THEN 1700 <BELH
1612 IF AN#="W"THEM 2150 <@7E:

76 s,
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1420 GOSUB 1@22:60T0 1687 <@61>
145@ PRINT" {CLR}":GOSUE 10@@:G0OSUE 1008

:GOSUBE 1@11:60SUB 1@14:GOSUE 1018 <1683
14652 GOSUB 1023 {2052
1653 IF AN$="W"THEN 1400 <i116>
1654 IF AM$="I"THEN GOSUB &38:GOTO 15650 <Bes>
1655 IF AN$="0"THEN 1@41 <189
14654 IF ANF="N"THEN 1850 <117
1657 IF AM$="R"THEN 192@ £118>
148@ GOSUB 1@22:60TD 14652 <1215
1700 PRINT"(CLR}":GOSUB 1000:GOSUE 1011 s

:GOSUB 1014 £185%>
1719 SYS PR,@®,22,"HINTERER FLUR IM ERDGESCHOSS

" GOSUB 400 <B&e3>

1720 BOSUB 1@2% <MLT
1721 IF ANS="S"THEN 146080 ci8@
1722 IF AN$="I"THEN GDSUE &3@:GOTD 17@8@ <149
1723 IF AN$="W"THEN 1750 <192
1724 IF AN$="D"THEN 1850 <1862
174@ GOSUB 1@22:60TO 1720 <177

175@ PRINT"{CLR}":GOSUB 1800:GOSUE 1814 <@97>
1751 SYS FR,1,1@," {SREEN,RVSON}E H{RVOFF}"

£5YS PR,@,11," (RVSONIE NE{RVOFF3}"

:SYS PR,0,12," (RVSONITETNIRVOFF 3" <18@>
1752 SYS FR,@,13," (RVSON,SPACE ) WNB{RVOFF2*"

:SYS PR,@,14," {RVSON, SPACE JWTH (RVDFF )"

:6YS PR,B,15," {(RVSON,SPACEINNG(RVOFF)" <1042
1753 SYS PR,@,1&," (RVSON,SPACE}NTH(RVOFF}"

:SYS FR,0,17," (RVSON,SPACE }WN{SPACE ,RVOFF "

:SYS PR,B, 18, " (RVSON,SPACE}NBE(RVOFF 3" <{164>
1754 SYS PR,@,19," {(RVSON,SPACE YW {SPACE ,RVOFF }£"

.5YS PR,O,2@," (RVSON, SPACE YW{RVOFF } £{BROWN} "

<217>

1755 FOR A=4 TO 29:SYS PR,A,14," (RVSON,SPACE,

RVOFF}":NEXT:FOR A=4 TO 30

:5YS FR,A,15," (RVSON,SPACE,RVOFF 1" : NEXT <B18>
1756 SYS FR,3@,14," (RVSONYF{RVOFF)"

:SYS PR,31,15," (RUSONIF{RVOFF3":FOR A=4 TO 31

:BYS FR,A,16," (RVSONITLRVOFF2 " : NEXT <1553
1757 SYS PR,7,17," {(RVSON3IT{RVOFF3"

:5YS FR,27,17," fRVSDN)}TLRVOFF)"

:5YS FR,7,18," {RVSON,SPACE ,RVOFF 3"

:SYS PR,27,18," {RVSON,SPACE ,RVOFF 1" <1053
1758 SYS PR,8,17," {RVSON}D{RVOFF3"

1SYS FR,26,17," (RVSON}ELRVDFF,LIG. BLUE}"

@31>
1759 BIf="ZUENDHOELZER":GOSUB 1028 <2@4>
1788 SYE PR,@,22,"DIES IST DIE KUECHE 1.
:GOSUB 4@Q <1542
177@ BOSUB 1@23 <@&7>
1771 IF AN$="DO"THEN 170 {2272

1772 IF AN$="I1"THEN GOSUB &T@:G60TD 1750 {204 >
1772 IF ANF="SIEH SCHRANK"AND HA=8 THEN GOSUB 1

P4T: GOTO 1778 c@eaz>
1774 IF AN$F="NIMM ZUENDHOELZER"AND HA=0 THEN GO
SUE 1044:G0SUB 1@32:6G0TO 177@ <Bas>
179@ GOSUEB 1@22:G0TO 1778 L232>
1808 FRINT"{CLR:":GOSUB 180@:GOSUB 1085
:GOSUB 1087 <@z8>
18@S SYS PR,2,22,"DIE LEITER FUEHRT IN DAS ERDG
ESCHOSS '":GOSUB 408 <@asa>
1804 BZ#="SCHLUESSEL-2":GOSUB 1@28 <183>
181@ GOSUB 1823 <1@8>
1811 IF AN$="S"AND HA=1 THEN 1230 <041
1817 IF AN#="I"THEN GOSUB &38:GOTO 18@2 <241%
1813 IF AN$="H"THEN 185@ <@13>
1620 GOSUE 1P22:G0TO 1810 <@az>
1850 PRINT"{CLR}":GOSUE 1@0@8:GOSUB 1811
:EO0SUR 10@8 <a83>
1855 SYS PR,0,22,"DAS LOCH FUEHRT IN DEN KELLER
1" :GOSUR 408 @87
1840 GOSUB 1823 <1582
18461 IF AN$="S"THEN 1450 <araz
1842 IF AN#="R"THEN 1802 <@d&T
186 IF ANS="I"THEN GOSUB &3@:50TO0 1850 (@41
1854 IF ANS="W"THEN 17008 {@DT3>
18768 GOSUB 1@822:65070 1840 £@57>

199@ PRINT"{CLR}":GOSUB 1000:GOSUE 1004 <2493
1983 C=38:FOR A=D0 TO Z@:5YS PR,C,A,"H":C=C~-1
:NEXT:C=38:FOR A=4 TO 20:8YS PR,LC,A,"A" <i1@3
1904 C=C-1:NEXT:C=3B:FOR A=8 TO 28
:5YS PR,C,A,"N":C=C—1:NEXT <1@7>
19@5 C=38:FOR A=12 TO 2@:S5YS PR,C,A,"N":C=C-1
sNEXT:C=38:FOR A=16 TO 28:5YS PR,C,A,"H"
42145
1906 C=C-1:NEXT:S5YS5 PR,38,20,"N":C=2%

:FOR A=1@0 TO 19:SYS PR,C,A,"A":C=C+1:NEXT

<1217
19@7 IF SR=1 THEN 1920 <PPB>
1988 FOR A=@ TO S:SYS PR,14,A,"H":NEXT
:8YS PR,5,5,"HH":SYS PR,21,5,"N0" @123

1989 SYS PR.4.6&,"N{2SPACE }L{ZEPACE,RVSONIE
L4SPACEYTIRVOFF , 2SFPACE XN {25PACE X A"
:SYS PR, 3,7, " M{ZSPACE }NHM{RVSON) £{BSPACE}®
{RVOFF 3 NN {25PACEN" £148>
191@ SYS FR,S,8,"M{2EFACEIN{RVSONIA RTTTTA H
fRVDFF 3N {2SPACEIN":5YS PR, 4,7, "M{2SPACEINA
(RVSONIAN{&SPACE I AN (RVOFF JNM{2SPACERR" <2327
1911 SYS FR,&,18,"N{2SPACEIF{RVSONYE BGTGE W
[RVOFE£{2SFACEIN":SYS FR,5,11,"H{4SPACE)¥
TRVSON I HUIUIHERVOFF > £L4SPACEF D" L@S5>
1912 SYS FR,11,12," {RVSON,SPACE} JKIE{SPACE,
RVOEE3":SYS PR,11,13,"F{RVSONIUCCL{RVOFF 34"
:SYS FPR,12,14," {tRVSONYT{RVOFF > EF{RVSONIT

{RVOFF2" £183>
1913 SYS PR,12,15,"TL{ZSPACEXV" <2@3:>
1918 SYS PR,B,22,"DU BIST INS NETZ EINER RIESIG

EN SPINNE" 173>
1919 SYS PR,®,23,"GEFALLEN 11 GOSUR 408 <@B31>
1920 BZ$="7AUBERSCHWERT":GOSUR 1@28: Ti=HA

:B7#="SIEGELRING" : GOSUE 1@28:T2= <024
1925 GOSUB 1@23 {2235

1976 IF AN£="I"THEN GOSUE &308:60TO 170@ <18@a>
1927 IF AN$="TOETE SFPINNE"AND T1=0 THEN GOTO 19

s <@37>
1928 IF AN$="TOETE SPINNE"AMD Ti=1 THEN SR=1
:GOTO 1900 (228>
1929 IF AN$="SIEH NETZ"AND T2=0 THEN GOSUB 1952
:GOTO 1925 <2223
197@ IF AN$="NIMM SIEGELRING"AND SR=@ THEN GOSU
B 1956:G0T0 1925 178>
1971 IF AN$="NIMM SIEBELRING"AND SR=1 AND T2=0
THEN GOSUE 1957:50T0 1980 <1973
1972 IF AN$="DREH SIEGELRING"AND T2=1 THEN GOSU
B 1950:G0OTO 1450 <1245
1945 GOSUB 1@22:G0TO 1925 <134>
195p GOSUB S@0:SYS PR,D,22,"DU HATTEST NICHTS
UM EIE ZU TOETEN ," <@7S>
1951 SYS FR,@,27,"DAFUER HAT SIE DICH BEFRESSEN
114 :EOSUB 400:GOTO 450 <1873
1957 GOSUB S@@:SYS FR,®,22,"IM NETZ LIEGT DER
SIEGELRING '":GOSUE 4@@:RETURN <243>
1954 GOSUB S@@:SYS PR,@,22,"DAS ZAUBERSCHWERT
KANN MAN NUR MIT DEM" @275
1955 SYS PR,@,23,"SIEGELRING AKTIVIEREN !!"
:GOSUB 408: RETURN <135>
1956 GOSUP S@0:SYS PR,0,22,"DIE SPINNE IST IM
WEGE !'":GOSUE 4@@: RETURN <@s2Z>
1957 HA$(AB)="SIEGELRING":AB=AB+1:G0SUB 1026
:GOSUE 1@T2:RETURN <19@8>

1968 PRINT" {CLR}":5YS PR,1,1,"DER{2E5PACEX
SIEBELRING {2Z5PACE VERSETZIT{2SPACE}DICH

{2SPACE YDURCH" £156>
1961 BYS Pﬂ.i,3,“SEINE{fﬁFHEE}HHEIECHEN KRAEFTE

BUF {2SPACE}DEN TURM" @28
19462 SYS PR,1,5,"UND AKTIVIERT BLEICHZEITIE

DAS ZAUBER-" {2557
1963 SYS PR, 1,7,"SCHWERT i 78=1:G0OSUE 420

: RETURN 113>
2pPB PRINT" {CLR}":GOSUR 1200:CGOSUB 1@11

:GOSUB 1@14:GOSUE 1818 119>

2@@1 BZ$="FACKEL":GOSUB 1828:T1=HA
: BZ$="7UENDHOEL ZER" : GOSUE 1028: T2=HA <228
2@@2 SYs PR,®,22,"DER VORDERE FLUR IM ERSTEN

STOCK '":GOSUE 480 <@@7
2005 GOSUB 1823 <047 >
2804 IF ANS="W"THEN 1400 L212>
2@@7 IF AN$="I"THEN GOSUB &38:G010 2000 173>
2908 IF AN$="0"THEN 2050 £208>
ZE@% IF ANE="N"THEN 2180 <204
@10 1F AN$="ZUENDE FACKEL"AND T1=1 AND TZ=1 TH

EN T3=1:G0SUE 1032:B07T0 2005 <2215
2030 GOSUBR 1822:G0TO 2085 <209>
205@ PRINT® {CLR}":GOSUR 1@@@:G50SUB 1011 {1482

2@52 SYS PR, 14,10, " {GREEN,RVSON} £{FSPACE}¥
{RVOFF , SSPACE , RVSON , BROWN ) T {GREEN}1{3SPACE}¥
{RVOFF 2" <228>

2@85% SYS PR,13,11," (RVSON£{11SPACEJI¥F{RVOFF,
4SPACE , RVSON , BRDWN } T{GREEN , RVOFF ¥ (RVSON 311
£ISPACE} ¥{RVOFF " <PLE>

2@S4 5¥S PR,12,12," {RVSON, BROWNY T (GREEN?

C TTTTTTTTTTTTTLBROWN} T {BREEN, RVOFF , 3SPACE,
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RVSON, BROWN } 5 {GREEN , RVOFF , SPACE } ¥ {RVSONI 1|
{35PACE}F (RVOFF 3" <211>
2835 5YS PR,12,13, " (BROWN,RVSONYT (RVOFF , 2SPACE )
TL7SPACE) T {25PACE , RVSONI T {RVOFF , 3SPACE,, RVSON)
T {RVOFF , GREEN, 25PACE } ¥ (RVSDN} 1 {ISPACE 3%
{RVOFF3 " c@ss>
2056 SYS PR, 12,14, " (BROWN, RVSON) T IRVOFF , 2SPACE )
T{7SPACE }T {2SPACE , RVSON} T{RVDFF , SSPACE , RVSCN?
T{RVOFF ,GREEN , SSPACE ) ¥ {RVSON} 1 {ISPACE , RVOFF 3
<090
2857 SYS PR, 12,15, " (BROWN, RVSON3T{RVOFF , 2SPACE )
T{7SPACE T {25PACE , RVSON )T {RVOFF , TSPACE , RVSON)
T{RVOFF , GREEN,, 45PACE } ¥ {RVSON ) 07V (RVOFF 3
<2043
2058 SYS PR,12,16," (BROWN ,RVSON} T (RVOFF , GREEN,
SPACE , RVSON) £ {9SPACE ) ¥ (RVOFF , SPACE , RVSON,
BROWN )T {GREEN ,RVOFF , 3SPACE , RVSON,, BROKN T
{GREEN) A {ISPACE > ¥ {BROWN} T {GREEN, RVOFF}" <@74>
2059 SYS PR,12,17," {BROWN,RVSON) T{GREEN} £
€11SPACE ) ¥ {BROWN ) T {BREEN , RVOFF ) VY7 (SPACE ,
RVSON } i {3SPACE , BROWN I T <255>
206@ SYS PR, 12,18, " (RVSON)} T{GREEN TTTTTTITTTTTT
{BROWN)T {GREEN, RVOFF , 4SPACE ) ¥ {RVSON 3 1y
£2SPACE , BROWN) T {GREEN %" <2283
2061 SYS PR,14,19," (RVSON, BROWN)T{RVOFF 3
:SYS PR,24,19," {(RVSON) T{RVOFF , GREEN? "
:SYS PR,33,19, "¥{RVSON)H{SPACE , BROWN) T{GREEN,
SPACE }¥{RVOFF 3" <2TT>
2062 SYS PR,34,20, " F(RVSON) N (BROWN 3 T {GREEN,
2SPACE,RVOFF)":8YS PR, 35,21, " {RVSON) HOTY

{RVOFF2": IF T3=@ THEN GOTO 225@ <1385
2065 SYS PR,B,22,"DIES IST DER SCHLAFRAUM DER

KOBOLDE !'":GOSUE 4@0 C228>
7070 GOSUB 1@23 11T
2071 IF AN$="W"THEN 2020 {B19>
2@72 IF AN#="I"THEN GOSUE &T@:50TO0 220 <2443
2099 GOSUE 1@22:G0TD 2078 @1&>
2180 PRINT"{CLR}":GOSUR 1@D0:C0SUE 1814

:GOSUB 1@18 {@gz>
2182 SYS PR,B,22,"DIES IST DER MITTLERE FLUR

'":BOSUB 420 229>
2185 GOSUEB 1023 <148>
2186 IF ANS="S"THEN 2000 <B50>
2187 IF AN$="I"THEN GOSUB 438:G0TO 2108 <@17>
2108 IF AN$="N"THEN 2150 <@s3>
2109 IF AN$="0"THEN 2708 <B51>
2145 GOSUB 1@22:G0TD 2105 <B7@>
215@ PRINT"{CLR}":GOSUE 120@:GOSUB 1811

:G0SUB 1014:BI$="———————_".GOSUB 1828 <1@3>
2152 SYS PR,@,22,"DIES IST DER HINTERE FLUR

!":BOSUB 400 192>
2153 IF HA=1 AND ZIL=@ THEN GOSUB 2S@@ <154>
2155 GOSUB 1823 <198>
2156 IF AN$="S"THEN 2100 <1813
2157 IF AN$="I"THEN GOSUB &30:G0TD Z1S@ <B74>
2158 IF AN$="W"THEN 2320 189>

2159 IF AN$="0"AND ZL=1 THEN 2488 <159>
Z16@ IF AN$="D"AND ZL=0 THEN GOSUB 2585
:GOTO 2155 194>
2195 BOSUB 10B22:G07T0 2155 <125>
2208 PRINT"{(CLR}":GOSUB 1@@@:C0SUB il11:
:BI¥="ZAUBERSCHWERT": GOSUR 10828 <l81>
2282 SYS PR,15,9," {BROWN, RVSON} £ {BSPACE } ¥ (RVOFFE }
":SYS PR,14,10, " {RVSON}£{1BSPACE)T{RVOFF )"

<D&2D
22@3 5YS FR,13,11," {RVSON}££125PACE } ¥ {RVOFF )"
15YS PR, 13,12," RVSONXTTTITTTT T T TTTTARVOFF ) *
@52

2204 SYS PR,13,13, " {RVSON}OQ{RVOFF , 4SPACE ,RVSON}
T{RVOFF , 2SPACE , RVSON} T {RVOFF , 4SPACE , RVSON £
{RVOFF 3" <@14>

2285 SYS PR,1Z,14," (RVSONIHIRVOFF, 4SPACE , RVSON}
TLRVOFF , 2SPACE , RVSON} T{RVOFF , 4SPACE , RVSON3 §
{RVOFF 3" 287>

2205 SYS PR, 13,15, " (RVSONIH(RVOFF , 3SFACE , GREEN,
RVSON £ {4SPACE ) ¥ {RVOFF , BROWN , 35PACE , RVSONI |
{RVDFF}" <253>

22@7 SYS PR,13,16, " {(RVSON)W{RVDFF, 3SPACE , BREEN,
RVSONITTTTTT {RVOFF , BROWN, SSPACE , RVSON i
{RVOFF 3" <@73>

22B8 SYS PR,13,17," {RVSONJH (RVOFF , 25PACE , GREEN,
RVSONI ETTTTTTW{RVOFF , BROWN , 2SFACE , RVSON) |
{RVOFF 3" <211%

2289 SYS PR, 13,18, " {RVSON)H{RVOFF , SPACE , GREEN,
RVSON] £ (8SPACE }¥ {(RVDFF , BROWN , SPACE , RVSONY |
{RVOFE3" <@83>

221@ SYS PR,13,19," {(RVSONIF{RVOFF , GREEN, RVSON} £

{135FQ‘EE}E{RWFF,BRQHN.RVSM}'H{WF}' <{Pas>
2211 5¥5 F’R,1:,23,"{RVSM}?{125PME}T{WDFF,

LIG:BLUEY":IF ZT=1 THEN 2217 <198>
2212 S¥YS PR,}].?,"M{R\EM'SPME,WF}"

:SYS PR,34,8,"AN":SYS PR,30,9, " (RED)FCRVSON,

DSPACE , RVOFF3P{LIG. BLUE , SPACE ) ™ <2435
221 s¥s PR,Z2,18,"RProR HH": SYS PR,31,11,"

{RVSONYTF(RVOFF » SPACE X NN"

:SYS, FR, 29,12, "N {RVSON, SPACE , RVOFF JEV(RVSON,

SPACE , RVDFF ) 4~ <0a7>
2214 SYS5 FR,ZE.I3,"HH{SPHEE,W‘ESPME,WF}'

1 5YS F’R,23'14,"M{WWE,M‘HH.RUW}“

:SYS FR,29,15, “ (RVSON,SPACE , RVOFF 3 AKNN" <2085
2215 SYS PR,29,16, " NK(ZSPACE ) A"

:5¥S PR, 2917, "HR{2SPACEYNE"

:SYS FR,29,18, "HH(2SPACE }WR" <@98>
2218 SY¥5 FR,28, 191"W.ZSPM|WF.QH’HE.

PUEI:IN‘ZSPRBE.W)' L2125
2217 SYs PR,0,22,"DIES IST DER SCHLAFRALM DES

IAUBERERS '":GOSUR ap@ ~Bas >
221B IF IT=1 THEM SYS PR;2,23,"AUF DEM BODEN

LIEET DER TOTE ZAUBERER '":GOSUB 493 148>
2219 IF IT<>1 THEN SYS PR,B,23,

"LUND DER ZAUBERER IST AUCH HIER I":GOSUB 428

<1546
2228 GOSUB 1923 <0a7:>
2221 IF ANSE="W"THEN 2180 <178

2222 IF AN$#="I"THEN GOSUB &3@:GOTO 22889 <135>
2224 IF ANT="TOETE ZAUFERER"AND HA=1 AND ZS=1 T

HEN IT=1:50TD 2280 {2Z38>
2225 1IF ANS="TOETE IAUBERER"AND ZIS5=8 THEN 2240
{1253
2226 IF AN$=“SIEH IAUBERER"AND ZT=1 THEN GOSUB

2265: 6070 2228 {B&T>
2227 IF AN$="NIMM ZAUBERSTAB"AND ZT=1 THEN GOSuU
B 2270:50TD 2228 L219>

2249 GOSUB 1@22:G0T0D 22278 <172>

2250 PRINT" (CLR,DOWN,2RIGHTIDIE KOBOLDE DES

ZAUBERERS HABEN {2SPACEXDICH * <1ea>
2251 PRINT™{ZRIGHT,DOWNIUEBERFALLEN UND BETDETE
T. BEDENKE DAS * <@92>

2252 PHINT”L'?RISHT,DDW)NAEE}ETE{ZSFQEE!“.

DAS DIE{ZSPACE}KOBOLDE {2SPACEYKEIN " <|3a>
225% PRINT" {DOWN,2RIGHT}LICHT MOEGEN '!1%=

:GOSUE 4@@:60T0 450 <@ra>
2268 PRINT" {CLR,ZDOWN,ZRIGHTIDER ZAUBERER IST

NUR MIT DEM AKTI-" 222>
2261 PRINT"{DOWN,Z2RIGHTIVIERTEN ZAUBERSCHWERT

ZU TOETEN ." <183>
2252 PRINT" {2DOWN,ZRIGHTINUN HAT ER DICH GETDET

ET !!":B0SUB 4P@:G0TOD 4@ <238>
2245 GOSUB 5@@:5YS PR,B,22,"ER TRAEGT EINEN

ZAUBERSTAB BE1 SICH '":GOSUB 490 <@12>
2264 RETURN <112>
2278 HAS (AB)="ZAUBERSTAB": AB=AB+1:GOSUB 1824

:GOSUE 1832: RETURN <Paz>
2280 FOR A=1 TO AB: IF HAS$(A}=GETHEN HA$(A)="———
—————":GOSUB 10832 <174
2281 NEXT:RETURN <@59>

2292 GOSUB S88:5YS PR,B,22,"DER GEIST WIRD DIR
NUN BEI DER ERFUEL-* <238>

2291 SYS FPR,0,23,"LUNS DEINER AUFGABE BEHILFLIC
H SEIN '!":GE0SUB 48@:RETURN <2886>
2T2@ PRINT"{CLR}":GOSUB 1000:G0SUB 1814 <137>
2382 SYS PR,19,6,"OVVE":SYS PR, 19,7,"FN W
:SYS PR,19,8,"W NN":SYS PR,19,9,"F MW~ <2T5>
2303 SYS PR,19,1@,"LPPE":5YS PR,20,11, "XX*
:5YS PR, 6,12, " (RVSON £{3SPACE}FT{RVOFF}" <123>
2384 SYS PR,19,12,"PREF":SYS PR,&6,13," {(RVSON,
SSPACE,RVOFF}":SYS PR, 18,13, "H(RVSOND £
{2SPACE} ¥ {RVOFF 311" <@54>
2385 SYS PR,6,14,"¥(RVSON,SPACE }B(SPACE, RVDFE 3£~
:SYS PR,18,14,"0EEEEP":5YS PR, 6,15, "N{RVSON)
£ FIRVDFFIA" <2295
2I0& SYS PR,18,15,"VEEEEV":5YS PR,&,14, " (RVSON,
SPACE}TYT {SPACE,RVOFF }":5YS PR,&,17, " (RVSON

#

SSPACE , RVOFF } <PE4>
2318 SYS PR,®,22,"DAS WC '"~:GOSUB 4020 £153>
2315 GOSUB 1823 <183>
2316 IF ANE="D"THEN 2158 <oa7:>
2317 IF AN$="S"THEN 275@ c@15>
2318 IF ANS="I"THEN GOSUE &30:5G0TD 2328 <233>
2349 GOSUB 1@22:60T0 2315 @2z>

2350 PRINT"{(CLR}":GOSUF 188@:GOSUB 1818 <192
2352 SYS FR,14,16,"FF

:5YS PR,13,17,"HUCCANRnCCIN” <@aa>
2353 SYS PR,12,18,"N ICCFFFFCCE A=
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:SYS PR, 12,19, " (RVSON,2SPACE }TTYYUUVYTT

{2SPACE ,RVOFF " {2372
2354 SYS PR,12,20," {RVSDON, 14SPACE,RVOFF2" <172>
2356 SYS PR,@,22,"DIES IST DER BADERAUM '!'®

:GOSUB 420 <134>
2348 GOSUB 1@23 £148>
23561 IF ANS$="N"THEN 2388 <B48>
2342 IF ANS$="I"THEN GOSUP &3I8:GOTOD 2358 <@2&6>
2370 GOSUB 1@22:G0T0 2348 <B43>
2488 PRINT" {CLR}":G0OSUE 1@8@:G05UB 1811

:BI$="PRINIESSIN":GOSUB 1828 <138>

2482 SYS PR,15,9," {BROWN,RVSON} £{BSPACE)¥{RVOFF )
":5YS FR,14,18," {RVSON} £(1BSPACE}E(RVOFF 2"
<@e7>

2483 SYS PR, 13,11, " {RVSON}£{12SPACE}¥ (RVOFF 2"
:5YS PR,13,12," (RVSONITTTTTTTTTTTTTT (RVOFF "
<2533
2484 SYS PR,13,13, " {RVSON3O{RVOFF ,4SPACE ,RVSON
T(RVOFF , 25PACE , RVSON3 T {RVOFF , 4SPACE ,RVSON) £
{RVOFF 3}~ <215>
2485 SYS PR,13,14," (RVSON3H{RVOFF , 8SPACE ,RVSON}
{RVOFF , 25PACE , RVSON) T {RVOFF , 4SPACE , RVSONYH
CRVOFE)* <152>
2484 SYS PR, 13,15, " (RVSON)IF(RVOFF , 3SPACE ,GREEN,
RVSON) £ {4SPACE }¥ {(RVOFF , BROWN , SSPACE , RVSON)W
{RVOFF 3" <198>
247 SYS PR,13, 16, (RVSON)F{RVOFF , SSPACE , GREEN,
RVSON) TTTT7T(RVOFF , BROWN , SSPACE , RVSONIH
(RVOFF 3" <@18>
2488 SYS PR, 13,17, " (RVSON}H{RVOFF ,2SPACE , GREEN,
RVSON) £TTTTTT¥ (RVOFF , BROWN , 2SPACE , RVSONI W
{RVOFF}" <156>
2489 SYS PR, 13,18," (RVSON}H (RVOFF , SPACE ,GREEN,
RVSON? £ {BSPACE }¥{RVOFF . BROWN , SPACE , RVSON) W
{(RVOFF 2™ <Z84>
2418 SYS PR,13,19," (RVSON)R{RVOFF ,GREEN,RVSON} £
£1@SPACE} ¥ {(RVOFF , BROWN , RVSONIWIRVOFF )" <286>
2411 SYS PR,13,2@.“{RUE(N}?{IESPHCE}?{RVGFF,
LIG.BLUE}™ <1983
2417 5YS PR,B,22,"DIES IST DER SCHLAFRAUM DER
PRINZESSIN": GOSUE 420 <@55>
2418 IF HA=B THEN SYS PR,2,23,"SELTSAH - SIE

IST NICHT ZU SEHEN !!*“:GOSUB 428 <@B1>
247@ GOSUB 1023 c2eg>
2421 IF ANS="W"THEN 2150 <128

2422 IF AN$="I"THEN GOSUB &3@:G0TO 2420 <@az:
2423 IF AN$="TASTE BETT"AND HA=0 THEN GOSUE 2518
:GOTD 2428 <ees>
2424 IF AN$="MIMM KOERFER™AND GF=1 THEN BOSUE 2
S12: 5070 2420 188>
245@ GOSUB 1822:60TO 2420 <1203
@@ GOSUE S@@8:SYS FR,2,22,"DER GEIST LDEST
DEN ZAUBER AUF, DEN DER" ¢PST>
2581 SYS PR,@,23,"IAUBERER AUF DAS ZIMMER GELEG
T HATTE !*:ZL=1 c1B1>
25@2 GOSUB 4@@:RETURN £184>
-=gS GOSUB S@@:5YS PR,@,22,"AUF DEM ZIMMER LIEG
T EIN FLUCH DER ERST" <Pa4>
25@& SYS PR,@,23,"AUFGELOEST WERDEN MUSS '!'"
:GOSUB 4@0@: RETURN £289>
251p GOSUB S@@:SYS PR,®,22,"ICH SPUERE DIE FORM
EINES KDERPERS !'":GF=1 @37>
2511 BGOSUB 4@@:RETURN <1933
2512 HA$ (AB) ="FRINZESSIN": AB=AB+1:50SUB 1026
:GOSUB 1@32: RETURN <B23>
2515 GOSUB S@9:SYS PR,®,22,“DIE PRINZESSIN SITZ
T AUF DEM TRON !":GOSUB 400 <ZB2>
2514 G#="PRINZESSIN":GOSUE 2280:PS=1:RETURN
c11@>
240@ PRINT”{CLR,DOWN}DIE PRINZESSIN{2SPACE}
ERWACHT UND IST{2SPACEJIUEBER-" <@31>
2682 PRINT"{DOWNIGLUECKLICH OB DER RETTUNG IHRE

R{2SPACE >SELBST" {2175
26P4 PRINT" (DOWNIUND DER IHRES LANDES. NUN I5T
NIEMANDS-" <1635

2&@6 PRINT™ {DOWN3ILAND VON DEM TYRANNISCHEN ZAUE
ERER {ZSPACEIBE-" <1842
26@8 FRINT™ {DOWNIFREIT UND KANN WIEDER IN FRIED
EN LEBEN. " £153>
2518 PRINT™ {DOWN)OFFENBAR {25PACEYHAT DIE{2SPACE:
PRINZESSIN{2SPACEYEIN AUGE" <Bs7>

2612 PRINT” {DOWN}AUF DICH{ZSPACE}BEWORFEN. NUN
LIEBT ES AN DIR" £L@23>

2614 PRINT* (DDWN)IHR DEN HOF (2SPACE)ZU MACHEN,
DENN DAS {ZSPACEJABEN-" C18@5
2416 PRINT® {DDWNITEUER IST HIER ZIU ENDE 1" £185>

2628 PRINT™ (SDOWNINEUES SPIEL - TASTE DRUECKEN
1w POKE 198,B:WAIT 198,1:60T0 & <@4a3>

Listing zu »Niemandsland« (SchiuB)

Der rasende Raider

Uber Stock und Stein rast der »Raider«
wie in einem Hindernislauf durch die
Welt. Das Hiipfspiel lauft auf dem
Commodore 64 mit Diskettenstation.

Der Hindernislauf des »Raiders« ist nicht einfach. Er muB
{iber Licher und rollende Steine springen und Angriffen eines
feindlichen Ufos ausweichen. Die Geschwindigkeit, das heiBt
der Schwierigkeitsgrad, bestimmt der Spieler selbst. Dazu
driickter, wihrend er das Titelbild auf dem Schirm sieht, die Ta-
ste F1 und wahit mit dem Joystick eine Geschwindigkeit zwi-
schen 30« (schnell) und 39« (langsam) aus. Mit dem Feuer-
knopf geht’s zuriick zum Titelbild und mit Tastendruckins Spiel.

Der sRaider« bewegt sich durch Links- oder Rechtsschwen-
ken des Joysticks; mit Druck auf den Feuerknopf springt er.
Punkte gibt es natiirlich auch: Fir das Uberspringen eines
Steins neun Punkte, fir das Uberwinden eines Lochs sechs
Punkte und fiir das Ausweichen einer Bombe drei Punkte.
Nagch fiinf Zeiteinheiten bekommt der Spieler einen Bonus von
maximal 40 Punkten. Bei 300 Punkten erhélt man einen »Rai-
dere extra.

Das Programm »Raider« besteht aus funf Teilen, die automa-
tisch nachgeladen werden. Aus diesem Grund sollten die ein-
zelnen Programmteile den Namen bekommen, der jeweils in
der Programmzeile 2 steht. Der erste Teil ist der Lader. Er ver-
schiebt den Basic-Anfang um 10 KByte nach hinten und ladt
die Teile 2 und 3 nach. Diese enthalten in erster Linie die Grafik.
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Der nachste Teil POKEt die Maschinenroutinen ab der Adresse
50000 in den Speicher. Das Hauptprogramm schiieBlich bein-
haltet das Titelbild mit High-Score-Wertung, ruft die Maschi-
nenroutinen auf und gibt an, ob und wieviele Raider noch zur
Verfligung stehen. (Harald Pacl/wag)

Listing zu »nLader Raider« (Teil 1)

1 REM <1442
2 REM =#%= LADER RAIDER ##= <172>
3 REM <1a4b6>

1@ POKE 53280, 11:POKE S3281,0:POKE 792,193 <1572
1S PRINT CHR$(14);" {CLR,WHITE, 1ZDOWN, FRIGHT
...LOADING ( 9@ SEC. )" <@Ea>
28 PRINT" (HOME , BLACK , SDDWN L OAD"CHRS (34) "ZEICHE
N RAIDER"CHR$(34)",B" £1425
3@ PRINT" {4DDWNIRUN" <@52>
4@ PRINT® {2DOWN3LOAD"CHR$ {34} "SPRITES RAIDER"CH
R%#(Z4)" 8" <@18>

5@ PRINT™ {4DDWNIRUN{HOMED ™ <B?1>
&@ POKE 198,4:POKE &31,13:PDKE 632,13

:POKE 633,13:POKE 434,13 £199%
78 POKE 44,48:POKE 48%256,0:NEW <1552

Listing zu »Zeichen Raiders (Teil 2)

1 REM 144>
2 REM s#s ZJEICHEN RAIDER ##= <@74>
2z REM 148>
1@ FOR I=49152 TO 491B4:READ DC:POKE I,DC:NEXT

<P1e>
@ DATA 1&2,08,1089,8,208,157,0,32,224,255,240,4,
232,76,2,192,173,4,192,201,223 £211>

79




3@ DATA 238.:.?6,235,4,192,238.?,192.?ﬁ.n.1?2
L213>
108 POKE S6334,PEEK (S4TT41AND 254

:POKE 1,PEEK(1)AND 251 <@7i>
11@ SYS 49152 @17
120 POKE 1,PEEK(1)0R 4:POKE 56374,

PEEK (S54334)0R 1 <143>
130 FOKE 53272, (PEEK(S3272)AND 248)0R 8 <220>
135 PRINT CHR$(14)CHR$tE};“{UP}" <253>
148 READ A:IF A=-1 THEN END <@15>
158 FOR J=0 TO 7:READ B:POKE B192+A*8+J ,B: NEXT

:GOTO 142 <@11>
1020 DATA 35&,}2&.12&,12&,255,255.12&.126,126,

357,@,126, 126,255,255, 124, 126,8 097>
1@1@ DATA 358,0,0,126,255,255,124,9,0,359,0,0,0,
255,255,0,0,0 <B3T>
1822 DATA 340,0,0,0,99,102,198,7,255,361,0,0,0,
2,48,51,231,255 <111>
1038 DATA 362,0,96,101,54,102,219,243,255,363,0,
16,98,99,198, 134,207,255 <1513
1848 DATA 364,25,23,111,463,63,127,255,255,365, 0,
B,4,51,182,223,255,255 <B31>

1B5@ DATA 346,152,248,224,230,251,255,255,255,
347,0,0,0,14,54,16,8,8 <1eg>

1268 DATA 368,0,0,0,0,0,0,0,192,349,0,8,0, 128,
224,254 , 255, 253 <B9D>

187@ DATA 370,0,64,249,255,255,189,127,255,371,

2,0,8,0,15,31,29,63 <125>
1888 DATA 372,224,224,192,0,0,0,0,8,373,247,255,
255,252,08,0,0,0 L2063
1898 DATA 3?4,1?1,255,255,126,3.0,3,3.3?5,31,31.
]~5I-Blmiﬂ'|lm|B <0s@>
1128 DATA 376,0,0,0,3,207,120,8,0,-1 <172>

Listing zu »Zeichen Raider« (Teil 2; SchiuB)

1 REM <1445
2 REM #¥» SPRITES RAIDER #*%% £118>
3 REM <186>

5 V=53248:51=54272 <1593
10 FOR 1=@ TO &2:READ A:PDKE 345&+1,A:NEXT <131>
20 FOR 1=@ TO &2:READ A:POKE 3328B41,A:NEXT <139s
3@ FOR 1=0 TO &2:READ A:POKE 328B+I,A:NEXT <1%o9>
49 FOR I=0 TO &62:READ A:POKE 3244+1,A:NEXT <1585
5@ FOR I=@ TO &2:READ A:POKE 3392+1,A:NEXT <1785
&0 FOR I=0 TO &2:READ A:POKE I528+1,A:NEXT <17%>
&5 FOR I=0 TO &2:READ A:POKE 3I584+1,A:NEXT <1B8>
&7 FOR 1=0 TO &2:READ A:POKE I648+1,A:NEXT <191
&9 FOR I=@ TO &Z:READ A:POKE 3712+1,A:NEXT <185>
78 FOR I=0 TD &2:READ A:POKE I77&+1,8:NEXT <19&>
71 FOR 1=@ TO 42:READ A:FOKE 384@+1,A:NEXT <189>
72 FDR 1= TD &62:READ A:POKE I9@4+1,A:NEXT <191
732 FOR I=0 TO &2:READ A:FDKE 3948+1,A:NEXT <202>
75 POKE V437,15:POKE V+38,14:POKE V+27,33
:POKE V4+23,0: POKE V+29,8: POKE V+28, 22
BO POKE V+39,7:PDKE V+4B,8:POKE V+41,4
tPOKE V442,1:POKE V+43,9:POKE V+44,18  <22@>
BS FOKE V+45,1:POKE V+16,0:POKE 2046,61 <1183
9@ POKE 2@40,55:FOKE 2041,54:FOKE 2@42,51
:POKE 2043,56:POKE 2044,57:FOKE 2045,60 <BSS>
20@ POKE SI+24,15:POKE SI,10@:FOKE SI+7.100
:POKE ST+14,10@ <@11>
210 POKE SI1+5,9:POKE SI+12,9:POKE SI+19,144
tPOKE SI1+6,0:POKE SI+13,0:POKE SI+20.@ <195
220 POKE S5I+8,0:POKE S5I+15,3@ <@a9>
40000 DATA 0,0,0,8,0,0,0,84,0,8,85,0,1,65,54,1,
169,64,2,169,64,10,41,80,108,1569 <@18>
40018 DATA B0,1@,149,80,2,170,80,2,170,80,2, 168,
&4,0,40,0,0,40,0,0,40,0 <1913
4@02@8 DATA D,255,@,3,255,192,3,255,192,15,215,
248,15,215,740 <213>
4@10@ DATA 15,95,244,13,127,244,13,255,244,21,
255,208,23,255,208,3,255, 192 <2383
4@11@ DATA 3,255,192,2,170,128,2,170,8,2,138,8,
2,138,0,19,10,0,18,10,169,10, 1@ <1133
40128 DATA 149,10,0,1,10,0,9,10,0,0,10,2,0,10,,
@,21,0,0,21,8,8 <B95>
42208 DATA 15,95,248,15,95,240,15,127,248, 17,
127,240,5,255,192,7,255,192,7 <@e1>
4821@ DATA 2S5,192,2,170,128,2,170,08,2,138,0,2,
138,0,10,10,8,10,10,0,42,170, 1464 <@1@>
40220 DATA 42,170,144,0,10,4,0,10,0,0,10,0,0, 1@,
8,0,21,0,0,21,0 <211>
497@@ DATA 15,95,244,5,95,244,21,127,244,15, 255,
244,15,255,240,3,255, 192 {@e9>
48310 DATA 3,255,192,2,170,128,2,170,0,2,170,0,

188>

2,138,0,2,138,0,10,2,128,42,2, 128 <1713
48320 DATA 48,2,128,10,0,160,10,0,140,2, 128, 160,
5,64,48,5,54,84,0,8,84 <2@87>
40480 DATA 15,95,244,13,127,244,21,255,244,21,
255,2e8, 15,255, 288,3,255, 208 <@25>
4Rs1@ DATA 3,255,192,2,170,0,2,170,0,2,179,0,42,
138,8,170,138,128,15608,2,133, 168 <231>
42428 DATA 2,170,140@,0,166,680,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
2,0,2,0,0,0,8,0 <148>
4@50@ DATA 9,0,0,8,0,0,0,0,0,8,0,0,0,15,0,8, 40,
e,2,112,8,8,224,8,1,192,0,3 <z2s5>
42510 DATA 192,0,7,128,0,7,128,0,7,128,8,7,128,
e,7,128,0,7,128,8,3,192,8,1,192 <@35>
49528 DATA @,2,224,0,0,112,0,0,48,08 <215>
4860@ DATA 1,255,128,7,255,224,31,255,248,63,

255,252,4@,24,50,56,24,28,56, 182,28 213>
4961@ DATA 31,195,248,31,195,248,15,195.2408.7,
219,274,7,219,224,7,255,224, 6 <@47>

48620 DATA 13,95,198,12,99,242,98,79,25,255, 152,

14,126,112,1,8,128,193,255, 131 201>
4B4Z0 DATA 254,8,127 <1485
4070@ DATA @,0,0,0,9,0,0,0,0,0,42,0,0,178,8, 2,

169,128,2,16%,128,2, 156,128, 10, 166 <@25>
40712 DATA 128,1@,146,160,18,154,140, 18,154,140,

18,154,128,2,1@5,128,2,104,128,2 <@80>
42728 DATA 170,0,0,148,0,0,0,0,0,2,0,0,0,0,0,0,0

<249>
4@20@ DATA ©,0,0,0,0,0,0,0,0,8,32,0,8,170,0,2,
178,128,18,1708,160,18, 170, 168, 18 <245>
49810 DATA 178,140,9,85,%5,10,170,140,2,170, 168,
z,178,128,8,170,128,0,170,0,8, 18 <174>
42820 DATA @,e,0,0,0,0,0,0,0,0,2,2,0,08,0,0 <B42>
4@%e@ DATA @,0,0,0,0,0,0,0,8,0,140,0,08,170,0,2,

186,128,2,106,128,2,154, 1460, 18 <@57>
49718 DATA 158,16@,10,164,168,10,165,160,10, 169,
160,2,169,140,0,178,128,0, 42 <@53>

49920 DATA @,0,0,2,0,0,0,0,0,0,9,0,0,0,0,0,0,0,0
<1623
41220 DATA ©,0,0,0,0,0,0,24,0,7,255,224,0,24,0,

0,24,0,9,255,128,7,24,112,12,219 <P11>
41012 DATA 24,25,219,148,27,153,204,24,28,12,12,
62,24,15,221,248,15, 235,240, 15 <O3Z>
41820 DATA 247,24@,7,252,224,3,252,192,15,255,
240,12,195, 48,255, 129,255 252>
411@@ DATA 0,9,0,0,0,9,0,0,0,0,0,8,0,0,0,0, 198,
2,0,108,0,8,56,0,8,124,.0,8,124,0 <Ba7>
41110 PATA @,124,0,0,55,0,0,14,0,0,16,0,0,0,0,0,
e,e,0,9,0,0,0,82,0,0,0,0,0,0,0,0 <@29>
41120 DATA @ <243>
41208 DATA 2,0,8,0,0,0,0,0,0,8,0,0,0,0,2,0,8,0,
®,0,8,0,22,0,0,0,0,0,110,178,8 <@12>
4121@ DATA 170,54,0,42,54,0,546,0,1,84,64,0,27,0,
#,2,128,2,49,8,0,0,0,2,0,2,0 {BbL>
41278 DATA 9,0,0,0,0 < 208>

SA2EA PRINT" {HOME,BLACK , SDOWN
LOAD"CHR* (34) “DATA RAIDER"CHR%®(34) " .8

{18SPACE}™ C161>
S@E10 PRINT™ [4DOWNIRUN" <@51>
S@028 PRINT" {ZDOWNILOAD"CHRS (34) "MAIN RAIDER"CH

R$(Z4)" , 9{BSPACE)" <P12>
SEDIA PRINT® {4DDWNIRUN (HOMES * <@9a>
S@Bad FPOKE 198,4:FOKE &31,13:POKE 632,13

:POKE &33,13:FDKE 434,13 <198>

Listing zu »Sprites Raider« (Teil 3)
1 REM <144>
2 REM ##+ DATA RAIDER sw% @94 >
3 REM <18&>
18 FOR 1=50008 TD S52352:READ DC:POKE I,DC:W=W+DC

*NEXT 1 <@as>
20 IF W{>Z1I99Z THEN PRINT"{CLR.HHiTE,IEDDHN.

11RIGHT}EEHLER IN DATAS '» <132>
22 DATA 173,289,207,201,0,249,3,76,114,195,173,

2@s,2e7,238,208,207,172,208,287 27>
24 DATA 192,104,248,3,76,142,195,140,1, 148,209,
z07,14@,103,148,2088,2087, 173,208 <PR9>
24 DATA 2H?,236.2$B,25?,1?2,288,257.1?2,:@@,2#&,
3,74,142,195,160,08, 148,209, 287 <@15>
28 DATA 14@,100,148,208,207,141,122, 4,141,123, 4,
141,124,4,141,130,4,141,135 ‘@84
38 DATA 4,141,136,4,141,137,4,141,148,4,141,141,
4.141,142,4,141,:46.4.141,14? <197>
T2 DATA 4.141.S4E,4,141,1‘9,4,141,150.4,14!.153,
4,141,154,4,141,155,4 141,142 <IF7>
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T4 DATA &,181,165,4,141,169,4,141,171,4,141,176,
4,141,180,4,141,183,4,141,18& $225>
=5 DATA 4,141,193,4,141,194,4,141,202,4,141,203,
4.141,204,4,141,209,4,141,218 199>
38 DATA 4,141,211,4,141,212,4,141,208,4,141,214,
4,141,220,4,141,223,4,141,225 £192>
49 DATA 4,141,227,.4,141,228,4,141,229,4,141,233,
4,141,234,4,141,275,4,141 242 <2183
42 DATA 4,141,244.,4,141,248,4,141,257,4,141,0,5,
141,4,5,141,7,5,141,18,5,141 <158
48 pata 17,5,141,19,5,141,26,5,141,29,5,141,32,
5,141,35,5,141,39,5,141,40,5 <124>
45 DATA 141,41,5,141,44,5,141,45,5,141,46,5,141,
s9,5,141,51,5,141,52,5,141,53 <214>
48 DATA 5,141,54,5,141,57,5,141,60,5,173,208,
o@7,281,1081,248,1,%4,173,209,287 <236
sp DATA 201,1,240,1,%6,173,134,2,162,8,232,157,
1208,216,224,200,208,248,238,134 <@24>
52 DATA 2,169,16,205,134,2,24@,1,96,149,1,141,
134,2,96,165,182,41,3,708,11,230 <@35>
s4 DATA 1B9,145,189,281,199,208,3,32,222,198,
239,182, 165,182,201 ,199,248,1,96 <@3a>
s& DATA 173,17,2@8,48,251, 149,100,205, 18,206,
208,251,162,37,189,112,7,232,157 <@21>
s8 DATA 112,7,202,282,16,245,162,37,189,152,7,
232,157,152,7,202,202,1&,245, 169 £@SS>
408 DATA 192,133,182,74,48,197,173,17,288,48,251,
169,200,205, 16,208, 208,251 , 162 <@87>
&2 DATA 37,189, 104,5,232,157,104,5,202,189,104,
217,232,157,104 217,202,202, 14 ZPp4>
paTA 237,142,37,189,144,5,232,157,144,5,202,
189,144 ,217,232,157,144,217,202 <pB@>
&6 DATA 202,14,237,162,37,189,184,5,232,157, 164,
5,282,189,184,217,232,157,184 P47 >
&8 DATA 217,282,282,16,237,169,192,133,189,74,
135,197,32,151,224,201,125, 144 <2365
78 DATA 249,56,233,21,205,218,207,248,241,141,
218,207,141,112,7,173,211,2087 149>
72 DATA 201,@,208,8,32,151,224,201,124,240,1,96,
238,211,207,149,32,141,112,7 <2083
74 DATA 169,107,24,189,211,207,1481,152,7,173,
211,207,201,4,240,1,95,169,8,1481 <PB&>
76 DATA 211,287,169,160,141,152,7,174,210,2087,
274,104,208,4,142,112,7,96,282 <216>
DATA 142,112,7,96,173,212,287,201,0,248,13,
173,218,287,201,1,248,3,756,2085 <284>
DATA 197,7&,226,197,32,151,224,201,126,2086,3,
T6,175,197,201,125,144,1 .96 <209
DATA 162,12,76,177,197,162,11,142,213,207,32,
151,224,201,126,288,8,149,1 <1863
84 DATA 141,218,287,76,226,197,201,126,144,1,%6,
169,0,141,218,2087,32,27,198 208>
84 DATA 14@,104,5,141,144,5,174,213,207,142,184,
217,142,144 ,217,74,244 197,32 <@28>
88 DATA 27,198,140,144,5,141,184,5,174,213,2@7,
142,144,217,142,184,217,238,214 <@9&>
5@ DATA 207,173,214,207,201,5,240,6,169,1,141,
212,207,96,1469,0,141,217,207,141 <B76>
92 DATA 212,207,141,214,207,16%,32,141,1084,5,
141,144,5,141,184,5,96,173,214 <189>
94 DATA 287,24,105,117,141,214,207,185,4,141,
21s5,2087,32,151,224 201,127,208 <17@>
96 DATA 22,173,214,2087,201,2,208,15,173,217,207,
281,1,176,8,1569,1,141,214,2007 <@286>
98 DATA 238,217,207,173,215,2087,172,216,207,96,
173,215,207,172,216,287,96,120 <BhE>
19@ DATA 16%9,115,141,28,3,146%,198,1481,21,3,165,
1@@,141,18,208,173,17,208,41 <151>
182 DATA 127,141,17,2088,149,12%, 141,24,208,88,
96,173,25,208,141,25,288,48,7 <1883
184 pATA 173,13,229,88,76,49,234,173,18,208,201,
233,144,3,76,21,197,201,281 <1673
184 DATA 176,120,201,121,176,183,201,94,176,86,
281,93, 176, 46,201 ,89,176,454,201 LBLT
188 DATA &5,176,21,159,6,141,33,208,141,32,288,
169,199,141,22,2088,159,565, 141 <235>
11® DATA 18,208,76,188,254,32,34,199,16%,14,141,
%2,208,1469,0,141,33,208, 169 <1945
112 DATA B9,141,18,208,74,188,254,32,39,19%,169,
?,141,32,288,149,93,141,18,208 c1pa>
114 DaTa 7&,188,254,32,44,199,169,8,141,32,288,
169,94,141,18,288,74,188,254 226>
14 DATA 149,8,141,32,7€8,169,121,141,18,208,75,
188,254, 165,189, 141 ,22,208, 169 <P92>
118 DATA 201,141,18,2@8,74,188,254,1465,182,141,
22,208,149,233,141,18,288,75 <195>
128 DATA 1B8,254,16%,5,141,32,208,147,20,141,18,
op8,76,188,254,162,4,746,45,199 £112>

:

@

3

127 DATA 142,5,76,46,199,162,2,202,208,253,95,
129,169,49,141,28,3,1569,234, 141 <a37>
124 DATA 21,3,169,B,141,24,208,88,149,8,141,33,
2p8,141,21,208,169,1,141,134 <1697
126 DATA 2,169,209,141,22,208,169,11,141,32,208,
96,173,1,220,2081 ,255,240,1,96 <@es>
128 DATA 1&9,28,141,222,2007,32,151,194,76,182,
290,76, 175,201 ,32,241,197,32,84 <a37>
138 DATA Z@®,3Z,18,200,32,48,204,74,74,204,32,
191,203,32,110,202,32,211,2008 <137>
132 DATA 173,222,207,41,2,281,2,288,3,32,211,
20@,173,222,207,41,8,281,8,228 <149>
134 DATA I,32,252,282,206,222,287,173,222,287,
2@1,0,208,189,32,186,199,74,148 <@39>
136 DATA 282,32, 184,782,74,91,199,234,234,234,
173,220,207,201,1,208,1,96,173 245>
138 DATA 219,287,141,25@,7,238,219,207,173,219,
297,2081,52,208,11,16%9,212,141 <285>
149 DATA S,2@8,1&9,192,141,3,788,95,201,53,208,
15,169,193,141 3,708, 169,213 213>
142 DATA 141,5,208,169,59,141,219,207,96,238,
223,207,173 ,223,207,281,78,240 <2813
144 paTA 1,96,169,8,141,223,2087,141,11,212,149,
33,141,11,212,95,173,8,220,41 <Z28>
145 DATA 4,201,0,208,3,76,55,200,173,0,220,41,8,
7@1,9,240,1,95,238,4,208,238 <2193
148 DATA 2,208,173,4,288,201,252,176,1,96,147,
252,141,4,208,141,2,208,96,2056 <pae>
1S8 DATA 4,2P8,286,2,208,32,211,200,32,151,195,
173,4,209,201,100,144,1,96,169 <pz8>
1S? DATA 199,141,4,208,141,2,2088,%6,173,220,2087,
291,1.240,33,. 173, 8.220.41, 14 <Z1&>
1S4 DATA 201,8,240,1,95,169,53,141,250,7,169,1,
141,221,207,141,220,207,169,8 <z38>
156 DATA 141,18B,212,149,17,141,18,212,32,211,
op@,32,151,196,173,221,2087,201 <19@>
1S8 DATA 1,2@8,20,206,5,208,206,3,208,173,3,208,
91,1688, 144,1,956,149,08,141,221 <@az>
148 DATA 287,94,238,3,208,238,5,208,173,3,208,
o81,193,176,1,946,169,8,141 ,220 <921>
147 DATA 287,149,51,141,258,7,96,173,3,208,201,
199,176,3,75,118,199,173,2,208 <B74>
164 DATA 74,74,74,17B,189,150,7,201,150,248,239,
o@1,11@,248,235,95,173,224, 207 21172
1£6 DATA 281,1,740,32,140@,3,32,123,201,281,230,
176,1,94, 156,288,245,16%,1,141 @3>
148 DATA 274,287,189,9,141,8,208,173,21,208,24,
185, 16,141 ,21 ,208, 204,231,207 <@1e>
{70 DATA 2@B,3,32,151,201,238,8,208,173,8,288,
2@1,755,209,14,149,0,141,8,208 <B15>
172 DATA 1735,16,208,24,1085,16,141,16,208,165,
162,41 ,16,201,16,208,56,238,9,208 <@aB>
174 DATA 76,43,701,205,9,208,173,9,208,201,222,
174,8,169,222,141,9,208,76,70 <@39>
176 DATA 281,173,9,208,281,225,144,5,169,225,
141,9,202,173,16,208,41 , 14,201 £227>
178 DATE 1&,24@,1,9%,173,8,208,2081,78,176,1,96,
169,08, 141,224 ,287,173,21,288 <2423
190 DATA S&,233,16&,141,21,208,173,16,208,56,233,
16,141, 14,298, 1468,9,32,28,202 <@72>
187 paTa 136,208,258,32,98,202,98,56,173,225,
297, 189,229,287,187,230,287,141 <@4a@>
184 DATA 225,207,162,4,189,225,207,157,226,207,
2@2,16,247,173,225,2087,96,173 <@s7>
185 paTa =252,7,201,59,144,8,169,57,141,252,7,76,
149,281 ,278,252,7,169,68,141 <BEZ>
ie8 pATA Z31,207,95,173,224,207,201,1,240,3,76,
113,199,173, 14,283,41 ,146,201 238>
150 DATA 1&4,240,244,173,4,208,205,8,208,176,19,
173,8,208,55,237,4,2088,201,14 <@48>
192 paTa 174,225,173,5,208,701,207,144,218,95,
173,4,2@8,56,237,8,208,201,17 <008>
194 DATA 176,286,76,213,201,149,140,1462,200,157,
255,3,202,2088,25@, 162,858,157 {Das>
194 pATA 151,7,282,288,258, 169,54, 142,80,157,255,
15,782, 202,250,169, 14,162,120 1843
198 DATA 157,79,216,202,208,250,149,5,162,80,
157,151,219,282, 208,250 ,94,238 <@23>
-g@ paTA Z35,207,173,235,287,201,10,240,1,%6,
149,8,141 ,235,207,278,234,287,173 £145>
@2 pata 234,787,201,10,248,1,96,169,0,141,234,
oa7,238,233,2087, 173,233,207, 201 134>
2@4 DATA 18,240,1,9&,149,08,141,233,287,238,232,
7@7,173,232,287,201,9,240,1,96 <@91>

Listing zu »Data Raider« (Teil 4)
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@& DATA 76,226,252,162,3,189,232,207,24, 105,
176,157,134,4,202, 14,244, 169,174 <125>
208 DATA 141,133,4,96,173,183,7,201,109,240, 6,
169,08,141,234,207,96,173,234,207 <1683
218 DATA 2@1,3,249,1,?a.1&9,1,141.236,23?,15E‘6,
32,28,202,134,208,250,32,90 <2847
212 DATA 2@2,96,16%,5,56,229,161,24,1@5,176,141,
152,4,165,141,201,5,174,3,74 L@B73>
214 DATA 177,199,16%,1,141,237,207,956, 162,255,
142,32,208,142,33,208,2082,708 <@34>
214 DATA 247,96,173,241,207,41,4,201,4,208,3,32,
94,203,173,241,207,201,20,176 £1@4>
218 Data 1,%6,169,@,141,241,287,32,123,201,201,
127,144,8,189,1,141,239,207,74 <11@>
228 DATA 231,702,167,0,141,239,207,32, 123,201,
201,100,144 ,8,169,1,141,238, 207 @74
222 DATA 76,251,202,1569,0,141,238,207,%6,238,
242,207,173,242,287,201 ,2,174,1 <@B7s>
224 DATA ?ﬁ,lb?,ﬂ,l#l,242,23?,238,241,2@?.1?3.
238,2e7,201,1,208,18,238, 10, 288 <124
226 DATA 1?3,1&,233,221,252,144,23,1&9.252,141.
1B.238,7&.55,233,23ﬁ,1@,2@8,1?3 L1kl
228 DATA 10,20%,201,80,1764,5,169,B0,141,10, 208,
173,239,207,201,1,208,146,238 <@213
230 DATA 11,208,173,11,208,201,125,144,5, 149,
125,141,11,208,94,2064,11,708, 173 11T
232 DATA 11,208,201,97,176,5,169,97,141,11,208,
94,238,243,207,173,243,207, 201 <1493
24 DATA 1,208,19,149,127,141,9,15,169,254,141,
11,15,169,252,141,52,15,141,49 <141%
234 DATA 15,%96,173,243,207,201,2,208,11,149,7,
141,9,15,169,224,141,11,15,54 <@39>
238 DATA 1?3,243.2@7,2a1.3.zma,19.169,@.141,9,
15,169,0,141,11,15,169,271,141 <@75>
24@ DATA 52,15,141,49,15,96,169,43,141,52,15,
141,49,15,149,7,141,9,15,169,224 <141
242 DATA 141,11,15,169,8,141,247,207,96,173,245,
2@7,201,1,240,37,32,123,201 C@2@>
244 DATA 201,2,144,1,94,173,10,208,141,12, 208,
173,11,208,74,1085,13,141, 13,288 <189 >
286 DATA 173,21,208,24,105,64,141,21,208,149,1,
141.246,25?.238.13,2@9,173,13 <@88>
248 DATA Ze8,2@1,221,176,1,96,149,62,141,254,7,
169,221,141,13,208,238,245, 287 2157>
25@ DATA 173,245,287,201,1,208,16,159,1,141,1,
212,169,08,141,4,212,1469,179,141 <131>
252 DATA 4,212,94,173,245,207,201,48,176, 1,94,
173,21,208,55,233,54,141 ,21, 208 <151
254 DATA 149,8,141,245,207,141,244,207,1469, 61,
141,254,7,140,3,32,28,282,134 CRS2S
256 DATA 208,250,32,90,282,%4,162,28,202, 708,
253,96,173,21,208,41,44,201 ,44 c@52>
258 DATA 24&,3,?&,128.I??.l?E*IS,EEB,EBI,ISE,
174,3,76,128,199,173,2,208, 285 <PE4s
260 DATA t2,208,144,1@,173,2,208,54,237,12,208,
7&,1?1,234.1?3,12,238,5&,23? <@346>
262 DATA 2,208,201,11,144,3,74,128,199,94 <189>
Listing zu »Data Raider« (Teil 4; SchiuB)
1 REM <1443
2 REM ##% MAIN RAIDER #&s 15>
3 REM <144%
4 S=4:POKE 52293,112 211>
5 PRINT"{CLR}":V=53248:51=54272: R=T: M=0 <@I5>
18 POKE 53201,1:FPDKE 53200, 102: 5Y5 SR994
:POKE 198,0 <@33>
15 FOR I=0 TO 3:POKE SI22441,@:NEXT <118
20 PRINT" {CLR WHITE , 11D0OWN}~—~—————— e
T o e e P2 s o ‘{B76>
3@ FRINT" {DOWN,3RIGHT}FROGRAM BY HARALD PACL
y (E) 1984~ <1285
48 PRINT™ {2DOWNY=——— o
e e e e i HY <@47 >
45 PRINT" {YELLOW,ASPACE2PLUG INDYSTICK INTO EORT
& - Sle2
47 PRINT” {DOWN,WHITE)— — — = = — — = = — — _
-------- “ <1462
48 PRINT" {LIB.BLUE,ZSPACE}HIGHSCORE t¥3HI <Z@31>
49 PHINT"{UP.19RIGHT,HHITE}"{LIE.BLUE,QRIEHT}
SPEED (F1) :";S"“{WHITE}" £15@>
5@ SYS SP000:FOR I=1 TO 1P@:NEXT I
tIF FPEEK (SAZ20)<>127 THEN 7@ <2082
55 BET Af:IF Af=""THEN 5@ £1@85>
6@ IF Af="{(F13"THEN GOTO S00@ {154 >
7@ FOKE 2042,51:POKE 532@4,0:FOKE 53204,0
:FPOKE 53209,0:POKE 53211,50:POKE 53212,0
<71

B@ FOKE 53202,104:POKE S53203,0:POKE 182,192
:POKE 18%,192:POKE 53229,B:PRINT"{CLR}" <B2S5>
85 FOR I=@ TO 5:POKE S3217+1, INT(RND(1)*25@)
:NEXT <B14>
90 POKE V,65:POKE V+1,18%9:POKE V42,200
:POKE V43,1931 POKE V+4,200: POKE V45,214 <192>
93 POKE V+10,130:POKE V+11,108:POKE 53235,0
:POKE 53238,0:POKE 2046,61:FOKE SI1+4,8 <065
95 POKE 53216,8:POKE V+16,0:POKE S3223,40

:POKE V+21,7:5YS 50772 <1B89>
192 PRINT"(CLR}":SYS 51491 : 178>
11@ PRINT" (BLUE,RVSON,HOME , 1 45PACE ,RVOFF ,WHITE}

EAIDER (PLUE,RVSON, 17SPACE} " <@14>
125 PRINT" {RVSON, 2DOWN, L I6. BLUE , 4SPACE 3 SCORE

: {13SPACEITIME : {ZSPACE}S {6SPACE}" <1243

14@ PRINT" {ORANGE , DOWN} FUUTTTUUTUUUTOTUUTUUTU0T

UUUUUUUUUUOUUuD <@az>
145 PRINT"{3SPACE,GREY 1}F{4SPACE,WHITE}F
€5SPACE ,GREY 3}F{25PACE,GREY 1}F{BSPACE,
WHITEXF{&SPACE}F" <@91>
147 PRINT" {SFACE,GREY 2Z}F{145FACE,PURPLE}F
tS5SPACE} F(SSPACE,BREY 13F{7SPACE,YELLOW}F"
228>
148 PRINT" {ISPACE,WHITE}F{&4SPACE,GREY 13}F
{ESPAEE.CYHN}?{IESFﬁCE,HHITE}?{SSFQCE,GREY 13

£l <179>
15@ PRINT" {13DOWN,GREEN) CRETONEToNETONLETNETDNE
TUNETONLTONEFONL (HOME 3 <@as>
1000 SYS S51802:60SUB 1100:POKE 161,0:POKE 162,0
:POKE V421,39:5YS S1@35:POKE SI1+4,B <238>
1883 IF PEEK(S3229)=1 THEN GOTD 4202 C14>
1005 FOKE V+6&,FPEEK (V42) —4:FOKE V47,205
:POKE V+21,9:60T0 1200 £247>
1018 PRINT" {HOME, 1 3DOWN, 1&RIGHT,LIG. RED3SAME
OvER™ L2548>
1820 PRINT" (DOWN,CYAN,2SPACEIHARALD PACL THANKS
YOU FOR PLAYING ." <@71>
1839 GOSUB Z000:GOSUE 200 <2275
104@ SC=PEEK (53227)+10*FEEK (53224) +10@*PEEK (512
25} + 1BBBXPEEIC(535224) @993
185@ IF SC>HI THEN HI=SC <Po1>
1040 GOTO S <238>
1100 IF PEEK (S53225) # 1BB+FPEEK (S3226) #1@>299 AND
M=@ THEN R=R+1:M=1 <1093
1185 PRINT" {HOME,11DOWN,LIG.RED, 18RIGHT } RAIDERS
REMAINING :";R <1633
111@ PRINT" {2DOWN,CYAN,11SPACEZEUN FOR YOUR
LIFE !":GO0SUE Zoea <11@>
1118 PRINT" {HOME, 1 1DOWN,L1G.RED, 1@RIGHT , 23SPACE)
" £197>

1119 PRINT" {ZDOWN,CYAN, SASFACE}" : RETURN £201>
1288 R=R-1:IF (R=0 AND PEEK (53225) *#1@0+PEEK (5322

&) #10<T@A)OR(R=@ AND M=1)THEN 1218 <1912
1218 GOSUE 2@2@:PRINT" {CLR}":SYS S@994:G0TO 7@
<1986>
20@@ FOKE SI+11,@:FOKE SI+18,8 |7e>

2018 FOR I=5 TO 150 STEP S:POKE SI+4,33
tPOKE SI+1,1:FDR T=1 TO 20:NEXT:POKE SI+4,0

tNEXT <@91>
2028 RETURN 121>
I@88 IF PEEE(S632@)<>127 THEN 3220 <2@3>
ITRB1@ GET AF:IF A$=""THEN T0B0 {@9T>
3828 RETURN <i@i>

4202 POKE 2042,51:POKE V+21,7:FOR 1=0 TO 28
:5YS 51B8&6:NEXT:POKE V+3,192:POKE V45,213

(BBT >

4R0Z FOKE SI+11,0:FPOKE SI+18.0

1E=INT(RND (1) #10+18) : W=2=0 <@5a>
4005 FOR T=1 TO & <@97>
AR@7 FPOKE &44&4,1+2#%(1 AND T) :PRINT" {HOME , 13DOWN,

14RIGHT » SUFERBONLIS" <138>
4008 PRINT" {DDWN, 17RIGHT 3+"; W; " {LEFT ,SPACE}"

t W=l=-2 <226

4818 FOR I=1 TO 35:FOKE S51+4,33
:FOKE SI+1,INT(RND(1)#1i5@+S@):NEXT I <@92>
4022 POKE SI+4,0:SYS S5174@:5YS 51740:5YS 518082
:NEXT T:FRINT"{CLR:}":5YS S@994:60T0 7@ <129>
S@08 FRINT" (HOME,WHITE,DOWN, 14RIGHT}SET SPEED
M J=PEEK (56320} : IF J=12& THEN S=5+1 <1782

SB3@ IF J=125 THEN S=5-1 <179>
5040 IF S<@ THEN S=0 <@9&>
5050 IF S>9 THEN 5=9 <122>
5855 IF S=8 THEN POKE S2293,1:G0TO S04 €192>
S058 FOKE 52293,28#5 <B0A>
S@60 PRINT" {LIG.BLUE,21DOWN)"; TAB(34);5 <175>
507@ IF J=111 THEN GOTO 5 <B%6>
SPEQ GOTO S@0n <@s7>
Listing zu »Main Raider= (Teil 5)

82 ks,
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Zauber der Farben mit
dem »Magic-Painter«

Fir den eigenen elektronischen Mal-
kasten nahmen die beiden Hobbypro-
grammierer aus der Oberpfalz das Pro-
gramm »AtariFArtist« zum Vorbild. Die
Palette des Amateurproduktes fiir die
Atari-=Computer enthélt dariiber hin-

aus etliche neue Ideen.

Das Programm »Atari-Artiste stand fir die beiden jungen
Oberpféizer Pate fir ein eigenes Grafikprogramm. Die beiden
wollten jedoch einige Einschrinkungen in Sachen Bedienung
ausmerzen. Das war eigentlich auch die Grundidee fiir das ei-
gene Produkt. So kann der Computer-Kiinstler bei sMagic-
Painter« beispielsweise simtliche Punkte sowohl im Haupt- als
auch in den Untermeniis mit dem Joystick anwéhlen.

Da das Programm auch auf den alten Atari-Computern laufen
sollte, muBten wir zwischen der Anzahl der Meniipunkte, es
sind insgesamt 16, und der Grafikaufidsung (160 x 96 Pixels)
einen KompromiB schlieBen. Bei 48-KByte-Maschinen wird
fast der gesamte RAM-Speicher benétigt.

Nach dem Starten des Programms muB zunéchst etwa eine
Minute gewartet werden, weil die Maschinenroutinen eingele-
sen werden. Danach folgt die Titelbildausgabe. Das Programm
wartet nun auf das Dricken des Feuerknopfs. Danach er-
scheint das Hauptmeni mit folgenden Optionen auf dem Bild-
schirm:

POINT: Zum Setzen einzelner Punkte.

DRAW: Damit malt man auf dem Bildschirm.

LINE: Nach der Gummibandmethode wird eine Linie zwischen
zwei Punkten gezogen.

RAYS: Von einem Punkt aus werden durch Driicken des Feu-
erknopfs einzelne Linien gezeichnet.

FILL: Nach diesem Befehl verzweigt das Programm in ein Un-
termend, in dem das Fill-Muster bestimmt wird. Mit dem Joy-
stick wird die zu flllende Flache gekennzeichnet. Hier taucht
bei der Programmierung zum ersten Mal das Problem auf, daB
die Basic-Befehle LOCATE,PLOT und DRAWTO sehr langsam
arbeiten. (Leser, die eine schnellere Lésung kennen, kénnen
uns gerne schreiben.)

CIRCLE: Nach Angabe des Mittelpunkies und des Radius wird
ein Kreis gezeichnet.

SQUARE: Zeichnet ein Rechteck.

MIRROR: Erzeugt einen Spiegel-Effekt. Ein Untermenii ver-
langt die Eingabe verschiedener Spiegelungsachsen.
CHOOSE COLOR: Hier wird die Farbe ausgewshit. Die aktuel-
le Farbe wird in der untersten Zeile des Bildschirms darge-
stellt.

MULTICOLOR-EFFEKT. Damit wird eine interessante Fahig-
keit der Atari-Computer ausgenutzt — némlich der Rainbow-
Effekt. Das Programm »Magic-Painter« geht sogar noch weiter
als der »Atari-Artiste, denn man kann gleichzeitig alle Farbregi-
ster mit diesem Effekt belegen, wobei zusétzlich noch wéhlbar
ist, wie breit beziehungsweise wie schmal die Streifen sind,
und ob sie stehen bleiben oder nach oben oder nach unten
laufen sollen. Die Untermentis geben an, welche Farbregister
zur Zeit belegt sind. Der daraus resultierende Effekt wird iber
»START-EFFEKTe aufgerufen (eine Kombination ist schon vor-
gegeben).
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ZOOM: Dient zur 4- beziehungsweise 16fachen VergroBe-
rung. Driickt man den Feuerknopf, dann kann man auf demge- =
wahlten Ausschnitt auch zeichnen, um seinem Kunstwerk den
allerletzten Schiiff zu geben. Driickt man wihrend des Zeich-
nens die »START«-Taste, steuert man einen anderen Bildaus-
schnitt an:
DELETE PICTURE: Dient zum Ldschen eines Bildes. Um nicht
zuféllig ein Gemalde zu vernichten, wurde noch ein Unterme-
nu mit Sicherheitsabfrage angehéngt.

DISK-MENU: Zum Laden und Abspeichern eines Bildes. (Bei

den Namen sind maximal acht GroBbuchstaben erlaubt!) Auch | @& &

das Disk-Directory kann aufgerufen werden. Es ist natirlich
moglich, Bilder auf Kassette zu speichern, beziehungsweise
mit »C:« zu laden. )

MIXED TEXT AND GRAPHIC: Uber die Tastatur wird ein Text
eingegeben, der an einer beliebigen Stelle auf dem Bildschirm
darstellbar ist.

INTERRUPT. Diese Funktion l4Bt den Regenbogen-Effekt
Uber eine Farbe laufen, wahrend man zeichnet.

CHANGE COLOR: Um die Farben zu &ndern, muB im Unter-
meni angegeben werden, welche Farbe man dndern will. Da-
nach dauert es ein paar Sekunden, und die 16 verfiigbaren
Grundfaben der Atari-Computer werden in der oberen Bild-
schirmhalifte abgebildet. In der unteren Hélfte wird die Hellig-
keit angegeben. Man kommt aus dem Unterprogramm (also je-
desmal, wenn man die Zeichnung vor sich hat) heraus, indem
man *START« driickt. Hat man beim Zeichnen einen Fehler ent-
deckt, den man gerne rickgéngig machen will, so ist dies bei
einigen Menipunkten mit »OPTION« zu erreichen. Diese
Punkte sind: POINT, DRAW, FILL, ZOOM und MIXED TEXT
AND GRAPHIC. Dies gilt selbstversténdlich auch beim Zeich-
nen mit der sMIRRORe-Funktion.

Es miissen Obrigens nicht alle Unterprogramme abgetippt
werden, sondern nur diejenigen, die man wirklich benstigt. Na-
hezu samtliche Unterprogramme arbeiten vollkommen unab-
héangig voneinander. Folgende missen aber eingegeben wer-
den: BILDSCHIRMAUFBEREITUNG, MENU, PRINTROUTINE
und, falls RAYS gebraucht wird, noch LINE. AuBerdem missen
noch die Zeilen 10 bis 100 sowie die Zeilen 30000 bis Ende
abgeschrieben werden.

Falls ein Unterprogramm nicht abgetippt wird, muB anstatt der
REM-Zeile ein »GOTO 19000« eingegeben werden, zum Bei-
spiel »7000 GOTO 19000«

(Harald Manseicher/wb)

Unsere Atari-Fans werden sich freuen: wieder ein Atari-
Listing als Listing des Monats! Alle anderen Leser kdnnen
wir nur um Geduld bitten — »lhre Computer ist vielleicht
schon beim néchsten Mal dran.

Ursache fir die zweimalige Wahl eines Atari-Listings: Wir
versuchen unter allen Programmeinsendungen das jeweils
beste eines Monats auf diese Weise zu pramieren. Ent-
scheidend ist dabei in erster Linie die Qualitat des Pro-
gramms, nicht der Computertyp, auf dem es lauft.
~ Das heiBt, daB im Prinzip jeder Computertyp zu derarti-
gen Serienerfolgen kommen kann. Das bedeutet auch, daB
jeder Einsender eines Listings eine Chance hat, unabhén-
gig davon, ob vielleicht zuféllig im Monat vorher bereits

»sein« Computer dran war.




10

20

40

50

100
800-1000
1000-2000
2000-3000
3000-4000

4000-5000

5000-5050
5080-6000
B8000-7000

7000-8000

8000-8000

2000-10000
1000010030
1004010180
1018011000

1100011020
11030-11410
11500-12000
1200013000
1300013020
1303013060

13500-13520

1360013620
18700-14000
14000-14030
14040-14050
1406015000

15000186000
18000-16030
1604018090
168100-16150
18000-20000
20000-20080
30000

30020
30100-30280
30300-30420
30440-30500

Programmbeschreibung

Dimensianierung der Sinus- und Cosinus-Felder,
Definition der Farbspeicher und des zweiten Bild-
schirms

Abfrage, ob Maschinen-Routinen eingelesen sind:
gegebenentalls Sprung ins Unterprogramm, um
Maschinen-Routinen einzulesen

Sprung zur Titelbildgenerierung

Loschen der beiden Bildschirme

Sprung ins Hauptmenii

Bildschirmaufbereitung

Routine zum Plotten der Punkte

Routine zum Malen

Linienziehen nach der Gummibandmethode, also
stindiges Uberschreiben des ersten Bildschirms
mit dem zweiten ;

Anhnfich den Zellen 3000 bis 4000, nur mit im-
mer gleichem Ausgangspunkt

Abfrage, welches Muster

Fiillen der angewahlten Fliche -

Darstellung eines Kreises mit Hilfe der vorher de-
finierten Sinus und Cosinuswerte

Wenn der Feuerknopf gedruckt wird, wird wieder
nach der Gummibandmethode durch stindiges
Kopieren des zweiten Bildschirms auf den ersten
ein Rechteck gezeichnet

Untermend zum Auswéhlen der verschiedenen
Splegsl

Welche Zeichenfarbe?

Einschalten des Interrupts

Maschinenprogramm fiir den Multicolor-Effekt
Verschiedene Untermen(s zum Einstellen des
Multicolor-Effektes auf die Farbregister

Welche VergriBerung?

4mal

16mal

Losschen des Bildschirms mit Sicherheitsabfrage
Disketten-Unterment

Laden eines Bildes (mit Abfrage, ob von Kassette
-geladen wird)

Speichern eines Bildes (mit Abfrage, ob auf Kas-
sette)

Bel Ladefehler kommt eine Fehlermeldung

Inhalt der Diskette ausgeben

Schrift normallinvers

Texteingabe

Platten des Textes durch Errechnen des Bitmu-
sters

Welches Farbregister mit Interrupt?

Welche Farbe &ndern?

Anwihlen des Farbtons

Aufbau des Farbmenis

Hauptmen(l

Programm zum Darstellen eines Meniis

Einlesan der Maschinenprogramme

Berechnung der Sinus- und Cosinuswerte

Daten fir Maschinen-Routinen

Titelbild i

Einschalfen des Fadenkreuzes {PM-Grafik)

co1 Enthalt die Farbe, auf der der Interrupt luft

MaAS Anfangsadresse der Routine zur Fadenkreuzbewe-
gung in Maschinensprache

XY Horizontale beziehungsweise vertikale Position des
Fadenkreuzes

MIRROR Welcher Spiegel?

i Anzahl der Funktionen in den Untermeniis

z Eingestelite Funktion

8T Schrittweite beim Fillen einer Flache (¥-Position)

RAINS Verschiedene Maschinen-Strings

XH Maschinenprogramm zum VergréBern

GRA Anfangsadresse des ersten Biidschirms

Wichtige Speicherzellen

1780 = X-Position des Fadenkreuzes
1781 = Y-Position des Fadenkreuzes

Variablenliste

GCosinuswerte zur Krelsberechnung

Sinuswerte zur Kreisberechnung

Wird zur Operation mit der Peripherie verwendet,
enthélt die Hohe der Streifen beim Multicoloreffekt
Gibt die Art der Streifen an

Enthélt den zweiten Bildschirm
Maschinenprogramm zum Einlesen und Abspeichemn
von Bildern

Startadresse fir das Maschinenprogramm, des den
ersten Bildschirm auf den zweiten schiebt

> UNOB

Anfangsadresse des zweiten Bildschirms

Enthélt die aktuelle Farbe

Listing zu »Magic-Painters. (seachten sis die Eingabe-Himweise aut

den Seiten 80/61 in Ausgaba 2/1985. Bei Bedar! schicken wir Ihnen die Hinwelse such

kostenlos zu.

B REM #%%%% MAGIC.—4PAINTER ®®#%s

1 REM For‘ali4ﬂTﬁR15¢H1th_at least . 48K

2 REM (EJ¢19BﬂAEy--Ra]+.F15cher

Kantstr.Sa
Anda.:HaraldaManseicher
unt. sBauscherstr.4

Bothiina: Eqamqweaden-f-UpF

10 DIM X(3&3) ,¥I(3 5353) ,004) ,RAIN$(31) ,FILE

i[B).EﬁE{S},ﬂHT{;J ML¥(28) ,GRAF (3840)

2@ POKE 53248,0:1IF PEEK(36171)=94 AND PE

EL (Z5840)=104 THEN 40

@ GRAFHICS 17:POSITION R,8:7 #4: "aaaaPL

EASE.WALIT":7 #4:7 #4:7 #6; " asasCA. 7S.5ECO

NDS": GOSUR 0000

49 GOSUR Z0Z00

5@ BRAPHICS 7+1&6:A=USR (UNDE,GRAZ)

100 GOTO 1900@

800 REM ....BILDSCHIRMAUFBEREI TUNGssa

810 GRAPHICS 7+1&4:G05UB B20:A=USK (DBUN,G

RAZ) : RETURN

820 COLOR COL:FOR W=7@8 TO 71Z:POKE W,PE

EK(W+1@42) :NEXT W:FPOKE 704,15

838 POKE 557,44:PDEKE Z03,0

840 FOKE S512,48:POKE S513,4:POKE S542B&,19

2: IF CO1=4 THEN RETURN

85@ POKE 1594,0(C01)+22:DL=PEEK (5&0) +FEE

K{S561)%#2556: FOR I=DL+4 TO DL+180:POKE ' G0

41l:MNEXT I:RETURN

1020 REM sassssnsasPOINTssscsssnsnnaan

1218 GOSUB BB

1020 A=USR (MAS,GRAZ) : GOTD 1030+FEEK (203)

1038 IF STRIG(®)=0 THEN X=PEEK(179@):Y=P

EEK(1791):PLOT X,¥Y:0N MIRROR GOTO 189@,1

5@, 1040, 1678, 1080

1948 GOTD 10280

105@ FLOT 159-X,Y:G60TO 1@90

1840 PLOT X,95-Y:60TO 10%@

(7]

REM =

4 REM #

1878 PLOT 159-X,95-Y:60T0 1890
1880 PLOT X,95-Y:FLOT 159-X,Y:PLDT 159-X
TV

189@ IF STRIG(@)=1 THEN 1020

11808 GOTO 1898

1230 POKE 53248,0:60T0 19200

2000 REM asssccansaDRAW A ccccsacnnnnna
20180 GOSUE B@A

2020 A=USR (MAS,GRA2) : GOTD Z030+PEEK (203)
<2038 IF STRIG(B)=0 THEN X=PEEK(179@):Y=P
EEK{(1791):FLOT X,¥:ON MIRROR GOTD 2090,2
@5a,2e466,2070, 2080

2040 GOTO 2020

2050 PLOT 159-X,Y:GOTD 2@9@

2060 PLOT X,95-Y:G0T0D 2090

2079 PLOT 159-X,95-Y:B0TO Z@9@

2080 PLOT X,95-Y:PLOT 159-X,Y:PLOT 159-X%
,95-¥

2092 GOTO 2020

223@ POKE 53248,0:60T0 19008

3000 REM ssssnssasnssl INEssasssasasansn
@18 GOSUB 500

3820 POKE

203,0: A=USR (MAS ,GRAZ) : GOTO 303
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@+PEEK (203)

3030 IF STRIG(@)=0 THEN X=PEEK(179@):Y=F

EEK(1791):60T0O 3050

3P40 GOTO @20

3IP5@ IF STRIG(@)=@ THEN 3058

IP4@ A=LSR(MAS,BRAZ) :PLOT X,Y:DRAWTD FEE
K(179@) ,PEEK (1791} : IF STRIG(D)=0 THEN 3@

(=1]

I@7@ A=USR(OBUN,GRAZ):G0TO 060

3080 GOSUE =110

IP90 IF STRIG(B)=@ THEN 3070

Zio@ GOTO @20

2110 A=PEEK(1790): B=FPEEK (1771} :0N MIRRDR
GOTO 3160,3120,3130,3148,3158

%12@ PLOT 159-X,Y:DRAWTD 15%-A,B:60TO 31
&0

313@ PLOT X,95-Y:DRAWTO A,95-B:GDTD 3140
Z14@ PLOT 159-X,95-Y:DRAWTOD 159-A,95-B:6
070 3140

3150 PLOT 159-X,Y:DRAWTD 15%9-A,B:PLOT X,
95-¥: DRAWTO A,95-B:PLOT 159-X,95-Y:DRAWT
0 159-A,95-B

3140 A=USR(UNDE,GRAZ) : RETURN

3230 POKE 53248,0:G0T0 17008

@00 REM scscsccsasRAYSasscaacascssas
4012 GOSUB S@@

4820 A=USR(MAS,BRAZ):60TO 4@3@+PEEK (2@3)
4@3@ IF STRIG{(@)=0 THEN X=PEEK(1790@):Y=F
EEK(1791):60TO 4@5@

4040 GOTO 4020

4950 POKE 203,8:A=USK(MAS,GRAZ) :GOTO 4856
@+FEEK (2@03)

4P4@ PLOT X,Y:DRAWTO PEEK(179@) ,PEEK(17%
1):IF STRIG(@)=@8 THEN 4288

407@ A=USR(DBUN,GRAZ):G0TO 4@85@

4080 GOSUE 311@:G0T0 4@5@

4230 G0OTD 426@

424@ POKE S53248,0:60T0 19000

SOP0 REM cvcasssssaaFlllacacsccsacanaa
S@1@ RESTORE S0@@:7 “{ESC CTL <¥":2=4:17
=@: GOSUB 7000@:DATA.F1ll.Menue Normal.Fi
11,Filluwithavertikal .Stripes

S@2@ IF X=1 THEN ST1=1:ST2=1:DATA.F1llaw
ith.horizontal.Stripes,Filla.special

S83@ IF X=2 THEN ST1=2:572=1

S@4@ IF X=3 THEN ST1=1:572=2

s@S@ IF X=4 THEN ST1=2:572=2

Sp&4@ GOSUE BO@: TRAF 5280

Sp7@0 A=USR (MAS,GRAZ) : GOTO S@S8A+PEEK (2803)
s@E@ IF STRIG(@)=1 THEN 5078

S@9@ X=PEEK (179@):Y¥=PEEK (1791) = X1=XzX2=X
s¥1=Y:Y¥2=Y:LOCATE X,¥,J:IF J=COL THEN 5@
70

518@ X1=X1+1:IF X1:>15%9 THEN 5120

511@ LOCATE X1,¥,U:IF U=J THEN 5100

5120 X2=X2-1:IF X2<@ THEN 5148

513@ LOCATE X2,Y,U:IF U=J THEN 512@

514@ XZ=X2+1:1F ST1=2 AND XZ/2<>INT(X2/Z
) THEN X2=X2+1

5158 Xi=X1-1:IF X2>X1 THEN 5@7@

51468 FOR I=X2 TO X1 STEF S5T1

5178 Yi=Y

5180 Yi=Y1-1:1F Y1<@ THEN 5200

519@ LOCATE I,¥1,U:IF U=J THEN 5180

S28@ Yi=Y1+1:Y2=Y:IF STZ2=2 AND Y1/2<>INT
(Y1/2) THEN Yi=Y1+1

52108 Y2=Y2+1:1IF ¥2>95 THEN 5230

522@ LOCATE I,¥2,uU:1F U=J THEN 5218

5230 Y2=Y2-1:1IF Y1>¥2Z THEN 5250

5248 FOR W=Y1 TO Y2 STEP ST2:PLOT 1,W:NE
XT W

5250 NEXT 1:60T0 S@7@

5280 POKE 53248,8:G0T0 1700a

00D REM sscssssssaaCIlRCLEacacass -
&01@ GOSUB BB

5028 POKE 203,0:A=USK (MAS,BRAZ2) :6G0TO 602
S+PEEK (283)

6825 IF STRIG(@A)=@ THEN X=PEEK(179@):Y=F
EEK (1791):60T0O &@35

6030 60TO 4020

L£@35 IF STRIG(@)=0 THEN &B35

6048 A=USR(MAS,GRAZ) :PLOT X,Y:DRAWTO FEE

K(179@) ,PEEK (1791): IF STRIG(@)=@ THEN &0

58

4@S@ A=USR (OBUN,BRAZ) :50TO 4048

&840 A=USR (OBUN,BRAZ)

L4878 J=SDR( ( (X-PEEK (1798} )~2)+ ( (Y-PEEK (1
7911172) ) :N=0

5B75 TRAP &14B:PLOT J#X (N)+X,J#Y (N)+Y
4B8@ TRAP &15@:FOR W=N TO 343 STEF 3:DRA
WTO J#X (W) +X , J=Y (W) +¥Y:NEXT W:50TO 4200
4£14@ N=N+1:1IF N>3&3 THEN 6280

45145 GOTD &@7S

5150 TRAP &15@:W=W+1:IF W>3&63 THEN 5200
6£16@ PLOT J*X (W) +X , J=Y (W) +Y:NEXT W

6700 A=USR (UNOB,GRAZ):GOTD 4220

6225 POKE 53248,0:50T0 108

TOOP REM socssscaccaSHUAREacaccsscasnss
7818 G0SUB BOY

7920 POKE 203,0:A=USR (MAS,GRAZ) :60TO 782
S+PEEK (283}

7825 IF STRIG(@)=@ THEN X=PEEK (179@): Y=F
EEK(1791):60TO0 7@35

7838 GOTO 7020

7035 IF STRIG(@)=@ THEN 7835

7@4@ A=USR(MAS,GRA2) :PLOT X,Y:A=PEEK (177
@) : B=FEEK (1791) :PLOT X,Y:DRAWTD A,Y:DRAW
T0O A,B:DRAWTO X,B:DRANTO X,Y

7845 IF STRIG(A)=@ THEN 7850

7@S@ A=USR (DBUN,GRAZ):60TD 7848

7950 A=USRK (DBUN,BRAZ) : A=PEEK (179@) : B=PEE
K(1791):PLOT X,Y:DRAWTOD A,Y:DRAWTO A,B:D
RAWTD X,B:DRAWTD X,Y

787@ IF STRIG(A)=@ THEN 7@7@

7@8@ A=USR (UNDB,GRAZ) :60TO 7020

7225 POKE 53248,0:60T0 17209

g@i@ 7 "L(ESC CIL <:}":RESTORE Be@@:Z=5:11
=MIRROR: DATA.Mirror.Menue,No.Mirror ,Vert
ikal uMirror Horizontal sMirror

8020 DATA.Diagonal.Mirror,All.Mirrors
8050 GOSUB ?9@00:MIRROR=X:GOTO 1700@
OPOB REM sssssssaaafHOODSELCOLORAinasss
9@1@ POKE 39995, 13@:POKE 36193,PEEK(175@
+0(COL) ) : POKE S512,95:POKE 513,141:FPOKE 5
4286,192

9@2@ 7 “{ESC CTL <3}":RESTORE 8@@:I=5:1II
=COL+1:G0OSUB 20882

@38 IF %<>5 THEN COL=X-1:60T0 9818
Y240 GOTO 15008

9858 DATA.Choose.Color ,Background,Colora
1,Color.2,Color.T,Main.Menue

10000 REM scsssssaa MLTICOLORAcsaasas
10018 POKE S4286,0

198280 GOSUB 1@223a

1B@38 FOR W=39985 TO 3999&6:FOKE W,130:P0
KE 1594,24:NEXT W:POKE 512,48:FPOKE 513,56
:POKE S5428&,192

1224@ RESTORE 18020:7=4:7I=0:G0SUB 20088
:pATA.Mul ticolor .Effect ,Start.Effect ,Set
+Color.@,Set.Color.l,Set.Colora.2

18858 DATA.Set.Color.3,Main.Menue

198468 IF X=& THEN FOKE S53248,@:5070 1908
a

12872 IF X<>1 THEN 10190}

10888 K=CO1:C01=4:G0SUB B@@:CO1=K:POKE 35
3248,0

10058 RESTORE 1008@:0=362B&:FPOKE D-1,104
:FOR W=8 TO 3:IF ART(W)=1 THEN NEXT W:G0
TD 181&0

12198 POKE 0,173:POKE 0+1,11:FDKE D+2,21
Z:0=0+3:IF ART(W)=2 THEN 12138

1@11@ IF ART (W)=3 THEN POKE 0,1@81:FOKE O
+1,20: 0=0+2:G0TD 18130

18120 POKE 0,229:POKE DO+1,20:0=0+2:FPDKE
0,131:POKE 0+1,10:POKE 0+2,212:0=0+3
12130 IF BRE(W)=8 THEN 18150

1@14@ FOR I=1 TD BRE(W):PDKE O, 1@89:POKE
D+1,11:POKE 0+2,212:0=0+3:NEXT I

18158 POKE 0,141:POKE 0+42,208:POKE O0+1,2
2+0(W) :0=0+3:NEXT W

10140 RESTORE 121460:FOR W=0 TO O+8:READ
A:POKE W, A:NEXT W:DATA.173,132,2,248,3,7
6,150,141 .,96,109,11,212

1817@ POKE S53248,8: A=USR (36283}

18180 GOTO 19008
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1019@ GOSUB 1@230:5=X-2:RESTORE 1019@:77

=BRE (5)+1: 7=4: GOSUE 20DP00:BRE (S5)=X-1
10200 BOSUB 10230:RESTORE 10220: 1Z=ART (S
1:I=4:6G0SUE 20000: ART (S)=X

18210 G0TO 10020: DATALSelect.breadth.of.

StripEE,Very;HidE*Btripe;,ﬂide.ﬁtripes,m

arrow.stripes,Veryinarrow.Stripes

18228 DﬁTﬁ.SEIEEt;kind‘anStripes,Nn-Str
ipes,Stripes,Stripes.aup,S5tripes.cdown
1@23@ ? “"({ESC CTL <}":FOR W=8 TO 3:POSIT
ION 2,2#%W+14:7 "Color.";W;".:."::RESTORE
18220:FOR E=@ TO ART(W):READ RAIN$:NEXT
E

18240 7 RAIN#:FPOSITION 25,2#W+14:7 "Size

~";BRE (W) :NEXT W:RETURN

1181@ 7 "{ESC CTL <3}":RESTORE 110@0:71=2:
ZZ=0:G0SUE Z0000: DATA.Zoom, Zoom.to.Graph
1c5.5, ZoomatoaBGraphicsas

11020 ON X GOTOD 1183@2,11500

11038 S=C01:CD1=4

11040 X=0:Y=0:6RAPHICS S5+14:B0OSUB B20:FP0D

KE 1744,48:POKE 1745,19:POKE 1746,40:POK

E 1747 ,8:POKE 1748,3:FPOKE 1749,20

11058 CO1=5:1F CO1=4 THEN 11845

11060 DL=PEEK (560)+FPEEK (S&41)#254:FOR 1=D

L+& TO DL+51:POKE I,138:NEXT I:POKE 512,

48: PDKE 513,4:POKE 1594,0(C01)+22

11065 POKE S42B6,192:GRA=39840: XH=2@: YH=
ag: u=2

11878 A=USR(I00M,GRAZ+X+4@%Y ,GRA) : IF PEE

K{S3279)=&6 THEN 11230

11088 IF STRIG(B)=0 THEN 11180

118290 A=STICK{(@):IF A=7 THEN X=X+1

111@@ IF A=11 THEN X=X-1

11118 IF A=14 THEN Y=Y-4§

1112@ IF A=13 THEN Y=Y+4

11138 IF X<@ THEN X=8

11140 IF X>XH THEN X=XH

1115@ IF ¥<@ THEN Y=8

11168 IF Y>YH THEN Y=YH

1117@ GOTO 11i@7@

11180 FDKE 559,44:POKE 203,0:COLOR COL: I

F STRIG(@)=@ THEN 11180

11190 A=USR(MAS ,36960) : GOTD PEEK (ZB3)+11

202

11200 IF PEEK(532Z279)=3 THEN POKE 53248,0
:GOTO 11270

11212 IF STRIG(DY=1 THEN 11198

11220 TRAF 1119@:PLOT (PEEK({(179@)-Us2) /U
s (PEEK (1791)=-U/2) /U:B0TO 11190

11230 PDKE 53248,0:60T0 19008

11400 FOKE 1747 ,3:FOKE 1748,0: A=USR (Z00M
+BRA,BRAZ+X+40%Y) : FOKE S3248,0: IF PEEK (S

3J279)=4 THEN 11400

1141@ FOKE 1747 ,@:FPOKE 1748,2:60T0O 11@7@
11500 S=C01:C01=4

11510 X=0:Y=0: BRAPHICS 3+14:60SUB 820:F0

KE 1744,24:POKE 1745,9:FOKE 17464,40: POKE
1747,@: POKE 1748,3:PDKE 1749,10

11520 CO1=S:1IF COD1=4 THEN 11540

11570 DL=PEEK (S4@)+PEEK (561 ) #254: FOR W=D

L+& 7O DL+27:FPOKE W, 1346:NEXT W:POKE 512,

43:FOKE S13,5:POKE 1594,0(CD1)+22

11548 FOKE 54284, 192: GRA=40550: XH=30: YH=

72:U=4:B0TD 11870

12080 REM A.A..‘;‘-‘BELETE.F[ETURE_Q.
12@1@ 7 “{ESC CTL <}":RESTORE 12@81@: 7=10
: I7=0: GOSUE 20000: DATALDelete.Picture, ..
na&¢--YES'n‘|.;q1|,144¢nAAAA-Nn

12820 1IF X=1 THEN S@

12870 6OTOD 19088

13000 REM snssansassDISK MENUE cuasaan
13219 CLOSE #1:? “{ESC CTL <}":RESTORE 1

S00@: 7=4: 712=0: GOSUE Z0PP0: DATA.Disk.Menu

e,Load.Picture,SavesPicture,Directory,Ma
1naMenue

15828 ON X GOTO 13030,13500,13700, 13900
13058 TRAP 1360@:7 "{ESC CTL <3}":POSITID

N 12,5:7 "LoadsFicture":FPOSITION 12,7:7

M rasssasasnat":FOSITION 13,7: INFUT FILE#

13035 IF FILES(1,2)="C:" THEN OFEMN #1,4,
128,"C:":60T0 13045

13240 RAINF (3 ,LEN(FILES)+2)=FILE$:RAINS(
1.“#*“5-"'DPEN #1.4,0,RAINS

13845 FOR W=17SD TU 1754:GET #1,A:POKE W
JAINEXT W

13058 GET #1,C01:6505Ub B@@: A=USR(ADR (ML$
1 416,7,36968,3839) : A=USKR (UNDE ,GRAZ) : CLOS

E #1:607T0 122

13508 TRAFP 13400:7 "{ESC CTL <>":POSITIOD

N 12,5:7 "Save.Picture":POSITION 12,7:7
"lasssssiaat "t POSITION 13‘?!INFUT FILES
13585 IF FILES(1,2)="C:* THEN OPEN #1,B,
128,*C:":60T0D 13515

13518 RAINF (3,LENIFILES)+2)=FILE$: RAINS(
1,2)="D:":0FEN #1,8,0,RAINS

13515 FOR W=1750 TO 1754:A=PEEK(W):FUT &
1,A:NEXT W

13528 FUT #1,C01:G50SUB B080: A=USR (ADR (ML$
) 416,11,3694@,3839) :CLOSE #1:60TD 19@
136000 POSITION 7,12:7? "Errora!''i—a.Pres

Salrigger™:” CHR#(253)

1361@ IF STRIG(®)=1 THEN 13418

13628 GO0TO 1301@

13788 2 "{ESC ETL €¥":? =7 "assasasssasna
sDirectory"”

1371@ OPEN #1,5,0,"D:=": TRAP 13808

13728 INPUT #1,RAIN$:? "asasaisasas"3RAIN

$:60T0 13720

13800 IF STRIG(@)=0 THEN CLOSE #1:G0TOD 1
Joea

13810 GOTO 13800

1390@ FPOKE 53248,0:60T0 17008

14000 REM sssaniaassTEXT &% GRAPHIC..a
14218 27 "{ESC CTL <}":RESTORE 14BB0:7=3:
£7=0:GOSUE 20000: DATA.Mixed.Text .L.Graph

ic,Normal .Text ;Reverse.Text ,MainaMenue
14028 TRAP 1401@:IF X=1 THEN Cl1=0:CZ2=COL
:60TO 14850

14830 IF X=2 THEN Ci1=COL:C2=0:60T0 1425@
14048 PDKE S53248,0:60T0 170D

14@5@ ? “{ESC CTL <3¥":7 "Typesin.text.yo

uawant.to.plot.”: INFUT RAINS: GOSUE B80@
14858 FOKE 203,82

14078 A=USR (MAS,GRAZ) :6G0TO 14@B8+PEEK (20

3)

14pE@ IF STRIG(@)=1 THEN 14Q70

14@89@ FOR W=@ TO 5:SOUND @,2@8=(5-W),1@2,8
sNEXT W

14108 X=PEEK(1790):Y=PEEK(1791)

1411@ IF X>152 OR Y>B88 THEN 14870

14120 TRAF 1406@8:FDR L=1 TO LEN(RAINS$):A

=ASC{RAINF(L,L)):1IF A=27 THEN 14070
14132 IF A>31 AND A<P6 THEN B=A-32

14148 IF A<32 THEN B=A+&64

14150 IF A>95 THEN B=A

14168 B=57344+8#+B:FOR W=B TO 7

14170 P=PEE¥ (B+W):FOR I=8 TO 1 STEP -1
14188 IF P/2=INT(P/2) THEN COLOR C1:PLODT
X+]1-1,¥+W:60TO 14208

1419@ COLOR C2:PLOT X+I-1,Y+W

1420@ P=INT(P/2) :NEXT I:NEXT W:X=X+B:NEX

T L:60TO 14040

1428@ PDOKE S53248,0:60T0 1920

15000 REM ssssssssas INTERRUPTacaaasaa
15810 POKE 39995,130:POKE 36193,PEEK (175

B+0(C01) ) :POKE S12,95:POKE S13,141:FPOKE

S542856,192

15828 7 "{ESC CTL <3}":RESTORE 15008:I=54:
IZ=CO1+1: GOSUB Z2000@

15038 IF X<>4 THEN COi=X-1:G0TD 15012
158048 GOTO 19288

15858 DATA.Set.Interrupt,Background,Colo

ral,Color.2,Color.3,No.Interrupt ,Main.Me

nue

16000 REM sccccss CHANBELCOLORAaaaaaa
16018 RESTORE 1&6810:7 “{ESC CTL <3":77=0
:7=5:G0SUB 2008@: DATA.Change.Color ,Backg

round,Color.l,Color.2,Color.3,Main.Menue
16828 IF X=5 THEN PDKE S53248,0:60T0 198@

2

16030 X=X-1:S5S=PEEK (175@8+D{X))

16848 S1=INT(5/18):52=5-51%14:5=C01:J=52

*1.5+23:CO1=4

16858 GRAFHICS S+154:G0S5UB B820:POKE 559,08

86 s,
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sC01=5:60SUB 1&10@:COLOR 3:FOR I=4 TO 4&

:PLOT 20,I:DRAWTO &0, 1:NEXT 1

146055 POKE 559,44

146060 A=USRK (MAS,36940): IF PEEK(203)<>@ T

HEN FOKE S324B,0:FPOKE 175@+0(X),51%14+52

: GOTO 100

1607@ IF STRIG(M =1 THEN 16@&0

16080 IF PEEK(1791)>45 THEN 14890

16085 S1=INT((PEEK(1791)-5.5)/2.7) :G0OSUB
14115: 6070 146058

14078 SP=INT ( {tPEEK (1791)-40) /3) =2: GOSUE

16130:60TO 16050

146100 POKE 512,7&:POKE 513,141:DL=PEEK (S

L) +PEEK (5461 ) %254: FOR W=DL+& TO DL+52:FD

KE W,13B:NEXT W:POKE 54286,192

146115 IF S1<@ THEN 51=0@

16120 L=0:FOR W=34285 TO 3&333 STEF 3:FD

R E=@ TO 2:POKE W+E,S1%#1&6+L:NEXT E:L=L+1
tNEXT W

16132 IF S2<@ OR S2>15 THEN RETURN

14148 COLDR @:FPLOT &2,J:DRAWTO &3,J:J=52

#1.,5+23

16150 POKE 708,15:COLOR 1:PLOT &2,J:DRAW

TO &3,J:RETURN

19000 REM sssscsscaMENUE ccscsssnsanns

1501@ RESTORE 170@@:GRAPHICS @:POKE 718,

@: POKE 7@8,14@8:FPOKE 752,1:POKE 704,188:FP

DKE B2,0: PDFE 709,15

17020 PUKE 39995,13@0: POKE 36193, FEEK (175

@+D(COL) ) : POKE 512 95: POKE S513,141:FOKE

54284,192

1903@ POKE 3994B,70:POKE 39949,0:FOKE 39

970,4: POKE B88,0: POKE 8%,6:FOSITION @, @a:?
"-.QAMQEIC“PQINTER.}A-“

19040 POKE BB,PEEK(39972):FOKE 89,FPEEK(3

973)

19250 7=1&:77=0:G0SUB 20008

19040 DATA.Main.Menue,Point,Draw,Line,Ra

ys,Fill ,Circle,Square, Mirror ,ChopsesColo

r,Multicolor—-effect,Zoom

i?ﬂ?ﬂ DATﬁ.Delete-P:cture.Dtsk-ﬂenue Mix

ed.Text.b.Braphic, Interrupt,Change.Color
19080 GOTO X#1020

20000 REM acawaasPRINTROUTINE sasssss

70005 POKE 77,@8:READ RAINS: X=(40—-LEN(RAI

N$) ) /2:POSITION X,1:7 RAIN$:FOR I=X TO X

+LEN(RAIN$}-1:POSITION 1,2:7 "{ICTL My®

2@@07 POKE S3279,@:NEXT 1:POSITION 14,23

<7 "Actuala.Color";

2@@BE FDOR [=1 TO Z:POSITION 1@, I1+2:READ

RAIN®:7? RAINE:NEXT I[:POSITION 13,4427 "

Your .Choice?":POKE 559,44

20@1@ POKE 179@,35:POKE 1788,79

2p0Z@ POKE 203,@:1F Z7=0 THEN 20058

20030 FOSITION S,ZZ+2:7 "——>"

2pRSA A=USK (MAS,34960) : IF STRIG(B)=1 THE

N ZDE5Sa

20055 X=INT(PEEK(1791)/4)

20060 IF X<1 DR X>ZI THEN 20058

20070 POSITION S,ZZ+2:7 "awa":FOR W=8 TO
4:POSITION 3,X+2:7 "ao...":POKE 53279,0
: A=USR (MAS , 36968)

2@R80 POSITION 3,X+2:7 "———=>":iNEXT W:FO

KE 53248,8: RETURN

Iopen RESTDRE ZPPRO: FOR I=3S584@ TO 346201
:READ A:FOKE 708, (1-35848@)/1.5: FOKE I ,A:

NEXT I

I@020 DEG :FOR I=@ TO F6I:X(1)=COS(T):¥(
1)=SIN{I):POKE 7@B,1/1.5:NEXT 1:RETURN

0100 DATA.194,173,252,6,141,0,208,173,3

1,208,201,5,240,42, 201,3,240,41,104,184

30113 DﬁTﬁ-l? ,1208,2,201,7,240, 5? Z01,11
,240,75,201,14,240,85,201,13,24@, 1HE 201

30120 DRTHGIB,E4B.19,231,6,245,21,201,9,

24@,23,201,5,240,25,76,76,180,148,76

30130 DATALZ3S, 140,32,106,140,746,120,140
,32,86,140,74,120,140,32,106,140,76,147,
140

Z0140 DATA.Z2,BA,140,746,147,14@,173,254,

&6,201,159,249,12,238,254,6,238,252,6,173

I0150 DATA.ZS5Z2,6,141,0,208,956,173,254,6,

240,250,206 ,254 ,46,206,252,6,76,%9, 1408

30140 DATAL173,255,6,240,236, 2.&145J -1 |

74,253,6,140,%,189, @a,138,157,255,137, 232

33170 DHTﬁ;lS& 208,244,206, 253 G 6,172

255,6,201,95,240 748,235 255,48, 173, 253 b

@180 DﬁTHAIEE 8,17@,160,%9,189,0, 138,157
.1,138,202,1356,208,2456, 238,253,48,76, 134

Ip170 DﬂTﬁ-iﬂd 141,215,140,104, 141,214 1

40,169,96,141,211, 14B 169,144, 141,21 14

@8,32,206

IP70A DATA.140,1569,200,133,203,%96,162, a,
160,15,189,96,144,157,96, 144,232,208, 74?
s 208

IR210 ﬂhTH.ElE,l#E,ESB,EI?,143,13&,2@8,2

38.?&,133.2@3,9&.134,134,141,212,14@.154
y141,211

Jazze DHTQ¢14E,1&?.9E,141.214,143‘1&9,14

4,141 215,145,?&,29&,143,134,1&4.141,23,
141 104

35230 pATA.141,22,141,104,141,24,141,104
141,25,141,172, EBB &6,174,209,58, 139 16E

97

30242 DATA.157,168,97,202,156,247,174,211
.ﬁ.24,199,22,141.12?.213,6.15?.22,141,15

Q

IAZS0 DATA.23,141,1805,0,157,23,141,174,2
l?,b,z#,199,22,141,1B?,213,6,i5?.22,141

SA26@ DATAL189,23,141,105,0,157,23,141,1

34,2088,197,95

278 DATA.72,138,72,174,11,212,1689,128,
141,141‘13,212,141.24,208.1!4,1?5,1@4,&4

IP28P DATAL72,169,222,141,10,212,141,24,

208,104,564

@300 COL=1:MIRROR=1:FDKE 82,0:0(0)=4:F0

R I=1 TO 4:0(1)=I-1:NEXT I:CD1=4

I@T1@ RESTORE 3@32@:FOR I=1584 TO 1597:R

EAD A:POKE 1,A:NEXT I

30320 DATA.72,173,11,212,229,20,141,18,2
12,141,256,208,104,564

33333 FOR I=1 TO Z1:READ A:RAIN$(I1,I)=CH

R#F(A):NEXT I:0PEN #2,4,@,"K:"

30340 GRAPHICS 7:POKE 708,0:POKE 709,0:F

OKE 71@0,@:POKE 711,@:FOR I=0 TO I3:BRE(1)

=@:ART(I}=1:NEXT I

IP3S0 FOR I=1 TOD 2B8:READ A:ML#$(I,I1)=CHR#
(A) :NEXT I

@350 DATAL104,1735,11,212,109,11,212,189
,11,212,139.11.212.1B1.23,141.23,2@8,229
,2@,22?,23,141.22,2@8.&?3.132,2

3037@ DATA.Z08,228,98

@380 DATA.104,104,104,170,104,104,157,6

&,3,104,157,469,3,104,157 ,68,3,104,157,73
3y IB4 157 ?2 . ?é,Bﬁ 228

Ias9a Eﬁﬁz ﬂDRtERA#):UNDB 4619 : OBUN=340

72: MAS=35840: ZI00M=34094

IP4@@ FOR I=0 TO 1@@:COLODR INT (2#%RND(@)+
1):FLOT B@,30: DRAWTO 1S9#RND (@) ,A8+RND (@
):SOUND @,10@8-1,8,4:NEXT 1

30410 FOKE 75211:"' M rssssssasnsssaMAQliCa

Fainter"

IPAZD 7 "asnssssansasalCopyright.iFBa.by.”

T@43I@ 7 "a..Ral fiFischer.and.Harald.Mans

eicher“:? "sasasssssPress.Triggeratoasta
t".

IP44@ FOR I=0 TO 3:BRE(I)=I-1: ART(1)=1+1
:NEXT I:ART(@®)=1:BRE(B}=0

IM4S@ FLOT B@,70:DRAWTO B2,80:PLOT TT, 70
:DRAWTD 77,75:DRAWTO 73,8@:PLOT 83,70:DR

AWTO B3,7S5:DRAWTD B7,B0

Z@46@ SOUND @,255, 13,14:EEUND 1,254,10,1
4:SOUND 2,253,188, 14 SOUND 3 252.1@ 14.PD

KE 53?68,1:A=U5RthDRtRRIN$)I

IP470 FOR I1=0 TO 3:SOUND I,@,0,@8:NEXT I:

POKE 1791,5:POKE 1750,13&:FOKE 1751 ,52:P

OKE 1752, 18& FPDEKE 1754,@

@480 I-PEEK(IBb} —24: PﬂKE 54279, 1:PM=1%2
Sk:FOR I=PM+512 TD PM+&4@: PDKE 1,@:NEXT
I:¥=18: POKE 7@4,15:POKE 559,456

30490 PDKE 53277 ,3:POKE 53248,0:FOR 1=0
TO &:READ F:POKE PM+S12+Y+I,P:NEXT 1:FOK

E 1789,17:DATA.8,8,20,%99,20,8,8

0500 L—la.FDR r-3ﬁ24a TD 36234 STEP 3:F

OR I2=0 TO 2:PDEE I+IZ,L:NEXT I2:L=L+1&:

NEXT I:RETURN

Listing zu »Magic-Painter« (SchiuB)
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DR SREL Y 1 ae S

"l‘lf.J-ﬂ'_l_l- !'("I '_':Q..l":

-Grafik fii

Spectrum

Wenige Basic-Zeilen geniigen, um mit
dem Spectrum ansehnliche Grafiken

auf den Bildschirm zu zaubern.

Mit dem DRAW-Kommando kann man nicht nur gerade, son-
dern auch gekriimmte Linien ziehen. sDRAW x, y, a« zieht eine
Linie von der letzten Plot-Position x Punkte nach rechts und y
Punkte nach oben. a gibt dabei den Teil des Kreises in Bogen-
maB an, der abgebildet werden soll. BogenmaB bedeutet, daB
ein ganzer Kreis nicht in 360 Grad unterteilt wird, sondermn 2 x
Pi entspricht. sDRAW 0, 100, PI/2« etwa zeichnet einen Vier-
telkreis senkrecht nach oben.

Eine Rosetten-Grafik entsteht, wenn ausgehend von der
Mitte des Bildschirms Kurven gezogen werden. Durch sPLOT
127, 87« wird ein Punkt in die Mitte gesetzt. Nachfolgendes
DRAW zeichnet eine Kurve entsprechend den eingegebenen
Parametern. Sinus und Kosinus berechnen die Position des
Endpunktes relativ zur Mitte.

Das Programm

Nach dem Eintippen und RUN erwartet der Spectrum meh-
rere Eingaben:

— Die Hohe der Rosette. Werte zwischen 0 und 87 werden ak-
zeptiert, da der Bildschirm in 2 x 87 + 2 = 176 senkrechte
Punkte unterteilt ist.

— Die Breite muB den gleichen Wert wie die Héhe erhalten, um
eine runde Form zu erzielen. Um das rechteckige Bildschirm-
format mit einem Oval voll zu nutzen, muB 127 eingegeben
werden.

— Die Anzahl (ganze Zahlen) gibt an, wieviel Kurven gezeich-
net werden.

— Die Krimmung kann zwischen Null und Pi liegen. Null ergibt
eine Gerade, Pi einen Kreis. Dazwischen liegende Werte er-
zeugen »Bléattere.

Ist der Computer mit dem Zeichnen fertig, halt er bei STOP
an. Nun kann mit RUN neu begonnen, mit COPY der Bild-
schirminhalt ausgedruckt oder mit sSAVE "name” SCREENS$«
auf Band gespeichert werden. Mit CONTINUE werden mehre-
re Rosetten dbereinander gezeichnet.

»OVER 1« erzielt besondere Effekte: Ein bereits gesetzter
Punkt wird dann geléscht, wenn er ein zweites Mal getroffen
wird, etwa wenn sich zwei Linien kreuzen.

Der Faktor fin Zeile 120 kann zwischen Null und Eins liegen.
sLET f=i/Anzahl« bildet eine Spirale, sLET f=ABS SIN (x* 3)e
ein blumené&hnliches Muster.

Wird Zeile 140 mehrmals wiederholt, etwa als Zeilen 142
und 144, dann entstehen kompliziertere Gebilde. (Die Hohe
und Breite muB dann entsprechend niedriger gewahit wer-
den.)

Die Form »INPUT AT 0,0« in den Zeilen 20 und 30 stellt si-
cher, daB die Eingaben eine schon vorhandene Grafik nicht
berschreiben. Die Bilder wurden mit dem ZX-Printer ausge-
druckt. (Ofiver Vlckers/mk)

»Von einfachen Formen...«

Ausgabe 3/Marz 1985




Von einfachen Formen ...

.. iber kugelige Kringel ...

- bis zu komplizierten Gebilden

Farbspielerei

Ein Programm, das die hervorragen-
den Grafikfahigkeiten der Atari-Com-

puter unter Beweis stelit.

Dabei werden sogar die 256 zur Verfiigung stehenden Far-
ben auf dem Bildschirm dargestelit. Der Bildschirm wird vertikal
in zwei Halften unterteilt, in denen sich jeweils zwei Quadrate
und ein Dreieck befinden. In den Halften wandern Farbstreifen,
wie eine Jalousie, von oben nach unten, beziehungsweise von
unten nach oben. Dieser Effekt wird im Atari-Fachjargon auch
als »Rainbow-Effekte bezeichnet. Gleichzeitig werden in den
Dreiecken und Quadraten andere Farbkombinationen vorge-
fahrt.

Das Programm »Farbspielerei« setzt sich aus drei Routinen
zusammen. Da wire zunichst die VBI-Routine (Vertical Blank
Interrupt). Hierbei handelt es sich um ein kurzes Maschinen-
programm, das nach Ablauf eines Countdowns zwischen 0,02
Sekunden und 21,85 Minuten im Vertical-Blank (Riickstellen
des Elektronenstrahis von rechts unten nach links oben) aus-
gefiihrt wird. In dieser Routine wird alle 0,02 Sekunden das
Zeitregister RTCLOCK20 in die Farbregister COLOR O bis 2
und COLPF 1 und 2 geladen und dabei der néchste Count-
down aktiviert.

Beim DLI-Maschinenprogramm (Display List Interrupt) han-
delt es sich um eine kurze Routine, die nach allenin der Display-
List markierten Anweisungen angesprochen wird. Hier erhoht
der DLI nach jeder Grafikzeile die Farbregister COLORZ2 und
COLPF2 und vermindert den Register COLOR1 und COLPF1.

Beim USR-Einsprung in das Programm gelangt man in eine
Endlosschleife, die den Zeilenzahler VCOUNT in das Farbregi-
ster COLBK ladt. Wenn man den Programmablauf stoppen
méchte, muB man die »RESET«Taste betétigen.

Im Programm »Farbspielerei« erzeugt die VBI-Routine das
Blinken, die DLI-Routine das Scrollen und die USR-Routine
den bunten Rahmen. {Markus Kammerer/wb)

10@ DATA 173,11,212,141,26,208,76,0,6
181 DATA 169,1,141,26,2,165,208,141,198,2
.14;524.259,141,197.2.:41,2:5,235.141,19.5
%

1@2 DATA 72,238,198,2,173,198,2,141,24,2
@8, 206,197 ,2,173,197,2,141,23,208,104, 64
11@ FOR A=1536 TO 1588:READ BiPOKE A,B:N
EXT A

200 GRAPHICS 31:POKE 708,15:POKE 7@9,52:
POKE 710,132

21@ FOR A=@ TO 159:COLOR 3—INT(A/8@):PLD
T A,0:DRAWTO A,191:NEXT A

220 COLOR 2:FOR A=40 TO S9:PLOT A,S5&:DRA
WTD S@,135:NEXT A

23@ COLOR 3:FOR A=10@ TO 119:PLOT 118,56
:DRAWTO A, 135:NEXT A

24@ COLOR @:FOR A=1@ TO 29:PLOT A,S5@:DRA
WTD A,B9:NEXT A:FOR A=13@ TO 149:PLOT A,
10@: DRAWTO A,139:NEXT A

250 COLOR 1:FOR A=1@ TO 29:PLOT A,1@0:DR
AWTO A,139:NEXT A:FOR A=130 TO 149:PLOT
A,S0:DRAWTO A,BF:NEXT A

30@ POKE 552,9:POKE S553,6:POKE 538,1

1@ POKE 512,32:POKE S513,6:POKE 54286,19
2

328 A=PEEK (56@) +PEEK (S61) %256

330 FOR B=A TO A+200:C=PEEK(B)

331 IF C=14 THEN POKE B,142

332 IF C=78 THEN POKE B,20&

333 NEXT B
Listing zu nFarbspielerei«
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Textverarbeitung
fur lhren Schneider

tolle

Texte mit einer Linge bis zu 16000 Zeichen lassen sich mit einem
Schneider CPC 464 ganz leicht bearbeiten. Der deutsche Zeichensatz und
die Formatiereinrichtung sorgen stets fiir ein optimales Schriftbild.

Kennen Sie das? Sie missen eine Bewerbung schreiben
oder ein anderes reprasentatives Schriftstiick, bei dem ein
Fehler keinen guten Eindruck hinterlaBt. Mit einer Schreibma-
schine ist es schnell passiert. Sie haben einen Buchstaben
vergessen, einen zuviel geschrieben. Sie haben eine Randbe-
grenzung nicht eingehalten, lhnen fallt ein Absatz ein, den Sie
gerne noch einfiigen wiirden. Dann heiBt es sneu schreibenx.
Es sei denn, sie sind Besitzer eines CPC 464 und haben
slexte,

Texte mit bis zu 16 000 Zeichen kénnen Sie eingeben, korri-
gieren, formatieren, abspeichern oder ausdrucken. sText« hat
einen deutschen Zeichensatz und arbeitet mit jedem Epson-
kompatiblen Drucker.

Die Bedienung ist denkbar einfach: Nach Laden und Starten
des Programms sehen Sie ein Meni. Mit »1« oder »2« wahit
man den Textmodus an. »1«l6scht den alten Text, damit Sie ei-
nen neuen eingeben kénnen. »2« zeigt Ihnen den alten Text,
den Sie nun verdndern kénnen. Im oberen Teil des Bildschirms
stehen 20 Zeilen mit je 79 Zeichen zur Eingabe des Textes be-
reit, In den restlichen fiinf Zeilen ist die Belegung des Tasten-
blocks angegeben.

Die Entertaste bewirkt einen Zeilenumbruch. Wenn Sie die
Zeilen-Formatierung lieber dem Computer (berlassen moéch-
ten, schreiben Sie immer weiter, auch wenn der rechte Rand
erreichtist. Der Cursor springt dann automatischin die nachste
Zeile.

Wenn die letzte Zeile beschrieben ist, scrolit das Textfenster
nach oben und eine neue Zeile erscheint am unteren Bildrand.
Wenn Sie den Cursor auf oder ab bewegen, scrolit der Text
nach oben oder unten. Sollte Innen das zu langsam gehen, ste-
hen Ihnen zwei Tasten des Zahlenblocks zum Bléttern zur Ver-
fugung. Mit der »9« blattern Sie vor, mit der »7 « zuriick.

Mit »*CLR« wird ein Zeichen geléscht und der Rest der Zeile
aufgeriickt. Das Leerzeichen, das nun am Ende der Zeile er-
scheint, braucht Sie nicht weiter zu beunruhigen. Es wird vom
Programm nicht weiter bertcksichtigt.

Mit *DEL« wird das vor dem Cursor stehende Zeichen ge-
l8scht, der Rest der Zeile jedoch nicht nachgeschoben. Das
Einfiigen geschieht etwas anders als gewohnt. Im Gegensatz
zum Normalbetrieb ist der Editor nicht automatisch auf sEinfi-
gene« gestellt. Dafiir stehen weitere Tasten des Zahlenblockes
zur Verfigung: Mit der »4« wird Platz geschaffen um ein einzel-
nes Zeichen einzuftigen. Da diese Routine langsam ist, lohnt
sie sich nur, wenn es sich um ein einzeines Zeichen handeit.
Bei mehr als einem Zeichen ist die Taste »6« des Zahlen-
blockes viel effektiver. Mit dieser Taste wird der Text gespilittet.
Die Zeile, in der der Cursor steht, wird in die erste Bildschirm-
zeile gebracht. Am unteren Bildrand sieht man die erste Zeile

90 i,

des Textteils, der sich hinter dem Cursor befand. Die leeren
Zeilen dazwischen stehen nur zur Eingabe zur Verfigung. Ein
weiterer Druck auf die Taste »6« fugt die Textteile wieder zu-
sammen, und zwar in der Form, daB das erste Zeichen des
zweiten Textteils auf den Cursor positioniert wird.

Die Routine eréffnet ungeahnte Moglichkeiten. Sie reichen
vom Einfiigen eines Zeichens Gber ein Einflgen eines ganzen
Textblockes bis zum Loschen eines Textblockes. Letzteres er-
reicht man dadurch, daB der Cursor nach dem Spilitten vor die
Trennstelle positioniert wird und der Text dann wieder zusam-
mengefiigt wird. Ob die Funktion ein-oder ausgeschaltet ist
wird hinter der Erkldrung der Taste »6« im unteren Fenster an-
gezeigt. Mit »0« gelangen Sie zuriick ins Mend.

Den so geschriebenen Text kénnen Sie mit der Eingabe ei-
ner »3« auf Kassette abspeichemn. Das Programm fordert Sie
zu allen Schritten auf.

Wenn Sie einen gespeicherten Text weiter bearbeiten oder
formatieren wollen, geben Sie eine »4« ein. Wieder verlangt
das Programm nach den nétigen Informationen.

Formatiert wird mit der Taste »5«. Sie bestimmen die Anzahl
der Zeichen pro Zeile und den rechten Randausgleich. Die
Ausgabe des formatierten Textes kann auf dem Bildschirm
oder einem Drucker erfolgen. Fir die Druckerausgabe kGnnen
Sie die Anzahl der Zeichen pro Seite wahlen. Das Programm
benatigt noch das Steuerzeichen mit dem ein Seitenwechsel
auf dem Drucker volizogen wird. Bei den meisten Druckem
diirfte es sich hierbei um »CTRLs+3L« handein, reprasentiert
durch CHR$(12).

Die deutschen Zeichen sind so definiert, daB sie von einem
Epson-Drucker verarbeitet werden.

Nun zum deutschen Zeichensatz: Das »&« kann Ober die
Taste »[«, das >0« (ber die Taste »]« und das »5« Gber die Taste
s\« angesprochen werden. Das »B« befindet sich auf der »@s-
Taste

Eine Anmerkung zur Eingabe des Programms:

Geben Sie die ersten vier Zeilen bitte in der angegebenen
Form sorgféltig ohne Fehlerkorrektur ein. Das in den DATA-Zei-
len stehende Maschinenprogramm wird hier hingePOKEL Nur
eine identische Eingabe garantiert, daB die richtigen Speicher-
platze angesprochen werden!

Wenn die vier Zeilen wie angegeben eingetippt sind, konnen
Sie durch Eingabe von »POKE &1b2,100« feststellen, ob die
Zeilen in der richtigen Form eingegeben wurden. Bei emeu-
tem Listen des bisherigen Programms miiBte nun in der dritten
Zeile »a$="d« und so weiter stehen. Wenn das der Fall ist kén-
nen Sie getrost die Eingabe des Programms forisetzen.

Zun#chst mochte ich bemerken, daB das Programm den
noch verfiigbaren Basic-Speicherplatz einschrankt um Platz
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fir die 16 000 Textzeichen zu schaffen. Diesist eine etwas dif-
fizile Angelegenheit, da auch noch die Definition des deut-
schen Zeichensatzes untergebracht sein wollte. Die im Pro-
gramm untergebrachten sMemorys- und *Symbol After«-Be-
fehle beeinflussen sich gegenseitig und verursachen nur in
der benutzten Form keine Fehlermeldung. Voraussetzung ist
allerdings auch noch, daB das Programm nur nach einem voll-
standigen »Reset« des Computers geladen und gestartet wird
und daB das Programm nur {iber die eingebaute >Ende«-Funk-
tion verlassen wird.

Programmbeschreibung

Nur so bleibt das Programm so, wie es fir einen Neustart er-
forderlich ist. Ein Neustart ist mit »RUN 3600« moglich, wobei
der alte Text meist erhalten bleibt.

Der Text befindet sich in den vom Basic-Speicherplatz ge-
trennten Speicherplitzen 24401 bis 42000. Das sind 17 600
Speicherplatze. Aber nur auf die ersten 16 000 kann man di-
rekt im Textmodus zugreifen. Die restlichen bendtigt man for
die Block-Einfligeoperationen. In den Speicherzellen 24399
und 24400 ist das aktuelle Textende gespeichert. Die Maschi-
nenprogramme liegen im Speicherbereich 42001 bis 42131.

{Frank Haub/hg)

1 GOTO 15
2 REM "Caopyright (1984) b4y Frank F.
Haub"
I ag="
“:d=FRE{""):RETURN
4 bg="

n
5 d=FRE{""):RETURN
& FEM ##E%AXFERFFEXRFEFRFFAXXFARR RN NEES
7 REM #*TEXT - PEARBEITUNG "HAPFPY TEXT' '*
8
9

Listing fiir »Text«

FEM = von: *

REM # Frank F. Haub *
10 REM* Am Knippchen Z3 *
11 REM» 5300 Bonn 3 *
12 REM* *
1T REM= TEL: {G228) 48 24 89 =
14 REM= *
1% BEMEXREF#AXFHBEEFEXFHEEXEREERF R LRRARER
20 HMODE 2
=0 INK ©,12: INK 1,0: BORDER 12

40 ON BREAK GOSUB IT&640

S0 DATA %0&,%01,%3e,%00,%21,%00,%00,%11,
£13,%4F ,%cd %50, %bc ,3%c?

L0 DATA %0&6,%00,%cd %13 ,%ad,%=?

70 DATA %21 ,%10,%ad,%01,%4F,%00,%11,8b2,
201 ,2ed,%b0,3c?

20 DATA %21,%10,%ad,%36,%20,801,%c0,%44,
211 ,%0F ,%a4 ,%ed,%b8,%c?

S0 DATA %21 ,%0f,%ad,%01,%00,%00,%11,%10C,
tad,ked,%h0, %62 ,%6D,836,%80,%7

1090 DATA %dd,%21,%00,%ff,%21,%00,%00,%11
,%AF %00,%19,%dd,%19,%3e,%20,%be, 428

110 DATA %08,%3e,%80,%be,%28,%03,%3,%59
,%a4,%54 ,%5d,%2b,%dd,%22,%7a,%a4, %ed

120 DATA %8b,%7a,%ad,%ed, %b8,%23,%346,%20
+ %C9, 200,800

130 DATA %221,%10,%a4 %01 ,%4f,%00,%11,41hb
L %02, %ed , %00, %13 ,%01 , %4 ,200,%ed , 40, %13
1480 DATA %01,%4F ,%00,%ed, %h0,%7
150 FOR i=42001 TO 42131: READ a:
a1z NEXT

POKE i
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Listing fiir »Text« (Fortsetzung)

GOsSuUB 1720

150 CALL 42033: stelle=24402;
: POKE 24399,hi: POKE 24400,lo0

170 scrollup=42001: scrolldown=420135

180 loadline=42021: cleartext=42033

190 clearchar=42047: insert=420563

200 nimm3=42108

210 tb=24401.

220 SYMBOL AFTER %0

230 SYMBOL 91, 102,24,34,102,125,102,102
Q

¥

240 SYMBOL 92, 198,56,68,48,48,48,56,0

250 SymMpOL 93, 102,0,102,102,102,102,80,

0

260 SYMBOL 123,204,0,120,12,124,204,118,

Q

270 SYMBOL 124,198,0,60,102,102,102,50,0

280 SYMBOL 125,102,0,0,102,102,102,562,0

290 SYMBOL 124,28,54,98,100,98,100,200,1

28

T00 SYMBOL 145,108,108,108,0,0,0,0,0

310 KEY DEF 22,1,124,92

320 KEY DEF 19,1,125,93

330 KEY DEF 17,1,123,91

340 KEY DEF 24,1,126,%&

50 KEY DEF &5,1,50,165

I&H0 MEMORY 24395

370 MODE 2

380 te=PEEEK (24400 +25&+FEEK (2439%)

I90 GOSUR Z700: LOCATE 264,3:PRINT"H A P

P Y e T E X T

400 LOCATE 20,5:PRINT STRINGS (%24,"=")

410 LOCATE 12,7:PRINT" Copyright “;CH

R$(164);" 1984 by Frank F. Haub"

420 PRINT:PRINT" Bitte wihlen Bie!"

430 LOCATE 1,12:PRINT TAB (20)"0 -- E

NDE"

440 FPRINT TAB (20)"1 -—— NEUEM

Text schreiben”

450 PRINT TAE (Z20)"2 — ANSEHEN

des alten Textes"

440 PRINT TAEB (20)"3 —— ABSPEICHERN

des Textes"

A70 PRINT TAB (20)"4 —-— LADEN

des Textes"

480 PRINT TAB (201 "S5 — FORMATIEREN

und Ausgeben des Textes"

500 LOCATE 5,22: INPUT "Ihre Wanl:l,a

510 IF a=0 THEN KEY DEF &5,1,50,34: MEMD

RY 42703F: MODE 2X: END

520 IF a4l OR a>»& THEN S00

SEIOPRINT:PRINT" B I ¥ T E W &
BE T E M 1 - i

S4C WINDOW #1,1,80,1,.2

550 WINDOW #0,1,80,21,25

S&0 CLS #1

570 ONM a GOTO 580,%00,2760,2930,20580,348
0

S80 CALL cleartext: te=24402

590 CLS #0

£00 PRINT CHRE(24) "<ENTER>" CHR#%(24) ",
« « Z2ilenumbruch END
Eimscarm i v s acviaald B RANT

&1Q FRINT"Befehle:"

&20 PRINT® 7 .ussaa «sssrickwidrts BL
ATTERN varwarts. ciaisssasnesnas ¥
&30 PRINTY & c.cssssansas Zeichen EIl
NFUGEN Zeilen on/off.icccassaad™

£40 GOSUE 2640

650 MOVE ©,7%:DRAW &40,79

440 spalte=0:zeile=0:zchn=0

&70 LOCATE #1,spalte+!,zeile+1:PRINT#1,C
HR$(143)

&80 a$=INKEY$:IF a$="" THEN &70

490 LOCATE #1,spalte+l,zeile+1:PRINTH#1,C
HR$ (PEEK (tb+zchn))

700 LOCATE #1,spalte+l,zeile+l

710 IF a$=CHR$(13) THEN PRINT #1,"#": PO

KE tb+zchn,35:zeile=zeilet+l:zchn=zcha+7%

-spalte:spalte =0:G0TC B10

720 IF a$=CHR$(240) THEN zeile=zeile-l:z

chn=zchn-79:60TO B10C

7Z0 IF a$=CHR$(241) THEN zeile=zeiletl:z

chn=zchn+79: 507D 81¢

740 IF a$=CHR$(242) THEN spalte=spalte-1i
:zchn=zchn-1:60TO 810

750 IF a$=CHR$(243F) THEN spalte=spalte+l
rzchn=zchn+1:650TD 810

760 IF a$=CHR$(127) THEN spalte=spalte-1
:zchn=zchn-1:del=1:G0T0 B10

770 IF a$=CHR$(1&4) THEN GOSUB 1450:BCTC
810

780 IF a$=CHR$(224) THEN spalte=0:zeile=

0:zchn=0: GOSUB 12TC:G0OTO 810

790 IF a$=CHR$(35S) THEN EOTC 1030

800 PRINT#!1,a$:POKE tb+zchn,ASC(a%):spsl
te=spalte+l:zchrn=zchn+1:G0SUB 1420

810 IF spalte<0 THEN spalte=78:zeile=zei
le-1

820 IF spalte>78 THEN spalte=0:zeils=ze:
le+l

830 IF zeile<0 THEN zeile=0:IF zchn>=0 T

HEN CALL scrolldown:50SUEB 1150

840 IF zchn<0 THEN zchn=spalte

850 IF zchn>1599%9 THEN zchn=1599%:spalte
=spalte-1

B&O IF zeile>»19 THEN zeile=19:CALL scrol
lup:B0OSUB 1150

870 IF del=1 THEN del=0:POKE tb+zchn,32

880 GOTO &70

200 REM —-———————rr————

01 REM tex t ansehen

902 REFM ———————m—m————————————————

950 CLS #0:CLS #1:PRINT #1,STRINGS (&50C,"
ll)

&0 PRINT #1,."

TEXT ANSEHEN"

970 FPRINT #1 ,STRING#(%50,"_"?

980 LOCATE 10,10:PRINT #1,"Zum Text betr
achten bitte eine Taste druecken"
290 CALL %BBOS

1000 CLS #1l:zchn=0:spalte=Cizeile=0

1010 GOSUB 1230

1020 GOTD S%90

1030 BEM ———— s ssseimmrsniom e et
1031 REM Zahlenblock Abfrage

1032 REM —————————————— "
1040 b¥f=INKEY%$:IF b#$="" THEN 1040

1050 IF b$="0D* THEN BOSUB 3450: 60T 37
0

1040 IF b$="9" THEN zchn=zchn+*(19-zeile}

#79-spalte:flag=1

1070 IF b$="7" THEN zchn=zchn—(19+zeile)
#79-spalte:flag=1

10B0 IF zchn+tb>te THEN zchn=INT{(te-tb-
1) /79)%#7%:spalte=0

1090 IF zchn<Q THEN zchn=spalte
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1100 IF flag=1 THEN flag=0: spalte=C: ze

ile=0: GOSUB 1230

1110 IF zchn+tb<{te AND b#="4" THEN GOSUE
1550

1170 IF zchn+tb<te AND h#="5&" AND =inf=0C
THEN GOSUB 17350

1130 IF einf=1 aND LE="4" THEM GOSUB

1930

1140 GDTO 810
180G BEM ————————m—t
1160 REM Textzeile laden

1170 REM
1180 GOSUEB 1480

1190 POKE 42023 ,hi:1FPOKE 42022,10

1200 CALL lgadline : SOSUE =

1210 LOCATE #1, l,zeile+1:FRINT #1,2a%
1220 RETURN

1230 REM
1240 REM
1250 REM
12460 a=zeile:zw=zchn

1270 IF a>1 THEN zeile=a-({a-1} MOD Zl::z
chn=zchn—-(ta—zeile}*79:607T0 1Z20

1280 FOR zeile=a TO 1

1290 GOSUB 115D

1300 zchn=zchn+7%

13310 NEXT

1320 WHILE ze2ile<l?

1330 GaOSUB 14BO:FOKE 42110, Ri:POKE
4210%,1ao

1740 CALlL nimm3:E0OSLUE 4

1350 LOCATE #1,1,zeile+1:PRINT #1,b
k4

13860 zchn=zchn+237:1zeile=zeilet+T
1370 WEND

1780 zchn=zwizeile=a
1XZ90 RETURN

L8000 REM e mm s

1410 REM textende festlegen

P20 REN —— s

14%0 IF te<tb+zchn THEN te=tb+zchn

1440 RETURMN

IASOLRER e

1450 REM Zeichen ausfigen

1470 REM, ———r———————me—

1480 POKE 42051,78-spalte

1490 GOSUB 1&£40:POXKE 42055,hi:POKE 42054

|1ﬂ

1500 zchn=zchn+1

1510 GOSUE 1440:POKE 42049, hi:PDKE 42042
i E-]

1520 zchn=zchn—1

1530 CALL clearchar:GOSUE 11590

1540 RETURN

1550 REM
1540 REM
1570 REM
1580 POKE 42045,255-spalte

1590 zchn=zchn—1:60SUEB 1&680:zchn=zchn+l
1400 POKE 420&8%9,hi:PDKE 420&4H,1ac

1610 CALL insert

1620 GOSUB 1220

1630 RETURN

14580 REM —m———————————————

1450 REM zerlegung der Cursorposition in
hexzahl
1660 REM
1670 stelle=tb+zchn:G607TC 1720

1480 REM —————————————————=———
1690 REM zerlegung der zeilenposition in
hexzahl

1700 REM ——- - e
1710 stelle=tbh+zchn—spalte

1720 hi=INT (stelle/25&}

1730 lo=(stelle/256-hi) #2556

1740 RETURN

ITS0 REN = mme—————
1762 REM Zeilen einfiigen

1770 RE} ————————=—————=— —_—
1780 LOCATE #0,70,5:PRINT CHR$(24) "on"
CHR$(24) "/oft"
1790 POKE 42031,%BS8:einf=1:pldzchn=zchn
1800 stelle=te:G0OSUB 1720:POKE 42023,hi:
POKE A42022,1C
1810 stelle=te—{th+zchn)+1:G0SUB 1720:F0
KE #4202&,hi::POKE 42025,1a
1920 stelie=te+1423:G0SUR 1720:FPOKE 4202
9,hi:POKE 42028,10
183¢ CALL loadline
184C¢ POKE 42022,%10:FPOKE 4202Z,LA4: POKE
42025 ,%4F:FOKE 42026 ,%0:

POKE 42028,%BZ2:POKE 42029,%1
1850 zchn=zchn+1421:speicher=zchn:GOSUE
1640:FOKE 42035,hi:POKE 42034,10
1B&0 stelle=1421:605UB 1720:POKE 42040,h
i:POKE 4203%,1c
1270 =zchn=zchn-1:50SUE 1&£4C:FOKE 42043,h
i:POKE 82042,10
1880 CAll cleartext
1890 zchn=zchn-1420-spalte: te=te+1423
1900 FPOKE 42034,%10:POKE 42035,%AR4:FOKE
42039 ,%C0: POKE 42040 ,%44:

POKE 42042,%F:FDKE 42043,%0A4
1910 FOKE 42031 ,%B0:zeile=C:zchn=zchntsp
alte:GOSUB 1230
1920 RETURM

1930 BEM ———————————
1940 REM Zeilen einfigen besenden
1950 REM ————————————————————————————
1950 LOCATE #0,70,S:PRINT"on/" CHR¥(24)
"off" CHR$(24)

1970 IF speicher<=zchn THEN 2050
1980 stelle=speicher+tb+2:605UE 1720:FP0K
E 42023 ,hi:POKE 42022,10
1990 stelle=te—(zchn+tb)+1: GOSUB 1720:
POKE 4202&,hi: POKE 42025,1c
2000 GOSUB 1640:POKE 42029,hi1i:POKE 42028
1o
2010 CALL loadline
2020 POKE 42022,%10:POKE 42023 ,%A4:POKE
42025 ,%4F: POKE 42026 ,%0:

POEE 42028,&BE=PDKE 42029, 51
2030 GOSUB 1230
2040 te=te—-1423+(zchn—cldzchn}
2050 einf=0:RETURN
2080 REM —— - -

2070 REM FORMATIERERN
2080 REM —————————————————————————====
2090 CLS #1:CLS &0

2100 LOCATE #1,1,5: INPUT #1,"Wieviele Ze
ichen soll eine Textzeile haben {10-202)
";format

2110 IF format<l0 OR format>200 THEN 210
0
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Listing fiir »Text« (Fortsetzung)

2120 PRINT#1:PRINT#1,"Méchten Sia sinen

rechten Randausgleich (j/n)7?%: GOSUB I13
4]

2130 IF i%$="3" OR i$="J" THEN Ausgleich=
-1 ELSE Ausgleich=0

21460 PRINT#1:PRINT #1,"Ausgabe auf Druck
er (i/n)?":E0SUB 3130

2170 IF i$="3ji" OR i#%$="J" THEM drucker=-1
: GOSUE 3400 ELSE drucker=0

2180 CLS #I1

2190 zchn=0: zz=0

2200 WHILE (PEEK (zchn+tb)=32 OR PEEK(zch
n+tb1=128) AND zchn+tbi{te

2210 zchn=zchn+1

2220 WEND

2220 anfang=zchn: zchn=zchn+format

2275 blank=0: abla=0: jebla=D

2240 IF PEEK (zchn+tb)!=128 THEN zchn=zchn
-1: blank=blark+l: GOTO 2240

2250 FOR i=anfang T0 zchn

2240 IF PEEK(i+tb}=128 THEN zchn=zchn
+1
2270 IF PEEK{i+th}=35 THEN zchn=i: z=

i: GOTO 2390

2280 NEXT

2700 WHILE PEEK (zchn+tb)<>32 AND PEEK (zc
hn+tb)<>45 AND PEEK (zchn+tb)<{>3I5 AND =zch
nranfang
2310

2320 WEND
2330 IF PEEK (zchn+tb}=32
1

2340 IF PEEK(zchn+tb)=45
k-1

2345 IF blank<0 THEN zchn=zchn-1:
1: GATO 2240

zchn=zchn—1l:blank=blank+l
THEN zchn=zchn-
THEN blank=blan

lank=

2350 FOR i=anfang TO zchn

2340 IF PEEK(i+tb)=32 THEN abla=abla+
1

2370 NEXT

2380 If abla>0 THEN jebla=blank/abla
2390 IF anfang>zchn THEN zchn=anfang +1:
GOTO 2200

2400 as=""

2410 FOR i=anfang TO zchn

2420 IF PEEK(i+tb}<>128 AND PEEK(i+tb

)< >35S AND PEEK (i+tb)<>1465 THEN a¥=a#+CHR
$# (PEEK (i+tb))

2430 IF PEEK(i+tb)=1465 THEN a$=a$+CHR
F$(34)
2440 IF RIGHT$(a%,1)=" " AND ausgleic

h THEN GOSUB 2540

2450 NEXT

2450 PRINT#1,a$:d=FRE("™)

2470 IF kassette THEN PRINT #9,a%
2480 IF drucker THEN PRINT #8,a%:
i

28490 IF drucker AND zz=formatZ THENW FRIM
T #8,stz%: zz=0

2500 zchn=zchn+1

- -
e '234'

2510 IF zchn+th<te THEN ZZOQ0Q

2520 CLOSECUT

2530 CALL %BBO&: GOTO I70

2540 REM ————=——==———————m e
255C REM Randausgleich

2560 REM ———————mm—m o
2570 FOR j= 1 TO INMT{jebla}

2580 ag=as+" "

2590 blank=klank-1

2500 NEXT

2410 abla=abla-1

24620 1IF abhla>® THEN jebla=blank/abla ELS
E jebla=0

2630 RETURN

DEAD REM —— = s e i
255C¢ REM Funktionstasten laden 1

2HL0 REM ——————————— e — e
2470 KEY 128, "R0"itKEY 129,"#1":iKEY 1330,"
#$2UKEY 131,"#3":KEY 13Z2,"#4"

28680 EEY 1T3,"ES":KEY 1324, "#4M:EKEY 155"
H7"IFEY 136,"#3":KEY 13X7,"#9"

269C¢ RETUREN

2700 REM ———————— e m i m e
2710 REM Funktignstasten laden 2

2720 REM ———==—=——————————mem————
2730 KEY 128,"0Y:ikEY 127,"1":kEY h 5.4 SR by
tKEY 131,"3"iKEY 132,"4"

2740 KEY 133,"SYiEEY 134,"&":KEY 135,"7"

:KEY
27350
27450
277C
2780
2770
2800
2810
AS
2870
2920
2930
2940
2950
29460
2970
2980
A s
3000
3120
3130
3140
3150
31860
3170
AND i${>"N"
3180 RETURN
Ti90 REM —————————mmem e
T200 REM FKassetten—Anwaisung
S210 REM =
T222 CLE #1
=270 LOCATE 1,5:IMPLT #1,"Wie soll der T
=t heilen";named
%240 PRINTH1:PRINT#1:FPRINT #1,"Bitte das
Band an die Stelle varspulen, an der de
~ Text gespeichert”

136,"8":KEY 13
RETURN

RE” e e e e e s e e e e e . . . e e

REM Textspeicher abspeichern

RE” s e e e - e R . Y e i - e .
CLS:CLS#1

GOSUPB 31%0: GOSUE 3457

PRINT#1:PRINT#1,"B I T T E
& EDUL D™

SAVE "'"+names$,h,24797 ,te-24799

50TO 370

REM
REM Textspeicher laden
REM -
CLS:CLS#!1

GOSUB 3290

PRINT#1:PRINTHL,"E I T T E ET W
G EDYL D"

LOAD "!'“+name$

GOTO 370

REM

REM

REM
1¥$=INEEY®

IF i$<>"ji" AND ixl{>"J"

THEN T16&0

. non

ETM

AND ig<i"n"

T7S0 PRINT #1,"werden soll!!":PRINT#L:IFR

INT#L

IZLC PRIMT #1,"Darn 'Rec’ und "Flay’” und
irgendeine Taste dricken!!™

280 CALL LEEO4&: RETURN

20U REM =

TI00 REM Kassetten-Anweisung

I310 REM ~—=rim—ic s

3320 CLS W1

3330 LOCATE 1,5: INPUT #1,"Wie heilt der

Text";named

IT40 PRINTH#1:PRINTH#1:PRINT #1,"Pitte cas
Band an die Stelle varspulen, an der de
Text gespeichert"

94 s,
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TTS0 PRINT #1,"worden ist!'":PRINT#1:PRI | ilen soll eine Seite haben";format2

NT#1 ZTAL0 PRINT®1:INPUT #1,"Wie lautet das St

=740 PRINT #1,"Dann ‘Flay’ und irgendein | eusrzesichen fiir einen Seitenwechsel"jstz |
g Taste driicken!!” § |
T370 CALL &BBOS 3370 RETURN

IZ9C RETURN THOD BEM —me—m————————————— ==

FAO0 BEM ——— e L0l REMSTEUERPROGRAMME

F410 REM Druckeranweisung TEOD | REM o e e e e

R0 REM = st Z4510 MEMDRY 42703: RUN 170

3430 CLS #1 Z5£40 GOSUB 3I4£50: MEMORY £2703: RUN 170

3440 WIDTH format+l 250 stelle=te:B0SUB 1720:POKE 24400,1c:

T450 LOCATE #1,1,5:INPUT #1,"Wieviele Ze | FOKE 24397 ,hi : RETURN

Listing fiir nText« (SchluB)

- Die PEEK-Anweisungen in Zeile 120 und 160 verhindern ei-
Fu n ktl o n e n nen vorzeitigen Abbruch des Programms. Sie stehen an Stelle
von » INKEYS$ < >'E...« und arbeiten in Verbindung mit der

= Zeile 240.
o ptl sc h Zu Anfang des Programms wird der Graph der Funktion y=f
(x) = x gezeichnet. Die Abbildung bleibt so lange auf dem Bild-
- schirm, bis die Taste »E« gedriickt wird. Auch ein Abbruch beim
Plotten der Funktion wird mit »E« erreicht. Ein kieines Menu
a Ufbe reltet fragt nun, ob der Graph noch einmal gezeichnet werden soll,
oder ob eine neue Funktion zu bearbeiten ist. Diese muB dann

= g i = in Zeile 100 neu eingegeben werden.
Eine kleine Routine plottet mathemati- (Wolfgang Wesemann/hg)

sche Funktionen auf den Bildschirm.

Das Programm »Funktionsgraphens lauft auf der Grundver- 10— 30 Zeichnen des Koordinatenkreuzes
sion des VZ-200/Laser 110/210/310. Es belegt nur 866 Byte, 40— 70 Setzen der Pleilspitzen
benbtigt also keine Speichererweiterung. Es zeichnet Gra- 20 Bestimmung der X-Werte
phen beliebiger Funktionen. Wichtig ist, daB die Funktion im 100 Berechnung der Y-Werte _ i
abgebildeten Bereich keine undefinierten Stellen hat. Da die 130 wenn 10r die Y-Werte -32 <Y <32 gilt. kein
VAL-Funktion des Computers nur mit Zahlen nicht jedoch mit s Setzen des Puniles
Rechenzeichen arbeitet, muB in Zeile 100 die Funktion im Pro- A PR
gramm eingesetzt werden. Die Zeile 110 hebt die Verzerrung =
der Abbildung auf. Mit dieser Anweisung wird das Bild auch Wichtige Programmazeilen
seitenrichtig.
Listing zu »Funktionsgraphen« l
1
T o e e e o o o o 178 IFPEEK (26878)=247,17@
2 ' 4+ FUNKTIONSGRAPHEN + 13@ IFY<-320RY>32,150
3¢+ VON + 140 SET (X+64,Y+32)
4 + WOLFGANG WESEMANN + 150 NEXT
5 ‘ + FRIEDENSALLEE 176 + 16@ IFPEEK (26878)<>247,1608
& ' + &@78 NEU-ISENBURG + 17@ MODE (@) : CLS:FORI=1TOS@@: NEXT
7 ¥ + 18@ PRINT"DRUECKEN SIE EINE DER TASTEN:"
a B R 19@ PRINT:PRINT"<{W>————-——ZUM WIEDERHOLE
Nﬂ
1@ MODE (1) : COLORZ:FORI=0TO127 200 PRINT"<E>——————— ZUM BEENDEN" |
2@ SET(I.32):SET(&4,1/2) 210 PRINT"<N>——————= NEUE FUNKTION"
3@ NEXT 220 IFINKEY$="",220
40 FOKE29643,32:POKEZ27695,8 230 IFINKEY$="W",RUN
S0 POKEZ97959,.8: FOKE29791,32 24P IFINKEY#="E",END
&0 POKEZ28719,2:POKEZB751,8 25@ IFINKEY#$<>"N",220
70 POKEZB720@,160: POKE28752,136 260 CLS:FPRINT"GEBEN SIE DIE NEUE FUNKTIO
80 COLORZ N EIN"
90 FORX=-463TO&3ISTEF.1 27@ PRINT"UND STARTEN SIE MIT <RUN>.":LI
100 Y=X ST100
11@ Y=Y/-1.5 28@ STOP |
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QU Oy et

o T

Basic-Plus: eine Applesoft-
Basic-Erweiterung

g’?? Niitzliche Erweiterungen des Apple-

soft-Basic machen dem Apple II-Besit-
zer das (Programmier-)Leben leichter.

Bei dem Maschinenprogramm »Basic-Plus« handelt es sich
um eine Erweiterung des Applesoft-Basic-Interpreters. Basic-
Plus erweitert den Befehlssatz des Apple Il um einige neue und

5 :' wichtige Befehle:
B — berechnetes GOTO

— berechnetes GOSUB

B _ GOTO zum Label (ohne Zeilenangabe)
" — GOSUB zum Label (ohne Zeilenangabe)

— Befehl zum Erzeugen von Tonen und Musik

— Befehl zur Umwandlung vom Dezimal — ins Hexadezimalsy-
stem

— RESTORE zu einer berechneten Zeilennummer

— Aufruf des Apple-Monitors mit Kurzbefehl

Sie kénnen »Basic-Plus« mit dem eingebauten Apple-Monitor

»Call <151« und ab Adresse 8D00 die Hexbytes des Pro-

gramms laut Listing. Das Maschinenprogramm kann anschlie-

Bend mit »BSAVE BASIC-PLUS, A$8D00, L$14D«auf Diskette

abgespeichert werden. Gestartet wird es dann mit »*BRUN

BASIC-PLUS«. Wenn das Programm Basic-Plus gestartet wird,

setzt es den Ampersand-Vektor (&) auf den Programmanfang,

auBerdem wird HIMEN automatisch so gesetzt, daB das Pro-

gramm nicht von Strings oder anderen Daten zerstort werden

kann. Samtliche Befehle der Basic-Interpreter-Erweiterung

kénnen sowohl im Direktmodus als auch von Basic-Program-

men aus aufgerufen werden.

Die Struktur der neuen Befehle

1) Berechnete Springe:

Wie alle Befehle der Erweiterung steht auch vor dem GOTO
oder dem GOSUB-Befehl mit berechneter Zeile das
Ampersand-Zeichen. Das sieht dann so aus:

»&GOTO Parameters und 2&GOSUB Parameter«.

sParameter« ist ein mathematischer Ausdruck, aus dem sich
die anzuspringende Zeilennummer errechnet. Er kannauch ei-
ne Variable oder eine Konstante enthalten.

Beispiel:
10 A=10
20 &GOTO INT(BND(1)* 100)+A

Der Ausdruck »INT(RND(1)* 100)+ A« gibt hier die Zeilen-
nummer an. Existiert die errechnete Zeilennummer nicht, so
gibt der Apple die tbliche Fehlermeldung aus.

2) Spriinge zu Labels:

Ein Label in einem Basic-Plus-Programm hat folgende Form:
»&" Label "¢
Fur sLabel« ist ein beliebiger Text mit maximal 20 Zeichen Lan-
ge einzusetzen.

Diese Labels miissen am Anfang einer Programmzeile ste-
hen. Bei der Programmausfiithrung werden sie wie REM-Zeilen
behandelt, die Befehle einer Zeile werden nach dem Label
nicht beachtet.

Die Sprungbefehle mit »Label« haben folgende Struktur:
»& GOTO " Label "« und & GOSUB "Label"«.

Der Computer sucht das Programm nach dem Label durch.
Findet er es, so verzweigt er zu der nach dem Label folgenden
Zeile, ansonsten wird eine Fehlermeldung ausgegeben.

96 e,

Unterprogramme, die mit den beiden neuen GOSUB-
Befehlen aufgerufen werden, mussen wie Oblich mit »RE-
TURN« abgeschlossen werden.

Beispiel:

10 AGOSUB "BERECHNUNG"
100 & "BERECHNUNG"

200 RETURN

3) Musik-Befehl:

Der Befehl »&% Dauer, Tone gibt einen durch die Parameter
spezifizierten Ton aus. »LAnge« und sTone dirfen Werte zwi-
schen 0 und 255 annehmen und kénnen aus mathematischen
Ausdriicken bestehen. Hier ein Beispiel:

10 &% 10, INT(RND(1)*2586)
4) Dezimal-Hexadezimal-Umwandlung:

Der Befehl »4% Parameter« wandelt den dezimalen Wert des
Ausdrucks sParameter« ins Hexadezimalsystem um und gibt
diesen Wert aus. »Parameter« kann ein mathematischer Aus-
druck, eine Variable oder eine Konstante sein. Beispiel:
A=255
&# A
Ausgabe: $00FF
5) RESTORE mit Zeilenangabe:

Der normale Basic-Befehl sRESTORE« setzt den DATA-
Zeiger auf die erste DATA-Zeile zuriick. Mit Hilfe des Befehis
»&RESTORE Parameter« kann dieser Zeiger auf eine beliebige
DATA-Zeile gesetzt werden. »Parameter« gibt die Programm-
zeile an. Wieder kann ein beliebiger Ausdruck angegeben
sein. Allerdings muB die Zeilennummer existieren, sonst wird
eine Fehlermeldung ausgegeben. Ist die angegebene Zeile
keine DATA-Zeile, so tritt der Fehler erst bei der nichsten
READ-Anweisung auf, Beispiel:

10 &RESTORE 10*A+100
6) Verkiirzter Befehl zum Aufruf des Monitors:

Der Befehl »&Me« ruft den Monitor auf. Er hat also die gleiche
Funkfion wie »CALL -151¢, deshalb kdnnen selbstverstindlich
keine Parameter angefligt werden.

(Oliver Steinmeier/wb)
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Ia DATALIN EQU 7B 115 SEsEsrasEsEREsssEssErsEias

31 DATAFTR EGU <7D 114 =s=s JMPS ZU WEITEN =xxa

32 LINADR E@) 9B 117 #=s% BRANCH-ADRESSEN #=%%

33 CHREOT E8U  $B7 118 #=EssEEsIFFSESRSERRTRISER

34 TXTPTR EGU $BB 119

35 CEHRGET EQU FBE1 8D38: 4C 13 BE 128 DCHX JMFP DECHEX

3& IEIGER EQU 3EB 8D3B: 4C EF 8D 121 RSTOREL JMP RESTORE

37 TXTPFTRLI EDU $ED 8D3E: 4C 29 BE 122 SOUND JHMP MUSIK

38 LINKFTR ERU SFA 123

3 174 SSEsErEsransssririessnviny

4@ AMPVEC EQU $3F3 1275 sass MONITOR-ROUTINE ===

41 12&6 FESFEFFEF AR EFEFETIRERERTHIE

42 CLICK EQU sSCO30 127

43 CHEMEH EQU $D3IDA 8D41: 4C 69 FF 128 MDNITCR JMP NMON

44 ERRDR EQU $Da12 129

45 WRMSTART EQU $D43C 130 SEFIrRSssESERERTRRATREETD

a8 CHRGTSET EQU SD&TT 121 s#»% GOTO-ROUTINE =EEE

47 FMNDLIN EGU sD&IA 1323 FEFFFFA LT LERBAREFERRRASEF

48 NEWSTT EQU sD7D2 133

a9 BOTORTN EGU  $D941 8D4a4: 20 E1 80 134 GOTO J5R CHREBET

50 MXTLINE EGQU #DFDC apary: C9 22 13 5, . Bl

51 GETVAL EQU $DD7R gpas: F@ a9 136 BE@ GOTOLBL

52 cALCVAL EQU SDD&AT 8D4B: 28 &7 DD 137 CLCLINE JSR CALCVAL

=53 GETADR EGU $ETSZ 8D4E: 28 S5Z E7 138 JSR GETADR

=4 BETEYT EBU $E&FB a8ns1: 4C 41 D9 139 JMF GOTORTH

55 COMBYTE EGU $E74C 140

5 SNTXERR EBQU $DECY apS4: 4C 81 8D 141 GOTOLEL JMP SEARCH

S7 cCouT EQU $FDED 142

=6 PRNTHX EQU $F241% 14T ExsssEssRRESEsEESEETEAesS

59 HON EQU S$FF&% 134 wss¥s> GOSUE — ROUTINE ws=zs

&8 WalT EQU $FCAB 14T EEEErsEsssesEEdsEsAESFRENRS

&1 144&

&2 A FEFEEFEFESEEFARRARREE IR ens7: 2a p1 88 147 GOSUE JSR CHREBET

3 E R 2 TOKENS EEs Ty BDSA: AT B3 148 LDA B

&3 FrrrrEeseEREEEEEsRnRERETE BDSC: 20 D& DI 149 J5SR  CHEKMEM

&5 BDSF: AS BY 158 LDA TXTPIR+1

&b GTOTK EGU SAB BD&1: a8 151 FHA

&7 GSETK EQU $BR B8D&2: AS BB 152 LA TXTPTR

&8 RSTRETK EBU $AE Bhé4: 48 153 FHA

&F AMPSAND EDU $AF Bh&S: AS 76 154 LDa CURLIN+1

70 BD&7: 48 155 EHA

7 EESEISARBEARFEREIF AR ENEES 8D&8: AS 7S5 156 LA CUuRLIN

72 ERE S BASIC-FLUS Ew BD&A: 4B 157 FHA

73 wow AETIVIEREN Ew g8D&eB: AT BB 158 LDA SGESBTE

74 aw UND HIMEM e 8D&D: 48 159 FHA

75 e SETZEN e BD&E: 20 B7 82 148 JSR CHRGOT

T& FESFEBAAAT AR LR A RN AEF RS en7i: Ce 22 161 EMP T

77 8D73: FO B& 162 BEQ GOSUBLBL
BDGB: AT 4C 78 SETVEL LDA #%4C BD7S: Z8 4B BD 143 JER CLCLINE
apaz2: BD FS @3 79 5TA AMPVELC 8078: 4C D2 D7 1&4 JHMP  MNEWSTT
BD@S: AT 16 aa LDA #{START 165
B7: 8D F& B3 B1 STA ANFPVEC+] gD7B: 2@ 81 8D 144 GOSUBLBL JSR SEARCH
BD@A: 85 73 a2z STA HIMEM 8D7E: a4C DZ D7 1467 JHMP NEWSTT
BD@ALC: AT 8D 83 LA #>5TART 148
8peE: 8D F7 B B4 STA AMPVEC+2 145 #*ErssssteisssrsaEssssnses
gD11: BS 74 5 STRA HIMEM+1 178 w»=x SEARCH-ROUTINE s==se
eDp13: 4C 3C .D4 8& JHPE WRHMSTART 171 SEESF S SRS SRR EFRERREES

87 172

Bs RS RS R FEFEFEI RS AFERETRES BDB1: AS BE 173 SEARCH LA TXTFTR

89 sssa COMMANDS sxne BpE3: 85 ED 174 STA TXTFTR1

L) rrew DEXDDIEREN EE 2 BDES: AS BY 173 LA TXTPTR=1

1 S EFFFREIRNANFERSRREER BDB7: 85 EE 174 STA TETPTRL1+1

2 177
ED1&: C9 AB 93 START cCHe 86TOTK apgs9: Z0 97 D& 178 JSR CHRGTSET
E8D1B: FO 2 94 BE2 GOTOD BDBC: AR B2 179 LINELP LEDY ®2
BDiA: CF BB 99 CHP #BE5BTK 8DBE: B1 BB 180 LDA (TETPTR) , Y
8Dic: F@ 39 F& BER GOSUB gpYe: F@ S8 181 BEQ EOP
BD1E: C9 AE 97 CHP #RSTRETK 8Dv2: CB 182 NOEDF INY
BD2@: FO 19 a8 BED RSTORE1 8093: Bl EB 183 LA (TATPTR},Y
BD22: C% 22 g9 CHMF #&°" BD9S: BS EBE 184 STA IEIGER
BD24: FO @F 100 BEQ@ LABEL B8D97: C8B 185 INY
BDZ6: CTF 2= 121 CMPF ®'%° #D98: Bl BB 184 LDA (TXTFTR) ,¥Y
8028: F@ BE 18z BEQR DCHX BDFA: 85 EC 187 STA ZEIGER+1L
8D2A: C% 4D 183 cCHP &#°M° 8D9C: AS BB iB8 LDA TXTPTR
BDZC: F@ 13 1e4 BED MMONITOR 8DFE: BS FA 189 STA LINKPTR
8D2E: C% 25 185 cCHe #°%° gspag: AS BT 198 LDA TXTPFTR+1
BD38: F@ OC 185 BEQ SOUND 8DAZ: 85 FB 1791 STA LINKFPTR+1
B8D32: 4C C? DE 107 JMFP  SNTXERR BDA4: AS BE 192 LDA TXTPTR

128 BDAs: 18 193 CLC

1BT #EsssssssssisssssunEEress 8DAT7: &9 B4 194 ADC &4

11@ ===+ LABEL-ROUTINE ===5 BpAY: B85 BB 195 5Ta THETPTR

11] #EssssssssiifininssEsnses BDAE: AS BT 196 LDA TXTFTR+1

112 s80aD: &9 @2 197 abCc s@
BD3S: 4C DC DY 113 LABEL JMP  HNXTLINE

114 Listing zu »Basic-Plus« (Fortsetzung)
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BOAF: B85 B 198 STA TXTPTR+1
8DBl: Z0 Bl @@ 199 COMPARE JSR CHRGET
B8DE4: C% -AF 00 CMF  #AMFSAND
80B4: D@ 2 201 BNE NOAMP
8DBE: 20 B W& 202 JSR CHRBET
8BDEB: C9 2L 283 CHPF ®°"°
8DED: DB Z5 204 BNE NOAMP
BDBF: AB @1 285 LDY #1
BhC1: Bl ED 20& CHMPLF LDA (TXTPTR1),Y
HOCS: DI BB a7 cMP (TXTPTR) ,Y
8LCS: D@ 1D Zes BNE  NDAMF
BDC7: CY¥ 22 209 Er BN
BDCY: F@ BS 2i@ BER AMPLBL
gDCe: CO 211 InyY
8DCC: CO 14 212 CPY #20
BDCE: DB F1 213 BNE CMPLP

214
bBDD@: A5 EB 215 AMPLBL LDA ZEIGER
BDD2: BS 75 21é STA CURLIN
BDD4: AT EC 217 LDA ZEIGER+1
BDD&: BS Té 21 STA CURLIN#+1
anpe: AS FA 219 LEA LINKEPTR
8biA: B85S BB 22 5TA TXTFTR
80DC: AS FB 221 LDA LINKPTR+1
gDDE: 85 BY 222 STA TXTPTR+1
BDE®: 2B DT DY 223 JSR  NXTLIME
8DE3: &8 224 RTS

22
BDE4: 28 DC D9 226 NOAMF JSR NXTLINE
BDE7: 4C 8C 8D 227 JMFP  LINELF

228

TIE A EEREESESENSREEREREEREENFRS
2323 #=% UNDEF'D STATEMENT #&=
TT] SR AEEEFAEASRREFEFERRRRRERE

. s
8DEA: AZ SA 233 EOP LDX #%5A
BDEC: 4C 12 D4 2T4 JMP  ERROR
235
3 FEABRFFARFERRERFFERFEERES
237 s=s#s% RESTORE-ROUTINE ¥*3%w
23 FEFAELZAFF AR R R F AR REREF T
8DEF: Z@ Bl @@ 248 RESTORE JER CHREBET
BDF2: 28 &7 DD 241 JS5R CALCVAL
8DFS: 20 52 E7 242 JSR BETADR
BOFE8: 28 1A D& 243 JSR FNDLIN
BO0FB: %@ ED 244 BCC EOP
BDFD: AS 58 245 LDA LINNUM
BDFF: BS 7B 244 STA DATALIN
BE@1: A5 51 247 LDA LIMNUM+1

gE@3: 85 7C 248 STA DATALIN®L
BE@S: AS 9B 249 LDA LINADR
8E@7: 1B 2 CcLC
BE@S: &9 @4 251 ADC &4
BE®A: BS 7D 252 STa DATAPTR
BE@C: AS FC 253 LDA LINADR+1
BEBE: &9 B2 254 ADC #0
BE1@: 85 TE 255 STA DATAPTR+1
BE1Z: &0 256 RTS

257

TEE SRSESESFEEERSREREESETEREEES

255 sas* DEC-HEX-ROUTINE #s%s=
2468 FEAF S FERTAFEFFFRERERRAES

261
BE13: 20 Bl 8@ 2462 . DECHEX JSR CHRGET
BE1&: 20 7B DD 2463 JSR GETVAL
BE1T: 20 52 E7 264 JSR BETADR
BELIC: A9 A4 2565 LDA B"s$"
BEIE: 28 ED FD 264 JSR  COUT
BEZ1: AT S1 267 LDA LINMNUM+L

23: AL 58 268 LDX LINNUM

BE25: 20 41 F7? 269 JSR  FRNTAX
BEZ8: 68 278 RTS

271

T

273 FEEFEEFEES AT RFEE IR RIS
274 wuw% MUSIK-ROUTINE a»exs
ZT7E S EERERERRFRRREERIERERE

276

BEZ?9: Z0 Bl 8@ 277 MUSIK J5R CHRGET
BEZC: 20 FB E& 278 JSR GETBYT

Z2F: Bb& @7 279 STX LAENGE
BEI1: 2@ aC E7 283a JSR COMBYTE
BE34: B& Bb 281 STX TON
BES&6: A4 D& 282 BSNDLP LDY TON
BEZB: A& Q& 283 SNDLFP2 LDX TON
8EZA: AT @4 284 LDA #4
BE3C: 20 AB FC 285 JSR  WALT
BE3F: AD 3@ CO 28& LDA CLICE
BE4Z: EB 287 SNDLF1 INK
BE43: D@ FD 288 ENE SNDLP1
BEA4S5: B8 B3 DEY
BE4&: D@ F@ 290 BNE SNDLF2
BE4B: C& @7 291 DEC LAENGE
BE4A: D@ EA 292 BNE SNDLP
BE4C: &0 293 RTS

2754

Listing zu »Basic-Plus« (SchluB)

30 tolle
Maschinen-
code-Routinen

Dieses Programm erzeugt 30 verschie-
dene, auf jedem Spectrum lauffiahige
und voneinander unabhingige Ma-
schinenroutinen, mit denen Sie lhren
Basic-Programmen durch tolle Sound-
und Grafikeffekte den richtigen Pfiff
verpassen konnen.

Das Spektrum reicht von SCROLLs in alle Richtungen, bis
hin zu Explosionsgerduschen. Die Routinen werden wie ge-
wohnlich mit »RANDOMIZE USR...« aufgerufen.

Die ersten vier Routinen verschieben den Bildschirminhalt
Pixel fir Pixel in alle vier Richtungen. Die nachsten vier machen
dasselbe, jedoch Zeichen fir Zeichen. Die nachfolgenden
zwei Routinen schieben den Bildschirminhalt auf einer Seite
aus dem Bild hinaus. Gleichzeitig erscheinen diese Teile auf
der anderen Seite wieder am Schirm. Die Routinen 11 bis 14
verschieben die Attribute, also die Farben. Die nachste Routi-
ne rotiert jedes einzelne Byte, wodurch eine optische Tau-
schung hervorgerufen wird.

Die nachfolgende Routine (16) Idscht den Bildschirm mal auf
eine besondere Art, lassen Sie sich Gberraschen. Nummer 17
invertiert den Bildschirm. Die néchste Routine verschiebt By-
tes von der Adresse 50000 auf die Adresse 16 384. Alsoist
sie nur auf dem 48-KByte-Spectrum lauffahig. Die folgende
Routine macht genau das Gegenteil. Sie verschiebt den Inhalt
des Bildschirms auf die Adresse 50000. Sinn des Ganzen:
Damit werden SCREENS$s im Speicher abgespeichert und
schiagartig wieder sichtbar gemacht.

Ausgabe 3/Marz 1985




Die Routine 20 bewirkt einen Surrton und eine rasche Veran-
derung der Umrahmung. Die nachste Routine (21) bewirkt ein
schnelles Blinken von PAPER und BORDER. Routine 20 &n-
dert die Farbe fiir PAPER ohne den Bildschirm zu I6schen. Man
kann auch in unsichtbarer sTintes etwas plotten und dann
schlagartig sichtbar machen. Dazu missen Sie in die Adresse
23297 einen Wert POKEn, der sich wie folgt errechnet: Ge-
wiinschte Farbe fiir PAPER * 8 + gewinschte Farbe fiir INK.
Nun muB nur noch die Routine aufgerufen werden und die Far-
ben wechseln.

Die Routine Nummer 23 erzeugt ein Rauschen und einen
gestreiften BORDER. Die nachsten drei Routinen erzeugen
verschiedene Laserschiisse und ahnliches.

Nun folgen: ein kurzer Surrton (Routine 28) ein Explosions-
gerausch (Routine 29) und der Klang eines Maschinenge-
wehrs (Routine 30).

Der Maschinencode ist in DATA-Zeilen als Hexadezimal-
Code gehalten. Soliten sei beim Eintippen einen Fehler ma-
chen, wird Ihnen der Computer sagen, in welcher DATA-Zeile
der Fehler ist. Ist das Programm eingetippt, wird es mit RUN
gestartet. Suchen Sie sich eine Routine aus, die Ihren Win-
schen entspricht, und geben Sie die Startadresse ein. Beim
48-KByte-Spectrum sollte diese héchstens bei 63 000 und
beim 16-KByte-Spectrum bei 31 000 liegen.

Ist die Routine fertig gePOKEY, fangt der Computer von vor-
ne an. Werden jedoch alle Routinen gebraucht, ist dieses Ver-
fahren etwas umsténdlich und zeitraubend. Deshalb sollten
Sie in diesem Fall folgende Zeilen zusétzlich eingeben:

»20 Restore : For N=100 To 390 Step 10«
»70 Next Ne

Starten Sie mit RUN, und beantworten Sie die Frage nach
der Routinennummer mit einer beliebigen Zahl. Geben Sie an-
schlieBend die gewiinschte Startadresse an. Nun werden alle
Routinen nacheinander gePOKEL. Dabei werden die Start-
adressen der einzelnen Routinen sowie die Routinenléange auf
dem Bildschirm angezeigt. Sie missen sich also die Start-
adressen der Routinen aufschreiben.

1 REM XXEEXXXXEXXXXXXXXRRAEK
SE 3,
- 2 REM 30 Maschinenroutinen
fuer den ZX-Spectrum
von Glen Kristiansen
und Andrae Frahm
I REM XXEXXXRXKRKXXXKXXKERRER

Andrae Prahm

Wiedeberger Weg 25

2390 Flensburg

Tel. (0461)6950
oder

Glen Kristiansen

Am Markt 1

4950 Minden

Tel. (0571) 25800

4 REM

'S REM

Viel Spass !

10 PRINT “NUMMER  KURZBESCHRE
IBUNG"’’" 1  SCROLL RECHTS PPP
wewo2 GCROLL LINKS PPPY’" 3

Ausgalbe 3/Mirz 1988

Wenn Sie das Demo-Programm sehen wollen, dann POKEn
Sie samtliche Routinen nach der obigen Methode in die Adres-
sen ab 31 000. Tippen Sie anschlieBend sClear 30 999: Newe
ein, um das Basic-Programm zu Iéschen. Dann geben Sie das
Demo-Programm ein. Es empfiehlt sich, es vor dem Starten si-
cherheitshalber zu speichern. Gestartet wird mit RUN.

(Glen Kristiansen, Andra Prahm/mk)

HMUMMER HKURZEESCHRE IBUNG

1 SCEOLL RECHTS =

= SCROLL LINKS

3 SCROLL HOCH P

4 SCROLL RUNTER =

= SCROLL RECHTS =1

= SCROLL LINKS | ;

v SCROLL HOCH C

= SCROLL RUNTER CELU

=2 SCROLL LIMKS ,RECHTS REIM
1@ ECROLL RECHTS ,LINKS RELINM
13 SCROLL RECHTS HTTE

1= sCEOLL LINKES BTTR.

" sSoROoLL HOCH ATTR.

14 SCROLL RUNTER HTTER

1= SCREOLL-EFFERET

16 SOFTESCREEN TLE

17 INUVERT IEREN B CESCHIRT
1& ELOCETR. SO0 - =4

12 ELOCETR. 16384 =-C 2R

p=g .} SURREN+BORDFRAENDERUNG
17 INUYERT IEREN D.E DSCHIRM
is ELOCKTR. S20228-1 &4

12 ELOCKTR. 16 4 -—SQ0ee

=8 SIURRENMNM+E RAE TERLING
21 FRFER +EOF —-BELINEERN

22 FARBLIECHS CHM LS

== RAUSCHEN+ CER MODEBRLUNG
=4 RAUSCHENM

== ZHFE A

=6 ol = | =~

=7 =1F

== HKURZER SURRTOMN

=3 ExFPLOSTION

S HMHASCHINENGZELEHR
Tabelle der Routinen

SCROLL HOCH PPP"*" 4 SCROLL

RUNTER FPP"’" S  SCROLL RECHT
S CPC"*" &  SCROLL LINKS CPC"’
" 7  SCROLL HOCH CPC"’" 8 S
CROLL RUNTER CPC"

11 PRINT " 9
ECHTS REIN"”"10
LLINKS REIN"”"11  SCROLL RECHT
S ATTR."”“12  SCROLL LINKS ATT
R."?"13  SCROLL HOCH ATTR."’"1
4  SCROLL RUNTER ATTR."’"15

SCROLL-EFFEKT"”“16  SOFTSCREE
N CLS"’"17  INVERTIEREN D.BILD
SCHIRM.

12 PRINT “18  BLOCKTR.S0000-
16384"°"19  BLOCKTR.16384-5000
0"?"20  SURREN+BORDERAENDERUNG
wsu2y  PAPER+BORDER-BLINKEN">*
22  FARBWECHSEL OHNE CLS"’"23

RAUSCHEN+BORDERAENDERUNG"” 24
RAUSCHEN"’"25  ZAP 1"’"26
zap 2"°"27  ZIP"’"28  KUR

IER WONII » "29' ExPLusImll ru

SCROLL LINKS,R
SCROLL RECHTS

Basic-Listing
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2

30 MASCHINENGEWEHR"

15 INPUT "Nummer der gewusns
chten Routine: "3n: LET n=(
n—-1)%10+100: INPUT "Gewuenschte
Startadresse:"ja: LET c=0

25 RESTORE n

28 LET start=a

30 READ c#,x

%= FOR b=1 TO LEN c$ STEP 2

40 LET e=((CODE c$%(b)-(48+(COD
E c$(b)>57)%x32)))%x1&6+ ((CODE c$(b
+1)—(48+(CODE c%(b+1) >S57X%39)))

45 FPDOKE a.e: LET c=c+e: LET a=
a+l

S0 NEXT b

52 IF c<>x THEN GD TO 9999

94 PRINT?***"ROUTINE Nr.":n/10
=5}

55 INFUT INKEY%$: PRINT "STARTA
DRESSE: "3;start

57 PRINT “LETZTES BYTE DER ROU
TINE:"3a—-1: PRINT "LAENGE:":a—-st
art:;" BYTES"

&0 LET c=0

90 PRINT #0; FLASH 1:"STOFP=""S
""" WEITER=ANDERE TASTE ": PAUSE

0: IF INKEY#$="S" OR INKEY$="g"
THEN GO TO 95

21 RUN

95 INFPUT "ROUTINE ABSAVEN (J/N
) “";f§8%: IF f¢$=";" DR f%$="J" THEN

INFUT "FILENAME “":;+%: INFUT "A
NFANGSADRESSE "3savl: INPUT "LAE
NGE "i1msav21 SAVE f8CODE savl,sav
.

97 STOP

99 REM rechtsscroll pixel +uer

pixel

100 DATA "0ec0Z100400620b7cble2
210§b0d2045c?", 1550

-10%9 REM linksscroll pixel fuer
pixel

110 DATA "OecOZ1++570&620b7cbl b2
bl1Ofb0d2045c9", 1828

119 REM nach oben scroll pixel
fuer ixel

120 DATA "1100412100400ecD06201
a77794e0220029712231310+§3d511e00
01%e31%ebel0d79eb07+200200adS1 1e
007a7ed52d1180efe01200ae5ebl1 1200
7a7edS2ebel 79eb3f fe00200632078446
718bb+e0120b73a07825779¥20120aec
9", 9228

129 REM nach unten scroll pixel
fuer pixel

130 DATA "11ffS521Ff570ec006201
a7779fe02200297122b1b10+3d51 1200
Da7edS52ela’7edS2ebel0d77e607 002
008dS511e00719d1180bFfe012007e521e
0071%9ebel 79eb3F 20020067 cdb07671

100 s

Bbcfe0120bB7ad&075779f20120afc?"
s 7862

139 REM rechts charakter fuer c
harakter scroll

140 DATA "af573ecOZ21+£#57061+2b4
@23712b10¥9723d2b202c9",2198

139 REM links charakter fuer ch
arakter scroll

150 DATA "3ec021004055061F274a2
b71231049723d2320¢2c9", 1727

159 REM nach oben charakter fue
r charakter scroll

160 DATA “"cdfelddc?".&673

169 REM nach unten charakter fu
er charakter scroll

170 DATA "11d$5721++57d5e50e170
6201a77792607§201200297122b1b10F
10d281579eb07fe002818fe072021d51
10007a7edS2d118d7e1d125157cfedfc
818c9e5210007eba7edS2ebel18cl1”,7
987

179 REM links raus charakter fu
er charakter rechts rein scroll

180 DATA "1100400&c0426b23cS1a0
11400edb02b77231323c110§1c9",208

Q

189 REM rechts raus charakter f
uer charakter links rein scroll

190 DATA "11ff5706c0626b2bcS1a0
11¥00edb823772b1b2bc110F1c?",239
9

199 REM attr—-scroll rechts

200 DATA "3a015b21+4f5a0elB061+2
b=a23732b10¢9772b0d20F2cT", 1848
209 REM attr—scroll links

210 DATA "3a015b2100580e18061F2
I5e2b7323104977230d20F2c?", 1575
219 REM attr—-scroll hoch

220 DATA "01e00221205811005Eadb
03a015b04620121310Ffcc?", 1592

229 REM attr-scroll runter

=0 DATA "01e00221d+5aliffSaedb
B3a015b0&620121b10fcc9",2058

239 REM circle-scroll

240 DATA "210040010018cb0a230b7
8b120§BcF",11463

249 REM jalousie-cls

250 DATA "0608210040110018cb3e2
31b7ab320§810f0cdéb0dc?", 1842
259 REM bildschirm invertieren
260 DATA "2100400100183eff946772
3I0b78b120F6c9", 1530

249 REM bildschirminhalt von ho
eheren speicheraddressen in den

bildschirmspeicher verschieben(
nur fuer den 48 K spectrum geeig
net!)

270 DATA "2150c301001b110040edb
0c9", 1031

Basic-Listing (Fortsetzung)
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H/KE?Q_REM bildschirminhalt auf ho
ehere speicheraddressen versc

hieben (nur fuer den 48 K spect
rum geeignet!)

280 DATA "1150c301001bZ210040edb
0c9",1031

289 REM border surren

290 DATA "0400e5050078d3fe10fbe
110f53;455::b3#:b3f:b34d3$i:?“,3
201

299 REM PAPER BORDER FLASH
300 DATA “06cBcS210058110158700
1§f02edb0c178cba7d3fel 0eb3aBdSc2
1005811015801FF0277edb03a485cchb3
fcb3fcb3IFfd3fec" , 5806

209 REM farbwechsel ohne den bi
ldschirm zu loeschen

I10 DATA "3a005bcb27cb27cb27210
15b86328d5c21005811015B01Ff0277e
db0c?0000", 2635

319 REM farbiges bordergewechse
1 mit eifrigem rauscheffekt

320 DATA "f301Ff3F2100007ed>fel
30b78b120¥7§b3a48Sccb3fcb3fcb34d
Ifec9",3745

229 REM eifriger rauscheffekt o
hne farbiges bordergewechsel

330 DATA “f321000011ff3f3a435cc
bechfch3¥4?7ae6th0d$f1231b7ah
Z20f4fbc9", 4038

339 REM zapvariation I

340 DATA "11050021:303010&09:5&
SeScdbS03eldicledd23043co", 2751

349 REM Zapvariation II

350 DATA "$306cB8110100216400cSd
SeScdbS03e1dic12310§4fbcT", 3002

359 REM zip

360 DATA "21920106cB8110100cSdSe
Scdb503e1dic12b2b10+43c?", 2605

369 REM kurzer surrton

I70 DATA "0410110200216400c5d5e
ScdbS03e1d1c110§5c?" 2291

379 REM explaosion

380 DATA "Za4BScchIfcb3fcbIFafl
2001680d54310fe0aekfBbSd3fe0c152
0f3diicisS20edc?" . 4031

389 REM maschinengewehr

290 DATA "26033a485ccb3fcbIfcbd
f6§12001620d54310fe0aebfBhSd3fe0
t1520¥3d11:1520:d2520dc:9“,4265
9999 BEEP .1,20: PRINT ** FLASH
1;"Fehler in Zeile ":in

Basic-Listing (SchiuB)

1 REM DEMO-FROGRAMM FUER
"30-ROUTINEN"
VON GLEN KRISTIANSEN

AM MARKT 1
4950 MINDEN
TEL.0S571 /25800
2 REM 3.9.19B4
=
E
o
&:
7 i
8:
Q PRINT AT 7,0
10 FOR N=1 TO 9: READ A%
20 FOR A=1 TO LEN A%$: PRINT TA
B A-13A%$(A);: RANDOMIZE USR 3178
3: NEXT A
T0 RANDOMIZE USR F1738B: NEXT N
40 FOR N=1 TO 1&: PAUSE 2: RAN
DOMIZE USR 31335: NEXT N
50 RANDOMIZE USR 31715: FOR N=
1 TO 146: RANDOMIZE USR 11 =7s NE
XT N
&0 FOR N=1 TO 40: RANDOMIZE US
R 31471: NEXT N

70 RESTORE 9020: FOR B=1 TO 4:
READ ADD: GO SUB 2000: NEXT B

80 POKE 23297,56: FOR N=1 TO 2
4: RANDOMIZE USR 31429: RANDOMIZ
E USR 31406: NEXT N

90 FOR N=1 TO S: RANDOMIZE USR
31761: NEXT N: RANDOMIZE USR 31
715: RANDOMIZE USR 31574: RANDOM
IZE USR 31486

100 PRINT AT 7,103 "GEFAELLTS?":
RANDOMIZE USR 31761: PAUSE 15
110 PRINT AT 8,4:"ES GIBT SCROL
LS IN ALLE";AT 9,43"VIER RICHTUN
GEN, IN";AT 10,43 "HOCHAUFLOESENDE
R GRAFIK"3;AT 11,4;"UND CHARAKTER
FUER":AT 12,4: "CHARAKTER. "

115 PAUSE 50

120 FOR N=1 TO 8: READ ADB: FOR
A=1 TO S

130 RANDOMIZE USR ADB: NEXT A:
RANDOMIZE USR 31655: NEXT N

140 RANDOMIZE USR 31549: RANDOM
IZE USR 31715: RANDOMIZE USR 315

74
150 RANDOMIZE USR 31486

Listing »Demo« »
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140 RESTORE 90S50: FOR N=1 TO 7 280 PAUSE S0: FOR N=1 TO 40: RA
170 READ A%: PRINT A$;CHR$ 32:: NDOMIZE USR 31471: NEXT N
RANDOMIZE USR 314684: NEXT N 290 PRINT AT 10,103 FLASH 13 BR
180 FOR N=1 TOD 3: PRINT "."3: R IGHT 1;"E N D E"
ANDOMIZE USR 317&1: NEXT N 1998 GO TO 9999
' 190 FOR N=1 TO 4: RANDOMIZE USR 2000 FOR N=1 TO 20
i 31508: NEXT N 2010 POKE 23297,31: FOR A=1 7O 3
200 RANDOMIZE USR 3148&6: PRINT - RANDDMIZE USR ADD: PAUSE 2: NE
. AT 10.5: PAPER 2; INK &3 FLASH 1 XT &
[ : "DAS MASCHINENGEWEHR ..." 2020 PODKE 23297,48: FOR A=1 TO 3
. 210 FDR N=1 TO 10: RANDOMIZE US : R&NDOMIZE USR ADD: PAUSE 2: NE
[ R 31837: NEXT N XT A
3 220 CLS = PRINT AT 10,53 PAPER 2030 NEXT N: RETURN
ol 2; INK &3 FLASH 1:"DIE EXPLOSION 9000 DATA "DEMO-PROGRAMM FUER "*
L ZO-ROUTINEN""","ES WERDEN IHNEN
!L 230 FOR N=1 TO 3: PAUSE 30: RAN EINIGE EFFEKTE","GEZEIGT,DIE SIE
f:i=: DOMIZE USR 31803: NEXT N MIT DEM "."PROGRAMM ""30-ROUTIN
! 240 PAUSE 25: CLS : RANDOMIZE U ENT™™
o SR 31549 9010 DATA "ERREICHEN KOENNEN.",C
250 FRINT "EINEN AUGENBLICK BIT HR$ 13,CHR$ 13,"","VIEL SPASS '*
TE!": POKE 23693,63 9020 DATA 31383,31406,31429,3145
2460 FOR N=1 TD 88 STEF 8.8: CIR o]
CLE N,N,N: NEXT N: POKE 23693,56 9030 DATA 31000,31017,31034,3112
: RANDOMIZE USR 31524 5,31215,31237,31258,31262
265 PAUSE 1: PAUSE 100 9050 DATA “UND", "NUN", "KOMMEN","
270 PDKE 23297.7: RANDOMIZE USR DIE", "STARS", "UNSERER" , "SAMMLUNG
31624: PAUSE 10: POKE 23297,56: "
RANDOMIZE USR 31624 Listing »Demo« (SchiuB)

Make DATA fiir den Spectrum

»

nMake DATA« \_renvandelt einen Spei- el 1 e0nT TR E

cherzellenbereich (zum Beispiel Byte right Ausgabe. Einschreiben

10 bis Byte 50) in das Format einer ity

DATA-Zeile. Das Programm »Make DA- e LOAD von "MAKE D 2* Z
e Maschinencode-Programm

TA« lauft auf dem 48-KByte-Spectrum, DATA-Zeilen

sowie auch, mit kleinen Anderungen, |Using 3- 9998 °°W"9'“| s Mg Deton fg}

auf dem 16-KByte-Spectrum. lesen.

Die Speicherzelleninhalte liegen nach der Bearbeitung mit Programm POKEN. Aufruf des
sMake DATA« als FlieBkomma-Zahlen vor, die mit dem norma- Maschinencode-Programms.
len READ-Befehl iiber eine Variable, aus der DATA-Zeile, gele- Funktionsblocke
sen werden. Damit speichert man zum Beispiel selbstge- _
schriebene Maschinenprogramme leicht in einer DATA-Basic- | Listing 1: i = Schieifenzahler.

Zeile ab. Es treten beim Umwandeln von Speicherzelleninhal- Byte = Hat Wert aus den DATA-
ten in das DATA-Zeilen Format keine Fehler mehr auf. Zeilen, zum POKEnN.

Fiir den 48-KByte-Spectrum gibt man das Listing 1 volistan- | Listing 3. = anad = Anfangsadresse
dig ein und speichert es mit 3SAVE "MAKED 1" LINE 2997 <ab. enad = Endadresse des in eine
Dann wird das Listing 3 eingegeben und auf Kassette, hinter Li- DATA-Zeile zu verwandelnden
sting 1, mit >SAVE "MAKE D 2" LINE 9998« abgespeichert. Speicherraums.

Far den 16-KByte-Spectrum sind folgende Anderungen not- 2n = Zeilennummer
wendig: Zeile 9997 aus Listing 1 normal eingeben. Statt der ad = Adresse zum POKEn der
beiden DATA-Zeilen (9998,9999) aus Listing 1, missen die Daten fiir das Maschinencode-
DATA-Zeilen aus Listing 2 eingetippt werden. Zusatzlich andert Programm. :
man beim Listing 1 in Zeile 9997 >CLEAR 64999¢«in »CLEAR Variablenliste
32399« und »FOR i=65000 TO 65159« in »FOR i=32400
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TO 32559« In Listing 3 wird »RANDOMIZE USR 65000« zu
*RANDOMIZE USR 32400«. Beide Programme missen wie
oben beschrieben abgespeichert werden.

Das Programm »MAKE D 1« wird normal mit »*LOAD™ oder
LOAD "MAKE D 1"« geladen. Es schreibt das Maschinencode-
Programmin den Speicher und ladt das Programm "MAKE D 2"
automatisch.

Wenn "MAKE D 2° geladen ist, wird nach der Anfangsadres-
se und Endadresse des in das DATA-Zeilen-Format umzuwan-
delnden Speicherraums gefragt. Die Differenz der beiden
Adressen (egal ob ROM oder RAM) darf nicht gréBer als 100
sein, da im nachhinein DATA-Zeilen mit mehr als 100 Elemen-
ten unbequem zu EDITieren sind. Als weiteres wird nach der
Zeilennummer gefragt, unter der die DATA-Zeile abgespeichert
werden soll (1-255 = 1 Byte). Zum Beispiel konnte die Einga-
be so aussehen:

Anfangsadresse: 23500
Endadresse: 23550
Zeilennummer: 1

So wird der Speicherbereich von 23500 bis 23550 als
DATA-Zeile unter der Zeilennummer 1 abgespeichert.

Was macht das Maschinencode-Programm?

Es schreibt den Inhalt der Speicherzellen zwischen den
Anfangs- und Endadressen als ASCII-Code in den Bereich ei-
ner normalen Editor-Zeile (zwischen den Adressen der Sy-
stemvariablen E-LINE und WORK), dann wird die Interpreter-
routine im ROM (JP 12B4 HEX) aufgerufen. Diese Routine
wandelt die ASCIl-Code-Zeichen (Zahlen) in FlieBkommazah-

len um und fibertrégt sie als DATA-Zeile in den Basic-Bereich.
Damit ist die DATA-Zeile generiert.

Fur Computerfans, die den Maschinencode des Z80A be-
herrschen, ist das Assemblerlisting interessant. Es gibt Aus-
kunft Gber dieses Programm. {Jorg Kaiser/mk)

QQaT CLERR S4889. FPRINT “@.ggerg
Haiser , "MAKE DATA "’ +HB' &4 ato
p Tape yv- . RESTORE 9998: FOR
i=652aae@ TO 55159 RERPD byte: POK
l..b:_;te HEM‘T .t.- PRINT “Start T

ape LoRD -

aaga DATA 285 1?5,32 237, 21,89.9
237,83,91,82,58, .a8,%,

aés 68,254, 62,228, 2é5,129,15 iz,

5 91 23? 75 3,224, 197‘1256

,53 aé¢ 62,44 ,2065,15

é 193 225 as.22a’ 23? 88 225.45

é4 2&1 285,837,981, as 2?,

5 é 3.9 ég isa 13,205 1e§ 15,6

o3
9?91 ga 195 a- é37 aﬂ B?’ggazgg
1
Fd
£,93,254,245,1 é é? zé iai 554
S183.321.14,1 ﬁ 95,93 L 74,241
316,236, é 52 055,20, 145, 48,252
,12§ Soi. 158, ¢B 235,264 48, 45 8.

2 a¢ %, 15@.254,1,40
} 4+ Es‘éai‘g¢§ﬁeaé i3s, 1%,261’

Listing 1
8998 DATAR ansé:.?& 92623? $41,88,9

2 23 aa 91 ,zél,sa,l
6 5,258 1266 2.% ééé 195 i

1S58
2998 CLS : INPUT "@ Joerg Kaiser 59ii 3 1 ;5 5 i 6 5 Eé 55
¢oionE Beie ke e et Tansindr | 35,0080 R et
-3 v:a v e €s

e oomanegraSlTRIE. | SeR.hnien s aetiine e e
2= =) “"rEn:

{1 OR enad-anad>1@2 DR enad-anad éggl 22-;.19 ‘BB §g7 33 9?:921& gg
IR R R L g181,22. 195, 288, 18.08,042347 19549
9999 LET ad=23230@: POKE ad.,zZn P 5 1 is 6 a5 = 5_27 ?4. 24_1 iﬁ
OKE adf-i,anad-ES&-*INT tanad. 2 56) 25 216 él é f'-_a 145 s3’12
T POKE ad+2 (ahads,2S61: POKE | 2238.201.22,235 é 426 8o 213
R B i2 e R INT Genaacate): P 4291,.195.45,24 é 31 2é1:124
OKE ad+4,INT ienad/258): ECERk "254- 26.3.22,5, 320, 254,1.45.2,
RANDGMIZE LSR 65200 t251% 8435585 425,145 2617
Listing 3 Listing 2

@@1e : “MAKE DATA” @320 SBC HL.BC @630 ANAN INC

BBze “(C) Joerg Kaiser” a33e POP 2640 sSuB

va3e : “HE ‘&84~ 234e JR  NC.ENODE @650 JR

aede 8358 JR EEGIN gggg %

8pse ORG 65900 B368 ENDE POP

B26Q a37@ LD DE. (SCSBH) BE8P EINSP ADD

Be7e FB DEFL SB04H @386 DEC DE 0650 PUSH

NL DEFL @F&8iH a3se LD (SCS5BH) -DE 3700 cP
: B4B0 LD A, GDH e7ie JR

2100 CALL 16BaH 2410 CALL INL @720 POP

aiie LE DE. (SCSsH) 2420 LD { 2 2730 CALL

eize LD  (SCSBH).DE 2436 LD (5C61H).DE | @74@ LD

2138 LD A {PB) 23446 CALL 3168FH a7se RET

G146 Lo XH. IH 2458 JP 12EB4H 876@ MULL LD

8156 CaALL RECH BGdeld - az7e cP

G166 LD  A.GE4H 9478 RECH LD B.3H 0780 JR

2170 CALL INL 284806 LD C.584H 37906 JR

2180 LD  HL. (PB+1iH) @498 ANG CALL Z/T @8G@ KOMMA LD

@196 LD  BC. {PB+3H) PUSH @510 cP

2260 INC BC osia LD a.b as2a JR

8216 BEGIN PUSH HL 2523 PUSH 3530 PoP

azz2e FPUSH BC 253@ CALL EINSP as4a RET

G230 L A-(HL) 2540 POP @556 ANAN] POP

8240 1D XH.1H @550 L6 A.C aecR CALL

e2se CALL RECH 8568 LD C.8aH 2870 RET

8260 LD - P B57@ caLL Z°T GEs0

azve CalLL INL 3586 LD c.D asga END

2226 POP BC a53a@ POR  AF

BE29a FOF HL ac0a DJNZ AND Die

2300 INC HL @616 RET komplette

B83ieg PUSH HL e&2e Z/°7T LD D.@FFH Maschinencode-Routine
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Wortsuchspiel

In llustrierten und Ratselzeitungen
wird hin und wieder ein Ratsel ange-
boten, das die Konzentration und Be-
obachtung schult: In einem Rechteck
voller Buchstaben sind eine Anzahl
Waérter versteckt, die geradlinig in acht
Richtungen laufen konnen: waag-
recht, senkrecht und diagonal, jeweils
vorwarts und riickwarts.

Dieses Programm (Listing 1) realisiert das Ratselspiel auf
dem Spectrum (48-KByte-Version). Sie kdnnen wahlen, wie-
viele Buchstaben das Feld insgesamt haben soll (nicht weniger
als 10 x 10, nicht mehr als 22 x 32). Je groBer dieses Feldist,
desto leichter ist es, ein Wort zu verstecken. AuBerdem kon-
nen Sie wahlen, wieviele Worter Sie verstecken wollen (5 bis
20). Nun werden die Worter eingegeben (das konnte auch ein
»Gegenspieler« tun). Hier sollte der >Eingeber« bedenken, daB
Wérter mit drei oder noch weniger Buchstaben zuféllig entste-
hen konnen. Diese spéter zu finden, ist dann reine Glicksache.
Dagegen ist keine Sicherung eingebaut.

Das Programm versteckt die Worter im vorgegebenen Feld

staben erreichen und kennzeichnen, falls Sie meinen, er gehd-
re zu einem der Worter. Diese Kennzeichnung kann rickgéan-
gig gemacht werden, wenn Sie sich vertan haben.

Zwischendurch konnen Sie sich die Worterliste zeigen las-
sen. das kostet aber 10 Punkte (einmal haben Sie gut). Wollen
Sie das Spiel zum Beispiel auf eine Bahnfahrt mitnehmen, las-
sen Sie es sich einfach ausdrucken, ebenso die Worterliste
und die Losung (s, ts).

Die Copy-Routine

Besitzer eines ZX-Printers oder eines Seikosha GP50S las-
sen diese Routine weg. Am einfachsten ist es, 9810 COPY :
RETURN« einzugeben, dann braucht im Programm nicht ge-
sucht zu werden (GOSUB 9800). Lassen Sie dann auch die
Zeile 130 (Laden der Maschinenroutine) und die Zeile 2020
(Speichern der Routine) weg.

Im Listing 2 steht die Maschinencode-Routine fir die RS232-
Schnittstelle. Die nach dem Aufruf gesendeten Steuerzeichen
sind ndtig, um den Drucker wieder in den Normaldruckzustand
zu versetzen (Zeilenbreite, Zeilenabstand, Zeilenzahl, Seiten-
vorschub). Daneben wird auch eine Subroutine (Zeile 9800)
far das Dorsch-Interface (parallel) mit 4-fach-COPY angeboten
(Listing 3).

Hier kann das Programm von lhnen an jedes Interface ange-
paBt werden (Zeile 130 entfalit auch).

und druckt dieses aus. Mit dem Cursor kénnen Sie jeden Buch- (Erika Holscher/mk)

s
NXUCXRANSHCRXMNYRCHEEWCEDAKFAMIET
CUULLE IRESAAWRLLGPY@O0Y JCULYPXAMA
MLREC ISAOREPDJEPESWPFUSLXTHLULEBU| | 4, specTrun
REMYE IPRTX@SSNSSGSNKTERXNJEFNRSZ | | 2. SINCLAIR
UULNSEEGREYBKERUDJEHUVUSERSIRYKD | | 3 Z5REiTer
KALPTIITETUUCRMIZARDHLSNTTLDGPAY | | 5. LISTING
OvBURICHNEZHFAIEBJRPONMMESUDKJEAM | | 5: Shlse
ORLYOWHIFXMEIXRUHAPPYLPWISUMNETPR | | 2. PLOT
ZODEMBERNPLGENLZDABXXYRLLNAUIRCY | |13: Rext
LYRFINRPZTCZOIUTCIOSZY WAOBRNCOXT | | 11. BORDER
ERNJCAUMXGEHSPHIWDTGUEOOGTTUMHTI| | i3: FEliTer
HURTSSFELUTTTLRRMEFTXEKNBETPZACY | | 14. CENTRONICS
HEUTLUDNZAP IMBOGHMXUTWULNDRUUETATY | | 12: 280e -
UTTHEFGJJNUEKFKUMHFAKGTFUT ITRPHW | | 17. LISTEN
UUEHMT ZTGRYXSCARTONS IETRBEZRONOGU | | 13: EbEiines
KLRPJGJOTGRIALCNISKMZCORMREJLUEE | | 20. INTERFACE
DJBEGRFNCGPFUGHLF@ADRERCERSBPRMOC | |4 gesem Feld (inks) sind
UCDE INEUNGFEOUEBPUUY UL ISOSOMGHINP | |obenstehende 20 Worte
KSDRGPGEZEPPRINTPHIIETYUATHKMRCREE | |versteckt Versuchen S
NOMSSLOALBIDYOGLSGRIKEBENZARYPUYC el
MTIJEMIJORXFLIGUUILSMQUPLOTUTDKC
OYKPAKAPGEMWUKDXUXBCHD IASNOQT X0G

(5200 = i
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Listing 1. »Wortsuchspiel«

10 REM #¥F¥X %X X AXNEHRXEAARXA X RE

20 REM = *
Z0 REM * WORTSUCHSFIEL *
40 REM * *

50 REM #%¥ XA XEERAARFAAEENHE
&0 REM
70 REM COFPYRIGHT
ERIKEA HOELSCHER, ZEVEN
80 REM OETORBER 1984
F0 REM
100 REM * % INITI # =
110 FOEE 23658,8
120 CLEAR &499%9
130 LOAD “WORTCODE"CODE
500 REM * * HAUFTFROGRAMM = *
510 GO SUER 1000
515 CLS : PRINT "Wollen Sie ein
e Aufgabe laden?": FAUSE O: LET
ig=INEEY$: IF i$="J" THEN GO SUB
&200: GO SUB S680: GO TO 330
520 G0 SUBR SO000
530 REM * Eingabeversuche #*
540 POKE 234672,0: FDEKE 234673, 0:
FOKE 23674,0
550 LET punkte=10
560 LET cl=0
570 LET cZ=0
580 BEEFP .0Q5.,7
582 IF efi(ci+l,c2+1)=" " THEN F
RINT AT cl.c2: PAPER 2; FLASH 1:
aticl+l,c2+1)
585 IF e$sici+l,c2+1)<3" " THEN
PRINT AT ci,c2; INVERSE 1: FLASH
l:e$(cl+l,c2+1)
520 LET i%=INKEY%$
&00 IF i$="5" AND cZ>0 THEN PRI
NT AT cil,c2:a%{ci+l,.c2+1);AT c1,
c2: INVERSE l:e$(cl+l.c2+1) AND
eficl+l, c2+1)<>" " LET c2=c2-1:
GO TO S80
610 IF i$="&" AND ci<hoehe-1 TH
EN FRINT AT cl,cZ:;a$(ci+l,c2+1);
AT cl,c2; INVERSE lie$(cl+l,c2+l
) AND e$(cl+l,c2+1)<2" "z LET ci
=ci+l1: GO TO 58O
&20 IF i$="7" AND cl>0 THEN FRI
NT AT cl.c2iasi{cl+l,c2+1):AT cl,
c2: INVERSE li;e$(cl+l,c2+1) AND
eblci+l,c2+1)¥<" ": LET ci=cl-1:
GO TO S80
430 1IF is="8" AND cZ<breite—-1 T
HEN PRINT AT cl,c2;a%(cl+l,cE+l)
;AT cl,c2: INVERSE 13s;e®(ci+l,c2
+1) AND e®(cl+l,c2+1)<>" "2 LET
c2=c2+1: GO TD 580
640 IF i$="0" AND e$i(cl+l,c2+l)
=" " THEN LET e${cli+i,c2+l)=aslc

1+1,c2+1): GO TO S80

650 IF i$="0" AND e$(ci+l,c2+1)
<3"™ " THEN LET e$(ci+l,c2+1)=" "
: G0 TO 580

660 IF i$="1" THEN GO TO BOO
670 IF i$="2" THEN GD SUB 6100:
B0 SUBR 5680: GO TO SBO

690 GO TO 590

BOO REM * Spielende #*

802 LET zeit=(INT ((FPEEK 23672+
FEEK 23b673%2546+FPEEK 23474%635535)

/A30)) /100

803 IF es(ci+l,c2+1)<>" " THEN
FRINT AT cl.,c2: INVERSE lje$(cl+
1,c2+1)

804 IF e$(ci+i,c2+1)=" " THEN P

RINT AT cl,c2;a$(cl+l,c2+1)
805 RORDER 2: PAFER 6: INK 2
806 PRINT #0:;AT 0,03;"

8320 GO SUB &000

880 FRINT #0:AT ©0,0;"COPY?": FA
USE ©: LET I$=INKEY%: IF 1%="J"
THEN GO SUEB FB00

890 CLS

200 PRINT AT 1,103 "Ergebnis”
210 FRINT AT 3,0:"Sie haben von
"“smoegl:" moeglichen”  "Funkten
":punkte:" erreicht.”

911 PRINT AT 6,03:"Sie haben daf
uer "izeit:" Minuten"  "gebraucht
920 PRINT AT 9,0;"COFY?"

230 PAUSE ©O: LET i$=INKEY$

9240 1F i$="J" THEN GO SUE 800
250 PRINT AT 10,03 "Wollen Sie n
ochmal "

94640 FPAUSE O: LET i$=INKEY$: IF
is="J" THEN GO TO S1S5

%0 STOP

1000 REM * TITELBRILD =

1005 BORDER 1: FAFER 1: INK 6: C
BE

1010 FOR n=1 TO 704

1020 PRINT CHR$ (&S+INT (RND*26)
yE

1030 NEXT n

1035 BRIGHT 1

1040 FRINT AT 1,103 "WORTSUCHSFIE
LII

1050 FAUSE S50

1050 PRINT INK 73; FAFER Z3AT 1,1
O3 "WORTSUCHSFPIEL"

1070 FPRINT AT 3,1:;"ERIKA HOELSCH
ER":AT 3,27:"1784"

1080 PAUSE 50

1090 FPRINT FAFER S: INK 0:AT 3,1
: "ERIKA HOELSCHER":AT 3,27:"1984

Ll
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1100 PRINT PAPER &: INK O:AT 6,1
;"Sie sehen s wohl schon?"sAT 7
,ii1"Sie oder Ihr Geagenspieler "1 A

T 8.1:"aeben esine Anzahl Woerter
".AT 9.1:2"2in, die ich Ihnen 1n

einem" ;AT 10,1;"Feld zufaelliger
Buchstaben”:AT 11, 1:;"verstecke.
1110 PRINT FPAFPER 4; INK 0:AT 13,
1:"Sie sollen sie dann finden"sA
T 14,1:"und bezeichnen.”

1120 PRINT FAPER 4: INK 0:AT 16,
1:"Das koennen S5Sie mit einem Cur

-":AT 17,13"sor tun."”

1130 PRINT FAFER 23 INK 73AT 20,
1:"Alles klar? Dann eine Taste..
1135 BRIGHT O

1140 FAUSE O

1150 RETURN

s000 REM # SPIELFELD MACHEN *

5005 BORDER &: PAFER &

5006 BRIGHT ©O: INK 9: CLS

5010 REM # Eingaberoutine ¥

5020 CLS

=021 LET h$="HoeheBreite"

5030 PRINT "Wie agross soll das V
ersteckfeld sein?":

5040 FOR n=1 TO 2

5050 INFUT (h$i(n+((n=2)*4) TO (n

=1)#S5+(n=2)%11))3;" "3 LINE x%
051 IF x%$="" THEN GO TO 5050

5060 FOR m=1 TO LEN x%

So70 IF x$(m)<"0" OR x$im) >"3" T
HEN GO TO 9050

5080 NEXT m

5090 IF n=1 THEN LET hoehe=VAL X

4: IF hoehe<10 OR hoeshe>22 THEN
GO TO SO50

5100 IF n=2 THEN LET breite=VAL

w$: IF breite<10 OR breite>3Z TH
EN GO TO S0O50

5110 NEXT n

=120 PRINT PAPER S:" "ishoehe:" *
"shreites” Buchstaben."

51320 FPRINT

5140 PRINT "Wieviele Woerter sol

1 ich ver— stecken? i
5150 INPUT "Anzahl ": LINE x%
5151 IF x$="" THEN GO TO 5150

51460 FOR n=1 TO LEN x%

5170 IF x$(nM)<"0" OR x%(n)>"9" T
HEN GO TO 5150

5180 NEXT n

5190 LET anzahl=VAL x%

5200 IF anzahl<S5 OR anzahl>20 TH
EN GO TO S150

5210 PRINT FAPER S;anzahl;" Woer

ter."

=220 REM * Woerter eingeben ¥

5225 PRINT

5230 LET wH=""

5240 DIM w(anzahl,2)

5250 FOR n=1 TO anzahl

5260 INPUT (n):". Wort: "3 LINE

®E

5270 IF LEN x%*hoehe AND LEN =n#%>

breite THEN PRINT #03; FLASH ) o o
u lang'!'": FAUSE 300: GO TO S260

5272 FOR m=1 TO LEN x%

5273 IF x$(m)<"A" OR x$(m)>"Z" T

HEN GO TO S240

5274 NEXT m

5280 LET wE=wH+u$

5290 LET win,2)=LEN w$

5300 LET win,1)=LEN w$—LEN x%$+1
5301 REM 1. u. letzte Buchstabe

mer ken

5310 PRINT PAFPER 4:n3". "iwE(win
y1) TO win,2)),

S320 NEXT n

8325 BLS

5320 REM * Verstecken #*

5340 DIM a%$(hoehe,breite)

5345 DIM e% (hoehe,breite)

5350 DIM 1% (hoehe,breite)

5360 FOR n=1 TO anzahl

5365 BEEF .001,50

5270 LET %=1+INT (RND#*#hoehe)

5380 LET y=1+INT (RND*breite)
5390 LET ri1=—1+INT (RND#*3)

5400 LET r2=—1+INT (RND*3)

5405 IF ri=0 AND r2=0 THEN GO TO
5390

5410 LET ws=(win,2)—win,1)+1) *r2
+x

5420 IF xs<1 DR xs>hoehe THEN GO
TQ 5370

5430 LET y5=iw(n,2)—w(n,1}+1)*r1
+y

5440 IF ys<1 OR ysibreite THEN G
o 70 5370

=450 FOR m=win,1) TO win,2)

5455 BEEF .001,560

5450 1IF a$(xs,ys)<>" " AND a%(xs
,¥s)<>w$(m) THEN GO TO 5370

5470 LET xs=xs-r2

5480 LET ys=ys-rl

5490 MNEXT m

5495 LET ss=(win,2)—win,1)+1)*r2d
+X

54956 LET va=(win,2)-win,1)+1)*rl
+y

5550 FOR m=wi{n.,1) TO win,2)

5555 BEEFP .001,40

5560 LET a%ixs,ysi=w$im)

106 sEa%e,
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5570 LET 1%(rs,ys)=wHim)

5580 LET us=xs-rz

SS90 LET ys=ys-rl

5600 NEXT m

9610 NEXT n

5620 FOR n=1 TO hoehe

5630 FOR m=1 TO breite

ae35 BEEP 001,20

5640 IF asin.m)=" " THEN LET a$(
n,m)=CHR$ (&S+INT (RND*Z&))

SAH50 NEXT m

S670 NEXT n

5480 REM * AUSDRUCEKEEN =

5690 BRIGHT 1: INK 7: BORDER O:

FAFER 0O: CLS

5700 FOR n=1 TO hoehe

5703 FOR m=1 TO breite

5710 PRINT AT n—=1,m=13 INVERSE (

efl{n,m)<>" ")z;asln,md

5720 NEXT m

S7253 NEXT n

S727 PRINT #0:AT 0,03 "COFPY?": FA

USE 0O: LET i$=INEEY®%

5730 IF i$="J" THEN GO SUB 9800

5740 FRINT #0;AT 0,03 "Wollen Sie
die Daten speichern?": FAUSE 0:
LET i$=INKEY#$: IF i%="J" THEN G
0O SUR &400

S790 PRINT #03; FPAFER S: INK O3AT
0,0:"5-8=Cursor, O=setzen,loesc

hen, 1=fertig, Z=Woerterliste"

5800 RETURN

4000 REM * LDESUNG ZEIGEN +*

5005 LET moegl=10

6010 FOR n=1 TO hoehe

&020 FOR m=1 TO breite

4025 BEEP .005,10

L0226 IF 1%(n,m)<>" " THEN LET mo
egl=moegl +1

6030 IF 1%in,m)=e$(n,m) AND 1%(n

;m)<>»® " THEN LET punkte=punkte+
1

6032 IF 1%{n,m)<>" " THEN FRINT

AT n—1,m—-1:; FLASH (e${n,m)=" ")}
INVERSE 131%(n,m)

&03F IF 1%{n,m)=" " AND e%{n,m)<
" OTHEN FRINT AT n—1,m—1: INVE

RSE 1: PAPER S3; INK 13 FLASH 1;3a
#i{n,m): LET punkte=punkte-1

&035 FPRINT #03AT 1,03 "Punkte: "3
punkte;" "

6040 NEXT m

6050 NEXT n

6060 RETURN

65100 REM ¥ WORTLISTE =

&110 CLS
4120 FOR n=1 TO anzahl
6130 PRINT " " AND n<105n3". "sw

$iwin,1) TO win,2))

&£140 NEXT n
6150 FPRINT #0:AT 0,03 "COPY?"
6160 LET punkte=punkte-10
65170 LET 1i$=INKEY$: IF is$="" THE
N GO TO &170
6175 IF is="J" THEN GO SUB 9800
&180 CLS
46190 RETURN
L4200 REM * DATEMN LADEN =
6210 LOAD "wort" DATA h Q)
L2200 LET anzahl=h(1)
&230 LET hoehe=h(2)
6235 LET breite=h(3)
6240 LOAD "wort" DATA a%$()
&250 LOAD "wort™ DATA wi()
&260 LOAD "wort" DATA 1%()
270 LOAD "wort"™ DATA hs()
6280 LET wHE=h%()
6285 DIM e% (hoehe.breite)
6290 RETURN
£400 REM = DATEN SAVEN=
&410 DIM h(3)
6420 LET h(l)=anzahl
6421 LET h(2)=hoehe
6422 LET h(3)=breite
6430 DIM h$(LEN w%$)
6440 LET h$()=w$
LH450 SAVE "wort" DATA h()
&£440 SAVE "wort" DATA a$()
6470 SAVE "wort" DATA wi()
6480 SAVE "wort" DATA 1%()
6490 SAVE "wort" DATA h$()
6500 RETURN
000 REM * PROGRAMM SAVEN =
2005 CLEAR
Q010 SAVE "WORT" LINE 100
FOZ0 SAVE "WORTCODE"CODE &500041
91
030 STOP
9800 REM * COPY—-Software *
9810 INPUT "1, 4: "; LINE n%$
9811 IF n$<>"1" AND n%<>"4" THEN
G0 TO 9810
9815 OFEN #3:"t": OPEN #4:;"b"
2820 POKE 23481,255% (n$="4")
BIC RANDDMIZE USR &5000
2840 FRINT #4:;CHR$ 27:CHR$ S1:CH
R SO
9841 PRINT #4:CHR$ 27:CHR$ &73CH
R S2:
8472 PRINT #4:;CHR$ 27:CHR% 78;CH
R+ 8;
9843 PRINT #4;CHR$ Z7:CHR$ 81:CH
RE 32
9844 CLOSE #Z: CLOSE #4
2850 RETURN
9900 REM #* * E N D E % =

Listing 1. »Wortsuchspiel« (SchiuB)
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9800 REM * COFY-Software * 65048 B44671100SB7EEBCS —> 201
9810 INPUT "1, 4: “; LINE n$ 55056 O608FDCE477E283D —> 768
9811 IF n$<>"1" AND n$<>"4" THEN 65064 CB26CB26CB273004 —-> 776
GO TO 9810 65072 CBCECBCA2310F1C1 —> 1295
9820 IF N$="1" THEN COPY : RETUR 65080 EB2ICES228DFFI3C -> 111°
N 45088 FS10BDFDCB477E28 -> 1143
9830 RANDOMIZE USR 15000: RETURN 65096 2921A2FE46CDBIFE -> 1148
65104 2100SB7ED77ED723 -> 841
9900 REM * * E N D E * = 45112 10F93EOAD7FIFEBO —> 1223
65120 2825FS51891CB26CB —> 935
Listing 3. »Centronics-Druckroutine« 65128 273002CBC&2310FS —-> 786
65136 1BCS219DFE44CDB1 —> 1069
65144 FE21FFSACDBIFELIB —> 1244
65152 D923I7ED710FBC921 —> 1094
65000 TEOA4CDO11621BFFE —> 724 65160 99FEA46CDBIFEC?09 —-» 1275
45008 44CDBIFEAFFS0608 —> 1092 65168 1B1EOO1BS1S01B41 —-> 337
65016 FDCB477E280204604 —»> 705 65176 O0OB0I1B3IZI2041B4B —> 245
65024 FSFSE&IBCEZ7CB27 —» 1260 65184 0001041B4R0O0O0200 -> 109
L5032 &FF1EAGCOCEBIFCBEF —> 1306
&£5040 CB3IFC&A4067F1ELO7 —> 1109 Lislingz.nmaschinancodﬂabelie der RS232-Routine«
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Haben Sie es gewuBt? Oder CJULLEIRE5HHURLLGPYQD¥JCUUYP£GHD
haben Sie etwa gemogeit? v
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X SFHILUDTEUEOOCRNYEHT I
SR=E T PEinleyy

TALCH ISEEKECOREz{ M ==
LFoADOESCELSERPQMOC
UCCo INEUNGFEOUBPUUYLIEISOSONGHINP
ESDRCEGZEPEEEEMIFHIIET YUATKMRCRER
NOMSBLOALEIDY @GLSGEIKBENZAKYPUYC
MT IJEMIJORXFLIGUUILSHOUEMERETOHC
OYEPDEAPGEMWUKDXUXECHD IASHNORTXOG

Ergebnis

Sie haben von 137 moeglichen
Punkten 137 erreicht.

Sie haben dafuer 13 Minuten
gebrauvcht.

So konnte lhr Ergebnis aussehen
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Fragen zum

Spectravideo

LaBt sich beim SVI-318 ein Au-
tostart programmieren?
Michael Geramb

Ich méchte mir einen SVI-328
in einem vFamilienpakets aus
den USA schicken lassen. Da in
Amerika eine Haushallsspan-
nung von 240 V herrscht, brau-
che ich fiir den Computer und
den Drucker andere Trafos. Wer
weill, wo so etwas zu bekom-
men ist und was die Umristung
kostet?

Kostja [sederow

Die 20 V-Spannungsunier-
schied diirften keine Probleme
bereiten, da in Europa die nied-
rigere Spannung verwendet
wird. Gerdte aus USA kéinnen al-
lerdings auch auf die dort ibli-
cheren 120 V eingestellt sein!
Dies muf man bei Eigenimpor-
ten unbedingt iiberpriifen. Gré-
Bere Probleme bereitet der Un-
terschied in der Netzfrequenz.
60 Hz in USA, 50 Hz in Buropa.
Diese Differenz wirkt sich auf
die Stabilitét der Bildschirmdar-
stellung aus. AuBerdem sind die
meisten Computer fiir den ame-
rikanischen Markt auf die
NT2C-Norm (amerikanische
Farbfernseh-Norm) ausgelegt.
Diese Gerdle erzeugen an el
nem PAL-Fernsehgerét kein far-
biges Bild! Eine Umriistung auf
europdische Verhdltnisse ist in
der Regel unrentabel

LSS ES A =i
Viele Fragen zum

Spectrum
Wie erziele ich beim Spec-
trum mehrere Farben in einem
Buchstabenfeld? Wo gibt es in
Solingen einen Sinclair-Club?
Wie kann man die Geschwin-
digkeit des Spectrum erhéhen?
Stefan Blumenrath

Gibt es ein Interface, mit dem
man Daten nicht nur vom Spec-
trum zum Brother EP-44-
Drucker, sondern auch umge-
kehrt senden kann, so daB3 der
EP-44 zugleich als Tastatur fir
den Spectrum dienen kénnte?

Heinz-Peter Hermes

Ich betreibe einen Spectrum
(48 KByte) mit dem Drucker-
Interface »ZX-Lprint [llt und ei-
nem Seikosha GP l100A. Das ZX-
Lprint Il wird mit »LPRINT

CHR$0; CHR$2« initialisiert.
Wenn ich mit dem Editor/As-
sembler oder dem Monitor/
Disassembler etwas  aus-
drucken will, verhdlt sich das
ZX-Lprint Il bei jeder auszu-
druckenden Zeile so, als wiirde
es initialisiert und druckt nichts
aus. Ein DIN-A5-Bldttchen mit el-

Ausgabe 3/Matz 1985

ner Druckroutine von Profisoft
brachte keinerlei Ergebnis!
Wer hat das Problem gelost?
Wer kennt eine Copy-Routine
fiir Kopieren in vierfacher Gro-
Be mit dem ZX-Lprint IIl und
dem Seikosha GPI00A?

Stefan A. Miiller

Ich habe im Berliner Mikro-
computerladen ein ZX Lpnint IIT
Interface gekauft und folgen-
des Problem festgestellt, das
nach Auskunft des Geschéftes
bei allen neueren Gerdten die-
ses Typs auftritt: Bei LPRINT
und LLISTAnweisungen gehen
ganz unregelmiBig, etwa alle
paar tausend Zeichen, einzelne
Zeichen verloren. Es komml
zum Beispiel vor, daB »GOSB«
statt »GOSUB« im Listing er-
scheint. Bei LPRINT triit der
Fehler nur auf, wenn mehr als
ein Byte aufeinmal in den Buffer
kommen, was zum Beispiel bei
Tasword nicht der Fall ist, wes-
halb dieses Programm auch feh-
lerfrei iduft. Der Fehler, dersehr
leicht iibersehen werden kann,
1Bt sich durch folgendes Pro-
gramm demonstrieren: »LET
a$=" (78 Leerfelder).": FORn=1
TO 200: LPRINT a$: NEXT n«

Am rechten Blatirand werden
manche Punkte eingerickt
oder gar nicht ausgedruckt. Ein
Ausweg wire, statt "LPRINT a$u
zu schreiben: »FOR 1=1 TO LEN
af: LPRINTx«

Diese Schreibweise, die feh-
lerios funktioniert, ist fiir mich
Jjedoch unbrauchbar, da sie zu
lang und zu langsam ist. Das al-
tere Interface, bei dem nach Ini-
tialisierung in der Adresse
23302 der Wert »35Ix steht,
kennt das Problem nicht. In mei-
ner wFehlers-Version steht dort
#8250« Hat jemand bei seinem
ZX Lprint Ill den Fehler auch be-
merkt und eine Soft- oder Hard-
wareldsung gefunden?

Robert Hofmann

Ich habe mir aus England ein
Interface 1 und zwei Microdri-
ves mitgebracht. Leider hangt
sich der Spectrum immer nach
30 Minuten auf, wenn die Micro-
drives arbeiten sollen. Bel er
nem zweiten Spectrum trat der
gleiche Effekt auf. Beide wur-

Selbst bei sorgfaltiger Lek-
tiire von Handbiichemn und
Programmbeschreibungen
bleiben beim Anwender im-
mer wieder Fragen offen.
Viel mehr Fragen ergeben
sich bei Computer-Interes-
senten, die noch keine fe-
sten Eontakte zu Hindlern,
Herstellern oder Compu-
terclubs haben. Sie kénnen

den heifs. Nach Abschrauben
des Interface | arbeiten die
Computer wieder normal. Wor-
an kann der Fehler liegen und
wie kann er behoben werden?
Wie kann ich Spiele (zum Bei-
spiel vAtic Atac«)auf Microdrive
abSAVEnR? Gibt es ein Kopier-
pro zum sUmschaufeln«
von Kassette auf Microdrive?
Wie teuer ist es und wo kann

man es kaufen?
Jiirgen Malberg

Ich besitze einen Spectrum
(48 KByte). Mit Hilfe einer
Maschinencode-Routine moch-
te ich den Bildschirm in alle vier
Himmelsrichtungen SCROLLen
konnen. Dabei sollen aber nur
die Zeilen ( bis 21 verschoben
werden, Zeile 22 und &3 miissen
unverdndert bleiben. Die Rouli-
ne soll méglichst schnell sein,
damit auch Reaktionsspiele da-
mit méglich sind. Vorder- und
Hintergrundfarbe sollen beim
Verschieben erhalten bleiben.
Wer kann mir eine Roufine mit
diesen Eigenschaften nennen?

Thorsten B6hme

fch mochte mit meinem Spec-
trum (48 KByte) CW- und RTTY-
Sendungen auf Kurzwelle deco-

dieren. Wer kann mir helfen?
Anton Habermacher

Gibt es fiir den Spectrum
schon Kommunikationssoftwa-
re zum Steuern eines Akustik-
kopplers? Wer kennt Vertriebs-
firmen, die soiche Software ver-

kaufen?
S. Stroh

Probleme mit Atari

Gibt es beim Atari 800 XL eine
andere Moglichkeit Grafiken
auf Diskette abzuspeichern, als
jeden Bildpunkt abzufragen,
und dann.diese Werle zu spei-
chern? Manfred Lilge

An meinem Datenrecorder ist
schon zweimal die PLAY-Taste
gebrochen. Eine Reparatur-
werkstatt will fiir die Reparatur
150 Mark. Wer weiB3 eine billige-
re Lésung? Andree Stary

der Redaktion lhre Fragen
schreiben oder Probleme
schildern (am einfachsten
auf der Karte sLesermei-
nung«). Wir veranlassen, daf
sie von einem Fachmann be-
antwortet werden. Allge-
mein interessierende Fra-
gen und Antworten werden
verdffentlicht, die {brigen
brieflich beantwortet.

Ich habe mir die Program-
miersprache Forth (Elcomp
Forth) gekauft. Ich weiB aber
nicht, wie ich die Anfangs- und
Endadresse eines compilierten
Programms finde, so daB ich
dieses mit DOS auf Diskette si-
chern kann. Wer kann mir hel-
fen? Anton Haschner

Wer kennt den
Tl 99/4A?

Im Leserforum der Ausgabe
8/84 stand, dall man die
MERGE-Befehle des TI 99/4A
ohne Diskettenstation im As-
sembler oder Maschinencode
fiir Kassettenbetrieb nachah-
men kann. Wie geht das?

Ronny Zeunert

Fiir Funkamateure gibt es ein
Rotor-Steuergerdt von DKIOF
(verdffentlicht in UKW-Berichte
3/79), das mit digitaler Pro-
grammierung arbeitet. Man
kénnte nun ein
schreiben, das den idealen An-
tennenwinkel fur Funkverbin-
dungen berechnef. Wenn man
diesen Wert des Antennenwin-
kels in BCD-codierter Form aus
dem TI 39/4A herausbekime,
kénnte man damit den erwadhn-
ten Antennenrotor automatisch
steuern. Das miiBite auch chne
Schnitistelle méglich sein, dhn-
lich wie in dem Artikel sDer
Spectrum als Steuermann« in
Ausgabe 10/84 angegeben.
Meine Versuche mit OUT bezie-
hungsweise OPEN sind bisher
fehigeschlagen. Wer kann mir
weiterhelfen?

Horst G. Caspers

Wer hat Bauanleitungen fir
den Tl 93/4A? Ich suche beson-
ders Baupldne fiir eine Schnitt-
stelle (da man aus dem Schal-
tungsbuch von Texas Instru-
ments nicht schlau wird) und fiir
eine Erweiterungsbox.

Rainer Cawrik

Welchen Sinn hat folgende
Basic-Zeile (Extended-Basic):
»IF NOT (B=38 OR B=37) THEN
VB=VBOR A«und »CRD=(ROR
32) AND NOT 16«?

Reinhard Kern

Fiir meinen TI 39/4A kaufte
ich mir ein Fernsehgerit mit Vi-
deo/Audio-Eingang (DV 1600
von Sharp). Wie kann ich meij-
nen Computer an den Video-
Eingang anschlieSen, um ein
schirferes Bild zu bekommen?
Kann ich den PAL-Modulator
weglassen?

Andreas Hofstetter

Wer kennt Text-Adventures
(mit oder ohne Grafik) fiirden TI
99/4A7 Philip Péschi
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Ich besitze einen TI 99/4A mit
Extended-Basic und habe ge-
hért, daB es ein Sprachsynthe-
sizer- fir den Com-
modore 64 gibt. Kann man so et-
was auch fiir den TI 99/4A kau-
fen? Wer hat Informationen dar-
iiber? Holger Schmidt

e e |
Schneider-Zubehor
gesucht

Wo gibt es Staubschutzhau-
ben fiir den CPC 4647
Peter Krichbaum

Ich suche einen Stecker oder
ein Centronics-Kabel um mei-
nen Drucker Shinwa CP 80 an

Das Maschinenprogramm
wird mit »RANDOMIZE USR
30017« gestartet. Aber bitte star-
ten Sie das Basic-Programm be-
wor Sie den Bildschirm grafisch
ansschmicken und rufen das
Maschinenprogramm in dem
Programm fiir den Bildschim
auf, sonst werden wiederum die
beiden unteren Zeilen geldscht.

Karsten Schumacher

Man kann das Bild mit emner
FOR-NEXT-=Schleife in Basic By-
te fiir Byte an eine hohere Adres-
se umPOKEn und dann zum Bet-
spiel mit »SAVE "BILD" CODE
40000,6912« abspeichern. Zum
Laden geniigt sLOAD""CODE«
nicht. Man muB die Startadresse
des Rildspeichers mitangeben

Nun muB inden Adressen 8000
bis 8011 der Header mit seiner
Startadresse und Lange belegt
werden. Das sieht dann so aus:
B00O 03 (Code fur Bytes)

8001 bis 800A Programmname

B00A

800B bis

800C Linge des Bildspeichers
0DIB

800D 00

800 E 40 Startadresse des Bild-

speichers

BOOF 00

8010°BO

Zur Eingabe der Routine und
des Programmnamens ist en
Monitor-Programm  erforder-
lich.

Norbert Puchta

den CPC 464 anschliefen zu  (zum Beispiel sLOAD""SCREES$« —
kénnen, Wo ist solches Zubehdr  oder sLOAD""CODE 163844).
erhiltlich?  Heinrich Robert  Will man erreichen, da8 auch TI|-Club
I oo docBidschirmeonial, _Soi etwa einem halben Jahr
3 = ist eine kurze Routine in Maschi- gibtes in Milnster einen TI-Club.
Eingabezeilen beim . orache nowendia Er besteht zur Zeit aus etwa 20
Spectrum speichermn [gz 1 10 LD DE,001! (Headerlange
In der Ausgabe 11/84 wurde s YEL . e S
von R. Wacker gefragt, wie man | 8015 DD 21 0080 LD IX.8000 (Startadresse des
den Bildschirm einschlie8lich {eade
den beiden letzien Zeilen beim | 8018 AF XORR-.
Spectrum SAVEn kénnte. Eines | 801A CD C204 CALL 04C2 (Save-Routine)
gleich vorweg: Der Bildschirm | 80ID 06 50 LDBS0
wird einschlieflich der beiden | 80IF 76 HALT : :
untersien Zeilen abgespeichert, | 8020 10 FD DJNZ BOIF E
doch werden diese zwei Zeilen | 8022 1100 1B LDDE. 1BOO
kurz nach der Befehlsausfith- | 8025 DD 21 0040 anmssumdmmd—
rung »SAVE "Bild" SCREENe irm)
durch die AufforderungsStartia- LA, FF s Se
pe, then press any keys geléscht. | 8029 3E FF CALL 04C2 (Save Routine)
Abhilfe schafft das folgende Ma- | 8028 CD C204
schinenprogramm: B02E C3
ORG 3000 : Berechnete GOTOs
2DEFB 3 . 3 fiir CODE ;
3 DEFM ''10 Zeichen" ; Programme: Mit meinem Maschinenco-
4 DEFW 69'3 Progm:mnlﬂnﬁe de—ng'ranun kﬂl’lﬂ_ man be-
5 DEFW 16384 . Anfangsadresse zechvaty: Zellspsprings. (GO
TXOR-A- A =0 fiir Programmkopf Wolfgang Waldmann
LD IX.30000 | Datenadresse
9LD  DEIT : Datenlange
10 CALL 1218 ; ROM-SAVE-Routine
LD 8328 .
12 HALT ; Pause
13DJNZ -3 ; T
14LD  A255 ; A =255 fixr Programm
I5LD DESSI2
I6LD  IX.16384
17 CALL 1218
IBREZ : Rilcksprung ins Basic

(Zeile 2-6 = Daten fur den Pro-
grammkopf; 7-10 = SAVEn des
Programmkopfes; 11-13 = Pause;
14-17 = SAVEn des Bildschirms;
18 = Riicksprung ins Basic).
Daraus ergibt sich das folgen-
de Basic-Programm:
10 INPUT "Name: ".a$: FOR i=1
TO 10. POKE 30000+f, CODE
(aS(D). NEXT {
20 POKE 3000,3: FOR f=30011
TO 30045 READ a: POKE {a:
NEXT f 30 DATA 0.27.0,64.0.0,
175,17,17,0,221.33,48,117,205,184,
4.5,25,118,16,253,62,255,17,0.27,
221,33,0,64,205,194,4.201

110 sd,

Wir verdffentlichen auf
dieserSeiteauch Fragen, die
sich nicht ochne weiteres an-
hand eines guten Archivs

oder aufgrund der Sachkun-
de eines Herstellers bezie-
hungsweise Programmie-
rers beantworten lassen. Das
istvorallem derFall, wennes
um bestimmte Erfahrungen
gehtoderumdie Suche nach

speziellen Programmen.
Wenn Sie eine Antwort auf
eine hier veroffentlichte Fra-
ge wissen — oder eine ande-
re, bessere Antwort als die
hier gelesene, dann schrei-
ben Sie uns. Antworten publi-
zieren wir in einer der nich-
sten Aunsgaben. Bei Bedari
stellen wir auch den Eontakt
zwischen Lesern her.

Mitgliedern und suchi weiteren
Zuwachs. Er entstand aus dem
Bediirfnis heraus, Kontakt zu
Gleichgesinnten aufzunehmen,
Erfahrungen  auszutauschen,
Probleme zu bewaltigen und
den Umgang mit dem T1 98/4(R)
effektiver zu gestalien. AuBer-
dem wollen wir nene Mbglich-
keiten der Verwendung des
Computers in den verschieden-
sten Bereichen erproben und
umsetzen. Wir planen, in Tegel-
méBigen Abstinden eme Club-
zeitschrift herauszugeben, wel-
che alle wichtigen Informatio-
nen iber unseren Club und we-
sentliche Neuerungen enthalten
wird. Wenn Interesse an unse-
rem Club oder am Bezug unses-
rer Clubzeitschrift besteht, bi-
ten wir um schrifiliche oder tele-
fonische Kontaktaufnahme. Wir
verfolgen keinerlei kommerziel-
je Interessan. Alle unsere Infor-
mationen und sonstigen Hilfen
werden daher zum Selbstio-
stenpreis angeboten. Die Mit
glieder unseres Clubs win-
schen sich msbesondere auch
personliche Kontakte zu Mitglie-
demn anderer Clubs

Info THComputerciub Minstes, Thomac &
Schneider, Schillerstr. 65, Tel (0251663080

Stereo aus dem
Commodore 64

Es gibt zwei einfache Metho-
den, einen C 64 an eine Stereo-
anlage anzuschliefen: 1L Man
verbindet die Aundio/Video

Buchse am Computer mit der
Spoligen DIN-Buchse (fiir fTapes«
oder sAuxs) der Sterecanlage
Dabei schhieBt man jeweils die
Pms 2 und 3 miteinander kurz

Die anderen Pins diirfen nicht
mitemander wverbunden wer
den, da sonst Schaden am Com-
puter auftreten konnen (die An-
schliisse beschreibt das Hand-
buch auf Seite 142). 2 Im Data
Becker-Buch sTips und Trickse
ist eine einfache Schaltung an-
gegeben, mit der ein Stereo-
Effekt erzielt wird. Bei dieser
Schaltung handelt es sich um ei-
nen HochTiefpaB, der das Ein-
gangssignal auftellt. Ais kieine
Spielerei ist diese Schaltung
empiehlenswert.

Jiirgen Henning
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Datenferniihertragung

anz auf den Commodore

64 ist das Bandchen »Das
Handbuch zur DFU« von Rii-
diger Schaferabgestimmt. In
diesem zirka 170 Seiten star-
ken Buch finden sich sowohl
Grundlagen, wie auch zwel
Kommunikationsprogramme
zum Eintippen, eines in Basic
und eines in Maschinenspra-
che. Das Basic-Programm ist
ein echter Pluspunkt fiir das
Buch, trotz der geringeren
Qualitat gegeniiber der Ma-
schinencodeNersion. Durch
seine Kiirze (ganze 26 Zeilen)
und die ausreichend genaue
Erlduterung im Text hatauch
der Einsteiger in die DFU el-
ne reele Chance. Hier sieht
der EDV-Profi Schifer immer
noch den Wald, trotz der vie-
len Baume. Und der Einstel-
ger kann sich in zehn Minu-
ten ein funktionsfihiges Pro-
gramm in die Kiste hacken

Dabel kommt der forige-
schrittene DFU-Freak eben-
so auf seine Kosten. Fiir ihn
sind die Kapitel iiber Datex-
P die NUI und ein zweiteili-
ges komplettes Mailbox-Pro-
gramm zum Eintippen mter-
essant,

Auferdem stellt der Autor
16 6ffentlich zugangliche Da-
tenbanken mit ihren techni-
schen Daten vor (von der Te-
lefonnummer bis zu den
moglichen  Steuerzeichen
und Meniis), darunter einein
der Schweiz und eine engli-
sche. Zwangslaufig sind
nicht mehr alle Daten hun-
dertprozentig aktuell. Grobe
Abweichungen konnten wir
aber nicht fesistellen. Einige
Datex-P-Kennzahlen und ein
Fachwortverzeichnis bilden
den SchiuBf des Buches.

Mit Mailbox-Listing

Etwas zu kurz gekommen
sind die [llustrationen. Eini-
ge auflockernde Bildchen
wiirden den trockenen Stoff
verdaulicher machen.

Der Data-Becker-Band ko-
stet 39 Mark und ist trotz sei-
nes bierernsten Stilsallen in-
teressierten Commodore—
Besitzern sehr zu empfehlen,
echten Anfangern ebenso,
wie den Forigeschrittenen.
Nur der absolulte Insider
wird dem Buch nichis mehr
entlocken konnen.

Mit etwas iiber 150 Seiten
ist der Hardcover-Band von
IWT mit dem Titel »Daten-
iibertragung und Datenaus-
tausche nur geringfigig diin-
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ner. Der Autor G Schnell-
hardt setzt in seinem Buch
den Schwerpunkt im Bereich
Schnittstellen und Daten-
iibertragung allgemein. Die
Sonderform Datenferniiber-
tragung kommt als Unter-
menge dadurch etwas kir-
zer weg als bei Schafer. Wer
den IWTBand konsumiert,
weil am Ende zwar einiges
iiber die Theorie, wirklich
loshacken kann er aber
nicht. Viele Seiten lesen sich
so blutleer wie Teile eines
Pritfungsbogens fiir Sie-
menslehrlinge. Daran an-
dern auch die Bilder nichts,
deren Aussagekraftiiber die
von bloRen Produktfotos
nicht hinaus geht. Es fehlt
rundum an Fleisch!

Ledighch fiir Anwender
von Bilirocomputern mit
CP/M oder MS-DOS sind ei-
nige konkrete Handlungshil-
fen eingestreut. So be-
schreibt Schnellhardt die
Dateniibertragung mit dem
PIP-Befehl unter CPF/M und
mit dem Kommunikations-
programm sMove-lis.

Ebenfalls sehr mager ist
das Beqriffslexikon im An-
hang ausgefallen: Zu »Deco-
dersfindet man dort zum Bel-
spiel die Erklarung *Code-
umwandlers Darauf ware
keiner gekommen.

Niitzlich ist dieses Buch fiir
Anwender von Personal

Computer, die, ohne in die
Materie iiefer einzusteigen,
einige Files zwischen zwel
Computern iibertragen wol-
len.

Wieder voll aufihre Kosten
kommen die Freaks beim

sModem-Sonderhefts  aus
dem FranzisVerlag. Der DIN
A4 grofie und rund 70 Seiten
starke Band ist eine Zusam-
menfassung von emnschlégl-
gen Arnkeln aus der Zeit-
schrift MC. Zwar sind nicht
mehr alle Beitrdge taufnsch,
aber schon die thematisch
breit gestreute und gelunge-
ne Mischung macht Laune
Fiir einige Computertypen
finden sich DFU-Programme
zum Emtippen (Apple II und
HX-20), Hardware-Bastler
wird eine Bastelanleitung fiir
ein Modem Interessieren
{das natiirlich »nur innerhalb
von Nebenstellen-Anlagens
betrieben werden darf —
ach, wenn es die nicht ga-
be!). Weitere Hardwaretips
und kleinere Grundlagenar-
tikel Tunden den Inhalt ab.
Guter Lesestofl also, ziinflig
zubereitet.

Profi-Hacker werden zwar
die meisten dieser Artikel
aus ihrer Frithphase schon
kennen und deshalb desin-
teressiert abwinken. Das
spricht aber nicht gegenden
Wert fiir Einsteiger und Fort-
geschrittene, sondern dafiir.

Immer wieder erschweren
Fachworter das Verstehen
der einschlégigen Literatur.
Fiir den Bereich der Daten-
iibertragung stellt der Band
sWiarterbuch der Daten-und
Telekommunikations  eine
handliche Hilfe dar. Das zir-
ka 160 Seiten starke Buch er-
lautert iber 800 Begriffe in
knapper aber ausreichen-
der Form: Im Anhang be-
schaftigen sich einige Essays
mit ausgewahlten Themen
naher.

Einerseits hat sich der Au-
tor, Christian Rockrohr, bei
der Konzeption seines Ban-
des zwar am Informations-
Profi onientiert, weniger am
Hobbyisten. Andererseits ist
es noch nicht lange her, da
selbst manche Profis »DFU«
mit »da fehit Ubungs iiber-
setzten. Alsokeine Scheu vor
diesem Lexikon. Es ist sei-
nen Preis von 38 Mark wert.

Stoff fiir Insider

CGanzlichaufdie Bediirfnis-
se der Profis ist das Buch
sDatenkommunikation und
Lokale Computer-Netzwer-
ke« ausgenchiet. Die Aulo-
ren Hans Peter Blomeyer-
Bartenstein und Dr. Riidiger
Both behandeln dement-
sprechend auf den 294 Sei1-
ten auch Themen wie Bix,
Datex-L, Datex-P. Telex, Tele-
fax und diverse Computer-
netzwerke. Hinzu kommen
Beitrage liber alle wichtigen
Schnitistellen und Ubertra-
gungsnormen. Ein guter
HardwareTheorieTell mt
wichtigen Gleichungen und
Schauzeichnungen fiir den
Elektroniker rundet die Dar-
stellung ab. Ein Standard-
werk fir die Creme der
Hacker-Gilde, aber nichts
fiir Einsteiger und Aufstei-
ger. Deshalb sollen diese
Zeilen nur einen kurzen Hin-
weis darstellen. Wer mit die-
sem Buch umgehen kann,
braucht keine Tips mehr.

(ig)

Infe: Ridiger Schafer, sDas Handbuch zur
DFils, Data Backer, ISBN 3-89011-06584, Pa-
parback, Preis 38 Mark

G Schnellhardl, «Datenitbertragung und
ISEN

Datenaustauschs, TWTVerlzo,
EEIZZ-092 2, Preis 48 Mark
+Das Modem-Sonderhefts, FranmsVerlag,
Preis 18 Mark

Chpstian  Rockrahr, JWonerbuch  der
Daten. und Telekommunikations, Markr &
Technik Verlag, 1SBN 3-9922120-35-0, Pram:
38 Mark

H. P Blomeyer-Bartenstein, Dr. R Both. «Da-
tenkommunkation und Lokale Computer-
Netzwerke, Grundisgen und Emsatz der
‘Telematike, Mark & Technik Verlag, ISEN
3522120458, Preis 58 Mark
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COMPUTER-MARAT

vertsien oder sreerhenT Suchan S Zubehdr? Haben Se

COMPUTER-MARKT von
« bigted allen Computerians die Gelegenhed. rﬁus—mmmxm
g.mhswazwhnnwmmmmrwmmwmmmw
i den COMPUTER-MARKT der Mai-Ausgabe (erschemi am 15. Aprl} Schicken Sie thren Anreigen-
text bis zum 28, Februar BS (Anpeigenschiull} an sHappy-Compulers Spater eingehende Aultrage
werdan in dor Juni-Ausgabe {erscheint am 13, Mal 85) vertlianticht.

memmh#mmwmm{
wrden in der Rubrik :Gewerbiche Klenangegens num Pres von DM 11— je Zele Tt verDfiantichd

ikl el

APPLE ATARI

Suche gute Softwere auf Disk for den
Atari BOD XL, Rali Hidebrecht, Lin- 32,
danstr. 7, 2955 Bunde

Sucha ginstigen Appla lic oder naueren
E + gunstige Software und Floppy, An-
gebote an R. Gruber. PF. 88, A-4780
Schirding, Ostemeich

11! Halio Obstireunde!!!
Ich suche einen Tauschpartner! Besitze
ca. 40 Programme auf Diskette Listen
an: Axel Bick, Tulpenbaumweg 1, 5300
Bonn 2

sesesesssRRRERBRR RS
® Apple-Zusatrkarten. (fertig) *
@ Floppy-Controller DM 150,— @

® Eprom-SchieBer DM 180,— »
® Atari-Joyport DM 60— @
® Versand per NN + Porlo L

® Florian Kopitzki, Ameisenbergstr. -
® 57c, 7 Stutigart 1,

® Tel 011114829?9 .
ssssssssssdesRRRe

Suche: Apple lic/e-Software (Warga-
mes, Adventures, atc.) und Anleitungen
{Kopie) fir Wargames (S5I) + Adventu
re. Listen an: Jorg Schroeder, Ediers-
weg 4, 4952 Porta Westalica

Suche Aufiosung zu Pirale Adventurs.
Tel. 08341/81802

* k4 & & &k ok Suche o ok b & W
Kontakte zu Atari-Usem im GroBraum
Bochum, Andreas Topp, Tondemersir.
4630 Bochum, Tel 0234/
301039

Achtung:

Wir machen unsere inserenten darauf sutmerisam, ¢al das Angebot, der Ver-
mmawmmmmmt
Originalprogramme eriaubt ist.
mmmmwwuuummw

gegen das Urheberechisgesetz und kann straf- und zivilrechtich verfoigt wer-
mmwmmmmmmwnﬂim—

wmm
muﬂ normalerweise originalver-
mﬁnm::hmwwd
mmmwnmmmmmw

mm-muaunmmmmmw
rechligle haften tir ihre Kinder.

-mvmmmmmpwmmmm
schiisflen lassen, dafl Aaubkopien sngeboten werden.

& & % Achlung # & % Graph-Fod!!
Grafiksymbolsufideber i alle  Atari
Computer zu verkaufen!!! 35— DM
inkl. NN, Torsten Wolf, R.-Virchow-Str
18, 3588 Homberg

Verkaufe: VCS + 6 Kassetten VB, Su-
che: Atari-Maltafel und 64 K-Erweite-
rung f. 600 XL Malthias Wunderiich,
Calenberger Str- 11, 3008 Garbsan 1

lch suche die Programmsprache sAc-
fione mit Anleitung, Tel 02162/
21818, Michaa! Hengsten, Ninive 2B,
4080 Viersen 1, 18 — 20 Uhr

Verkaufe Atari 800 XL, 1010 Rec. d.
Buch sMein Atari Computers u. Bruce
Lee, (noch Gar.) f. B30 DM, Anschrift
A_Schneider, Sageweg 13, 7844 Neu-
enburg, Tel. 07631/72828

kkkkd Ateri 800 XL * &k k&
Suche Software auf Dick oder Cass.,
Torsten Wolf, R -Virchow-5tr. 18, 3588
Homberng

&k ok k ok Suche & & & k& & ok
Software fir meinen 800er Alari Liste
mil Honorervorsiellung an  Andreas
Topp, Tondemerstr. 32, 4630 Bochum
(ksk/Cass.) & Aniwort garanbiert #*

WAFADRIVE

FUR SPECTRUM

@ Speicherkapazitat bis
256 kB (formatiert)

@ samtliche Copy- und
Backup Kommandos
moglich

® Maschinensprache
LOAD & SAVE

@ vollig unabhangiger

Der Turbo-Dual-Drive ist sin hochentwickeites Speichermedium, das dem
Anwender sinen schnellen Datenzugriff und bei groBer Zuveriassighkeit ein
gumgasﬁemhawgmalb‘elet das speziell fur den Spectrum konzipiern

Das Sysiem basiert auf Endloshand-Basis (Walerkassette) und arbsitet
mit giner Dateniiberiragungsrate von 19.200 Baud pro Sekunde.
Folgande Walerkassatlen stehen zur Verfisgung: 16 K. 32K, 64 K 96K,
128K

Generalimporteur — Vertrieb — Service

| NGCS | Somputernytome
|

KismensstraBe 7 - D 4054 Nettetal 2-Kaldenkirchen - Teleton 0215771067
Telex 17 215732 - Telelen 215732 = NCS

— ——T

il i e T S S ==

170

©® Betriebssystem
in ROM

.B;uesenden&emrsoimtwwabﬂ'ﬂlmlrweneuenﬁospaﬁm
'urgegmwwemmm
| Ihre Bestellung hier einiragen. Preis incl. 14% MwSt.
ﬂu.tugﬁd\'\.bfm L:demngperﬂaunarmeoda Viorauszahlung.

| Bast.-Nr. Sick. F"ras
I'_' 7 b Vormaee
I S
I!
I PLEADx
| — -
————— Tededon
I \
- Gompurtergrbeme.
[nos | n

| Klemensstzasie 7 - D 4054 Nefietal 2- Ustevschn®
Kaidenkarchen Teislon 02157 /1067 __
I'lelzg 1725732 - Teletex 215732 = NCS Abee T
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UTER-TARKT

Private Kleinanzeigen

SBuche Software 1. Atari B00 XL nur aul
Disk oder eventuell Listings bzw. An-
schiuB an Atan-Club in Minchen, Horst
Hain, Theresiensir. 128, 8 Mdnchen 2,
Tel, 089/522841

Private Kleinanzeigen

Biete 4 ROMs fir komplette Atark
Maltafel oder Lightpen. Suche Informa-
tionen ber Modem. Wer hat Software
auf Disk? Marce Stachowski, Tel
02325/7 2661

Atari 800 XL + Atari 1010 + 4 Cass.
{Jungle Hunt, Diamonds...) + Bicher 2u
verkaufen, VB 470, —. W. Sonneck, Ro-
mersir. 283, 4130 Moers, Telelon
02841/55177 (ab 18 Uhr)

Suche Diskeftenstation fOr den Atari
BOOXL. Anschriften an: Gero Schier-
ding, Bierstr, 8, 3153 GroB Lafferde,
oder von 18—21 h unter 05174/419
I TEEEESS SRS R RS S S

Suche Diskettenstalion fir meinen Atari
600 XL/64 K gerne mit DOS 31!
Ted 0B6152/61842, Gunnar Jurdzik,
Storchansir. 10, 6085 Nauheim

Verkaufe 600 XL (64 K} + Joystick +
nm 150 Superprogramme nm
+ Programmieren leicht gemachl. Preis
VHS!! Tel. 057 22/3493 nach 18.30
Uhe

Suche und tausche Software.

Nur auf Disk. Suche Club-Kontakt
im Raum Kassel. Heiko Donner,
Mozartsir. 3, 3500 Kasset,

Tel. 0561/21178

Verkaule VCS 2600 mit 7 Modulen und
Joystick, 1 Jahr alt. Preis: 300 DM
(VHB)!! Schreibt an: Simon Rein, Obe-
re Brandstr. 448, 7 Stuttgart 80

Verkaufe 600 XL + Datas + Donkey
Kong -+ Biorhythmus (Cass.) (4 Mon.)
+ 2 Bicher sMein Atari Comp.« + »Ein-
steiger . Atarie. Orig.-Verpackung, B
VP 800,—, Tel. 089/368624

Varkaufe {ir Atari-Helmcomputer die
Steckmodule, Jumbo Jat Pliot und Sub-
maring Commander, kaum gebraucht,
Criginal verpackt, VB 50— DM pro
Spiel, Tel. 06431/51822

ATARI 400/48 K + Rec. 410 + Basic
+ Lit. + sebr viele Spisle + 2 Joyst., a-
les peuw. und Originalverpackt event
ginzeln. Preis VHS, unter Telefonnum-
mar 040-47 2432

B Atari-Synthimat: Der Musik-Com- Bl
B poser fir hren B00XL/B00XL vie- B
B le varsch. Rhyth., 2 unabh. Ma- B
B nuale, abspeichern auf Ca/Disk., B
W Tel 06135/3384 tagl. ab 17 h

B Top-Programme fir Atarl 600 XL B
B gesucht, zahle bis zu 5 OM for @
B gute Ware, schickt eure Listen W
B Alired Redl, trafe 1 W
EE 8126 HohenpeiBenberg M

Verkaule Steckmodule fir 50 DM! Po-
paye, Tennis, Dig-Dug, Pitstop, Defen-
der, Supar-Cobra, Star-Raiders,
Donkey-Kong, Caverns of Mars!!! Ange-
bote an: Tel. 0421/700583

Steuern sparen
mit dem Computer!

Lohnsteuerjahresausgleich?
Einkommensteuererklarung?
Mein C-64 hilft mir dabei!

ca. 220 S, kart. DM 38,- ISBN 3-7785-1084-3

mit kompletten Programmlistings,
lauffahig auf C-64.
Das Programm ist auch auf
Diskette erhéltlich

und ausfiihrlichen Kommentaren
zu Fragen der Lohn- und
Einkommensteuer

Hiithig
Dr. Alfred Hiithig Verlag, Im Weiher 10, 6900 Heidelberg

Atari 800 XL + Literatur nur 280,
Atari 1010 Datenrec + Progr. nuri00,-
Maodul (Donkey K. + Dig Dug) nur1 20,
Pater Lange, Forstersteig 11, ok
3108 Winsen, Tel. 05143/B28T

ATARI 810 Floppy m. Archivier-Chip, B-
ROM NTSC, PAL umschaltbar, damit
laufen alle Prgm. wie Summergames
etc. auf dem alten 80Der. Preis VHS,
Tel 04141/2766 ab 18.00h

Varkaule Atari 1010 Recorder sowie
Top-Splele auf Kasselte ca. 60 Stick.
Verkaule auch getrennl. Bei Gral Gin-
ter, Allensteinstr, 10. 89 Augsburg, Te-
lefon 0821/T03870

kdkdkdd HILFE! & & & & & &
WER verschenki Computer oder Peri-
pherie (auch detekt) an Scholar? Oliver
Achnitz, Tycho-Brahe-Weg 41, 2000
Hamburg 70

Probieme bei Dalias oder Dark CR?
Komplette Lésung fir 5,-/Stk. in Briel-
marken an J. Schotz, Eichenstr. 25,
8501 Pyrbaum. Suche: Losung Zu
Gruds in Spacal

ATARI 400 + Profitastatur + 4 Module
+ Joystick + Kzss ohne Rec. DM
400.— % M. Wesche, 2050 Hbg. 80,
Holtenklinker Str. 137 % ab 1, 2. 85
Saltaustr. 13, Tel. 040/7 207695

Original-Programme . Atari: Archon
65, (D), Airstrike-2 30,- (C), Scram
20,- (C), Tel. 0221/544177

Suche Software fir Atarl BOOXL auf
Kassette. Angebote an: Hans Vester-
ling, Berlinerstr. 2, 7700 Singen

Tausche u. suche Software aller Art 10r
Atari sul Kass. u. Disk. Suche Digital-
Mikro von Aftari, Biete Hochstpreise:
Thorsten Muder, Am Teimenort 22,
4630 Bochum 7

HEEE Suche billige Software tir HEE
ATAR1 B0OXL B u.a UCSD Pascal
Ralf Decker B Am Wehr 51
5160 Doren

Atari 400/48 K + Diskeftenlaufwerk
1050 + 45 Disketten mit Ober 400
Topprogrammen fir 1600 DM, Telefon:
06894/52807

ATARI 1010: Kass.-Recorder % Jahr
alt tir 150 DM zu verkaufen.

Suche Software aul Diskette

Andreas Gehrmann, Kopernikusstr. 2a,
6520 Worms 26, Tel D6241/34963

Suche das Adventure »The Mask of the
Suns«, zahle 20 DM (nehme auch Kopie
mil Anlgitung), Frank Maizke, Alp-
spitzstr. 30, 8130 Stamberg. Tel
08151/14333

B600XLIG4 K = 800XL, Flister-1050 +
umfangreiche Softw. Nur komplatt VB,
D.-Rec. 70 DM, umir. Literatur. NP
>400,— 1. n. 150 DM, ab 17 Uhr Tel
oBT1/89101

Hallo ATARFUSER
Wer méchte in unseren Club
gintreten/viel Software.
0. Lazdins, Am Schirhol 17,
4905 Spenge, Tel. 05225/2068

Verkaufe Atari VCS + 9 Module
& & VB 350 DM & & &
* & Sofort anrufen bet + %
& Barnd Krohn ab 18.30 Uhr
w ok k Tel D40/S52T0554 & & &

Varkaufe Atari BOD/4B K + 810 + 410
+ 2 Joysticks (Comp.-Pro) + Anleitun-
gen (Flight Il, ete.)! Auch einzeln. Ange-
bote an: Tel 06131/474533

Suche Software fiir den Atari 800 XL an

Markus Edelmann, Am Fuchsbau 150,

€102 Plungstadt, Tel 06157/6798
Kassette + Disk

* % ATARI BOOXL + % Suche: Assem-
bler, Hard- + Software-Zusdtze, Soft-
ware, Programmier-Hilfen, Lit. (Tausch),
Thomas Isali, Malistettenstr, 5,
CH-3322 Urtenen, Tel. 031/852807

Atari 400/48 K + Basic + Recorder
1010 + Literatur + 2 Joysticks + Sofi-
ware & &« 500,— % * Thomas Rein-
berg, Lohmannstr. 101/103. 28
Bremen, Tel, 04 21/353555

Computerferien
Teach and Fun Computercampus

fir 11- bis 19jahrige Anfanger und Fortgeschrittene
14 Tage Programmierunterricht und SkispaB
in Oberstdorf
vom 2.3. bis 16.3. und 30.3. bis 13.4.85.
ln den Pfingst-, Sommer- und Herbsterien im Harz.

Kostenloser Prospekt von

fun and future
Z. Hd. Hr. Schopka

Tel. 04{1'!5 243176

Endlich ist sie da!

Die professionelle Hardware fir den C 64 zu Superpreisen

mmhaucaxEmm Aarswaihi —
. daher keine mmﬂm

Gber milgetefertes Umschaifing

shuuullgil!unnnli:n Hugrmmlﬁ:zuuli Lange sinzuladen! 95— DM
Moduibox fir 5 in Vorbereshung

EPROM-Karte 2 x 2716-2764 EPROMs o 1 x 27128 KOMPLETT mit Resaitasie +
Umschaltung Freis 19,50 DM
Betr fir 2. Betmebssystem, absturrined Press 30,— DM
umelu4n&mmw Prees 39,— DM

tor Commodore 64, Kompleti-Bausatr nkd  Soltware Program-

miert EPROMs 2716 - 2?123 Alle Funkfionen softwaregestevert mit Schnedprogram-

miermodus (z B 2764 EPROM, 22 Sek. lir Programwsenung wund Verily), Aaschiul an
Zuadtrl Srmm

Bausstr mit Textooisccket, Press 109,— DM - ohne Textocisocket, Press 79,— DM
Fartig mufgabaut und gotestat mt Textoolsockel, Preis 158, — DM

Bel der Entwickiung unserer Hard- und Soltware haben wir Wert auf sintache
Handhabung und Arwendedreundlichiait galegt

EPROM-Programmisrservics — presgunsig
Wir programmisren e Programme aud EPROM
Sie haben Hard- oder Soltwars entwickedt?
Wir vertreiben fve Hard- und Soltwane zu guien Kondiionon!
Handiersnirsgen srwiinscht! Austitviche Gratsemiormaton adf Anfrage
DELA Elektronik - Aquinostr. 12 - 5000 Kain 1 - Tel (0221) 725336
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VIZAWRITE Gd

XTVERARBEITUNG

Machen Sie mehr aus lhrem VC-64!

VIZAWRITE B4 gibt Ihnen die Moglichkeit zur professionellen
Textverarbeitung. Verlangen Sie detaillierte Unterlagen

Lieterung auf Diskette

oder Modul moglich

B Senanonent -
Farmatiert nach Eingabi
B Farmatzesle fui Rand
und Tabulator

W deutscher Zeichensats

B Scrafing i jadar
Richtung

W Suchan nach ung sebek-
s Ersstren von Telan
W bis 240 Zeachen ./ Zede

B Tabulsbor (der ), 2en-

thren, Rechisbinodig

drucken .‘\‘

W Fumnkonstzsten fur

Vorwirts- und Ackwarts- B;h""'“‘?“ Aus anderen

1t
il s W Andere Tawe is Doku-

< w1 ment lesen-z 8 Word-

cratl. Wordpro
umem\flzl I.!'i1 dlre 7 f
Drucher -
QUME JLII‘\I I:I‘ABLO u.a
B Kin interface fur
Paralie-Drockar g
(Centronics) notig

B Mehrzedige Kopf- und
Fuaszaiben

W a1l Marge fur Namen
Agressen und Enkigthen
B VIZASTAR -kompatbel

B Kopigren, Varschishen
Loschen betibiger Taibe [t L

B Farben wahlen W Unterstrischan Fatt-
W Unterstutziz T sChrift

auch edekironische B Dewisches Handbuch
Sghesibmaschinan

W Aytomatsches Links-

weh lur Vhdastar

Vertrieb Schweiz

Vertneb Deutschiand

INTERFACE AGE MICROTRON
Verlag GmbH Computerprodukte

Josefsburgstrafie &
8000 Minchen 80
Tel . 089/43 4089

Bahnholstrasse 2
CH-2542 Pielerien

CONPUTER -

Verkaufe folgende Module:
Pola Position, Donkey Kong,
MS. Pac-Man, Dig Dug, Defender
M. Dietrich, Tel. 0421/893097

# % Achtung Telaspieineufinge & %
Verkaufe CX 2600 Videospiel mit 5
Kassetten (z.B. Pac Man, Defender )
mit 2 Joyst. u. Netzad. fir 390,- DM, H
Lanz, Jahnsir. 2, 6257 Hinfelden 3,
Telefon 064 38/27 85

Atari 400 {48 K erw!) + Basic-Modul +
Rec. 410 4+ div. Software (C.) + Lit. zu
verk., VB 55,- DM, Wolkenhaar, Len-
hartzstr. 15, 2 Hamburg 20, Telefon
040/488176

Verkaufe Atari 400 + Rec. + Basic +
Microsoft Basic + 2 Joy. + Paddies 3
Mod. + Div. Programme + Lit., Preis
VS, Sascha Schroder, Telefon
05130/6936 ab 15 Uhr

Verkaule Atari 600 XL + Programm-
Recorder 1010 4 Literatur »Mein Atan
Computere fir DM 550, Stefan Fischer,
Tel. 09954/245 ab 18 Unhr

& VHE. # Alari 800 XL + VHE *
Erweiterung auf 64 K, Cass, und Disk
viele Bicher (. 300 Pro. u. 1 Joystick
# Boris Hartmann 0671/31558 *

Atari's Software Bruce Lee 45.- B
Comp. War 45_- Bl Jumbo Jat P. Mod.
50,- l Dimension X 70,- B 2-Bert Mod.
55,.- W Aiver Raid 45 - @ Spitfire 35.-
usw., Jens Thurmann, Telsfon
040/502967

~SOFTWARE

ATARI — IBM — EPSON — STAR

Uberraschungs-Preisliste anfordemn!

[N TeL. 02523-1519
'II1 L e |'|||||||1|j |

||| i ||t||l*||1|"
FERBTARIE

||‘IH| |||iﬂ’l

RANSEACH H‘

A SEEUFER 22 LITIE

* Preis-Hits zum Vergleichen +
BURO-ELEKTRONIK-STEINS
Aul allen Geriiten gewghren wir die volle Werksgarantie:
BHARP MZ 721 jotrt EOS— CASIO FX 802 # rer  148.—
SHARP M2 B2 1 nE B7R— GASIO FX 720 8 ey V73—
SHARF PG 1401 249~ CASIO FX 750 7 nev  309.—
PC-1421 247~ PC-1402 325~ CASIO FP 200 et 483~
PC-1350 438.—; PC-1260 278,— CASIO PE TOO nr A78—
BROTHER EM 80 1398, ~ PE TG00+ FA 10 4 CM 1 998 —
BROTHER MR & C 440~ PG 1350 + CE 126 P mr 585 —
COMMODCRE SIMONS BASIC B8, — EPSON HX 20 jetzt  12809,—
COMMODORE PLOTTER 1520 360,— TF-20 2088 — PK-S 3545, —
COMMODORE MPS 801 L RE-B0FT+ 1085 —, FX-80+ BAT —
COMMODORE B4 Sondarprom & A FX-100 1778, — FX80+ 1347 —
HP=7 18 1368, —, HP-41-0% 188 — JH-B0 1845 — LO-1500 3362~
HP-Druckar 827143 295 — TAXAN Farten Palld f. CBM 84 88—
Ciskation Topongebat - Schulen — Pr.n A TAXAN Druckar CP 80 X 7o8 —

Fordemn S unsers neueste Preisiiste an! Weitera
Komplattangebote, groBe Ouen-Data-Auswahl, Brother, Taxan und HP Topangebote 11!

Alig Prome inkd, MwSt, Versantdkosien 8— DM, zahibar per Vorauskasse oder per NN,
Lieferung sofort

BURO-ELEKTRONIK-STEINS
Postiach 32, 4791 Lichtenau/West!,, Tekelon 05847/350
MEL: Ledenvarkaut pden Mi. + Fr, 15.00-17.00 Uhr, Sa. nur nach el Vereinbaning
¥ 4791 Lichtenau-Kisinanbarg, Untern Bruchgarten 2 *

Vearkaufe Atari-VCS 2600 + 10 Module
{Phénix, Galaxin, Ground Zero,..) Origh
nal verpackt + Info's + Spiel Tins VB
350 DM, By H. Lickes. Vorsterstr. 15,
4154 Tonisvorst 1, Tel. 021351/
790876

Suche Anwenderprogramme fOr Atari
800 XL (Daleiverwallung, Versinsver-

Verkaufe Original-Spisle: Disk Dallas
(30 DM), Seven Cities (70 DM}, Mask of
Sun (70 DM) Neu!l! Pole P. Bom (80
DM) + Comp. Pro Joyst. statt 69 DM
nur 45 DM, Tel. 066 22/20B8 (i. NN-G)

Suche Software, bes. Spiele 2 HE
Ut for Atari 48 K (> 10 DM) am
AuBerdem gut erhaltenen Joyst. HE
= 35 DM. M. Buchholtz, Wiesensir
48, 2110 Buchholz B Sof. nur Kass. Bl

Suche 80O XL + 1050 Floppy. Biete
500 DM! Angebote an 0228/218667.

Suche Atar-User oder Atari-Club im
Raum Minster o i & o o o & & o
Suyche auBerdem biliges Modem fir
Atari 800 XL (bis max. 250.- DM)
Kai Aezal, 44 Minster, 0251/61039

Syche ginstige Software fir den Atan
600 XL'64 K in Masch. auf Kassetle
Bitte schickt eure Liste an H. Wittes,
Neue Str. 10, 2952 Weener

#®dwkwd Achiung! & k& k& &
Tausche Alari 600 XL (neu) + Zub. +
Joyst. + Softw. gegen: 32 K-Erw. oder
Minimem-Modul fir T1 99/4A1 oder
gOnst. Vierkauft Tel. 06241/75615

SEENENESNENEENENEEREE
Suche Software auf Disk + Cass. W
Michael Hinge, Albert-Braun-Str. 56 Bl
7500 Karlsruhe 21 HEREEEEEN
EEEEEEEEEENEEEEEEEE

MARAT

Suche Programme flr Atari 800 XL auf
Diskette, Liste an: Ralf Bendnick, Don-
nerbergstr. 7, 334 Wollenbittel

gegen
0421/700583

Verkaule schweren Herzens meinen
Atari OO XL + P. Position + Joyslick
+ Handbuch (5 Monate alfj. Fir 500
DM ab 16.30 Uhr nach Andreas fragen.
Tel. 074 75/7685 Christeleit

Atari B00/48 K, 2 x B10 Floppy (1 x
leicht Def ), 1 Interface BSD,—, Auto-
Modem, Drucker Epson MX-82FT,
Aec. 410, Joysticks, Soft., gegen Ge-
bot. M. Wurr, Knasterberg 8, 2 HH 65

Verkaufetausche Adveniures schreibt
an Roberto Mestanza, Jahnstr. 26, 813
Starnberg oder Tel. 08151/16096

Verkaufe Atari-Module 18 K, Galaxian,

Dig-Dug. Pengo, Joyst., Zmxxon, Atar
Programmrecorder 1010 + ca 30

Progr. Preis n. V.
Tel. 07264/1731 ab 20 Uhr

* ok ok W Atari 800 XL * ok
Ney mit Garantie umstandeh. zu verk
VB 600 DM!! # ZX 81 + 32 K + Bl-
cher + Orig. Software (z.B. Schach) VB
200 DM, Tel 0961/80614

dessesssERRRIRRERS
® Hiermit erkisre ich meine Anzeige @
® bzgl. kopierte Spilzenprogr. in @
® Happy 10, 11, 12/84 for ungll- ®
® tig! Raiph T.. 7407 Rottenburg 3 ®
TEE RN RN RN RN R N N

Suche Software jader Art fr Atari 600
XL Liste bitte an Michael B. Samen,
Henri-Dunant-Str. 83, Zi. 209, 4300
Essen 1
m oo m MEOomE oMo m

Hey Freaks, lierisch-atzendes Sonder-
angebot !!' Atari 800 XL fir nur DM:
400.— Top-Zustand + 6 Sleckmodis
0253311225 WAL 1

COMMODORE

Zahle pro Adresse einer Schula mit
Namen des Informatikiehrers bis zu
10 DM. Erste Einsendung je Schule
zahit. M. Wenzel, Hans-Jakob-Str. 10,
7552 Durmersheim

Farbmonitor 27 cm, HongKong PAL-
syst. 450 DM, Grinmon. 22 ecm 150
DM, Turbo-Disk-Modul 55 DM, Sim.-
Basic 90 DM, Super-Grafik, Synthimat
jo 45 DM, orig. inkl. Handblcher, Tel
0221/522151

Suche S5X-64 oder DX-G4 hiligst.
Angebote an. Loschge,
Tel 0911/803377

* k% ICHSUCHEFURC B4 * &
gul erhaltenen Drucker (1526 oder
MPS B01). Zahie bis 350,— DM! Tel
00202/6931 oder 09292/6319

Ak kR kR kok ok ok kR kR

Fir VC 20!
3-K-Erweiterung + Quicksave, M.-Mo-
nitor + Progr.-Hife + 3-fach-Modul-
Steckplalz und 3 Bicher zu verkaufen,
Tel. 67939

Verkaufe 14 Magasine des US
Magazins Antic speziell fir Atari! DM
5.— pro Heft (nicht einrein) Teiefon
06232/79180 nach 17 Uhr

Verkaufe C 64 + Datasette +
Software VB 650 DM

Ralf Wiesweg, Theodor-Storm-Sir. 2,
5276 Wiehl 2 (kein Telafon)

114 s,
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Kaufe, tausche, verkaufe Software
Suche auch gebrauchte Originak-
Disketten, Kassetten, Module,

Liste an: R. Ringbauer, 7181 St. Andra,
Bahng. 21, Osterreich

EPROM-Progr.-Gerat gesucht!!

Fir VG 20 + C 64 passend. Software
méglhichst auf EPROM. Angebote bitte
an Eckhard Meiiner, Kias-Kamp 3,
3000 Hannover 21

Achtung: Wer kann mir helfen?

Suche Handbuch/Bedien

far COMMODORE PET 2001. Auch Ko-
plen angenehm. Angebote mit Preis ab
19 Uhr an O7143/91040

ENEEENNENENEEEEEEEE
Verkaule Anleitungen zu Computer-
Programmen. Liste anfordem bei: K.
Emrich, Felix-Dahn-Str. 2, 8700 Wirz-
bug HEEEEEEREEEEEEEE

# Achtung! Achtung! Achtung! %
* Quickshot | 25,— neul! &
* Quickshot Il 31,50 neu!! *
#  Orig. Datasette 85,— neu!! *
# Info B0 P1., Tel. 05651/10673 &

Suche dringend Commodore-Netzieil
Mogiichst bilig. Wer ein glnstiges An-
gebot hat, ruft mich bitte unter der Num-
mer 0571/7 1147 an. Es meldet sich
sKochars!

* ok ok ok VC 1541 * ok kK
Suche VIC 1541 bis 400 DM, 1 Tag
Probe, melden bei Andreas Lilcke, Ros-
feld 54, 5100 Aachen, Tel. 0241/
76107 ab 13 Uhr

CB64  Osterreich —BRD VC 20
Programmierbare Steckdose (220 V),
vielfaltige Einsa i iten,  inkd,
Software! Andl Horntrich, A-6773 Van-
dans 799, Tel 5556/38384

# Commodore-Drucker MPS 801 &
4 Monate alt, kaum benutzl, wegen Sy-
stemwechsel zu verkaufen: VP 600,—.
M. Stein, Postf. 102445, 4630
Bochum 1, Tel. 0234/66557

Kaute Ihren kaputten Computer, Floppy
oder Drucker; afle Marken, bevorzugl
Commodore B64; Preis VB, verkaufe
Manic-Miner original for Schneider CPC
464, Tel. 064 32/3805

C 16/116 Supersoftware C 16/1186
Info Ober Spiel-Anwender und Schul-
Software bei Danie! Beitiich, Kieine HOR-
bergstr. 6 in 6000 Frankfurt 50, 80 P1.
beilegen

*C16 * C18 * C16 # C 16 %
Suche dringend Soft- + Hardware fir
den C 16. Listen + Prospekde + Ange-
bote an Hans Knotl, 5202 Hennel 1,
Zum Haus Oigarten 32

* 508 & 505 % S0S

Suche dringend Kontakt ru Anwendem
des C 16 im Raum BN, K, SW. Bitte um
schnelie Kontaktaufnahme! Knolt, 5202
Hennef 1, Zum Haus Olgarten 32

Suche Software for C 64 (Disk.), .B.
HES-Games, Seven Cities, Hobbit u.
andere Spisls — ZAHLE GUT — Claus
Fellermann, An der Heide 1, 2811
Schwarme

* Suche Floppy 1541140
+ oder CBM 4040 {evil. + Interl.
+ fir VC 64, su. Geh. v. 4032}
%  Biele: Eprom-Platinen 15—
* Uwe Resmers,

* ab 18 h: 042T71/2163
Verk, VC 20 + 3K + 2 Joy. + 3 Bl
cher 4+ Datasetie 4+ Top-Spiele GV-32
K 4+ Spieimodul 4+ sw-Fermseher nur
400 DM VB won H. Lickes, Vorsterstr.
15, 4154 Tonisvorst. 1, Tel. D2151/
790676 ab 18 U

Suche for den VC 20 Software!

Vor allem Abenteuer- und Weltraum-
spiele; z.B. Wizard of War, Super-
Cobra, usw., Listen an: Mario Kiein,
Schneidergasse 4, 8072 Manching

Suche billige Software fir den C 64.
Angebote bitte an:

u.
tr. 3773,
8000 Minchen 40

COMMODORE 64

Suche C-64-Tastatur, auch defekt,
biate bis 25 DM, Tel. 0240215231
&k 8D 17 Uhr & &

Suche Colormonitor u.  grafikishig.
Drucker [Epson, Seikoshao.a ) 1. C 64,
Alter u. Optik unwichtig. MuB funitione-
ren! Angeb. an J. Krah, Gemindenar
Tor 18, 5438 Westarburg

k ok ok ok ok ok o ek ko e e
Hafio C-64-User!

Zu Weihnachien einen C 647 Aber fehit
dann nicht noch was?
Kennwaort swhy note, 4300 Essen 1
ok k ki ook e R R

Tausche Top-Hils wie Zaxoxon!
Stefien Bistz, Hohenstaufenstr, 29,
7141 Maglingen

Tal. O7141/42915

Tausch nur aul Kasette C 64

Su. dringend Flight-Sim. Il u. sonsL
Sw._ (Games, UtiFties) 1. C 64. Zahle
jd. akzeptablen Preis. Angebote an:
Jirgen Krah, Gemiindener Tor 18,
5438 Westerburg

Suche einen Tauschpartner ir C 64. Li-
slen an Frank Hahn, Am Forsthaus 44,
6078 Neu-lsenburg 2 oder anrufen un-
ter der Telefonnummer 06102/52879

Suche C 64 4 Floppy + Zubehdr (kes-
ne Prgs.) zu feiren Preisen. Angebote
an R Gruber, PI. 68, A-47B0 Schar-
ding, mufe sofort zurGck, suche Anlei-
tungen

Verkaufe C 64 + Floppy + Farbmonitor
+ Datasette + Software + Blcher fir
2000 DM. 1541 + 1701 mil Garantie,
Tel. 0221/2282535 oder 0221/
834813 ab 17.00 Uhr

SUCHE: Software fir C 641

o4 %3

Suche C 63 + Datasette bis 500 DM +
1541 bis 400 DM, alles zus. mit Soft-
ware, Literatur, Joyst bis 1000 DM.
Anpebote an E. Daamen, Nordstr. 14,
4155 Grefrath, Tel. 02158/3297

Suche Hobbit, Mask of Sun, HES-
Games: Bruce Lee, Zaga. Quest of Dal-
las, usw, (Kascaette). Listen an Jorg Rei-
sing, Winkelweg 9, 2870 Deimenhorst
(nur Kassette)

C16 C16 C18 C16 C186
Software Tausch, Kaul, Verkaul fir
Commodore C 16 und C 116.
Rufen Sie an: 0221/3601194
C 116 C 1186 C 116 C 118

Original

DM 50,00 per Vorauskasse,
Joachim Rude, Griner Weg 11,
5464 Ashach
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COMPUTER

deode ok ok ki e e e ok e Rk
Suceh G 64 + Zubehtr, zahle fairen
Preis, nur funktionierende Gerdte. An-
gebaote an R. Gruber, Pf. 68, A-4780
Scharding, Osterreich, suche Turbo-
Tape-Modul

Suche Vokabelprogramme i
DISKETTE
Preis u. Programmbeschreibung an:
Tilo Kopp, Steintorteld 7,
3007 Gehrden

Verkaute C 64 + Floppy + viel Softwa-
re + Literatur + 2 Joysticks + diverses
Zubehdr (Floppy-Wehlschalter), VB 220
DM, R. Strittmatter, Tel ab 18 Uhr
07324/8584

Suche intakten {ohne Mangel) Commio-
dore B4 mit oder ohne Software, billig,
Uwe Hobbiebrunken, HauptstraBe 50,
2835 Bockhom 2

dedk ot ot koo ko R ok ok ok kR

Suche diverse Anleitungen

Verk. or, DB-Prg., Textomat/Profimat.
Verk, or. Grandmaster/Pipeline.

Verk. DB-RX-80-Interface zu 200 DM
H. Radeke, Linzerstr. 46, 5 Kdln 41

1" G 64 1| Suche gute Anwender- und
gelungene  Spielprogrammal  Dazu
brauchbare Architektenprogramme.
Hans-Joachim Kiewitt, Klapperstr. 100,
4300 Essen 14

Verkaule C 64, Floppy, Printer/

Plotter 1520, Joystick, 40 Disk.,
Literatur far 1500,—

evil. auch einzeln,

Tel. 0581/18392 nach 18 Uhr

Suche gute Soltware (Spiele, Anwen-
dungen), nur Kassette, prelswert, Kiaus
Appeldom, Zum Neuven Lande 86,
2833 Backein, Tel. 04244/7T487

Anfanger sucht Hille mit Tips + Tricks
+ Spiele + Anwenderprogramme +
Grafikprogramme + Disk. + Tape * In-
fos recht zahireich erwinschl, F.
Schiffl, 8201 Bad Feilnbach 2

Kaufe oder tausche Software aller Art
for C 64, Keine Copyright-Programmse
Angebotsiste an R, Paulus, Lessingsir
5, B108 Weiterstadl 2

Private Kleinanzeigen

Gute VC-84-Spicie.

Liste gegen - B0-Brielmarke,
Harald Wierzbinski,

Edew. Landstr. 126,

29 Oidenburg

Suche Software 1or den C 64!
Disk und Tape. Listen an:
Andreas Gerrath, Hermann-Khler-
Str. 11, 5884 Halver 1,

Tel. 02353/601 nach 17 Uhr

Suche Software fir sémtiiche
Anwendungsbereiche for C 64
Liste an: M. Schraiber,

Heidehang 37, 4300 Essen 1

* 4+  Software gesuchi! LR &
Systemumsteiger suchl Software jeder
Art fir C 64 (Disk ) Zahle gut. Schreibt
an; Bemd Braun, Emsstr. 12, 3300
Braunschweig

Anl. Beyond Castie Wolfenstein +
7 Cities of Gold verbehen = wag!
Angebote an: A. Wielspilz,

Trierer Str. 33, 5353 Mechemich

C 64 digitales Schiagzeug-System. An-
ruschieBen an PA/HF-Anlage. Hard-
und Software DM BO,—. Info gegen
Rickporto A. Schumann, Eulenweg 30,
5350 Euskirchen 23

Interface fir VC 64 Epson (mit Centro-
nics), Software auf Eprom-Platine, mit
Kabel fir 120 DM, Info gegen 1,30 DM
M. Heyn, Bismarcksiralle 4, 7743 Furl-
wangen

dkkhkux CHL Hxaddhwk
Suche Adventures [nur Kassette) fir C
64. Schicht Eure Listen an: C. Roser,
Dreilindenstr. 57a, 6232 Bad Soden 2

Tausche Programme!
Schickt Eure Listen an:
Markus Reisinger, Tannenweg 19,
4052 Ansielden/Freindor, Ausira,
Tel. 474635 (ab 19 Uhr)

& & Adventure-Fans muigewacht! & %
Suche Kumpel zur Losung von Adventu-
res. Habe Hobbit zu 85% geidst, aber
in anderen Adv's siehl es dGster aus
Benny, Tel. D6221/471343

Suche fur Commodore 64 ginstige ge-
brauchte Bicher und Lemprogramme
fir alle Schuliacher. Zuschriften an Mar-
ks Dorr, Dorfstr. 24, 7803 Heuwsiler

C 64: Diagnose-Software for C 64
und VC 1541, Schaltplan VC 1541
gesuchl. M. Heyn, Bismarckstr. 4,
7743 Furtwangen

Suche Floppy 1541 in gutem Zustand
— lairer Preis! E. Schmell, Am Hacker-
bruch 51, 4000 Disseidod 1, Tel
0211/223058

Suche C-64-Prg. auf Kassetle, z B. Ad-
ventures + Breltspiele + Spickhallen-
hits. infolisten an 7. Eden, Horringhau-
sef Str. 19, 5880 Liddenscheid

Achtung:

Originaiprogramme ertaubl ist.

gegen das
gerschnet warden

Wir machen unsare inserenten darauf aufmerksam, daB das Angebot, der Ver-
kauf oder die Verbreitung von urhebemechtiich geschiltzier Software nur fir

Das Herstafien, Anbieten, Verkaufen und Verbreften von sRaubkoplens verstoBt
Urhebamechispesetz und kann siral- und zivilrechtich verfoigt wer-
mﬂ.uv«mmmmmmmmm1m—

Copyright-Hinweis
{Disketie oder Kassatie) zu erkennen und ofiginahver-
wWMmemwmmm&mw
geht das Risiko einer jederzeftigen Beschlagnahmung ein.

Suche gebrauchien C 64 (nicht defiekt),
zahie bis 350 DM [da Schiler). Angebo-
te an Dirk Heimer, Kissichweg 20,
6120 Erbach/Odw., Tel. 06062/ ?575

C-64-Programmtausch, 030/361 8700
[Suche Prg. Rivythm-Rocker)

Wer tauscht einen Commodore 84 und
Datasetle gegen 450 Deutsche Mark?
Angebole an: RALF SCHLEGAT, 1000
Bariin 61, Lindenstr. 110

Bin nun stolzer Basitzer eines C 64 mil
Floppy und Data. Suche hierflr Pro-
gramme afler Art, bes. Spiele. Zuschrif-
ten an Peter Wellna, Mathildenstr. 78,
EBIJD Bremen

Suche Software fur C 64 auf Kass.
{Spiele, Adventures, ...) Listen an
Bermhard Kunze,
August-Kierspel-Str. 161,
5060 Berg -Gladbach 2

Wer verkauft gebrauchte
Floppy-Disk. iir C 647
Bis 400 DM,

Tel 04925/703

* COMMODORE 64 Top-Programme &
Spicle, Anwendersoftware, Scherz-Pro-
gramme zu verkaufen. Nur das Neueste
Info geg. Freiumschlag, W. Kaupp,
Oberwaldstr. 61, 7500 Karlsruhe 41

Kaule C 64 + Floppy + Zubehdr (nur
funktionierend] zu faren Preisen, Ange-
bote an R. Gruber, Postl. 68, A-4780
Scharding, rufe solort zurdck, verk
AK-300-Koppler

Hallo Adventure-Freaks!
Losung fir Hobbit u. Dafllas Q. (Dallas
auch fir Atari) je 5 DM od. zus. B DM
Bei C. Maller, Mellarstr. 37, 4804
Enger {(Vorauskasse)

Teachrobot 599,—
6 Achsen mit Wegnehmer
Nutzlast 200g (Bausatz)
Fertiggerat 699,—
Interface
fur CV-20/64

info 3/84: 1,- Porto in Briefm.
Alie Prowes. misasy Mehrwerisious § Monsts
Garante Viesang en Die MK oder Vorcassa

Hindhrnnfrqm erwlnscht

116 s,

iir Commodore VC-20/64

fiir VC-20

Speichervollausbau

32/27 KByte-Modul
Ersetzt 3+ 8+ 16 KBﬂaodnrﬂ-rB-l- 1EKB
kompakt in einem Modul! Voll schaitbar!

fiir C 64
40/80-Zeichenkarte (20} 219,—

Eprommer VIl (20/64)

programmaen

e
219 —

179,—
2508, 2516, 2716, 2532,

Eprmr. Vil (20/64)

wie oben, such fir 2764, 27126 peaignet.
Centronics Intf. (26/64)
schieBt cenir. komp. Drucker an VC's.
Grandmaster (20/64) 79,—
10er Tastaturen:
Montage ohne Iiten

168,—

Klaus Jeschke
Hard-, Software
Im Birkenfeld 3e
6233 Kelkheim
= (06198) 7523
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LOMPUTER-TMARAT

C 64 Auigrund mehrerer Anfragen;

* Die 4 Jahreszeitan * (Grafilkwett-
bew. Happy Computer 1/85) fur zehn
DM inkl. Disk, + Porto — Joachim Rude,
Griner Weg 11, 5464 Ashach

Private Kleinanzeigen

Verkaule VC 64, Floppy 1541, MPS
801, Drucker, Joyst, Software (15
Disk.), 5 Leerdisk., Disk.-Box, 5 BO-
cher, 500 Bl Endlospapier zus. DM
1900, Tel. 0821/495815 ab 18 Uhr

Kaufe Software fir Commodore 64!
(nur Kass, )
Markus Gurschler,
Traunsteinar Weag 8,
6370 Kitzbihel

Suche neueste Top-Spiele fir VC 64
{z.B. Hero, Pittlall 2). Nur Kassstite
Auch Adventures. Listen an: R. Bumdl-
ler, Kienbergerstr. 32, B051 Allershau-
sen, Tel 08166/1966

* ko Mailbox Schweiz W ko
Die erste private Club-Mailbox in der
Schweiz! Natirlich von Data 641 Milglie-
der wissen, fir was sie den Jahresbei-
frag bezahlen!

W Software-Tausch (-Verkauf) W
Schickt eine Kass. m. Euren Spitzen-
progr, + frank, Rickumschiag. Schcke
sie zurick mit meinen Top-Prgms
A, Meufeid, Rovenkampstr. 1, 4460
Mordhorn

Der Prasident von Data 64 ist nun nicht
mehr Mitglied im Anwender 64! Einen
so groBen Aufschiag beim Mitghederbei-
trag hat auch er nicht verkrafiet!!

Suche Spiele for den C 64

Listen bitte mit Rickporto an

Bjorn Krause, Gartenstr. 24,

2105 Seevetal 1. Kein KaulVerkauf
kech tausche nur!

Verkaufe Datasette 1530 +
200 Spiele t0r nur 170 DM!
Suche Floppy 1541,
Tel. 0221/68021891

* % & Mailboxen in der Schweiz + & &

DATA 64 0041, 57 48 1B 58
EPSON 0041. 17803290
ZEV DO41. 13122267

Data 64, Postfach 500, 5625 Aaliern

C 64 Privatliquidation, Kassenabrech-
nung Hr Arrte, Krankengymnasten,
Heilpraktiker, med. Bademeister, Bader-
betriebe usw., Tel. 05453/3548

Verschenke nichis, verkaufe aber flr
50% NP oder Gebot: Laser 210 + Da-
tasatte + 64-K-RAM + Lit. 4+ Joysticks

+ Lightp. + Prgm. (Schach, Circus,
Pac-Man, Assem., exi. Basic), Tel
060TA/4483

Private Kleinanzeigen

Lasar 210, 5 Monate 4+ 16 K + 2 Joy-
sticks + Datasette {alles ongnal) +
mehr als 30 Prog. fr nur 380 DM (VHB)
zu verkaufen (Neupr. Gber 700 DM):
T. Weil, 2053 Schwarzenbek, Tel
Q41513612

Verk. Laser 210 + 16-K-RBAM-Erw. +
Kass -Rec. + Handbuch 4+ extended
Basic + 2 Joysticks + Soltware + Bo-
cher + Pl 20, Volker Brusis, Velentrup
44, 4775 Lippetal

Wegen Systemwechsel zu verkaufen:
Laser 2001 + Disk -Lautwerk + Recor-
der + Printer-Kabel + Software auf Dis-
kette VB DM 1100.—; Tel 06171
79473 ab 18 Uhr

Laser 210/310/VZ200. Bilige Softwa-
re! Gute Grafik! Sporispiele, Weltraum-
sp., ua Actonsp Solort Liste
anfordemn von Kai Kadau, An der Land-
wahr 83, 4223 Voerde 2

Verk. Laser 210, 6 Mon. alt +
Bocher + 24 Programme fir 250 DM!
Guido Hibscher, Brechistr. 6

5014 Sindorl

Soft where?? — Soft here!!
Laser 210/310 — VZ 200: Jede Menge
Spiele bei: Timm Markwitz, Frh-v.-
Rotsmannstr. 40, 3559 ABendorl/E
Gieich kostenl. Info anfordem!

Private Kleinanzeigen
SCHNEIDER

B Suche Tauschpartner fir CPFC B
Ankauf mbghch!

Lisie an: Peter Heimbuch,

Am Mergenbaum 3, 4320 Hatfingen,
Tel 02324/24114

* ok ok WCPC 4644 * ok
Suche Gleschgesinnien rwecks Erfah-
rungsaustausch Soft- & Hardware ge-
sucht. Frank Mohr, Heidwinkeistr. 15a,
3332 Grasleben
Schneider-CPC-Programmtausch?!
Liste an H. Golkdbsch, Kaiser-Friedrich-
Str. 124, 4040 Neuss 1

schneliste Eredigung

B Schneider CPC 464 Software B
Suche Tmschpartner fir CPC 484
Adresse; Peter Hesmbuch, Am Mergen-
haum 3, 4320 Haftingen/Ruhr, Tel
023242471174 HEENEEEEEEEE

Achtung Programmautoren!

Suche Programm-Auloren {. CPC 464,
Spiele- u. Anwender-Prg. Senden an
U. Glasstetier, Pappelweg 2, 7505 Ent-
Engen, fares Angebol umgehend

Schneider CPC 464 Grafikgeneralor
zum Zeichnen von guten Grafiken u. Bi-
dem auch in 3 D! Mit Ankeitung und fert
Beispiele DM 19.—: Tel
02332110373

12 Zoll/31cm

FTC1201PR

nmimi

I.‘..|.|!|.'i:|'.I

FTC1410 PR

14 Zoll/36 cm

Zwei Farbmonitore, die fast alles kénnen und an fast alle Computer passen. Sie verfigen Gber PAL-Eingang, RGB- plus Intensitdt-Eingang,
Ton-Eingang. Sie kénnen endlich 80 Zeichen mit dem C 64" in Farbe darstelien, ebenso mit dem IBM-PC*® und Schneider CPC 464. Die
Hochkontrast-Bildrohre und 18-MHz-Video-Bandbreite machen diese Leistung moglich - und das zu einem erschwinglichen Preis

FTC 1201 PR =DM 1.498,-"* FTC 1410 PR = DM 1.648.-*" (**unverbindliche Preisemplehlung): 72 = o

neeiTagenes Rare
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CE-TELC

International

M

CE -TECTrading GmbH

Lange Reihe 29 - D-2000 Hamburg 1
Tel.040/2B01045-49 - Tx. 2174757

Vertrieb: In allen guten Fachgeschaften,
den Fachabteilungen der Warenhauser
und bei den GroBversandhausern
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Rette :_Iie Wt;lt und du gewinnst DM 35' 000 ._: -

Deutsche Version C-64

Vorauskasse: SBG 9320 Arbon. LINEL-Grimmer o

| (1 Machnahme lch machte am Wettlsuf ab™

D Pa D ] Vorauskasse 20. Marz teilnehmen und bestelle

s et g M 1 o-_ BOI’I I.IS | T Bonus eingetragen sEurekas zum Preisvon DM 34—
— 5 Adventure-Programme in ginem {Deutsch) r wersishen inkl. Mhwst
— Uber 250 K Mysterium Fosion Al byl

# : ¥ by - Bei Bestgllungen vor dem W0 Mz Lieferung per Machnahme mgl
- g.ln:fal;::lgasdBegbml:ntbchhEalg (Deutsch) ;::.'-m'-:n. - -:1.2;*::;“55:.& ] e s+ Very. Bl Vorsuazah:  NameVormams
—Stehende un te Grafik S ikl e lung pofofrei. Die Bonuscassemnen
- nd <. righen: — tmg;m“hﬁ.hfiﬁlﬁw wetden vor dem 20. Marz versand o _

Top Sou {nisch TV Sarie Ein Colt fir alle Fille} | — = || .

— Diskette und Cassette [Turboload) o Artile EEEEE

— Registrationskarte 1] | 3970 —
— Entworfen vom sFighting Fantasys- | . | [ ;
Bestseller-Autor lan Livingstone. |

_ Der Wertlauf beginnt am 20.Marz 985 Hotline 24-Stunden-Service  — —+ Varvaie/ Tt

% Diskette oder Cassette nur DM 94 - 0041f71 46 22 28 | = 1 1 Uil
T — 2 ; LINEL Landquartstr. 46a, CH-9320
[ L= / E‘;‘RS‘}%}'&D‘F Hindler-Anfragen erwiinscht Xy T:FU%:1 ?—?:;5 232 g / Schw.:l;l:on

Tel 0041/ 71 85 22 28

HAASE-Computersysteme - lhr ATARI-Fachmann:

DIE NEUSTE SOFTWARE

RANA-Floppy
mit DOS: 1 188, — DM

64k RAM Board 600XL: 249,— DM

R BASIC XL: 325— DM
ACTION: 325— DM
E - : Akkustikkoppler
Drucker

Bestellungen und Informationen bei:
HAASE-Computersysteme, WiedfeldtstraBe 11, D-4300 Essen 1, Tel. (0201) 422575

Schon Ostern startet bit fiir bit der absolute Ferien-Hit:
Weitere Informationen iiber:
CompuCamp Geselischaft
fiir Computerferien und
EDV - Ausbildung mbH,
GoBlerstr. 21,2 Hamburg 55
Tel. (040) 86 23 44

D G o i ¥ il

Spitzen-,,Programm®;

@ chiclerisch
=F
[ .

frckticet PR e
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Private Kleinanzeigen

2 Super-Adventures fir den 4641
Kaiser und Pyramidenbau. Teste Deine
Fahigkeften als Baumeister oder sis
Herrscher! Zusammen 9 DM. M. Tupy,
Hegelstr, 42, 8580 Bayreuth

Suche Kopier- und LUstschutzent-
femungsprogramme. Nehme billigstes
Angebol. Preisvorstellungen an: Alexan-
der Opaschowski, Hellholzkamp 1,
2050 Bamsen

Suche Kontakt zu CPC-484-Anwendem
im Raum Manchen

Michael StraBer, Rottalstr. 5,

8 Manchen 80, Tel. 089/431 4068

CPC 464: GRAFIK-EDITOR! GEDIS V
1361 Befehle: sehr benutzerreundiich
mit Handbuch fir 25 DM, Tel. 02159/
60689, Adr.: R. Kriger, Liegnitzer Str
28, 4005 Meerbusch 1

Kaufe/Tausche orig. Programme
CPC 484 CPC 464 CPC 464
Biete an; F-Plot u. Tapecopy
10,— DM je (Basic), ruft an

02361/87278 ab 14 Uhr

Drucke ihe Listing usw

in NLG superbillig

Suche Hard-Copy-Prg. tir NLQ 401

Ruft an bei CPC 464 CPC 464
02361/87278ab 14 h

* & 4« Schneider CPC 464 + &+
Die neuesten Spiele sind da!
Geldautomal, Jawbreaker, Dive Bom
ber, ect. Info gratis: R. Schu, Theodor-
Heuss-Str. 2, 6633 Wadgassen

% %% Schneider CPC 464 %+ &
Adrefiverwaltung, Vereinskariei, Lager-
varwaltung und andere Users-Software.
Info gratis bei R. Schu, Theodor-Heuss-
Sir. 2, B633 Wasgassen

Suche Kontakl zu anderan
Schneider CPC 464-Anwendarn
Frank Schnitzer,

Gabelsbergerstr. 14,

6143 Lorsch, Tel 06251/51131

+ % Schnelder « « Suche CPC-464-
Freaks in Franklut wegen Clubgrin-
dung. Suche: Schach, Roland in den
Hehien, Tel. O069/471946 mnach
16.00, Ralph GroBmann

Spiele + Routinen + Anwenderpro-
gramme ilr Schneider CPC 464. Liste
anfordem. Hans Ley, Boningergasse 3,
5040 Bruhl

Verksufe: Artikel., Adressen-, Video-
Schaliptatten-, Bicher-Datel, Vokabel-
Ubungsprogramm, Tel. 030/6635189

Private Kleinanzeigen

PC-1401 User-Club
Endiich! Jetrt gibt es einen PC-1401
Ciub. inlos bei Data Jacobyle C. Holla
Abteilung »PC 1401« Postfach 1107
5583 Zel

Sharp MZ 721, neu, 698 —
Tel 0457/4T7BES1

* CPC 484 *
Maschinensprache-Monitor V2.0.
Das Super-Utiity zum niheren
Kennenlemen des CPC. Nur DM 40 —
Tel 030/6146336

Verkaule MZ-731 + dber 200 Program-
me (Spiela aller Art, Assembler, Logo
Pascal, S-Basic Compiler, Fortran] +
Joystick + 4-Ferb-Piotter + Kassetlten-
Lavtwerk, Tel 0511/7343 11

Verkaufe MZ-731: 1 Jahr alt + Hand-
buch + SW-Femseher + Joystick +
IFO0-Port + diverse Software, Preis VB,
Tel. 07351/28863 ab 19 Uhr

* & Sharp MZ-700 * R
Programwn 3 x Schoeller lesen und
schrebben, auf Cassette mit Fast-
Monitor [Progr.), info gegen Rickporto!

J. Kieinbihi, Heinnch-Heine-Str. 18
BOSE Risgstadt
MZ-821, Suche Software aller Arl fir

den MZ-821 (nicht fir den MZ-700)
kch bin asch bereit Software zu tsu-
schen. B. Lorenz, Christian-Wolll-Weg
13, 3012 Langenhagen

Neuwertiger MZ-T0D zu verkaufen mit
Handbuch, Basic und Kassatten-Re-
corder. Preiss 500 DM, Telefon
0621/81 1533 (nach 18 Uhr)

& Wer tauscht PC- 1245 mil CE 125 »
oder mit CE 126/P gegen Atari VCS mit
3 Kass. |z B Allantis) aber ochne JS?
Anrulen bei Sven Kopac 2

% &l Tel 0711766348 * M+ %

Achtung:

Originalprogramme erlaubt ist.

qaredmwsrdnn

rachtigle haflen 10r ihre Kinder.

Wir machen unsers Inserenten daraud aufmerksam, dafl das Angebot, der Yer-
ksul oder dis Verbreitung von urheberrechifich geschiizier Software nur far

Das Herstalien, Anbieten, Verkaufen und Verbreten von =Raubkopiens verstost
den. Bei VersidBen muB mit Anwalts- und Genchiskosten van Gber DM 1 000, —

sind am Copyright-Hinweis und am Originalaufideber des Da-
WMMMINMMMM
packt. Mit dam Kauf von Raubkopien erwirbt der Kauter auch kein Eigentum und
geht das Risiko einer jederzeitigen Beschlagnahmung in.

Wir bitten unsere Leser in deren sigenem Interesse, Raubkopien von Origi-
nal-Software weder anzubleten, zu verkaufen noch zu verbrelten. Erzishungsbe-

Der Verlag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdifentiichen, de daraul
schiieBen lassen, daf Raubkopien angebolen werden.

Private Kleinanzeigen

MZ-700: Texiverarbeitung mit FuBno-
tenverwaltung, DatenverarDeitung mit
Tabelanksikul , Wemer Laufl, Gluckstr
4, 5300 Bonn 1, 0228/681375

MZ-731 (Top-Zustand) + 320 x 200
Punitte-Grafik + Grafik-Basic + Spiele
zu verkaulen_ Preis VHS, Jirgen Haber-
lein, Joh.-Pet-HebelStr. 15, 7614
Gengenbach

PC-1401 suche Anwendungs-Listing
wie Mathe- und Physikprogramme spe-
ziell Elekirotechnik + Mechanik. Ange-
bot an: Stefan Storck, Dorotheenstr
32, 6072 Dreieich

SHARP MZ-721 mil vielen Programman
in sehr gutem Zustand fior DM 500 abzu-
geben. Tel OBBT1/4638 ab 18 Uhr

MZ-731 mit Diskettenstation, Grafik-
Farbplotter, Monitor, B0-Zeichenkarle
[GPM-fahig) + div. Software zu verkau-
fen. VB 2000 DM, Tel. D6745/1023

PC-1251 Super Systemhandbuch
ROM-Routinen, CPU-Codes, Systemva-
riable, (Dis-)Assembler, wv.m. Info gra-
fis, Michael Rohregges. Bachibergweg
61, A-4040 Linz

CE-151 tir PC-1500 zu verkaufen!
* il billig billig w
Pres nur 50 DM (NP = 138 DM)
Thomas Déring. Am Knappenberge 19

3252 Bad Mdnder 1

Sharp MZ-7T31. neu, B88,— DM
Tel 0451/47BE51

SHARP MZ T0O0/B00 Spitzensoftware
zu Superpreisen:  Grafik-Dateiverwal-
tung-Adressenverw. -Lemprogramm, In-
fo gegen Rickporto, R Klain,
Koin-Bariiner-Str. 151, 46 Dortmund 41

Verkaudfe MZ-TO0 + Lit. + Spiale + Er-
salzstifte u. -Papserrofle 10r Drucker fir
800 DM VHB, beim M. Wolpers, Kurzer
Kamp 4, 3012 Langenhagen, Tel
0511/7328386

* kK Verkaufe MZ-T31 ok
2 Mon. neu, 10 Spisle, Literatur, Garan-
tie. umstindehaiber 10r nur VB 780,—
Tel. 08152/7510, Toll, Roseggerstr
33a, B031 Seafeld

C 64:

GHOST BUSTER (Disk)
GHOST BUSTER (Kass.)

800XL:

Die Joysticks:

C 64:

(jetzt deutsch!)

nur 5§9,—
nur 35,—

GHOST BUSTER (Kass.) nur 35,— I Mein Gerat:

MASK OF THE SUN (Disk)nur 99,— I PLZ/Ort:

Wollen Sie von uns regelmébig
iber die neuesten Spiele

informiert werden?

r--'—'—'—'—'_-_—l

Ganz einfach — Coupon ausfillen!

Die Super-Hits fuir lnren Heimcomputer:

Bei uns gibt's alles an Software, was

mit lhrem C64er SpaB macht!

Fordern Sie auch unsere Preisliste an

— und staunen Sie, wie viele tolle

Abenteuer-, Strategie- und Sportspiele

warten.

sowie Anwender-Software auf Sie

Natiirlich haben wir auch Spitzen-

Name, Vorname

Zubehor: Koala-Pads, Light-Pens,

COMPETITION
PRO MICRO nur 69,—
THE ARCADE MIKRO nur 59,— | Alter:
I StraBe, Nr.:

Modems, Joysticks, farbige Disketten
und mehr!!!!

*FUN-TASTIC-

Der Versand-Markt fur Computerspiele

Tannhauserplatz 22

120 s

I

|

|

I

I

I

| _

éﬁg 8000 Munchen 81
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™
L “ E ...die idealen
Einsteigermodelle

HOME-COMPUTER

Zubehor:

(16 KRAM Erweiterungs-Modul

O 64 KRAM Erweiterungs-Modul

O Printer Interface (Centronics Parallel)
O Joysticks (1 Paar mit Interface)

O Lightpen (mit Software)

_ Datenrekorder DR 15

O Floppy Disk Drive + Controller

Auch geeignet fur LASER 110,210, VZ 200

Software auf Kassetten
und Disketten

® Anwendung
® Lernen
@® Action

@ Sp|e|e m

18 KByte RAM, B Farben
Microsoft * -BASIC - Volltypentastatur

:_"5":.'

=

S Zusatzliche
Literatur fir

o Anfanger und

-.:; Fortgeschrittene

|

CE -TEC Trading GmbH ————— \lertrieb: In allen guten Fachgeschaften,
CE-TEL LangeReihe 29 -D-2000 Hamburg 1 den Fachabteilungen der Warenhauser
international  Tel.040/2801045-49 - Tx. 2174757 und bei den GroBversandhausem

I




»Micro-Pr SOr«

Personal-Computer

Basierend auf der ,Micro-Professor"-
Platine hat Christiani ein Mikrocompu-
tersystem entwickelt, das in der

1. Ausbaustufe einen komfortablen
Home-Computer darstellt und in einer
2. Ausbaustufe zum PC aufgertstet
werden kann.

Die 1, Ausbaustufe umfabt einen 64-KByte-
RAM-Speicher, Tastatur mit Funktions- und
Cursortasten, Gehause, Monitor, Centronics-
Schnittstelle fir Druckeranschiufl, Cassetten-
interface, EPROMs mit Editor, Assemblar,
Disassembler, Tester, Modem-Programm und
BASIC.

Die 2. Ausbaustute umtalit ein zweites
Gehause mit ein oder zwei 5'4-Zoll-Floppy-
Lautwerken, CP/M-Betriebsprogramm, bis zu
3 % 128-KByle-RAM (insgesamt also
448-KByte-RAM), die als RAM-Floppy genutzt
werden kénnen

Bitte fordern Sie die detaillierte Preis-
liste und Informationsmaterial Gber
begleitende Lehrgénge an.

Christiani
Fortbildung

Technisches Lehrinstitut
Postfach 3521176 - 7750 Konstanz
in Osterreich: Ferntechnikum 6901 Bregenz

. Coupon auf Postkarte aufkieben oder
im Umschlag einsenden.
Sie erhalten sofort kostenlos austihriiches
Infarmationsmaterial uber das TLC 90 und
die begleitenden Lehrgéange

! Name, Morname

Strafle, Nr

PLZ. Or 2176

122 e,

LONPUTER-TARAT

PC 1212, CE 121, CE 122 zu verkau-
fen H.-D. Zimmermann, Marienplatz 6-8,
5100 Aachen, Tel. 0241/34660

PC-1245, PC-1401:
Super Systemhandbuch, ROM-Routi-
nen, CPU-Codes, Systemvariable, 256
Tone, u.v.m. Inlo gratis, Michael Roh-
regger; Bachibergweqg 61, A-4040 Linz

Osterreich: PC 1245 mit CE 125: 08
1990,—. Christian Raidl, Kreuzberg 50,
4780 Scharding. Tel 077 12/36822
ab 14 Uhr

MZ 731 4+ Textpr. + Datenbank + Lite-
ratur + Spiele NP > 1500 DM fdr 700
DM, Tel. DB10T7/2262

Verkaufe wegen Systemw. flr Sharp
MZ 7 % % 2 Bocher + 30 Prg. auf Cas
(Sprachen, Splele, Anwendungsprg.)
Jorg Schrivder, Edlersweg 9, 4952 Por-
ta Westialica, Tel, 0571/7 T665

* % % An alie PC-1245 User & & %
# 2 KB mehr Speicherplatz! Ausf.
* Einbauanl. gegen & DM (Schein) *
% + Rickp. bei Michael Schatz, #
* Maurerweg 104A, 1 Berlin 47 #

Wir suchen Software-Autoren fir Sharp
Schickt uns eure Programme oder fragt
erst nach, U. Meyer, Heinrich-Barth-Str
25, 2 Hamburg 13. Telefon
040/4101503

Modelleisenbahner sucht  Steuer-/
Regelungs-Interface 1ir MZ-700 Infos
bitte an: Roland Penkwitz, Kaspar-
Bitter-Str. 23, 3384 Langelshaim 2

SINCLAIR

SPECTRUM

150,— OS pro 48 K-Original-Cass.,
Trashman, Abc Atac, Moon Alert, Manic
Miner, VU-Calc, GCoden-Mal., Dool,
Space-Raiders, (15x) Roseneck 17,
A-2120 Wolkersdorf, Tel
02245/21184

& Verkaufe: ZX-Spectrum 48 K
® 4+ Kassettenr. + ca. 100 Progr
® + Lit.. Prels VB, J. StrauB, Boh-
® ringerstr. 18, 7124 Bfinnigheim
® Tel O7143/22630

Verkaufe: ZX-Spactrum 48 K Neu-
wertig 1 Jahr alt + viel Softwara |1
+ »Chips (Juni 83 — Nov. 84)

DM 460, SFR 390, C. Miflers,
Melkenring 24, CH-4416 Bubendorf,
Tel. (0041) D61/851605

Hardware-Bauanleitungen: RESET oder
Progr. Verl., Eprom-Programme + ver-
sch. Interface — Info gegen adres-
sierten Frelumschiag — Postfach 25632,
3300 Braunschweig

LR N

Verkaufe Spectrum 48 K + groBe
DK 'tronics-Tastatur + Joystickinterface
+ Ober 100 top MC-Programme + Lite-
ratur + Datenrecorder tir 750 DM, Tel,
09161/8837

ZX-Spectrum 4B K, Autsatztastatur,
Soltwara, 6 Bicher, Handbuch, Netz-
teil, AnschiuBkebed, komplett fdr nur
500 DM bei R. Horst, Frankenweg 58,
5780 Brikon

Spectrum, 48 K, halbes Jahr alt, alle
IC's gesockelt 4+ Software (Masterfile,
Flugsimulator, Hobbit, etc.) + Literatur
fur DM 350,—, Guido Baldus, Tel
D2204/533568

Verkaule ZX-Spectrum 48 K mit Manic
Miner, J.S. Willy, Hobbit, Road Frog,
Chess + Blcher + einfache Listings
ideal for Einsteiger & Preis: nach Vir-
ginb.,, Tel. D67 B2/4255

Ich kaute {delekten) Spectrum, zahle bis
zu 40 DM! Bitte keine Computer-
Leichen!! A Schatiner, Freier Platz 6,
8202 Schaffhausen, -CH-, keine
Anrufe!

Verkaufe ZX-Spectrum 16 K + Cass.-
Rec. + Software + 2 Biicher + Lit. fir
nur 320,- DM von B. Rullk, Ernst-Kahn-
Str. 8, 6000 Frankfurt 50, Tel
DE8/583976 ab 14 Uhri!l!

Spectrum 48 K + Joystick + Interface
+ Kass Rec. + Lit. + Softw. (Neupreis
850 DM} far 750 DM. L Licker, Tel
02161/798241

Vark. orig. Cass. (Manic Miner, Time
Gate, Star Trek, Chess, Backgam.,
Gulpman, 30-Combat-Zone, Handicap
Golf) for je 15— DM. Martin Bank,
Hertzweg 4, 2400 Libeck 1

I EE RN SR EE R RN SR
Suche: Programmierbares Joystick |,
Zusatztastatur, Assembler + gute Anlei-
tung: G. Baumberger, Gatteracher 22,
CH-81168 Wurenlos

Verkaufe: Spectrum 48 K (dt. Hand-
buch) + Intert. 1 + 1 Microdr. + 3
begl: Bicher + 50 Progr., kompl, o.
ginzel Verkauf, Geb. an K. Schuh,
Jagdstr, 24, 851 Farth, Tel
0811/72068128b 18 h

Verkaula ZX-Spectrum [mit 838 KB-
Floppy, Soundboard, Sprachsynthes,,
Recorder, Bichern, Zeitschriften und
Listings). Preis: nach Absprache, Tel
0231/206804 ab 19.30 Uhr

Suche fir Spectrum: Drucker und Inter-
face sowie Software, Angebot an Ulrich
Tewes, lbacher Feld 3, 5630 Rem-
scheid 1 W Tel. 02181/80903 (Werk-
tags ab 16 Uhr)

Suche delekten ZX-Spectrum oder in-
takten ZX-Spectrum 16 KB. Angebote
an: R Koschnitzke, Hasseldleksdam-
mer Weg 38 A, 2300 Kiel 1 oder Tel.
043112270

SW-Anleitung, Ton aus TV-Gerst,
Schaltbild Spectr. versch, Pokes iInfo
gegen adr. Freiumschiag bei Hanswer-
ner Finders, Rumpenstr. 80, 5120 Her-
zogenrath 3 e s ewsesesssee

Verkaute: Spectrum 48 K-Version + Li-
teratur. Preis: VHS, Anfragen an; Chri-
stian Braden, Rheinstrafle 87, 6531
Minster-Sarmsheim,
Tel. 06721/43830

Spectrum 48 K + dk-Tastatur + Z¥-
Printer + Kempston + Anltg. + 100
Programme. Tausch gegen C 64 modg-
lich. Abzugeben fir ca. 750 DM, Tel
02307/41361 (18 — 18 Uhr)

Spectrum 48 K. § Monate, m. Software
u. massenweise Listings, ongnal ver-
packt, Topzustand, nur 400 DM, Udo
Schramm, Herdeweg 23, 7150
Backnang

Verkaule 48 K Spectrum + groBe
Schreibmaschinentas. + Software (Jet-
set, Lunar, Jetman, Fightpi., Pyramid,
Fred...) for 600,— DM, Tel nach 13
Uhr 06055/27 57

Spectrum 48 K + Kempston Int. 4+
Quick Shot 2 + massig Software, fast
neu fir nur 575 DM zu verkaufen. Tel
05250/8803, Rall Siewers (Recorder
ist im Preis enthalten)
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| TSRt EEetec s R |
B Verkaufe; ZX-Spectum 16 K B
B 1 Jahr alt, unbenutzt, org. verp. W
[ | VB 320,— DM, |
B 02236/62338ab 18U B
[ PRttt s &8 |

Verkaule Spectrum 48 K inklusive
Monitor-Anschiu, Software und Litera-
tur. Andreas Wiedemann, Parsevalsir.
Ba, 433 Milheim, Tel. 0208/37 3350

Private

Achtung ZX-LPrint Hi-Besitzer
Manitor Pr. 16/48 druckt nicht? Ich ha-
be die Losung | for 5, — DM, Manfred
Peter, Tel. 07542/6655, Vogeiherd-
bogen 44, 7292 Tettnang

5.C.1L.U.C. ist da ® Kostenlose Mitglied-
schaft ® Kostenlose Clubanzeige @
Club-CC oder Briefinfo 4 DM in bar ® @
RA. Frank, BrenzstraBe 3, 7922 Her-
brechlingen ® Spitze ® Toll e

Suche Spectrum (48 K) Programme:
Decathlon, Lords of Midn., Zaxxon, Bru-
ce Lee, Hulk, World Cup Football. Mur
auf Kassette. 5. Lindhorst, Kessemeier-
weg 25, 4930 Detmold.

Spectrum 48 K mit Software und Bl-
chern (4 x Schachprogramm auf Kass.)
+ ZX-Drucker for 700 DM & & % % %
Atari 400 mit Schach-Rom + Rec. +
Lit. 350 DM * ZX 81-50 = Tel
069/384906

Spectrum 48 K und 550 MC-Progr, (ak
las private Backup's/nicht nur Spiele) +
Anleitungen zu allen Programmen zu
vark, | Preis VB | Tel. 02962/4559 (ab
14 Uhr)

LE LR GAMESOFT * @ k8
% ® Play with Fun und Action @ &
e Games for the 48 K-Spectrum @
*®4® MOON-ROVER ® & ® &
® k%49 CARNEVALE ®# & ® % ®
ki ok ok ok ko koo
+ Helicopter: Wer dieses Programm +#
& yolistandig lost, erhalt MOON- =
+ ROVER und CARNEVALE gratis!! %
- Infa (S0 Pf.), je 10 DM an: L
4« GAMESOFT, Larchenstr. 2, *
* B091 Maijtenbeth =

Varkaufe ZX-Spectrum 48 K + Blcher
+ Interface 2 + Joystick + Steckmodul
+ Software (Atic, Dlympic usw.) Kaine
Raubkoplen!!, VB: 550 DM, Stefan
Zweers, Tel 0B327/591 43, Bochum &

Verkaufe Super-Spectrum-Software aut
Crig-Cass zu absol, Tiefstpreisen!
(Worldcup/Pittall  I/Frenzy/Chess/Liste
anfordern) Manfred Bertholdt, S5.-
Kneipp-14, B266 Toging

Verkaufe fir 400 DM Spectrum 48 K +
Videoausg. + prg. Joyst-interl, + Soft-
ware + Fachzeitschriften. Baltuttis, Lim-
perstr. 34, 435 Recklinghausen,
Tebefon 02361/25359 (18 — 19 Uhr)

ZX-Spectrum 48 K + Zusatzt. (Cherry)
+ 400 Progr. (z.8. Decathion, Hobbit +
Kempston Interface u. Joyslicks +
Lightpen + Soundbox + viel Literat. ) Al
las fiir 750,—, Tel. 06252/2562

EEIEEENEEEENEEERESE
Verkaufe Spectrum 48 K + Softwaa
z.B. Spec, Chess, Beta Basic Manic M.
usw., DM 345 — (event. Tausch gegen
Modelleisenbahn] W. Henke, Telefon
09201/1560

Verkaufe gOnstig Spitzensoftware |
Spectrum, z.B. PSST, Flugsimul. Jet
Pac, Nur nageineue Orig.-Kasset-
ten + Anl Keine Kopien! Info: Tel
089/496156 ab 18 h

Verkaufe: Orginal-Progr. (z.B. Art At-
tack, Timegate, Zzoom, u.v.a.) Currah-
Speek (100 DM/Fr) Liste bei: Jorg Ro-
mann, Doristr. 47, CH-8184 Bachenbu-
lachiSchweiz

Zx-Spectrum 48 K + Recorder +
Kempst. Joyslickinterface + Joystick
{iber 300 Programme [Atic Atac, Manic
Miner, Hobbit etc.) NP > 1800 DM for
999 DM 02557/265

Sinclair Spactrum 48 K mit Handbicher
und Zubehdr fir DM 360 zu verkaufen.
Tel. 07329/6659 ab 17 Uhr

Suche ginstigen ZX Spectrum, suche
Spitzensoftware (Mugsy, Alic Altack,
usw.) Angebote fir Hard- oder Software
an B. Marquardt, lisahl 13, 2350 Neu-
minster

EREEEEEER \Wer verschenkl oder
B verkauft billig Bl einen Spektrum 48 K
EE (nicht defekt] Angebot bitte an M
Gunkel, Tel 07485/ 657 (Bestes Ge-
bot wird genommen)

Spectrum 48 K + Interface + Microdr
+ Datenrec. + Software (8 Kass.: Ma-
nic Miner, Jet Set Willy, the Hobbit etc.)
nur im Raum Manchen fir 900 DM!!
Tel. 0B9/B3T2944 (nachmittags +
abends)

Zu verschenken ZX-Spectrum 48 K s0-
was gibt es nicht: aber filr 450 DM fast
neu + brandheiBe Org. Soft + Listings
4+ Pokes + Bocher (neu 750 DM) A
Konrad Hohistr. 14, 6689 Merchw.

Achtung Spectrums: Originalkassalten:
Pimanio, Spelibound, 3D Codename
Mat, City, Space island. Alle fir nur 40, ja
nur 40 DM. Tel. 027 35/37 61

Notverkauf: ZX-Spectrum 48 K Billig
® Kompiett: Joystick + Interface + @
® Monitorausgang + Philips-Monitor ®
® Recorder + Software ® ® Enno
Lidtke, Im Dol 62d ® 1 Berlin 33 ®
Tel. 030/831 3565

® NEU ® TOLL » NEU & TOLL ®»
Spectrum-Computer-info-User-Club
Kostenlose Mitgliedschalt
INFO = DM 2 in bar an R. Frank,
Brenzsir. 3 (A X NN RN
7922 Herbrechfingen 1 (AR RN

Verkaufe Sinclalr Spectrum (48 K) + In-
terface 2 + Quickshot + Spiele (= 80
MC) Preis 500 DM (VB), Tel 0227V
61149

OSTERREICHER!
Verkaule Spectrum 48 + Joyst-inter-
face + B0 Sphele (5 Monate alt), Preis
nach Vereinbarung an Holzer Martin,
A-8500 Landeck, Tekefon
054 42/2550 rRRIRIR

Verkaufe ZX-Spectrum 48 K mit
Kempston-Interface + Literatur + Soft-
ware zu 480 DM VB, Telefon
02327/50712

Suche Kontakt zu ZX-Spectrum User im
Raum, Radolfzel-Konstanz, Jorg Schie-
gel, Am W 7. 7761 Moos
2.Weidler, Tel. 07732/53126

B Tausche, kaufe gebrauchie Origi- B
B nalprogramme 0r Spectrum, M. B
B Schauler, Von-Riedheimstr. 7, l
B 8370 Ginzburg

Achtung Spectrumbesitzer!
Verkaule groBe DK-tronics-Tastatur mit
Zehnerblock fir 140,- DM, Anfr. an: Ja-
kob Ley, Peter-Voy-str., 5354 Wei
lerswist

Spectrum 48 K + DKTonic Keyb. 2
{Microdr. comp.) + Joystickinterf. + 3
Bicher 4+ Software (ca. 200 MC-Prar.)
zu verkaufen VB 680.—, Jorg Wilde,
463 Bochum B, Tel. 0232788570
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LOMPUTER-TARAT

ZX-Spectrum 48 K + akironics-Tastatur
+ Lightpen + ZX-Printer + Kempsion
Type + Shiswa CPB0 + Software >
1500,— DM (nur Originake) + Mon#tor-
anschiuB Preis: VHS, JOrgen Brotz,
D40/654 7293

Spectrum 48 K + Teslatw <+
Kempston-Joystick + Microdrive + In-
terface 1 + Centronics-interface +
Software (!) (Systemwechssl), VB ca
1100,— DM, Andy Padberg, Telelon
089/912366

Spectrum 48 K + Rec. 450 DM/Moni-
lor grin 200 DM/Alphacom 32 200
DMiViele PG's und 4 Bicher 200
DM/Allas komplett fGr 950 DM

Tel ab 17 Uhr 0202/508313

W User sucht Kontaki zu Gisichpe- Wl
B sinnten!!!! Schreibt mir: P. Dick- B
W fen, Am Sieinicht 10, B30 B
B Coburg | |

Verkaufe/tausche 15 Spiele (nur Origi-
nale) Fighter Pilol, Mugsy, Full Throttie,
usw. Psytron usw., H.-J. Kbhnen, Aka-
rienweg 21, 4047 Dormagen 1, Tel
02106/40532

Spectrum 48 K + Seikosha GP 505 +
4 Rollen Papier + Software + Blcher
for DM B850 (VB) abzugeben
02841/64580

® NEU » TOLL ® NEU » TOLL »
Spectrum-Computer-info-User-Club
Club-CC oder Briefinfo nur 4 DM in bar
an A. Frank, BrenzstraBe 3, 7922 Her-
brechtingen @ SPITZE & TOLL »

TASWORD I-Ergénz. pgm.: Textbidcke
ahspalten’dt. Texte in Basic u. M-
CodeUmiaute fir beide Schriftarten
u.v.m.: Cass. nur 10 DM. Th. Haag O.-
Jager-Str. 111, 5 Kéin 30

Spectrum ZX 81 Soundboard: 3stimmig
Rauschgen. Hilikurvengen. 2 x Pilo m
Verstirker + Lautsp. betriebsber. 85
OM + Porto, F. Forster, Dimker Allea
32, 4270 Wullen, Info Tel 02369/
5282

* % Spectrum-Joyslickinterlace # %
Kempsilon-kompatibel, hochwertige ge-
druckle Schallung, Platine 5 x 6,5, 30
DM + Porto. F. Forster, Dimker Allee
32, 4270 Wullen, Info Tel. 02368/
5262

* & & Drucker GP-505 gesucht! & & &
Wer verkauft Schiler Drucker?
(Bitte rur im Top-Zustand)
Frank Ulbrich
nach 16 Uhr 051 71/1 7284

o » Verkaule ZX-Spectrum 48 K & @
inkl. Recorder, Kabel, 3 Bicher und
Programmsammiung flir 500 DM. Neu-
wert mind. 900 DM! V. Hessing, Lu-
pusstr. 23, 5000 Kain 1

Spectrum-Software PACKY 48 K 100%
MC ® Wirfeispiel 2000 48 K @ Zei-
chengenarator + 3 Zusatre
(Schreibschr..} 16 K @ je 15 DM per
NN ® A Koliross, Haunstetter Str. 10,
8200 Augsburg 1

Suche Bauanleitung fir EPROM-
Programmiergerat, EFROM-Leser,
RS232-Schnittstelle fir Spectrum, Ro-
bert Pllymm, Hochriessir. 15 A, B207
Endorl, Tel. 0BO53/1948

Spacirum 48 K + Anjeitung + 2 Bicher
+ Englische + Deutsche Zeitungen +
Software VHB 410, — DM (Nur kompiett
da Hobbyaufgabe) Telafon
MZ-06131/85547 {nach 17 Uhr)

Verkaute: ZX 81 u. 32 K, v. Software
(nur ofig. Prog.), List, Lit., Aufsatzt *
suche f. Spectrum Microd + Inlerf
1/gr. Tastatur * Uwe Tapper, Jakob-v.-
Dyken-Weg 8, 2972 Borkum

Spectrum 48 K + Proftasiabur von
DK Tronics + 4 Bicher + Progr., zB.
Beta-Basic, Schach, Flugsimul + vielen
Zeitschriften: VB 650 DM, Tel
0612161081 ab 19 Uhr!

Verkaufe: Druckerinterface ZX LPrint 2
fir den Z¥-Spectrum, Atari 2600 + 13
Spielcassaiten bei: Dik KompaS,
Waldstr 70, 5200 Siegburg, Tel
0224164612

Mensch Heinz, ich renn los,
evor es vergriffen ist. Von
iesem INPUT 64 ist jetzt
ie Nummer zwei am Kiosk.

Wieder mit Wahnsinns-Sachen

drauf. Zu einem Preis,

ich glaub ich triume...




Private Kleinanzeigen

Verkaufe den Games Designer Hurg
(gek. im Dez.) tir nur 55.— inc. Porlo
Keine Raubkopie — es ist so billig!! Na-
\Orfich in Org.-Verp. mit Anbeil. & & &
Tel. 07181/62030

Private Kleinanzeigen

Kaufe Programmanleitungen!!!
Schickl bitte eine Lista jener Programme
von denen hr eine Anlestung Desitzl, an
Peter MAYR, Polzergasse 27, A-BO10
Graz-Ost

COMPUTER-TARAT

Private Kleinanzeigen

MC Superprogramme: keine Raubko-
pien! Pacman, wie Org., Daris, Toolki,
Sprites, u.v.a. Sehr billg: Gratisiste bei:
A Zalimann, Eulenweg 5. 4923 Exier-
tal. Tel D5262/2256

Verkaufe Spectum 16 K + Schreibma-
schinentastahs  (dk-Tronics) + Ober
100 Spiele 1! (keine Raubkopien) + 5
Bacher, VB 400 DM!! Beigel, Eichen-
dosfistr. 17, 3167 Burgdord, Tal
0513684226

ZX-Drucker wie neu ' Rolle alt + 3 %
Rolien Papier + Netzted DM 95 —, Jor-
gen Kinghardl, Schookredder 6. 2300
Alenholz 2, Tel 0431/323148

Suche Kempsion Joystick-interface,
Plofter bis 500 DM, Lodds of the Mid-
right, Bruce Lea, Strippokes, Fort A
Huck, Aufidsung Hobbit. Stefan Harst
ab 17 Uhr, Tel. 07131/22950

B Gelgenhait!! Gelegenheit!! Bl
B Seikosha GP 50 5, Drucker, Top- B
B Zustend, Orig-Verp. + 8 Pap. B
|
8
B

B Rollen, inc. nur 300.— DM

B Th. Wicklein, Wichemstr. 18,
[ 8520 Erlangen
Verkaule ZX-Spectrum 48 K + ot
Handbuch + Software (Miner-Willy, Jet-
Pac ... Wert ca. 350 DM) 3 Monate ait
ta Zustand (Andre Minch, Tel
06325/7945 ab 17 Uhr) i GO0 DM

Spectrum wird heil und brummt? Abhilfe
durch Netztedumbay. Plan for 5 DM v
Rockumschiag. K. Pantouller, Schu-
barstr. 12, BO7T7 Reicherishofen

ZX-Spectrum 48 K 4+ Alphscom 32 +
Kemp. Joysinl. + Literatur + Software
zu verkaufen fir 700 DM, NP 1000 DM,
Achim Everiz, Nordstr. 38, 5657 Haan,
Tel 02129/7T126

1 Achiung Einsteiger LT
Spectrum 48 K + 2 Handbicher + 50
Basic-Progr. + 30 MC-Spiele + Demo-
kass. VB: 410 DM, Udo Schmitt, Saar-
lendstr. 268, BTES Erlenbach

Currah pSpeech fir den Spectrum zu
verkaufen fir ca. 80 DM. Nach Angebol
auch 48 K Spectrum + DkTronics Ta-
statar, Arvufen bei Michasl Wehr. Tel
06341/30471

Suche I Microdrive Angebote an
Jans Hoppe, Heidberg 1. 2250 Husum

SPECTRAVIDEO

Verkaule WegEen Systemwechsal
SVI-328 + Datenrecorder SV-803 u
Super Software, Tel. 052252474

1" Hey SV-328 Fresks II!
Wer will mit mir Software und Erfahrun-
gen austauschen? Meiden bei T. Vater
Shyllenweg 10, 4220 Dinsiaken! Fur
schnelle Tel. 02134/2169

SV1 328 + Rec. + Uit + Softw. [Spiele,
Sprite-Editor, MC-Monitor usw.) + 1
Joystick. Neu DM 1400,—. zum Sensa-
tiohspreis von DM B850, — zu verkaufen
Tel 0894313239 abends

EEEEEE Verkaule HEEEEE
SVi-328 mit Datenrecorder fur VB
950,— DM, D. Henkes, Telefon
0511/4233486

& 5V1 328 + Tausche Spisle und Pro-
gramme im - und Ausiand. Bitte mit
Rikckporto. Liste anfordern. Bei Alfhandt
Kwallk, Kopemikusg 99, A-1060
Wien, Osterreich

s, 125



Wortschatr Trainor Englisch
Bast-Hr, MD Z35A (Commaodorne 84}
Best-Nr. MK 238F (Sharp MZ-T00/800)

Mit den neuen Sprachentrainer-Programmen lernen
Sie schnell und miihelos lhre Vokabeln! In Latein,
Englisch, Franzosisch, Spanisch oder ltalienisch!

Ein Programm enthalt den Grund- und Aufbau-Wortschatz mit
2000 und mehr Viokabeln der jeweiligen Sprache. Spezielle Vioka-
beln kannen Sie selbst hinzufugen. Durch standiges Abfragen
kontrollieren Sie laufend Ihren Lernerfolg, denn der gespeicherte
Wortschatz reduziert sich von selbst auf die Vokabeln, die Ihnen

noch Schwierigkeiten bereiten.

Wortschatz-Trainer: der sichere Weg

® zum Abitur
® in die Kollegstufe

® fur das Volkshochschul-Zertifikat

Peter Lehmberg, der erfahrene Co-Autor des Lehrbuchs
»italienisch fiir Sie« (Gber 1 Million verkaufte Exemplare) gibt sein

fundiertes Wissen an Sie weiter!

MD = Diskette

MK = Kassotte

A = Commodone G4

F = Sharp MZ-700/800

Wornschatr Trainer halensch
Best.-Ne. MD 234A (Commodone 54)

‘Wortschatr Traner Spasesch
Best-Nr. MD 2334 (Commodore 54)

‘Wostschatr Trasner Franrosssch
Best-Ne. MD Z36A ICommodore B41

Wortschatr Fasner Roma |
Bast.-Nr. MD 2154 ICommodors B4}
Beasi-Ne. MK 23 [Sharp MZ-T00/800)

Marig&lechnik

Verlag Aktiengesellschaft
Buchverlag
Hans-Pinsal-Strabe 2, 5013 Haar bei Munchen, T (083) 2613-220

Schweiz Mark! & Tochnik-Vertriebs AG, AlpenstraSe 18, CHE300 Jug, E042/223155
Osterreich: Rudoti-Lechner & Sohn, Heirwerkstrafe 10, AV232 Wien, B 02221677526

Wortschats Traners Roma Il
Begt -Mr. MD 216A (Commodore 84§
Best-Ne. ME 232F (Shamp MZ-T00/B00)

Jedes Programm kostet: DM 59,—* (Sfr. 54,50 / 65 531.—)

* Inidl. MwSL
Umverbsndicche Presssmphenhung

Happy Software gibt's beim Buch-
Computershop. Bestellkarten bitte
an thren Buchhéndler oder an sine
unserer Depotbuchhandiungen.
Adressenverzeichnis am Ende de
Hafres!




TEXAS

INSTRUMENTS

Tl 200 * & Exbas. neu mit Garant. +
D.Handb. 225 % Schach 75 & Spr.
syn. 99 * interface R5232 150 +*
Spislemodule a 25 * Drucker 1 Monat
alt 450 — & Cassettena 7 DM * Tel
056031885 ab 14 Uhr

Tauschiverk. Buch-Journ, mit Gar., Su-
che THWriter u. Multiplan Text/Dat, Da-
tenvarw., Statisik RS232-Karte +
Drucker. Tausche Thinv. g. Parsec, Tel.
07240/5300

Ti 88/4A, Rec. Kabel, Exp.-Box, 32 K,
Ed. Assem., Floppy, Exl. Basic, 14!
weilers  Module, Sprach-Synth. 38
Dishks!!! mit Super Software, wahns, Li-
teratur, Farb-Fernseher. VB 2800,—
DM, Tel. 07181/58068 ab 19 Uhr

Ti 98/ 4A-Lektire (Neupreis 150,—) fir
50,— zu verkaulen
Tel. 040/6562539

ook Verkaule * ok ok
T1 99/4A + Ext. Basic + 2 Mod. + Bir
cher insgesamt DM 300,—.

Deiempe Manired, Nahetalstr. 21,
6687 Gonnesweiler, Telefon
06852/6955

Zu verkaufen (Systemwechsel). TI
99/4A, TiJoysticks, Sharp-Daten-
Recorder und Kabel, VB 490,—

J. Kranz, Grotenkamp 8, 4600 Dor-
mund 50

Verkaufe Tl 99/4A und Mini Memory-
Modul, alles 12 Monate alt, Preis VB,
Tel 02541/71226

Suche for TI 00/4A ginstiges Ge-
brauchtes sMinimemory«Modul, mog-
lichst mit geeigneter Literatur. Angebote
an: E. Gunther, Tel. 0228/452333 ab
186 Uhr

T 99/4A + Datenrecorder + Kabel +
Joysticks + 3 Module + 3 PGM-Cass.
(Ales orig. Tl) + Bicher;

ssseee FPI25— soaane
Gerhard Bach Tel. OTQ4T/T4TE

(AR N Suche sas0
Fir Tl 39/4A: P-Code Karte + Pascal-
Disk + Anleitung, Epson-Drucker + Ka-
bel; Gerhard Bach, Weinbergstr. 3,
7119 Weiibach

TIG9/4A + ExBasic + Minimem + Rec.
Kabel + Aftack + ca. 100 T + Ext
Basic-Programme + Literatur, Alles im
Top-Zustand ca 700, DM, Micheel
Wackarmann, Rekumer Bucht 21a,
2820 Bremen 71

Verkaufe T198 + Ext. Basic + Minimem
+ wvial Literatur + 20 Progr. + Rec. Ka-
bel + Atari-Joyst.-Adapter 4 CQuickshol
2 4+ ThJoyst: 630 DM, H. Spiering,
Marienwerderstr. 1, 2300 Kiel 14

T1 99 + Mini-Mem + Editor-Assembler
+ Ex-Basic + Box + Disk-Contr. + Fl.
Disk + RS232 + 32 K-RAM + Bicher
komplett (2200,—) oder Einzeln zu ver-
kaufen Tel 06373/3503 ab 15 Uhr

TI99/4A + Ex-B. + Sp-Synth. + 8 Ad-
vent-Sp. v. Mod. + ALP., Pars, Tl In-
vad., Datenverwaltungs-Siatistik-Mod.
+ Joyst. + Rec.-Kabel + Software &
nur 999 DM, Tel. 0203/77 3606

Sucha: Metztedl, Ex.-Basic. Per. Box,
32 K-RAM, Disk lw., Disk-Karte. For T1
QO/4A, D. Whybrew, Telelon
0551/77T01318

T199/4A 4+ Ext + RecKabel + Joy +
Bicher + ca 200 Super-Pgm. aul 20
MC. Wie neu, noch Garantie bis 3/85 al-
les 499,—; B. Tschinke, 3320 SI1
Seekhof 24, Tel. 05341/50824

Verkaule: Tl 99/4A + Ex. Basic + Spr.
Synt. + Modul Parsec + Joyst. Adapler
+ Basic-Kurs aul Kassette fir 700 DM.
Tel. 02984/1307

# % Suche gOnstig far TV4A # =
Module, Programme-Ex/Tl B. 2.B. Tron
Hyper Olympic, Pole Pos., Donkey K.
Infos an: Armin Kiesser, Grofwaldstr.
34, 6623 Allenkessel, Telefon
06B9B/B1387

Suche Suche Suche! Suche Suche
deutsches Handbuch 1 Ext-Basic (evil
auch Kopia). e an: Jirgen
Zweck, Geomenstr. 53, 8450 Amberg

Super-Cataloger
Erstelit von ihren Disketten die aiphab
geordnete Sammeliste, info gegen Rick-
porta, A Nitzschike, Postiach 4539,
7200 Tutthingen

® » & T] 99/4A: Erweiterungsbox mit
Floppy, Conlrofier, Diskmanager 2, 32
KRAM, RS232 u. Centronics @ @ @

Minimemory ® Multipian ® Farbmonitor
Philips, Tel 026165163 ab 19 h

Suche Programm fir das Betreiben ei-
ner Maibox mit TI 99/4A sowie Erfah-
rungsaustausch Hardware  komplett
voranden. L. Kaschke, Wederstr. 59,
1000 Beriin 47, 030/6262950

Suche Kontakte zu Th-Anwender
zwecks Erfahrungsaustausch und Brief-

59, 1000 Berin 47,
030/6262950 # TE-Modul ab-
zugeben.

TIS8/4A + Rec Kab + Ext Basic + 11
versch, Module [zB Parsec Star-rek),
versch, Literatur, Joy-St Ad Neupr
1900— VB 200— DM, Telefon
09262/6 11, 8641 Wallenfels

Verkaule: Sprachsyn. 130—, Moduie:
Donkey-Kong, Moon Patrol, Jungie Hunt
je 65—, THnvaders 30—, Music-Maker
40— Soccer 40—, Blasto 30— usw.,
Tel 0764151176, 19-20h

schieBen lassen, dafl

Das Herstellen, mmwmmmm
_.mmwwmuwmmm
dm,nu\{mmmmwwnwuaunmmm 1000—

gerechnat werden
mmmwwlmmmm -

wmmhmmmmmmm
Raubkopien angeboten

angeboten werden.

Verkayde Atronic-V.24- Schﬂtstel!hl'l'i
99/4A zum AnschiuB von 2 Periphene-
gersten 200— DM, Tel 0292V
60348 A Sdulzﬂ.?_\hllngga.4”7
Verk. TI 99/4A mit Anleilung + RecKa-
bel+Kassetle »Basic Kurse fir nur
220,— DM, 3 Monate alt wie neu in Origi-
nalverpackung, Tel 02154/7737

Verkaufe T) 00/4A + ExtB + Pesiph
ExtB + Disk Conir. + Laufwerkw. +
V.24 5 + Module + Pgme + LiL + Zube-
har ()5St Kabel) gagen Gebot. Albrecht
Eger, Aeulestr. 15, 7400 Tubingen 1

Super-Angebot T1 99/4A m. EX-Basic u
Recorder w  Super-Software  (Dala-
Backer; 99 Spezial 1, 40 Spiele-Ba. und,
wund) komp. 300— DM! M. Wiesan, Es-
sen, Tel 0201327581

Verkauie T 99/4A+Rec. Kabel + Joy-
stick for 260 — DM. Wear suchi Netzied
vom alten T1 29, Guler Zustand, Wert
60— DM VB, F Haage 746 Balingen,
Tel 0743335188

* & & Suche & &

043273450

& & & Suche & & &
fiir T1'99/4A ein Ext-Basic-Modul! Ange-
bote bitte zwischen 19-20 Uhr unter der
Tal-Nr. 02010777105

Tl 9Q/4A (250—), Minimem (170—).
Centronicsschnittsi  +  4-Farbplotter
(500—). Ass-Handbuch (25—}, inv. Yai-
Rec-Kabel Tel

788,
069/548015

Verkaute Tl 99/4A + Recorderkabel +
Carwars Modul + Schwarzweillfernse-
her, VB 300— DM, Rall Salewski, Bo-
chum 6, Tel. 02327/1 7648

Ti 99/4A+Ext. Basic + Rec-Kabel 4+ 2
Bixcher, 500 — DM, Miner + Soccer Zus.
100 DM, Peter Scherar, Fasanenweg 39,
6652 Bexbach/Saar

T1 99/4A: Tt- und Ex-Basic-Programme,
Pheribax, 32K, Desk u Conbrolier, Info
B. Knedel, Tulpen-
Woyhausen, Tal

16, 3171
05362/7 1187

Box-Ausstattung nach lhren Winschen,
Disk-Controlier, E/A-Modul, Telefon
02624/3817

Verkaufe TI 99/4A + Extended Basic +
Fec.-Kahel + 2 Joysticks + 5 Fachbd-
cher + Programme far 380,- DM, B.
Euskirchen, Schitzenstr. 19, 5483
Ahrweiler, Tel. 02641/4701

Suche T-Writer sowie Externa Spei-
chererweiterung T1 99/4A, Telefon
078217570

Tl 99/4A

TI S94A Peripherie-Box neuwertig
320— * A Kigus, Reinerstr. 21, 7100
Heilbronn, Tel. 07131453580

Ausgabe 3/Marz 1965

;1 TIExt Basic 250—DM, 1

150 DM, 1 Buch zum Ext. in
Deutsch 350 DM, 1 Sprachsynth. 140
DM, 1 Stalistikmodul 60 DM, Additions-
mod. 25 DM, G Pest Tel 0553V
2373

T 99/4A + ¥Basic + EdiAs + di. Buch
+ Box + 32K + RS5232 + Floppy +
Disk-Contr. + Forth-Comp. + Joyst +
Kabel + ColorTV + Bicher + 10 Disk-
Softw. + 20 Kass 2950— DM, Tel
06893/5106 n. 18 Uhr

Varaute Tl 99/4A 4+ Ext. Basic m
Handh +Data Rec m. Kah +2 Joyst +2
Basic-Kurse+ca 40 Progr, 7 Mon_ aft
Origin. Vierp., Preis VB 600 DM (NP 900
DM), Tel 0203/786261. A Rasel, (ab
18 Uhs)

MT!Q&M&M.@S

gegen
D4955/74 19 ab 15 Uhr

Syche Kontakl mit THUsem Raum Saar-
louis, suche Drucker fir V24 Ext [Atro-
nic) suche gute Exb-Programme & & &
Meidet euch bei B Schwarz, Saard, Tel
0683143300

T 99 + Floppy + XBas + 32 KByle +
Joyst und noch vieles mehr, Telelon
061381606, (Literatur + Sprach-
syhithesizer + Spicimodule -
Schnittstelle-RS232 + Inlerface+.)

Prois VHB

ThWriter 290 —. 10 Module 300 —, Mins-
memory 290 —, Konsole 250, —. Bocher
30—, Therminal 109 —, Ex Box 1 280—
Rec-Kabel 25—, Rechenmod 10—, Joy-
stick ST1 59— uva, Tel 069/31 1722

T ©9/4A+Ext Basic+Monitor+ Recor-
der+ Schnittst -+ Matrix-Drucker +Joyst
+Bicher+viel Software fir 900 DM,
ring 11, Tel 040/7394470

Verkaufe T1 89/4A mit 2 Modulen (Dig-
Dug+Tombstone C)+ca 60 Prog +Re-
korderkabel, kaum benutzt, orginal ver-
packt fir 300— DM Tel 05602
24 34_ Nur Samstags+Sonntags 18-19
Uit

Suche Ti 99/4A, Zubshir, Module u
Softwars, Tel 05032/4302

s, 127



ESH Schafer GmbH

Am Flutgraben 2, 5239 Hirtscheid,
Telefon 02661/2505

® Das zweckmaBige Mobelstick fir jeden Heim-
computer. Ordnung und Sicherheit mit System

Tastatur, Floppy u. Disketten bleiben immer
schmutz- u. staubfrei

Drucker und Tastatur auf stabilen Ausziigen
4-fach-Steckdosenleiste gegen Kabelwust
verschiieBbare Glastir

Farben: Braun und WeiB

MaBe ca.: 90 cm breit, 80 cm hoch, 45 cm tief

Grofes Soft- wwmﬂaﬂmwmm

Fordern Sie zu Ihrem C at info an!

AK 300 mit FTZ, samnwmm Bederbar 1
ATARI, APPLE und C 84 BOs—
ATARI COMMODORE
Atari BOO XL 238— C 64 588 —
Atar BOD XL 498 — Datervecorder far C 64VE 20 98—
Desipitenstalion 1050 T48— ASKOM Anusticaoprier 2Ta—
B4 KRAM-Einbauerwetenmng 218— Sketch Pad 228 —
Recordarinteriace 58— Flight Simusiator i 58—
Figh! Semdator Il 158.— Ghosthusiers 4990
COLOUR GENIE LASERNVZ 200
Colowr Genie 32 KRAM ATE— Laser 110, 210, 310, 2001 a i
Deskpttenstatbon 11890 — Deskpttensindon 10 Lases
16-KAAM-Erweilorung 98— 110, 210, 310 und VZ 200 559 —
Recordersieusnung 29— Systemhandtch 35—

interface 60— ROM-Lisiing 48—
Temperatur’ 2 20-V-intarface B4 — Extended-Basic S8 —

DRAGON 32064 — info anforsern’

Seosha GP 504 388~

CPB0-Matrbanac ke 798~ —

STAR Gerni 10X 898" 430 %0 - Hochmate 11
TRD 7020 Typerwaddmnscker 1385~ Tel. (0511) 288028

BRANDHEISSE KNULLERPREISE:

CEM BN I

Perphersbon + Corroder O 64, VG 1541 ah
+ Ltk e a i Orucias MFS 501 SEE—
FEH-Farte e [CoTome) 443 — TS BO2 TAE —
REZ32-Karie imiem iCoroome) L — (¥ LF T -

f i b Farbpioher 1520 3L —
Mgl dpanareier Taor 25— Epsandeusciss FIERD +

1Ra— GirBrgafioniectace 3422 T8 —

Extanded B 45— o + REBJ FT+ 1 3eS—
Tormunal Esmulaton B = dha + FEBD+ 18550 —
Mipmresr, Parsec: LR Sinciak
Micromstpeon, Demon Alaci, Spectrus 48 K réd 5 Kesa AFS—
MoonTae ey  S5-= SpacHm 48 K 4 SRS —
Buargertme, Prates isia 5
Congo Bonga, Tressune fuland £ " Scotch 3 M 5500 Wh 55—
Bhack Rogess. Fopeve, O-bert & A Wos S515—
+ Rubvstracentl an Hadeas + Moden + SL” NeutaxSsketion 0 5L 38—

Programenen s LUESA Wi 37—

.lhﬂlnﬂ'l?g—BﬂGIL?QQ B00 XL 459 —
Able Preise inkl. MwSt Versandkostenpauschale [Warenwert bis
Dutoﬂﬂ-dm.hu} Vorauskasse (DM 820 Nachnahme (DM 11,2023.20)
Mla—m—imien:mmqegmwwmwmmm
pegen Zusendung sines Freasmschisgs.

CSV RIEGERT
SchioBhafsirale 5. 7324 Rechberghausen. Tel 07161/52889

Ve L7 4

06192/38883

XBasic + Graphik-Demo: Fir 5 DM, Ste-
fan Weiss, Konigsherger Str. 24, 8034
MNeugermering (Vorauskasses)

T1 99/4A (120}, Joy-Adap (10). Adventu-
re-Modul {80) und Literatur+ Softwane
{25) pder alles rusammen fir 200 DM,
Wollgang Frodl, 23 1Gel 1, Tel
0431332984, ab 18 Uhr

B Gelegenheit B Superpreis! B
B Verkzufe T1 99/4A mit 2 Modulen B
W 3 Bochem und Basic Lehrgang B
B f0r nur VB. 350 DM! info ab 19 Uhr,ll
B 02235/2482, Klaus Schwope B

Veerk. Tl 99/4A+ Peribox + Disk + Confr.
+Manager (alles m Garantiej+div
Module+Spisle ad Disk- g Kass+
Hassefienkabel+ Joysi Kabel+Abo  Ti
Revue Angeh mind 1350— DM, Tel
0682673505

Vierk. Tl 95'4 A+ Racorderkabal+ Basic-
Kuers+ Modul The Attack + Buch THBasic,
Extended Basic fir 300— DM, Tel
026823/4833, ab 17 Uhr, Nachnahme
oder Verr-Scheck

TI99/4 A+ 2 Joyst +Rec +Rec-Kabel +
Drucker Sekosha GPR1D0A mil ext
Centr. Schnittst +20 Programme fir
1 300.— DM [meu Gber 1 500.— DM, Ted
DBE3VD 1616

ok Rk R Achtung * ko ok w
Atari 600 XL (neuj+Zub 4
Joyst +Softw. gegen: 32 K-Erw. oder
Minimem-Modul fir T1 99/4A oder gilnst.
Verkaul! Tel 06241/75615

Tl 99/4A, Extended Basic diverses Zu-
behdr, Spete 1l 500 — DM zu verk., Tel
091931820

Extended Basic 200— DM, Module
30— DM, Personal Report M 80— DM,

TI 9514A
- Verk. MBI Damit wird 28 -
- thr GP100 A direkt an den L
® TianschéeBbar! VB 250—DM
L] Anrufe ab 14 Uhr .
® Tl 0747VB2232U. Baun @

Ex B+ Zeitschy. + Software nur 500 VB!
Tel OB 7165833

Tl 89/4A+Orig. Th-Joysticks+Rec-Ka-
bel+2 Moduin (Parsec+Othelio) + Soft-
ware +Literatur zu verk. fir 400.— DM,
Tel 027 47/899 ab 17 Uhr

Verkaule TI 99/4A+Extended-Bas. +
Kass-Rec +Joyst. +4 Module: Adwnh.p-
e Video-Sp 1.

Schach, + SW. mvgs.-m,mefm
02 11/67 3986, ab 15 Uhr

B E TI994A SoftwareTeusch! H
Programmiasisch in Ti-Basic und BExd-
Bssic ca. 150 Pgms. Gratis-Liste bei M

Weill. Kosinerstr. 42, 5350 Euskirchen,
Tal 0225172069

Thoyst 50— Dig-Dug 60—, Jungle
Hunt 60— Suche 32 KB ex, Tel
o441 7UTIBA

Box Aussiattung nach thren Winschen,
Disic-Controlier, Eif-Muodul Tl
02624/3817

TI 99/4A+Rec, Buchhigs +Daten-
madul, div. Fachh + Spesde (neu 1 500 —)
500— DM, Tel D451/478651

* * T]Uw-(}i.h,ﬂu.rnﬁitﬂ&rm‘l

4k Achiung & k&  fir TIS2/4A
>Schrifipakete < 11 meue Zexchensiire
einbaufertig in ihre Prog. auf Cass. oder
Deskcin Ex. Basic, & 9950FT Ddnenweg
29, 22 Eimshom &

Verkaufe: T 99/4A+Ex-Basic+Net+
Pha+ 3 Module + Speach Synth. + 2 Joy.
+16 Kass mit Software+Rec:-Kabel+

Bicher+ Literatur. Pres: VHEB,
Tel 061968/43773
T 99/4

ANSupsrext SpicielT) 22/4A0
Dschungel-Pit Teil 142 B  Schiampfi
B Starraiders ll Miner 2000 B Utopaa B
Dracyia B Alpha Alarm Bl Olympiade B4
B Atantis W Tel 02226/7440

fir
O7TBW/55331
+ Verkaufe Tl 99/'4A+Ex-Basic+Re- &

08122/4302

Veric Ti 99/'4A+Exbasic +Minimem +
Buchungsjournal  (Modul) + Recorder +
Schachmodul + 7 Bocher + Software, VB
850— DM, Tel. 07 117325207,

ab 16 Uhr

Verkaufe Tl 99/4A 300,— DM, mit Zube-
hér (zB Joystick, Module, Biicher, Cas-
setten) 400 DM, Tel 04131188927

Verkaufe for TI 99/4A Floppy intern 400
DM, Floppy extern 600 DM, Recor-
der+Kabel 800 DM, Cor Comp RS232
Extern 350 DM! Suche! Tl Writer Buch
Englisch, Tel 06224/7 4080, ab 14 Uhr

VC 20 * & Gardener XIl &+ + 16 K,
neuss Stralegie- und Actionspisd fir 10
DM (+ 2 DM in Briefmarken) Super Ge-

Verk. VC 20 + 3K + 2 Joy. + 3 B
cher + Dataselie + Top-Spiele GV-32
K + Speelmodul + SW-Fernseher nur
400 DM VB von H. Lickes, Vorsterstr.
15, 4154 Tonisvorst 1, Tel 02151/
720676 ab 18.00

Verkaufe VC 20 + Daissefte +

Anfragen an
Tel 08431/ 449?5 nach 16 Uhr

# # & Achtung: Verkaufe VC 204+ & &
Verkeufe wegen Systemwechsal VC 20
+ Datasette + 16-K-RAM + Spiele +
Literatur for VB 500 DM, Tei Bonn,
0228/213351 nach 16.00

128 it
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QL-Parallel

as wollen Sie mehr... ?

Die Sagenhafie

druckerinterface

uadrati-

b~
& Copy:
B )

mif Beta
Coniroller ab

DH ' ' 98--

'9.

MICR

Zentrale:

Filiale:

v

Sie konnen per Nachnahme oder

QL-Kabal:

Ran naclh BeatsMsngang
Unsor

Praiz 498,-

rinpr B
nal mangohvom e
shal il Tassn BP,=

[y
ZX Lpwint vnd
Shivwa CP 80

I
A gl i

Unser nhr m.-
10. Endlich: komplet-
te Cortridges schoell
kopieren

11. Frod programmierbaras
Joystick-Intertoce 1. Spe<-

k! AR i
weary Cagnerie (i Tl
Unser Preis: 118,-

12. Software Utilities
Mine#t Papisl s 05 -

Hireh Davpor mur 55,

Rata Baake per 45, -

oy B -
13. Dasis-Seftware
g "

ppneiie BB
Fir W=

Poputivk beefuriona
Unser Preis 79,-

Specirum 48k ab 478.-
Spectrum Plus 628.-
32 K Ram-Erwyg. 95.~

Woerld Tranic
-pglw

Eiafaeh g serayien
Harcopy g ohae 2

Unser Preis 248, ¥
5.GL 14 Farbmonitor

Einfiihrungspreis bei
uns nur 998,

Unser Preois 89,-
7. Sinclair QL

At s X Mhcrodeivel und 4 S
simassengramen, o e

Preds md Arsdroge

erangebote fiir Sinclair Spectrum

16. Die machen Druck
Speedy 100-B0 jiret it 100 20
[} i

aF . walT-grafiE Rk

Epson FX B0 1640.«
Jukii 2300 Typenradschralbm,
it Paenlielanschivfl mor 908, -

17. 3-Kanal Sound
Synthesizer fir Spec-
N mbaiit et

Unsor Preis 128,-

18. Flightsimulater Il
#ir € 63 oder Atari
Unser Preis 198,-

19. Specirum-Disc-
Drive

Komplettitation 890.-
mil Bota Conbra
Metm Contrall

Superprels 748, '
mii Bete Contraller 1 190.-

20, Spectrum
w-hﬂnp e

Unl‘n Preis 498,-

GRATIS!

Die aktvellste Auvs-

Wir beliefern auch den Fachhandel.

OCOMPUTER LADEN - der Zubehir-Spezialist in Berlin

H 10 DM zum Kaufpreis, bel Scheck

5. DM Porfokosten, Versand ins

Ausland nur gegen Vorausscheck

mit Verrechnungsscheck zahfen
plus 10 DM Porfokosten

Bel Nachnahme addieren Sie bitfe

Lietzenburger Str. 90 Kanistr. 70, 1-12

S N
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HEICBEIE 1T

Unentbehrlich fiir
Konvertierungen

Wolf-Detley Lu:herJ. v

AABIC Faforans -

mit dor grofan
Tk b didlar

S0 Video Spicle
dar Variag

Iy gkt [ wach firden

L

Sie Programme fiir {iber 30 Computer!

Im Fachhandel prospert T8 gegenFsiumaching

Von unserem Software-Service erhalten

Diesar fang anghilin o

Computer-Biicher

abrdiuchlichan
mlodcho

b

D. LutherVerlag

Elisabothonstrafe 32 - 6565 SPRENDLINGEN

1 Berlin 2B
W Germarny

Hoheleldsir 55
030 /404239

HARD AND SOFT

Compatition Joystick 4%,=

Joystigk Interface fFrei progreami SpEC 96.
Joystigk Interface schaltbar, Tir Spuctirum g5
Sprachpynthesizer v speach TUr Spectrum g
Sprac Y C

UREN-—
"STOKELHIP"F. Spec. (wie in Heppy Cosp.
IP™ Bas L'c'\n.‘la..nn[.... Lautspr.«Load/Save-Sch. )
®dk *troficse® fir Spectrua {12-er Tastenfeld) 185.

COMMODORE
Boulder Dasy
Ghosi Buster
Ghost Bust. (D

x - @

]
o
L4
i
=
B
o
B
p
I

1) Wer brennt meine Eproms Hir einen
VC 207 2]} Hsbe gute Programmidee,
wer programmiert sie? 3) Suche CMB
64. Andreas Voigt, 3422 Bad Lauter-
berg 1, Tei 0552 41317

LA B R R R AN ENEENNERHSHSEH:.]
Verkaufe Commodore YC 20 mit Data-
sette, Joystick und 45 Speelen, Preis
VB, ruft an nach 17 Uhr: 06043/3597

Verk. VC 20 + 64 K (Zerc-Karle) +
Eprom + Datas + Joyst + Grafk-,
Prg.-Hife + Forthmodul + Software
(Donkey-Kong, usw. |, C. Rehfeidt, Tal
04541/83279, Roldomweg 14,
2418 Ratreburg, VHB

& VC 20 & VC 20 * VC 20 &
Verkaufe VC 20 mit 32/27-KB-Modul,
voll schaltbar 350 DM,

Bermnd Peilzmeier, Postb. 1471, 4430
Steinfurt, Tel 02551/2490

Veri. VC 20 + 16 K + Datasette + 2
Bacher (Tips/Tricks, Lermne Basic mil
dem VC 20) + Software (Basic-Kurs),
1 Jahr ait, VHB 270.— DM,

Tel 0714391484 nach 17 Uhr

* VC 20 + Datasette + 3-KB-Grafik &
# + Joystick + Maschinenspracha- &
* Lehr-Buch + ges. Programm- &
& sammiung ca 100 5L fir nur &
* 400 DM, Tel 04302/2724 %

Verk VC 20 + Dstasette + 3K + 8K
+ 16 K + Modul-Box + MPS 801 +
6 Bicher + Sofiware + viele Zesischrl-
ten fir 1400,— DM oder einzeln nach
Gebot, R. Gailz, 5630 Remscheid,
Masurenstr. &

tasatie + 200 Top-Programme + 4 B0-
cher + Joysi. + Steckplatzerw. +
Speel-Modul sAvengere eic., Preis: VB
430 —; Tel. O7T11/533838

VC 20 + Detasefte 200,— 5 Skt
Erweitarung 85— KFC-Super-Modul
80,—; 2 Paddies 20.—. 300 Programs
aul 8 Kassetten 50— Tel 06151
23228

Verkaufe: VC 20 200,— DM, Kass -in-
terface 25— DM, 27 KB Speicherer-
wederung 120.— DM, 2 Bicher 40,—
DM. ABes rusammen {. Vorrugspreis
350,— DM, Tel. 0OBB1/61755

EEEEEE :300v HEHEEEERE

Verk. VC 20 + schalth. 32/27 K +

3 Biicher + 4 Module + viele Software,

ales Orig.-verp. zur Not mit Datasatte
dann 490 DM

BEE T 0451401185 HEEN

Suche CBM 64 + Floppy + Eproms +
Light-Pen + VC 1515, auBlerdem: Wer
kennt meine Eproms? Ruft an o
schreibl an: Andreas Vioigl, Hauptsir
226, 3422 Bad Lauterberg 1. Tel
0552/41317

VC 20 & & Verk VC 20 + 32 KB +
Datasatite 4+ ca 300 Prog. (Buck Ro-
gers. Pole Pos.. Loderunner, usw ) + 2
Bicher + Atari-Joy.. Preis: 400 DM
&% Matthias WKalen, Telefon
D231/484262

Verk. VC 20, 7 Monate alt (350 DM) +
Datasetie (B0 DM) + Spiele aulf Kassel-
ten und Steckonodul und Speslhuch (TO
DM}, oder alies rusammen fir 450 DM,
T. Stadier, Tel 09274/8347

VC 20 + Dataselte + 32-KB-Erweiie-
rung + 500 Programme (Utilities, Spie-
le, usw. ) + JoysSck und Literahar (Tips
& Tricks, Forth, Zedtechriften, Anleitun-

VC 20, Datasette, 32 K, Sargon, Lau-
der, etc. aus Zeitmangei DM 300.—
Tel. 06441/42996, Mo—Do abends

m Werden Sie zum Millionsr it
Suche S pitz e n-Software,
zahle tir Super-Programme bis zu
50,—. Listen an: U. Schmidt,
Kobergersir. 83, 8500 NGmberg

B Verkaule VC 20 + Datasetts + B
W 32 K, voll schaltbar + viel Literatur ll
B + ca 100 Prg. 4+ Joyst + Resett B
B ARes rusammen fir nur 500 DM B
B Andreas Keliner, T. 08652/4525 0

VERSCHIEDENES

COLOUR-GENIE, 32 K, Datenrecorder,
Zubehdr 450 DM, Tel. 02207/2128

VIDEQ-GENIE |, 64-K-RAM, Level Il mit
eigeh, HKassettenlaufwerk + Zenith-
Manitor bei 5. Schmitt, SchulsiraBe 80,
6500 Mainz 1, Tel. 06131/44079 ab
TB 30 Uhr

Suche fir Geme | EG3003: Drucker,
Expander, Doppel-Floppy, Erweite-
rungsmodul, Software sowie dl. Hand-
buch {sehr ausiiihriich], Horst Kespohl,
Blomberg, Tel 05236/1387

RS232V.24-Schnittstelle tir VZ 200/
Laser 210, mit Modemprogr. mar DM
88 — + Porto. Infos anford., Dipl.-ing.
(FH) Jorgen Lude, Langestr. 60, 7424
Hergkistatt

VZ 200 VTECH mil 16-K-RAM-Erwei-
terung und Software fir VB 300.— DM
an neuen Besitzer ru Obergeben
Michael Winkler, Pregelstr. 1, 5860
Iserichn 8, Tel. 02304/5661

ORIC-1 (48 K} — 1 Jahvw alt meuwedtig,
inkl 2 Kasselten (Harmier-Altack + Da-
jeiverw.) for mur DM 450.—! Tel
02263/7798 ab 19 Ulr, H Pjeda,
5250 Engeiskarchen/Rind

wkdw TOPSPECIAL ww
Computerclub fir ATARI, CPC 464, ZX

i)

for I =20 »L nus &3.-

Beach Head

Begrenzte Stlhckzahl,
unpegrenztes
VERGNUGEN

Funt ptsrzesssty Brecs Wt 3§ §0 ET -9

Black Max je 15 DM (105 65) # & &
M. Puchieitner, Eckperg. 4271, A-1180
Wien

# % & VC 20 Osterreich VC 20 % # &
Suche: B/ 16-K-Erweterung: bis 60 DM
(420 &65)70 DM (490 &5). kauletau-
sche gule Software, M. Puchieiner,
Em:e:g 421 h‘l‘I&DWEH

Geschenkl  Geschenikt Gesca‘m
bekommen Ske VO 20 + Datasefiz +
Joyst. + Literahr + Softw. nicht, aber
fast! 400 DM! H . Tal 10, BODD
Minchen 2, T. 0B2/293470 ab 12 h

130 s,

SimRtE Cimiis 3= paoaadati i gen), Preis VHE, 06152/54830 81 hat ergttnet! Suchen User in D, A,
Lecathlon 8.— Decathlon 3?!.— CH! Info (1 DM) bei ASS, Keint sstr
Be2ach Head &3, - Beach Head 38.~ & # #VC 20 Osterreich VC 20 % & & 32-8948 Mindelhaim & & & & & &
Combat Lynx 45, ==NEU = (Comoat Lyns= &5, = Verkaufe: orig. Hass: BasicHus 20 E

£lice in videcland Gb.- a—NEW—= Kung Fu 33.- DM (140 85); Frantic, Wacky Waiter Verkaufe MATTEL INTELLIVISION

inkl. Beauty & the Beast, Frog-Bog
und Triple-Acton Fir DM 100
ABes 1a Zustand und mit Original-
Verpackung, Tel, ﬂc‘D 3'05553
Verk. Seikosha GP 100A, Matrix-
fast neu. VB 398.— DM,

Tel. 0251/615625

*xkdtd WER? &b n
ist so nett, und verschenkt Computer/
Peripheris {auch defekt] an 2men Schi-
ler? Ofiver Achnitz, Tycho-Brahe-Weag
41, 2000 Hambuwrg 70




ABC ELEKTRONIC

ANDREAS BUDDE - AM BRODHAGEN 100 - 4800 BIELEFELD 1

Telefon (15.00 bis 20.00 uhy 05 21/8903 81

Spectrum
TIMEX Fioppy Disk Drive
— A" Latwer, b 7w 4 S20ck
el

— Zx MOKB
- {.Sp.:kw?mg’.mlﬂ‘rm

Eermormmen warden '
— CPM vesfagher™! Preis 993.‘
— 2 ¥ RSZ32-Schnltstelen
— Peset-Seiuder

CPIM 500,
Expansion System
~ Ddderoteie 398,

Cartelip
— d Supes-Progeamme. Tasword 2
Masterfie Ganes Designon and
At Adtack:

Wafadrive 444

ABC MSx

Computer
— ZBOACPU
32 w8 ROM
£4 KB RAM 799
16 Farten
Cortiorach-Wtiriaon gt
it i alen ancenen

[Erue- Baubede

Specher 108 4184, 150 ns & S30ch
X2

Flropoylastwerie slmeine dod BOT
AGS

g Tl L
Fropoypehluna ¢ Metrind br 7 slrmeire
Lautweorie Super Dessign Ba-

Sinclair-Erzeugnisse

1) Hemeoepoter: TE-Specines 48 K IR
2} Herospuled DX-Doacrumn 48 K SBO-
I) Ti-rteriece | AS232 Nelrwerh 199

&) TH-Micrdrve Msssrapescies oo $0 K Lo
) D08 -Compuier 128 K, Engleche faniirang 1558
) DCOL-Compater 128 K, Deutsche foslitrung 1855

ZX-Spectrum-Zubehor

Spmchararastorang 16 s 48 K Modsll 2-3 -
Spscharsrnatergng 15 s B0 K Modsl 3 178
Jeysnckinderisoe (Kampsiony + Cick Shof 2 Ed-
Controrct-Schodtsieds fuene Softwars ndtg) 185
Sedning und Frrson- Drocss

i roncs Tastatr (Microdrve geesgned) LB
Proftasiadhs (Enbe cer Platne migichy 85
S Tnstans e
CR-BO-Drucsa + Cenooncs Schntsseles e
RS232-Kabed iox inderisce 1 8-
Caririge 15 Merodres 1 Siack 1650 & Stick T2

Beta Desksysiomn M Spechum 1 Foppy a 39T K 1159
2PypRd TAOK 1704

Bhirta-Diebdritroher S AED
ZX-Specirum-Software
Eor Patet Mabe o Chin. Schach. Scrsbed Sarvesl a5
Hores goed Sag, Tresgusen Flag
Bar Paset PSST. Schach Cheguerd Fag. Jet Pac 40
Gmuiaion Revers,
ZX-QL-Zubsehor
RSZ32-Habwd 48
Mo Wbl mcnochrome 39
Nt aitoy-PCate FEGE Taaan &8
g mf Bedemgs
Ubesgang von RS232 e Centrones we-
CP-50-Dinocior ]
Farbenordins T At
ZX-QL-Sottware
O -Asseeiier — BE00C Sesarnbins
Begschirm Edtor
140 — Siyniua Check
— e dmstary
O Pl - Edtor
180, — Brukiursctsg Progremmgren mdolc
— Kuesurg
OLFormy — Form B3-Svmtem
140 — Sound & (raticiifegreten mermen
verbes
— D Programme
Al Procss srraden T4 % Mafrwertsieues
Bestolungen [Scheck. Nachralvss® + g 2

Toies 932674 budce d

CENTRONICS

HORIZON

=3

BRI

H80 und H156

Ihr Drucker fiir gehobene Anspriiche

® NLO-Druck (Near Letter Cuaiity) mat 27
cps saubere geschiossene Schrfizes-
chen was von der Schvebmaschens:

V-0 in hoher G digheit

ESCO

Begueme, vielssitige Formularfahrung

& DiN-AG-Enzeibiiter snd halouioma-
tch Fu verarheten — ieschier ais bel
ened Schrebmaschne

® [-A3-Enrelbiatter konnen Dewn Modsd

M 155 vertial oder hosirontal enge-
spannt werden niliizich bei

Handleranfragen erwunscht

Gesellschaft fir Datenverarbeitung mbH
Rindermarkt 4, 8050 Freising. Tel 08161/7755




LOMPUTER

Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen

Verk. DRAGON 32, Netzried, 2 Joy-
sticks, Module (Cos -invader), wviel
Softw. (Wirbelw., Flugsim., Pac-Man,
Caten-, AdreBverw., usw.), VHS 650,—
foig. Verp) + 3 Bicher, Teil
O7272/7T3T68 n. 18 Uhr

Verkaule Dragon 32 + 2 Joysticks +
Literatur (5 Bicher) + Software (ca. 70

Programme), kompl. 400 DM, Peter
Hahn, Bergslr. 38, T342 Bad Ditzen-
bach 3

DRAGON 32/64 « 4+ & NEUER ZEI-
CHENSATZ & % Gro8-, Kiein- & dt
Sonderzeichen, invers, Tab., LUne
on/off, Graphik usw., M-Code, paraliel
zum Betriebssys. DM 49,—_ J. Ortelt,
Nebaihomstr. 5, 7440 Nirtingen

a* W W Einsteiger sucht & W W
Informationen, Tips, Tricks, elc. fir Aku-
stikkoppler. Wenn mbglich Telelonnum-
merm. Tel. 0571/4 23856 ab 19.00 Uhr

Super: Shugart § A400 zum Biligpreis
von nur 285 DM (VB) bei: Martin Libich,
Josel-Lang-Str. 29, 8000 Minchen 60,
Tel 0B9/B84057 (nach 19 Uhr)

Verkaufe Dimension X, Zeppeln, FT-
Apocalypse. Bruce Lee, Genesis [alle
32-K-Kass.) for je 40,— DM, alle zus
fiar 180.— DM, Tel. 02304/41510,
tagl. zwischen B und 9 Uhr abends

MTX-User-Club-Frankfurt
Sven Lehnfeld u. Pater Adber
1 Info kostenlos, dann gegen
Selbstkosten B Teiefondienst
Tel. D62/TOT 2429

Suche Soltware fir den
11! DRIC-ATMOS !
Verkaule original Vielnors-Lair!
Angebote an: Dirk Zimmermann
Mittelstr. 1, 4322 Sprockhdvel 2

Verkaufe: Dragon 64: B0O DM,
Dragon-Disk.. 700 DM, Drucker STXBO
400 DM, div. Bicher: S1. 20 DM,

V. Markmiller, Memaistr. 1

7910 Neu-Ulm, Tel. 0731/81414

Wer schenkt Bastler def Computer,
Drucker, Gehéuse, 0.4.7 Zahle Versand-:
kosten! Robert Pflumm, Hochriessir
16A, B207 Endorf, Tel, 0B053/1948

-(ARAT

IS S S S S E S S E S SEEE S
Suche
gebrauchie Rechner und Zubehdr
Tel. 040/7607333
FEAE AR AR A AR R R R Rk

Wollen Sie wissen, wie Sie mit Threm
Computer nebenbei gutes Geld verdie-
nen kinnen? Info gegen RGckporto von
H. Tietien, Rigaweg 1, 3300 Braun-
5¢nwe|g

Verkaute Gmﬂerzafsn‘-mten
z.B. Chip, CPU, Homecomputer, PM
pro Heft 2,50 DM; Buch: Mein srster
Computer 15,—; 281 im Einsatz 8,—;
Tel Q46615822

Verkaufe BROTHER EP22 + Interface
for C 64 + Zub. % Jahwr DM 550.—
TEXTOMAT {orig ) DM 50—
Stephan Zeier, A. d. Ludwigshdhe 8
8832 WeiBenburg
Tel 09141/5162 ab 17 Uhr

Tausch « Tausch + Tausch
Suche zuvestissige T.-Partner. Kein -
naz. Inferesse. Nur Disk. Liste an
Achim Dielmann, Eisenbahnstr. 28,
4050 Mbénchengladbach 2

Private Kleinanzeigen

Verkaufe Brother HR-5C, original
verpackt mit Garanbe fir 459 — DM
Skizzenzeichnerproge. fir C 64 25—
DM. H. Masuch, Bahnhofstr. 24, 6283
L!J‘ll'rbﬂ'g 'I'el 054? G61119ab20h

Super: viele neuw. Kasseilen und de
Telespiele Atsri VCX 2600 und Phiips
67000 bilig, einzein zu verkaufen: Hel
mit Baur, Herrenweg 5, BAT 2 Burgau
Tel. 0B222/6181 IIIIIIIII

Verkaule HP41C0V + Magnetkartenl. +
Thermodrucker + Netzled,

alies neu: 1100 DM

H. Decher, Rontenweg 4

6320 Alsfeld, Tel 3933

o o oW ko R R Rk R R R R
Verkaule Epson RX B0 Matrixdr
100 Zeichen'Sek. VB 700 DM

Tel. 0221/591108, Kain
I A e R R RS RS R R R

ENENEENESESEDEEEEEE
FREAKS! Der einzige Tausch- und info-
Club Data-Jacobyte sucht noch Sincissr-
und Schnesder-User. Infopack anfordem
bei: F. Ewein, Postf. 70, 5585 Enkirch
EEEEEENEEEEEEEENEEEE

Achtung:

gegen das
gerechnel werden.

rechiligte haften fir ihre Kinder.

Wir machen unsere Inserenien darauf aulmesksam, daB das Angebot, der Ver-
kauf oder die Verbraitung von urheberrechiich geschiitzier Software nur fir
Originalprogramme

Das Herstellen, Anbieten, Verkaulen und Verbraiten von sRaubkoplens versioBt
den. Bei VersttBien muB mit Anwalts- und Gerichiskosien von dber DM 1000, —

packt. WMMMWMMm«mWWN
geht das Risiko einer jederzeitigen Beschiagnahmung sin.

Wir bitten unsere Leser in deren sigenem inferesse,
nal-Software weder anzubieten, zu verkauten noch 2u verbreiten, Erziehungsbe-

Der Verag wird in Zukunft keine Anzeigen mehr verdifentichen, die darsuf
schiiefen lassen, dafl Raubkopien angeboten werden

Private Klei :

SEIOSHA GP-100 A: (Caentr_-paralied)
lsdenneu + ong-verpackt, wegen Sy-
stesrwechsel zu verk flr nur 395 —
DM! M. Tilimanns, Posif 111073
5650 Solingen, Tel. 02122/3376286

k% ALPHATRONIC PC &4 &
Super-Software wahlweise aul Disk. o
Kassette, sehr presswert, u U auch
Tausch info bei Jan Schilling, Feidstr
5. 2723 Scheefiel

C-64-Leergehiuse DM 30—

16 K for ZX81 DM 50 —

* & 4 Interessenten fir Hardware-
Selbstbau am C 64 gesuchl in

FFB H. Westermayer, QEH-H 92243

Verkaufe Drucker SE IKO-SH-“L GP-10

mit Schallddmmatte. 2 Monale ah‘. ca
200 Seiten ausgedruckt, Preis VHS
Tel D421/446699

# ok # kok ok ACHTUNG & & e & &
Suche delekte Computer, Periphene
und Schaltplane (alle Fabrikate), zahle
bis zu &0 DM!! Rufen Sie an: Tel. 089
3106321

ZX B1 + 32 K {200.-} + Recorder (80.-)
+ Timex Printer 2040 (250.-) + PHI-
LIPS Monitor (Grin) (200.-). Neupreis
ca. 1200, ales zusammen 600.- VB
Auch enzeln, Tel. 06128/44786

ZX 81 Morse und ATTY Emplang PGM
ohne interface! Morse Input in Earpho-
ne. Aul Kassette mit gebr. Anw. DM
25,—. G. Holthaus, iisstr. 73, 4542 Ed
Hoek, MNiederiande Tel 01154/1581

® Fast geschenkt! ZX 81 @
ZX 81 (det) + 16 K + Sprachsynth. +

70 Progr. (Flugs., Centipede...) + Bl-
cher & Nur 60 DM e Tel
0628/546164

Uber 80 ZX 81 Programme fr wenig
Gedd, (unter 10 DM) Spiele. Anwendun-
gen, Utilities, info bei Jan Schilling,
FeldstraBe 5. 2723 Scheedel

Steigen Sie ein in unseren

SOFTWARE-
EXPRESS!

Ziel:

Fahrschein:
schicken an:

immer die neuesten Spiele aus der inter-
nationalen Hitliste
Sie brauchen nur eine Postkarte zu

SOFTWARE-EXPRESS

Oder rufen Sie unseren 24-Stunden-Service an:
Tel.: 0221/24 7660 oder 02236/44873
kostenlose Preisliste wird sofort zugesandt.
und nun: GUTE FAHRT!!

= —
R R T g e

UNSER
ANGEBOT FUR

SIE

Atari Ti IBM
Commeodore Sinclair

—iiber 1000
Original-
Programmea

2 Sie
Unsanes

Arcade
Professional
Super
Joystick

123|"

Wenn Preis,
Qualitat
und

Service
stimmen

10 (zehn)
Daten-
Cassatien "10

MNur

15,- DM

{M-U'r BOE 2-! &7

nachts

132 s




11 THORN EMI Computer Software
prasentiert

w7 FOR COMMODORE 64

SLURPY -

EATIVE SPARNS -
BIGGEST APPETITE EVER
©FOR ANY ATARS 3
Moun’ﬁ e =5
“I Al

UNGEO

ND ryz KEY TORICHES

-

BIRD-.
MOTHER

LIFE'S ASTRUGGLE

SPECIAL -
DELIVERY.

. s.awmscum.srnmsrﬂnos 2

E 4, A-8018 GHAZ, TEL. (0318) 73-3-4%



DER
N OL TWARELADEN!

Tel.: 030/344 78 27

Berlins groBte Auswahl an Software fir:

VC 64 - Atari - ZX-Spectrum

Adventure-Spezialist und natdrlich auch
Software fur IBM-kompatible Rechner

BALER GmsH
FORDERY
WENN PRE

E UNSEREN INFORMATIVEN KATALOG AN..
QUAL I TAT UND SERVICE STIMEN SOLLEN
ARCADE PROFESSIONAL DM 128.-/10 MARKENDISK:DM 48. -

OLAF BALER KRITENBARG 44 Zooo HAMBURG 65

TEL.040/6 06 24 87

AUCH NACHTS!!'!

LOMPUTER -

Private Kleinanzeigen

ZX B1 % % Suche External Card Hir
Ascmic Rom. Wer hal Erfahrungen mit
dieser Platine? Krechbaumer L., Guido-
Schneble-Sir. 82, 8000 Minchen 21,
Tel 0B9/561244

Suche Software {Bocher, Listings, Cas-
setten) for ZX 81 mit 16 K. W. Baiwen-
ger, Paol-Preusch-Str. 9, 7080
Aalen-Wasseralfingen, Telefon
O73BVTTT74

Superschneller Wordprozessor aus den
USA. MGC-Programm for Seikosha-
Drucker. Alle professionelle Funkbonen
Freiumschiag an: Hans Beyhs, Frie-
denstr. 44, 4000 Dasseldorl’

Verkaule ZX B1 mit 64 K-Speicher, Q-
Save, Erw. Zeichens, GroBler Taslatur
und viel Software (z.B. Crazy HKong.
Cent., Pimansa) fir 450 DM, Telefon
0823112724

Verkaufe: ) 81 + 16 K + gr. Tastalur
+ Joystickinterface + Joystick + Soft-
ware = 160 DM bei: Kar-Emst Kiel,
Bahnholstr. 91, 4986 Rédinghausen

1M Suche Spectrum-Software 1111

Verkaufe Programme, Literatur, Lehr-
gang fir den ZX 81. Kostenlos Liste An-
forden, D. Suckel, Rofistr. 7, 4100
Duisburg 61 oder Tel. 0203/341518
nach 18 Uhr

Suche fir ZX 81 Programme: Flight Si-
mulator, VU-File, Unifile, M-Coder und
sonstige gute Software. Martin Wenz,
Feldbergstr. 73, 7000 Stutigart B0

Suche Memotech HRG, Memotech ZX
81 Keyboard, Q-Sawe f0r ZX 81,
Alexander Brohl, BismarckstraBe 20,
4005 Meerbusch 3, Tel. 02150/5131

Verkaufe ZX 81 (13.) + 16 K + Tast
+ O-Save + 2 Joystickanschl. + ca
300 Prg. (Chess, VWCalc, MC-Reversi
usw.] + Anleitungen far DM 300, Anfra-
gen unter Tel, 081 068/1312, Michasl
Scherr

Suche kaputten ZX 81. Nehme auch To-
talschaden (Piatinenbriiche uw.) zahle
jo nach Beschalfenheit bis 30 DM. &
M. Rrey, Waldpark 3, 7531 Eisingen

 TEETEEE S S E SR SRR R
Verkaule ZX 81 kompletl, 64 K, Recor-
der, div. Bicher <+ Sofiware. DM
250,—, Tel, 02161/651278

deodeodk ook ok ok ok e ok ok ok ok

Verkaufe ZX 81 mit Handbuch, Netzledl
und Kabeln + 16 KB + Aulsatztasiatur
4+ 3 Cassetten + 1 Buch + 2 Hefte &
Alles rusammen nur 200, — & & & & &
Tel. D228/466377 ab 14 l.lh: ok k

(ARAT

ACHTUNG VC 20/64!

Standig Top-Angebote fir Euren Com-
puter aul Lager! Programme ab 1,—...
1,90...2,—...3,—... Komplette Pro-
gammpakate ab 5,— DM. Textverarbei-
tung unter 10,— DM. Tabelenkalkulz-
tion, Ubersetzungs- und Bhroprogram-
me (Spitze!) zu Knillerpreisen. Ein Ka-
talog mit Giber 60 Seiten wartel schon
aul Euch! Werbekassette (randvoll mit
Programmen) und Katalog zusammen
fir nur 3,— DM in Briefmarken!
Schreibt heute noch an 5 + S Soft,
J. Schiiiter, Schottelkamp 23a, 4620
Castrop Rauxel 9, Abt. N 14, (Compu-
tertyp nicht vergessen, keine Copy-
rightprogramme!)

Brunken-Computer-Technik
W Info C 64 kostenios! INENEEER
W 24 Std-Service: 0209/337862 0
B Buer, Gladbecker Str. 123 HEER
B 4650 Gelsem.r:nen 2 III | |

C 64 + VC 20
* Doppelreset C 64 + Floppy 1541
DM 36
* Reset Userpor DM 22
# Einfacher Resetiaster DM 10
* HB Soft, 35 Kassel, Pt 420222

ok ok C 64 % VC 20 * k&
+ Turoblifter — vermedd. Warmestau
% in Floppy 1541, verhind. Dejustie-
* fung des Schreib-Lese-Koples,

# DM 78,—; HB Soft,

* 35 Kassel, P1 420222

VC20C64VC 20C 64 VC 20 C 64
Lichtgritiel nur 49 DM, Info gratis be
KS Hard- u. Software, Postfach 1171,
8458 Sulzbach

* & % & Schneider CPC 464 & & & &
Wir haben die Software! Liste (auch flr
ZX-Spectrum) gegen Rickporto bei:
BRAWA comtech, Abl. W, Postfach
7024, 7520 Bruchsal 7

Zalms-Soltware fir Scheider CPC
Hausbuchfihrung mit Grafik 38,—
Datencomp. 48, —; T. 04481/T1719

B Neu & + & Hol-Micros ® % & Neu l
Alles for Sinclair- und andere Homecom-
puter. Soft- u Hardware U. Boland,
Schneckenbergstr. 21c, 3450 Holz:
minden, Tel. 05531/37 50

‘E Quicksave lir jeden Spectrum,
® jeden Recorder. Ladt Programs,
® Byles, Daten und saved sie mit bis
® zu dfacher Geschwindigkeil, neu,
*® ab (z.B. MANICMINER in 45 Sek.)
® 10 Baudraten einstelibar. Zum
@ schneflen Lagen wird Quicksave
® nicht bendtigt. inkl. Anl., Kass.,
® Porto: 30 DM (Scheing),

® V. Marohn, Am Beilstiick 30,

® 4600 Dortmund 50

BASIC-PROGRAMMIERER

Durch Fermnkurs zu fundierten Kenninis-
sen als Basic-Programmierer. Ohne be-
sondere Vorbildung lermnen Sie Basic-

wo QHUSTIR-HOPPLER eoooronse

LORIG. AUS ANV, ANIAUL LR SCHALTER DEIN AGSORIG, ANSW. AUTD.
2: BLN, ALS/ CAMLEN ANZALL DER ANZHIGEN :CAHRIER ORI GINATE (ANSWER
BATT.6V/NETZT. 12V STRONVERSORCUNG BATT.9V/ANKY 9%/ NETLT.9-15V
BEIDE E0PFLEN HAREN EING FIE.-EIAASSUNG * UBERTRAGUNG MIT 300 3AUD/VOLLD.

Programme zu entwickeln und Mikro-
computer zu bedienen. Als rukunfts-
orentierte berull. Weiterbildung od
interessante Freizeitbeschafigung. 45

GEWERBLICHE

429,-

298,-

KLEINANZEIGEN

weitere Fernkurse. Fordemn Sie kosten-
losen Studienfohrer! Kein Vertreterbe-
such Studiengemeinschatt
Darmstadt, Abt. 30/45, Postfach 4141,

O U M 7 000 iican Teetonc ot 06877 veooiins o CB4TuboDskC64 o 6100 Darmstadt.
'J ® |5d1 100 Biocks in 8 Sek. DM 25,—®
& Turbo-Tape Il — opl. u. akust. Kon. ® Export-Computer Modem-Phone

134 s

& zur Tonkopfjust. dber TV DM 20,—e

Telefon + Modem in einem Geral. 300/
1200 Bd., V21/V23, Orig/Ans. RS232

T e s s T T ® Bestell 35 Kassel, Pi 420222 e OM 498 Div Batsieh di E

5 - = —  ur —. Der ieses Ex-

P . ZzﬁPECT i?l.l?rdl wou 3| ** Supersteckmodule fir C 64 % #  porigerates ist in der BRD postalisch

b e it it - Sid4-Modul mit Turbo-Tape + T-Disk. + nicht eraubl! PEKATRONIC. Tel
el : o Ok

S P FOSKeyoomn 258 oW Dtartacn 1 oM 3| DOS5.1. + Old + Reset-Taste65 DM 04106/694 47 Hdl.

& :s'l.-?-u'--ﬂeut:cw-d 184 DM C.r.ﬂd:a-l' w—_»-cr 28 DM ® Tu,me.MMQ 39,50 DM

o Jos Cociihels ot i i jseom  ® | Turobo-Disk-Modul 39,50 DM Disketten m. 5 Jahre Garantie, 5%°

: Joyst dnder pvog | 109 DM Sehieata GRIDOA 546 DM : DOS-5.1 -Modul 39,50 DM  DS/DD, »DM 2,50 — Sonderang.= reg

% Bl Dkl gy Sysiemt; 838 1, kimoalinet S 1298 DM e | Alle Module mit Reset-Taste und Leer-  weise ab DM 3,00 5%° u. 8" Nashua

: e i e 2| s o Kt uscrater s 90 T U 5.00

. T =N E ® | H. Langermann, Lessingshr. 46, 3a Ringstr. 10, BO57 Eching,

RAHSERSTR. 58 a - 4060 VIERSEN 1 - TEL 02162/22084 I 7 fi
:'lllI."......II.....IIC.I....l'll......': ED'EMMQ'022?2'1580'1?2211 Tel. 08133/61 186, Thx. 5275 +1

Ausgabe 3/Mirz 1985



PREIS

Module:

Turbo Disk 64
6iache Diskgeschwindigkeit

Turbo Tape 64
10fache Datas.gsschwindigkeit

Kassetten-Interface
VC 64 am eigenen Recorder

Reset Modul 64
Ohne Kompromisse

|IEEE-488-Interface
Hardware-Interface

Centronics-Interface
Hardware mit Kabel
Software mit Kabel

Turbo Kernal Modul
Bfache Diskgeschwindigkeil,

Funktionstastenbslegung, z. B List, Run

Directory Fehler Kanal lesen usw

Spiele-Module
Original Commodore-Madul

Software:

Toolkit 64

Basic-Erweiterung

Hiresgrafik, Hardcopys,
Textformatierung, Diskbehandlung,
deutsche Fehlermeldung

Comecalc 64
Kalkulationsprogramm

LohniGehalt
Lohnab- und -berechnung

Fibu 64
Finanzbuchhallung

Rechner:

CBM 8286 D
CBM 8226
CBM 610
CBM 820
CBM 710
CBM 720

SX 64 tragbar

Monitore:

Farbmonitor Taxan Vision PAL
Farbmonitor Sanyo 3185
Monochrommonitor Philips 18 MHz

-«
o
o
]
2
=

Drucker:
35,95 DM GP 100 VC 478,00 DM
MPS 801 598.00 DM
MPS 802 898,00 OM
9,95 DM MPS B03 525,00 DM
VvC 1520 208,00 DM
Epson RX 80 848,00 DM
248,00 OM Epson RX-80/FT 1098,00 DM
Epson FX-80 1498,00 DM
Epson RX-100 1 588,00 DM
189,50 DM Epson FX-100 1 948,00 DM
119,85 DM Panasonic 1080 898,00 DM
Panasonic 1091 1098,00 DM
Panasonic 1092 1 568,00 DM

b

Panasonic-Drucker {anschiuBfertig an Commodore 6
Samtiiche Farbbander vorratig

179,00 DM

39,00 DM - "
Speicher:
Turbo-Liitter fdr Floppy 69,895 DM
Recorder Commander €9.00 DM
CBM 2031 1 128,00 DM
CBM 1001 1 848,00 DM
CBM BO50 299900 DM
CBM B250 3389,00 DM

98,00 DM

49,50 DM Disketten:

Mashua, 2 Jahre Garantie
Hubring, doppeite Dichte
1 Stick

ab 10 Stick

ab 100 Stick

49,50 DM

el
h N

59,95 DM
Original-Disky-Disketten
1 Stick 5.20 DM
ab 10 Stiick 4,95 DM
4399 00 DM ab 100 Stick 4,20 DM
2988 00 DM Diskatten-Boxen for 10 Diskeften 9.95 DM
224800 DM
2798,00 DM
2798.00 DM g
3399.00 DM Joystick:
1925.(
RESS9.0M Quick Shot | 29,95 DM
Quick Shaot Il 39,95 DM
Tel. Modem mit Soltware 699,00 DM
788,00 DM
798.00 DM Akustikkoppler, anschiuBfertig mit Software 498,00 DM
249 00 DM Akustikkappier, betrisbsbereit chne FTZ-Nr. 298,00 DM

Handleranfragen erwiinscht

COMPUTER-STUDIO Ewaldstr. 181 - 4352 Herten - Bestell.-Tel. 02366/84454

Versand per Nachnahme oder Vorkasse




CONPUTER-NARAT

cc Computer
Studio GmbH
ElisabethstraBe § Spectrum-Besitzer Achtung! LASER 110/210/310/2001/3000/VZ200 |
4600 Dortmund 1 Lichtgriffel nur 69 DM. info — Ges. Hard, Software, Literatur,
Tel.: 0231-528184 gratis bet KS5-Hardware, Datenrec. DM 98. SCHEUFLER Com-
Tx 822631 ccesd Postfach 1171, 8458 Sulzbach puter-Versand, H-Gasse 42, 7119 Nie-
dernhall, Tel. 0794053431
Koiner Computerborse 17.03.1985
11—16 Uhr, Haus Wolkenburg, Kdin 1, MZ-700-Soltw. Info anf.! T. Post,
Mauritiussteinweg, Info 1y Anbieter: Am Lohsiepen 147, 56 Wuppertal 21
EUMPUTEHSYSTEME Tel. D221/522358 u. 4489830
LASER 11082107310/2001 3000/VZ200
Die 16-Blt-Sensation... IX-Spectrum, Katalog 11— — Gesamie Hard-, Software, Floppy,
4B-K-Spectrum 475,— HOHU.ﬂing. Tips & Tricks, System-
Genis 16 mit 128 KB RAM Tastatur DK Tronics 180— Handb., Extended-Basic
8086 CPU, 2 Laufwerke je 380 KB, Sprach.-Synthesizer 130.—  SCHEUFLER Computer-Versand,
Farbgrafik, mit Perfect-Calc, Centronics-interface 120— Hinl. Gasse 42, 7119 Niedemhal,
Perfect-Text und Perfect-Filer 5800,— Forth 60— Tel 07940/
Genie Il s Commodore 64, Katalog 1,— 53431 — auch Export!
Der neue ZB0-Rechner Sprach-Synihesizer 130.— =
Profi-Hardware in Super-Qualitat
abgesetzle deutsche Tastatur Trackball ) 85— Mok Plot
64 KB RAM, softwarekompatibel Haupt-Elekironik, 2382 Kroop, gg Typen 27 o
> Heisterweg 6, Tel. 04624/87 28 om-Typen 27xx, unbest
zu TRS-80 Modell 1 1950,— * % nur sagenhafie DM 10,—! #
Genie Il s mit 2 Laufwerken COLOUR-GENIE-SOFTWARE!!! und vieles, vieles mehr
1.4 MB und Monitor nur 4150,— Kostenloses Info anfordemn bei: noch heute Gratis-Katalog anfordem
(* TRS-B0 ist eingetragenes Warenzeichen Fa. R. M. Hibben, Verag, Computer-Technik Zeno Zaporowskd,
der Tandy Corp.) 5429 MarienfeisTs Krambergstr. 30, 5800 Hagen 1
PERIPHERIE
Brother Matrixdrucker 1009

max. 132 ZiZeile

Grafikaufidsung bis 960 Punkie/Zeile
kompatibel mit d. meisten Grafik-
programmen, par. Schnitistelle 748,—
dto, m. par. u. ser. Schnittstelle 798—
TELEFONMODEM, ACOUSTICKOPP-
LER AC 3, Voliduplex, originate and
Answer, FTZ-Nr. 18.13.1801.00

] o
Hinweis:
Expansion Interface far TRS-80" inkl. I w ' ]

32 KRAM und 2 Jahre Garantie  925,—
Double Density Controller for Tandy

nd Video Geni 198,—

E&K-Erweltar:rfg far Colour Genie 79,— Wir maChen unsere Inserenten
IDS M Scl h .
R e S S0 darauf aufmerksam, daB sich
Star Drucker Gemini 10X 998, — = = g

Brother HR5 der Preis flir gewerbliche
Thermo-Transfer-Drucker 498,—
jetzt neu: der HA-5 fiir den Commodore K]einanzeigen 1985 auf
Brother HR 15 XL Typenraddrucker i

1695,—

der ideale Scho hreibdruck itd & 3
Waia :osmh‘:na:}::s;:bgizgﬁh::ta. " DM 11— e Zeile

Katalog und Testbericht kostenlos.
Der neue HR 15 bietet mehr als je zuvor
Zenith Monitor, grin o. bernstein,

18 MHz, entspiegeit 298, — zzgl. MwSt. erhdht hat.
Zenith Farbmonitor 20 MHz 15085,—

Neu: Datenrecorder 6019

(bitte Datenblatt anfordern) 148,—

VERBRAUCHSMATERIAL

BASF Disketten, Qualimetric, DD

10 Stick mit Verstarkungsring ab 49—
Verbatim Disketten mit Verstarkungs-
ring, 10 St., mit orig. Reinigungssetl 68,—
Datenkassette C 20, SM Mechanik 2,45
Sonderlisten for Disketten und

Diskettenzubehor kostenlos m%

Farbb&nder fOr:
Tandy Line Printer |, Il u. IV je15,— Wir machen unsere inserenten daraul auimerksam, da8 das Angebot, der Ver-

Tandy Line Printer Il u. V je 18,50 Wm*“m;!mmmmMn
Tandy DW II je 17,— Originalprogramme erlaubt

Epson MX-80 je 19,— Das Herstelian, Anbisten, Verkaufen und Verbreiten von sRaubkopiens verstost
Itoh 8510, 1550 je 20,— gegen das Urheberrechisgesetz und kann siral- und zivilrachiich verfolgt wer-
Oki Microline, Star je 9,50 den. Bai'.rnmnmmnmlm und Gerichtskosten von dber DM 1000.—

Weitere Typen auf Anfrage.
ﬂtiﬁ'mwmmm Copyright-Hinwes und am Originalaufideber des Da-

Alle hier angebotenen Produkte sind tentragers (Diskette oder Kassetle) zu erkennen und nofmalerweise oniginahe:-
ab Lager lieferbar. mnmm“mmmmmmwm
Alle Preise inkl. Mehrwertstauer. geht das Risko einer jederzeitigen Beschlagnahmung ein.
Wir bitten unsere Leser in deren eigenem Raubkopsen von Ornig-
nal-Software weder anzubieten, zu verkaufen noch zu verbreiten.
rechtigle hafien fir ihre Kinder.

Der Verlag wird in Zulkunft keine Anzeigen mehr verBfientichen, die deraul
schieBen lassen, daB Raubkopien angeboten werden.
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STOP BRANDAKTUELL STOP BRANDAKTUELL

PC Softwareversand

im Buchwald 17 - 7000 Stutigart 1
Hotline (0711) 46393-1 - (9-20 Uhr)

ELL

e for Soft & Hardware fiir .
ey R | VC 64 - Spectrum - Schneider - Atari - IBM - Apple |
i It don |
s ot 2 Ve e 8. Software fir ¥ 54 Sinclair Speziziangedo |
| gﬂ"‘“‘.‘:':::?mmm CPUS iy ) Spectrum Plus )
Bt GHOSTBUSTERS K/D 885~ | und 3 aki. Spieicas. 595,
Raid over Moscow K/D A/S4.- | Gber 300 Spiele fur Specirum
ASYLUM aA |DuckerGP50S -
The Hobbil K 58- | ZXMicrodrivel 19-
Mask of the sun D - | ZXinterdace| 198-
Fiight Simulator | KD I~ -
Battle for Normandy K'D §8- | (12 Monate Garanbe '
und weitere 500 Programme | auf Sinclair-Artikel)

NINVANVHE dOLS TTANLNVANVHE dOLS

Hardware fir VC 64  Cable FARBMONITOR 37 cm mit Ton mar T83,-
(Begrenzie Stiickzahl) (6 Mon. Garantie)
\ Drucker GP 100 VC ASS -
Datenferniiberiraguny  fUr Apple, Atan, VC 64
| Akkustickoppler AK 300 5
e BT ot PANASOE, GEME, SFECTRNMIED, Software Teletermund AnschiuB 185~

mrqmmmmfwu-hnﬂnaiu. Beachin Sie bifte puth wnsers surhihriichs Wer
ung in “CHIPS.

EIN AUSZUG AUS UNSEREM LIEFERPROGRAMM

SPECTRAVIDED 728 MSX NEU 895, LASER 3000 1589.—
Alphatronic PLIE4 K 1195~ APRICOT Computer ab 4690,
CASIO FP 200 Hand-Heid 490,— TAXAN KX 1201 Monitor gran 375, —
CASID FP 1100 Computer 1335~  TAXAN Vision PAL Farbmonitor  835,—
ATARI BDOD XL/64 K 443,—  [TOH B510 B Matrix-Drucker 1475~
ORIC ATMOS/48 K EPSON RX BO Matrix-Drucker §99,—
SHARP MZ 821 BS8,—

Alle Preise sind Endpraise incl. MwSt. zzgl. Porto
Bestellung per Hotline, Nachnahme, Vorausscheck oder Voraus-
kassa
Postscheck Sigt., Kio. 175312-701
Fordern Sie unsare kompietta Infopreisiiste an — kostenlos

STOP BRANDAKTUELL STOP BRANDAKTUELL

STOP BRANDAKTUELL STOP BRANDAKTUELL STOP BRANDAKTU

TIANLNVANVHE dOL1S 1713

A 3 gekoppelle

ernst matbthes

e ———— e el e e i -~

Jokanniterstr. 16, 4430 Steisfurl e 02551 2288

0gram into SPECTRUM

gy men e Agebol fir SSECTIN B
CurTE g ATt Talatg ank e s

A Q90
R £

oy b
T * *
Mol Achtung! Einfach super! Sofort bestellen!
i Mt T Py ZX-Spectrum 48 K nur DM 459—
Spectrum-Spiele ab nurDM 10—
Oric 1 und 4 Spiele nur DM 450—
Oric Atmos 48 K nur DM 545—
Laser 110 nur DM 199—
Laser 210 nur DM 269—
: Laser 310 nur DM 315—
unicorn soft szroLnrs ou aed s Laser 2001 nur DM 395—
L “E‘:Ek:'l'lfj'?:""..;l- e L ik et Reichhaltiges Softwareangebot zu Sonderpreisen.

AFFEL =2C 232L.-

LAFADRIUE La0. -

SFEEDY |O0/3C 22307 5F 550 B91.51
: SHUGAFTLALFEERY SOD1 335.-
sk EOAL AITSUEISKI 0627 ESSF 1BE 515,18

BETA Disk S@ak :@ Sriranssttiot. *

CEd . 00 [

i fete el g

inct. BETR Basic 1.8 wdnnen & isaesaut

Nur solange Vorrat reicht. Info DM 1— + Rockporto

COMPUTER-SHOP
Rosenau 4, 8627 Marktgraitz, Tel. 09574/92861




Spiele-Test

s

as will man von einem neuen
w Geschicklichkeits-Spiel mehr

als gute Grafik, schmissige
Musik und eine witzige, abwechs-
lungsreiche Handlung? »Ghostbu-
sters« erfiillt all diese Kriterien und
istiiber Nacht zum Tophit geworden,
zumal das Spiel fiir die wichtigsten
Heimcomputer erhaltlich ist: Com-
modore 64, Spectrum, MSX und Ata-
ri. Fiir unseren Test nahmen wir uns
die C 64-Version vor.

»Ghostbusterss ist einer der er-
folgreichsten Kinohits der Saison,
der mittlerweile auch in Deutsch-
land angelaufen ist. Die Musik zum
Film, der Soundtrack, der unter an-
derem die Titelmelodie von Ray Par-
ker jr. enthalt, stiirmte schon etwas
friiher die Hitparaden. Selbstver-
standlich ist schon ein Buch zum Film
erhaltlich, in dem der begeisterte
Spuk-Fan die ganze Geschichte
nachlesen kann.

Erstmals gibt es nun einen sGame-
tracks, das Spiel zum Film: »Ghostbu-
stersy, ein flottes Computerpro-
gramm, akustisch garniert mit der
ziindenden Filmmusik.

Bereits bei sDallas Queste und
¥The Hulkewurden bekannte Gestal-
ten von Fernsehen und Comic als
Aufmacher fiir ein Computerspiel
hergenommen. Die Softwarehduser
spekulieren auf den Wiedererken-
nungswert, denn wer den Comic
gern liest, wird sich auch fiir das
Computerspiel interessieren.

Und wer den Ohrwurm von Ray
Parker jr. aus dem Film »Ghostbu-
sters« standig vor sich hin trallert
nachdem er im Kino war, wird sich
auch fiir »Ghostbusters« als Spiel in-
teressieren. Wobei es erstmals ge-
lang, ein Spiel rechizeitig zum Start
eines aktuellen Kinofilms auf den
Markt zu bringen.

138 s,

Gh oooost

»Ghosthusters« ist nicht nur ein Spitzenfilm

und ein Spitzenhit, sondern auch ein Spitzen-

spiel. Die Umsetzung der witzigen Story um

drei Gespenster-Kammerjdger in ein Spiel fir Heimcom-
puter und steht dem Kinovorbild in nichts nach.

Activisions Top-Programmerer
David Crane, der unter anderemdie
Renner sDecathlons und »Pitfall Ils
fabrizierte. wurde mit der eiligen
Aufgabe betreut. Was dabei heraus-
kam, kann sich wirklich sehen las-
sen. »*Ghostbusters« macht SpaB, hat
viele Gags und schwimmt nicht zu-
letzt auch auf der Erfolgswelle des
Films mit.

Geister-Patrouille

Der Spieler wird zum Leiter eines
»Ghostbuster«Kommandos, das die
Stadt von einer Horde garstiger Gel-
ster sdubern und das ¥Tor zum Jen-
seits« verschlieBen soll. Die Spuk-
bolde werden vom sTempel des
Zuul« angezogen, in dem anscheil-
nend eine Gespenster-Fete steigt.

Zu Beginn des Spiels stehen Ihnen
10000 Dollar zur Verfiigung, denn im

gesamten Spiel wird nicht mit Punk-
ten, sondern mit harter Wahrung ge-
rechnet. Dieses Startkapital muf
nun welse investiert werden. Zu-
néachst wahlt man eines von vier Au-
tos, die sich im Preis und in der Lei-
stungsfahigkeit unterscheiden. Mit
den iibrig gebliebenen Dollars ri-
stet man das Fahrzeug zum geister-
tauglichen Gefahrt aus. Nitzliche
Hilfsmittel wie »Gespenstersaugers
und sLaser-Kerkersysteme« wollen
natiirlich auch bezahlt werden.
Nach dem Ausriisten erscheint
ein Siadtplan, der emne gute Uber-
gicht {iber heranflitzende Geister
und vom Spuk befallene Hauser bie-
tet. Um ein Haus von einem Qual-
geist zu befreien, dirigiert man sein
Auto in die entsprechende Strafe.
Das Bild wechselt nun und eine
dreispurige StraPe erscheint, auf

Die Drei vom Spuk-Kommando: Ghostbusters im Film
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der unser Wagen dahinbraust. Ge-
spenster, die unterwegsauftauchen,
werden per Feuerknopfdruck mit
dem Sauger aufgeschliirft.

Sobald das befallene Haus er-
reicht ist, wechselt das Bild aber-
mals und die Gebaudefront er-
scheint, vor der ein kleiner hellblau-
er Geist vorwitzig herumspukt. Nun
miissen Sie eine Gespensterfalle
und zweil mit xNegativ-lonisationsge-
ratens bestiickte Ghostbusters mit
dem Joystick strategisch giinstig pla-
zieren. Jetzt heift es ruhig Blut be-
wahren und genau dann auf den
Feuerknopf dricken, wenn der

Spiele-Test

-1TY’S PK EMERG
sl TTTIVTSION

Geist iiber der Falle schwebt. Fan-
gen Sie den Spukbold, gibt es Geld;
geht der Fangversuch daneben,
»schleimte er einen der drei Ghosi-
busters und diist davon.

Anfangs ist die Ceisterfangerei
noch recht gemiitlich, doch schon
nach kurzer Zeit flitzen die Gespen-
ster in einem gehodrigen Tempo
durch die Stadt. Besonders gefahr-
lich wird es, wenn sich vier Geister
zu einem *Marshmallow-Mans verel-
nigen, der Wohnhauser zertram-
pelt. Der jedesmal enistehende
Schaden von 4000 Dollar wird von
Threm Konto abgezogen. Dieser
Knilch 14Rt sich nur durch das blitz-
schnelle Auslegen eines Gespen-

CITY’S PK ENERGY: 2137

e FTI1 A TE AR

Zwei Geisterjager im Spiel
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ster-Koders in die Falle locken.
Wird ein Marshmallow-Man erfolg-
reich gefangen, spendiert der
dankbare Biirgermeister 2000 Dol-
lar fiir Thr Konto

im Tempel des Zuul

Wenn Sie geniigend Geister ge-
fangen und Marshmallow-Manner
gekodert haben, erreichen Sie den
Tempel des Zuul. Der Eingang wird
leider von einem hin und her hip-
fenden Marshmallow-Man bewacht,
so daB Sie viel Timing brauchen, um
mindestens zwei von drei Ghostbu-
sters in den Tempel zu schleuBen.

Die bloBe Wiedergabe der Hand-
lung vermag kaum zu vermitieln,
was dieses Programm an Spielwitz
und Unterhaltungswert bietet. Die
Grafik ist ein Volitreffer und der
Sound setzt neue MaBstabe. Vor al-
lem bei der CommodoreVersion
klingt die Titelmelodie beinahe In
Schallplatten-Qualitat aus dem Laut-
sprecher.

Als Extra-Gag wurde das Pro-
gramm noch mit einem kleinen
Sprach-Synthesizer versehen. Je-
desmal, wenn ein Geist in die Falle
geht, grohlt eine kiinstliche Stimme
»Chooostbustersls. Wenn Sie verlie-
ren, ertont ein geisterhaftes, hohn-
sches Gelachter — auch Gespen-
ster sind schadenfroh.

Allesinallem ein ausgezeichnetes
Spiel, das spontane Begeisterung
hervorruft und auch langfristig SpaB
macht. Auf Kassette kostet das Pro-
gramm erfreulicherweise nur 49,
auf Diskette immerhin 79 Mark. Und
wer vom Spielen wirklich mal genug
hat. dreht den Ton voll auf und zuckt
belder Musik im Taktmit... Ghooost-
busters! (hl)

s 139




Spiele-Test

Zuuls
Monster-Bello

Der Film:
Gruselkomidie mit Pfiff

Die Ghostbusters sind im Film drei
skurrile Parapsychologen, die we-
gen ihren etwas merkwiirdigen Ar-
beitsmethoden von der Universitat
geflogen sind und sich Ihre Brot-
chen nun als Gespensterjager ver
dienen

Mit diesem ungewthnlichen Job
haben Dr. Venkman, Dr. Stantz und
Dr. Spengler eine akute Marktliicke
entdeckt. In der Stadt tauchen plotz-
lich Kobolde von Zuul auf. Im Com-
puterspiel sind die Kobolde die klel-
nen, hellblauen Kerlchen, die von
den Ghostbusters mit einer Gespen-
sterfalle erwischt werden miissen.

Doch mit den Kobolden allein ist
es nicht getan. In einem Hochhaus
am Central Park sitzt Oberdamon
Zuul, der Urheber dieses Spuks. Im
Film wie im Spiel versuchen die
Ghostbusters in Zuuls Tempel einzu-

greichen
»ghostbusiern-

Wenn Sie bei »Ghostbusterss zu
Celd und Erfolg gelangen wollen,
sind einige taktische Regein unbe-
dingt zu befolgen.

Ein Konto (Account) wird Ihnen
nur gewahrt, wenn Sie ein Spiel mit
mehr Geld beenden, als Sie es be-
gonnen haben, Kommen Sie auf kei-
nen griinen Zweiq, stelle ich Thnen
geme mein Konto zur Verfiigung.
Geben Sie als Namen sHL« und als
Kontonummer »70204700« ein und
schen erhalten Sie statt 10000 gleich
23800 Dollar Startkapital

Tips zum erfolgr

140 ssitss,

Film der Brutalo-Machart, sondern
eine ironische Komodie mit gepfleo-
tem Grusel-Einschlag.

vBlues Brother« Dan Akroyd, zu-
letzt erfolgreich in »Dr. Detroit« und
»Die Gliicksritters spielt einen der
drei furchtlosen Gespensterjager.
Die ausgezeichneten Spezialeffekte
stammen lbrigens von Richard Ed-
lund, der bereits fiir alle drei Teile
der »Star Wars«-Serie die Tricks ge-

staltete und dafiir auch einen Oscar,

bekam.

Die Schliisselszenen des Films,
das Fangen der Kobolde, die Kon-
frontation mit dem Marshmallow-
Man und das Eindringen in Zuuls
Tempel, kann man im Programm
nachspielen. Wenn auch Sie sich flr
eine Karriere als professioneller
Ghostbuster interessieren, ist das
Spiel zweifelsohne ein gutes Tral-
ning. Spuken ist schlieBlich interna-
tional. (hD

Bei der Ausriistung IThres Wagens
sollte unbedingt ein Gespenstersau-
ger (Ghost Vacuum) und der Koder
(Ghost Bait) dabei sein. Ohne den
Koder sind Sie gegen den Marsh-
mallow-Man machtlos und nur mit
dem Sauger kon-
nen Sie wahrend
der Autofahrien
die gelben GCel-
ster aufschliirfen.

Auch bei den
Gespensterfallen
(Chost Traps) soll-
te man nicht spa-
ren. Wenn Sie
nicht dauernd

zum Hauptquartier tuckern wollen,
sollte das Gefahrt mit mindestens
drei Fallen ausgeriistet sein.

Mit etwas Geschick wird es auch
Ihnen gelingen, dem finsteren Zuul
ein Schnippchen zu schiagen.
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Mustafa nimm
dich in acht

ein Dorf gepliindert und weder
Geld noch ERbares zuriickge-
lassen. Der Spieler ist der einzige,
der noch in die Gemacher des Sul-
tans eindringen und das gestohlene
Geld zuriickholen kann. Doch das
Unternehmen ist auBerst schwierig
und gefahrlich, Das Tor zum Palast
ist fest verschlossen und so bleibt zu-
nachst nur ein Erkundungszug in die
glithende Wiiste, Und dasauchnoch
ohne Proviant, weil auf Mundraub
die Todesstrafe steht.
Um in ein anderes Bild zu wech-

n ie Soldaten des Sultans haben

seln, bedient man sich entsprechen-
der Befehle, wahrend die Bewe-
gung innerhalb eines Bildes iiber
Joystick oder Tasten gesteuert wird.
Dabeireicht die Grafik zwar nicht an
vDallas«-Qualitat heran, liefert aber
immerhin recht ordentliche per-
spektivische Effekte. Freude am De-
tail zeigt sich, wenn der Held mitden
Augen blinzelt oder auf den Befehl
»LOOK« den Kopf nach links und
rechts dreht, wahrend mitgeteilt
wird, was er dabei sieht

Die erlaubten Verben fiir Befehle
sind in der Spielanleitung aufge-

fiihrt;: das sonst obligatorische
Durchpfliigen des Englisch-Worter-
buchs ist micht notwendig. Anderer-
seits erhalt man iiberhaupt keme
Hinweise, die einem aus einer Sack-
gasse weiterhelfen. Zur Eingabe
der Befehle geniigen die beiden er-
sten Buchstaben der einzelnen Wor-
ter, was das Spielen recht bequem
macht.

wZimSalaBime wird auf Kassette
geliefert und gehort mit seinen 39
Mark in die Gruppe der billigen
Grafik-Adventures. Und dafiir bietet
es ganz schon viel. (G.Ambler/wg)

mteressanten Trend beiden Re-

aktionsspielen. In den Program-
men der neuen Generation benotigt
man oft eine Portion Strategie, was
das Spielen auch interessanter
macht.

Der jiingste Verireter dieses Gen-
re ist swWWhistler's Brotherx, ein flottes
Programm, das mit 13 verschiede-
nen Bildern lockt, die fiir viel Ab-
wechslung sorgen,

Der Spieler ist der »Whistlery, der
seinen Bruder, einen zerstreuten

n ie letzten Monate zeigten einen

Ausgabe 3/Marz 1885

Professor, auf einer Expedition be-
gleitet und thm mit Pfiffen mitteilt, in
welche Richtung er zu gehen hat Es
ist recht ungewthnlich und reizvoll,
eine zweite Figur per Joystick mitzu-
steuern, da beide Briider immer zu-
sammen auf dem Bildschirm sein
miissen. Denn als gedankenverlore-
ner Bilderbuch-Archéaologe steckt
der Professor seine Nase dauernd
in ein Buch und sieht nicht, wohin er
tritt. Wenigstens hélt er aber die Oh-
ren offen. Jedesmal, wenn der
sWhistlers per Feuerknopf pfeift,

Ein Professor ho
auf den Pt

rennt der Professor in dessen Rich-
tung

Im Vergleich zu anderen »Multi
Screen«-Spielen wie sJumpmans
oder sLode Runner« sind die einzel-
nen Spielstufen vor allem grafisch
gegliickt und nicht allzu einfach. Die
Spielmotivation ist natiirlich groB,
denn wer michte nicht alle 13 Bilder
kennenlernen?

Wer ein nettes Geschicklichkeits-
Spiel ohne Mord und Totschlag
sucht, wird bei sWhistler's Brother«
gut bedient, (hD)
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Spiele-Test

im Labyrinth ist der
Drehwurm drin

Prei: 60 Mark (ROM-Motu)

diversen anderen Raffinessen
bietet »Dorodone«. Ein gleichna-
miger Knabe hat die Aufgabe, in ei-
nem Irrgarten alle Schwingtiiren so
lange zu drehen, bis sie sich schlief-
lich rot farben. Veriolgt wird er da-
bei von den obligatorischen »Bdse-
wichterns, die im Gegensatz zu Do-
rodon die Drehtiiren nicht verdn-
dem konnen, Der abgebriihte Spie-
ler schneidet den ungemiitlichen
Zeitgenossen so den Weg ab und
lockt sie in eines der todlichen
Feuer
Weitere Besonderheiten sind die
Windrader, beideren Betétigung el-

Ein Labyrinth mit Drehtiiren und

nige Bosewichter in ein Gefangnis
geblasen werden und schma ickhaf-
te Apfel, die gleich 1000 Punkte brin-
gen. Erwischt Dorodon ein Frage-
zeichen, darfer zehn Sekundenlang
die Bosewichter verputzen. Die Ker-
le vermehren sich iibrigens perma-
nent. so daP man sich mit dem Dre-
hen der Schwingtiiren beeilen
sollte.

Grafik und Sound sind gut und
vermitteln etwas Spielhallenatmo-
sphére. Dank der zahlreichen Ob-
]ekm ist fiir Abwechslung gesorgt
und beim Umgang mit den Drehtii-
ren ist eine Portion Strategie erfor-
derlich. Schade nur, daB »Dorodons

|-I‘_.
' HI-SCORE
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in den ersten Runden etwas zu leicht
und ein héherer Schwierigkeitsgrad
nicht eingebaut 1ist.

Der Gag mit den Drehtiiren wur-
de lel'quI“S bei eilnem beriihmten
Vorbild sabgekupferts, dem Spiel-
hallentitel »Lady Buge, von dem s
bis heute noch keine Heimcompu-
terversion gibt

Gegeniiber dem Irrgarten-Vetera-
nen sPac Manuist sDorodons« ein ech-
ter Fortschritt und ein Beweis dafir
daB man auch ins Labyrinth einiges
an Abwechslung und Komplexitit
packen kann

(h)

|
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nach kurzer Zeit ihren Reiz und

werden schnell langweilig. Aus-
nahmen bestitigen die Regel. »Spe-
lunker« ist eines der Spielpro-
gramme, die dank ihrer Komplexitat
lange fesseln.

DerSpieler schliipft in die Rolle el-
nes wagemutigen Schatzsuchers,
der auf der Jagd nach wertvollen
Klunkemn ein finsteres, umfangrer-
ches Hohlensystem durchquert.

Hier droht Gefahr von niedlich
spukenden, aber bei Beriihrung
t8dlichen, Gespenstern und Vogeln,
die, wie im Spielhallenrenner »Phoe-
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vi@le Computerspiele verlieren

,_hl:m'

nix«. mit todlichen Eiern werfen. Fer-
ner wimmelt es nur so von Aufziigen,
MiniVulkanen, Seilen, Abgriin den
und anderen Hindernissen.

»Spelunkerx ist so kompiex, daB
man bei der Steuerung des Schatz-
suchers mit dem Joystick allein nicht
auskommt. Durch entsprechenden
Tastendruck am Computer werden
Dynamitstangen deponiert, mit de-
nen massive Hindernisse aus r:ierr:
Weg gesprengt werden. Todlich
Vigel, die bestimmte Huhiﬂnfelle
bewachen, werden mit einem Blitz-
strahl abgemurkst.

Meist gut bewacht und hei be-

Spukige Schatzsuche

':m Commodore 64, Atari

gehrt sind die Schiliissel fiir Tore, die
den Weg in die Tiefen versperren.

Der Hauptreizan»Spelunkersliegt
darin, moglichst viel von dem schier
unergmndhcher Hohlensystem zu
erkunden. Je tiefer man sich hinab-
wagt, desto interessanter und ge-
fahrlicher wird es.

»Spelunkers ist zwar kein Adventu-
re aber ein Geschicklichkeitsspiel,
das viel Strategie und ein gutes Ge-
dachtnis verlangt. Profis zeichnen
sich einen Lageplan des Hohlensy-
stems, auf dem sie wichtige Stellen,
wie Dynamitstangen und Schliissel
vermerken. (hl)
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achdem sHyper Olympicss ein

groier Erfolg war, lieR der

Nachfolger nicht lange auf sich
warten. »Hyper Sports« nennt sich
das neue ROM-Modul, das auf allen
MSX-Computern fiir Stadion-Atmos-
phare sorgt.

Anders als bei sHyper Olympics«
steht nicht die Leichtathletik im Mit-
telpunkt. Vier technische Diszipli-
nen sind es, die Spieler und Joystick
das Letzte abverlangen: Turmsprin-

GHT 8881

gen, Pferdsprung, Trampolin und
Reck miissen bewaltiagt werden.

Pro Disziplin hat man drei Versu-
che, um eine vorgegebene Qualifi-
kationsleistung zumindest einzustel-
len. Die Leistungen werden von el-
ner Computer-Jury mit Noten be-
wertet. Schafft man es nicht, heifit es
»Game overe«. Ein oder zwel Sportler
treten wahlweise mit Joystick oder
Tastatur an.

Neben der ausgezeichneten Gra-

Spiele-Test

Frisch, fromm,
frohlich, frei

Name: Hyper Sports 1
Computertyp: MSX

Preis: 70 Mark (ROM-Modul)
Besonderheit: Hoher Spielwitz, sehr gute Grafik

fik begeistert der hohe Spielwitz. Bei
»Hyper Sportse ist neben Kraft beim
Joystick-Riitteln auch Technik und
Feinfiihligkeit nétig, um zu einem
stattlichen Punktekonto zu kommen.

Ein empfehlenswertes Programm,
das 79 Mark kostet. Das Ergén-
zungscartridge, »Hyper Sports 2«
steht mit vier weiteren Disziplinen
auch schon In den Startlochern.
Sportspiel-Fans werden auf jeden
Fall begeistert sein. (hi)

Ich glauh, ich werd

zum Werwoli

Fluch befallen ist und sich bei

jedem Sennenuntergang in ei-
nen Werwolf verwandelt, kann das
einem auf Dauer ermnsthaft auf die
Nerven gehen. Gut, daf es einen
geheimnisumwitterten Magier gibt,
der diesen Spuk beenden kann. Der
Zauberer haust irgendwo im riesi-
gen SchloB Knight Lore und wird
von den erstaunlichsten Kreaturen
bewacht. Sie haben nur 40 Tage und
Néchte Zeit ihn zu finden, sonst wer-
den Sie fiir immer von dem Fluch ge-
troffen.

Soweit die ausgesprochen stim-
mungsvolle  Vorgeschichte zu
»Knight Lore« dem jingsten Top-
Programm aus der Softwarekiiche
von Ultimate, die zuletzt mit »Sabre

wenn man von einem grausigen

Ausgabe 3/ Marz 1985

Wulf« einen Riesenhit landeten. Ziel
des Spieles ist es, den Magier Melk-
hior zu finden, damit die Werwolfe-
rei endlich ein Ende hat, Doch das
ist leichter gesagt als getan. Knight
Lore entpuppt sich namlich als riesi-
ges SchloB mit zahlreichen Kam-
mern und Verliesen.

Die Grafik erinnert etwas an »Ant
Attacke, Jeder Raum erscheint in ei-
ner schragen Vogelperspektive.
Der schwarze Hintergrund verstarkt
den 3D-Effekt.

Die Spielmotivation ist freilich
sehr hoch, da eine Unzahl von Rau-
men darauf wartet, erforscht zu wer-
den. In seiner Komplexitdt erinnert
»Knight Lore« angenehm an »Sabre
Wulf«, setzt jedoch weniger auf Ac-
tion und mehr aufs Abenteuerliche.

Der Wechsel von Tag und Nacht
wird standig am unteren Bildschirm-
rand angezeigt, Jedesmal wenn es
Nacht wird, verwandelt sich der
Spieler in einen Werwolf und bei Ta-
gesanbruch in einen Menschen zu-
riick.

An diesem Programm hat der
abenteuerlustige Spectrum-Fan viel
zu beifen. »Knight Lores« ist ein fes-
selndes, raffiniertes Geschicklich-
keitsspiel mit gruseliger Abenteuer-
Atmosphéare. Das Programm ist so
komplex, da man sich vom SchioB
eine Karte zeichnen sollte. Die sau-
bere 3D-Grafik und die sehr stim-
mungsvolle, englische Anleitung
runden das positive Gesamthild ab.
Ein gelungenes Spiel fiir wolkenver-
hangene Vollmondnéchte. (hD)
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sen Sie weder ein Zauber-

schwert suchen, noch einem
Drachen den wohlgehiiteten Schatz
klauen. Das Grafikabenteuer »Asy-
lumne fiir C 64 und Atari konfrontiert
Sie mit einer recht phantasievollen
Rahmenhandlung.

In naher Zukunft werden die
Abenteuerspiele immer komplizier-
ter und realistischer, wodurch eine
neue Geisteskrankheit entsteht, bel
der man nicht mehr zwischen Reali-
tat und Fiktion unterscheiden kann.
Schlieflich wird ein groBer Irrgar-
ten gebaut, in dem die Adventure-
Geschéadigten wieder lernen sollen,
zwischen Spiel und Wirklichkeit zu
unterscheiden.

Der Irrgarten wird nach der
Krankheit benannt: »Adventure Syn-
drome Leading to Ultimate Mad-
ness« — Asylum. Sie finden sich sin-
nigerweise inder Rolle eines Adven-
turekranken wieder, der versucht,
aus dem Asylum zu fliehen.

Wer Asylum zum ersten Mal spielt,
wird eine wesentliche Besonderheit
bemerken. Erstmals wurde ein Ad-
venture mit einem 3D-Labyrinth ver-
kniipft, und dieser Irrgarten ist zu-
dem ein besonders hinterlistiges
Exemplar. Der Spieler bewegt sich
innerhalb des Labyrinths mit den
Cursortasten, was bel Abenteuer-
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“ ein, in diesem Adventure mis-

Verwirrung im 3D-Labyrinth

Ein ausgefallenes
Abenteuerspiel mit
erstklassiger Grafik

ist »Asylum«, das

die iiblichen
Adventure-Freuden
mit einem 3D-
Lahyrinth kombiniert.

spielen noch nie der Fall war. Die
Bewegung ist im Gegensatz zu ande-
ren Programmen, die nur zwischen
zwei Bildern hin- und herschalten,
grafisch durch ein fast stufenloses
3D-Scrolling dargestelit.

Apropos Irrgarten: Emnige von Ih-
nen werden sich sicher schon das
Ziel des Spieles denken kdnnen,
namlich aus dem Asylum zu entkom-
men. Wir kennen noch keinen, der
daraus entflohen ist, was fiir die
Komplexitat des Programms spricht.

Wer glaubt, 1 gewohnter
Adventure-Manier eine Karte von
dem Irrgarten machen zu kénnen,
wird eine bdse Uberraschung erle-
ben. Wenn Sie um eine Kurve ge-
hen, drehen Sie sich keineswegs im-
mer um 90 Grad, wie das bei Laby-
rinthspielen eigentlich iblich ist.
Mal betragen die Eckwinkel 70, mal
80, manchmal auch 90 Grad, so daB
sich mitunter Wegkreuzungen von
sechs Gangen ergeben.

Bei den verzweifelten Versuchen,
aus dem Asylum zu entkommen,
stoRt man immer wieder auf andere
Irre. Oft geben die Verriickten Tips
und Hinweise. Sie konnen sich aber
nie sicher sein, ob es sich um das
wirre Gerede eines stark Adventu-
re-Geschadigten handelt — denn
manche geben auch absichtlich fal-
sche Hinweise — oder um richtige
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Der grimmige Chirurg stirzt sich...

Tips. Sie treffen beispielsweise ei-
nen Elektriker, der ein Schild mit
der Aufschrift vLiook up«in der Hand
halt. Wenn man aber nach oben
sieht, fallt einem prompt ein Klavier
auf den Kopf, egal, wo man gerade
steht. Aber wer weiB, vielleicht gibt
es irgendwo eine Stelle, an der man
noch oben sehen kann, ohne von ei-
nem Piano erschlagen zu werden.

Aufdem Wegdurch das Labyrinth
und die vielen Raume gibt es auch
einiges zu finden: Ein Vogelkostiim,
eine Axt, Kreditkarten, eine Siche-
rung, ein Kupferkabel und einige
kuriose Dinge mehr.

Wenn Sie trotz aller Zwecklosig-
keit versuchen, den Irrgarten zu kar-
tographieren, sollten Sie folgendes
beachten: Da Sie bei einer Drehung
zum nédchsten Gang rechits oder
links nicht genau wissen, um wieviel
Grad Sie sich drehen, hilft ein kiei-
ner Trick. Sie drehen sich einfach so
oft in eine Richtung, bis Sie wieder
das Bild sehen, das Sie vor der Dre-
hung auf dem Bildschirm hatten. Tei-
len Sie jetzt 360 Grad durch die An-
zahl Ihrer Drehungen, und Sie ha-
ben den Winkel, mit dem der Weg

-..auf eine potentielle Patientin

abzweigt. So kénnen Sie zumindest
einen Teil des Irrgartens zu Papier
bringen.

vAsylume ist ein Spiel, das man
nicht mit herkimmlichen Adventu-
reTricks l6sen kann. Man muB eben
einen Sinn fiir skurilen Humor ha-
ben, Es zeichnet sich auBerdem
durch einige angenehme Eigen-
schaften aus. Anstatt mithsam »In-
ventorys einzugeben, tippt man ein-
fach nur auf die F1Taste des C 84,
damit alle Gegenstinde gezeigt
werden, die man bei sich tragt. Das
Vokabular des Spiels erhélt man
durch die FlTaste Mit F2 gelangt
man in eine Bildergalerie, in der el
nige der ausgezeichneten Grafiken
gezeigt werden, die bei der Ldsung

des Adventures aber nicht behilflich
sind.

Insgesamt gesehen ist »Asylums
ein Abenteuer, das durch seine ein-
malige, witzige Grafik auffallt und
durch die Verbindung mit einem 3D-
Irrgartenspiel angenehm vom iibli-
chen Adventure-Alleriei abweicht.
Auch die teilweise Steuerung mit
den Cursortasten ist fiir ein Aben-
teuerspiel villig neu.

»Asylume, das aller Wahrschein-
lichkeit nach dem genialen Alp-
traum eines Programmierers ent-
standen ist, wird in den USA fiir
knapp 30 Dollar angeboten und
diirfte bei uns um die 80 Mark ko-

sten.
(M .Kohlen/FWlodarczyk/hl)

Adventure, wohin fiirt
dein Weg?

Adventures oder Abenteuer-
spiele sind ein ganz besonderer
Zweig im Stammbaum der Com-
putersoftware Das Programm
konfrontiert den Spieler mit einer
PhantasieWelt, in der man sich
zurechtfinden und eine bestimm-

te Aufgabe 16sen muf.
Im Gegensatz zu den meisten
Computerspielen greift man

nichtzum Joystick sondern zur Ta-
statur, um dem Programm in
mehr oder weniger komplizier-
ten S&tzen mitzuteilen, was man
nun machen will.

Adventures miissen mit Ver-
stand und Uberlequng geldst
werden. Meist sind auch Eng-
lischkenntnisse erforderlich, da
die Top-Programme nur sehr sel-
ten ins Deutsche iibersetzt wer-
den. Bekannte Abenteuerspiele
mit guter Grafik sind beispiels-
weise »Dallas Quests, ¥«The Hob-
bits, sMask of the Sun« oder »Bla-
de of Blackpools.

Was kénnen neue Adventures
noch bieten, um den Kaufer zu
locken, nachdem 1984 das Bild-
schirm-Abenteuer in Deutsch-
land seine Bliitezeit erlebie?

Ohne sehr qute hochauflésen-
de Crafiken geht heute kaum
mehr etwas. AuBerdem werden
die Handlungen immer originel-

ler, wofiir »Asylume« ein Parade-
beispiel ist. Bei diesem Pro
gramm wurde auch erstmals ein
Adventure mit einem Aktions-
spiel — dem 3D-Labyrinth — ge-
kreuzt. Das kommt der Abwechs-
lung sehr zugute.

Das herkémmiliche Adventure
ist — im positiven Sinne — bereits
reichlich ausgereizt. Feimnhelten
wie bewegte Grafik und eine gré-
Bere Sprachintelligenz sind frei-
lich noch denkbar Neue Pro-
gramme dieses Genres werden
sich vielleicht am Beispiel »Asy-
lume orientieren und verstarkt
Elemente von anderen Spielty-
pen iibernehmen. Es wird in je-
dem Fall noch so manches Aben-
teuer zu bestehen sein. (hD)
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Fragen iiber Fragen

Norbert Pilsl aus Minchen
braucht Hilfe bei den Atari-
Abenteuern »SchloR des Grau-
ens« und »mAbenteuer im Welt-
raum«. Beim »SchloB des Grau-
ens« hat er vom Verlies bis zu den
vier Tirmen alles erforscht, aber
das Tor, das Gitter und das Fenster
sind immer noch ein Hindernis.
Wie geht es weiter? Beim nAben-
teuer im Weltraumu« sucht ar nach
einer Waffe, um den Stein von der
Hohle auf dem Planeten zu entfer-
nen. Wie bekommt ar die Zauber-
worte in beiden Spielen?

Eine Frau zeigt den
Weg im »Hobbit-

Elisabeth Enzler aus Leonberg
ist die erste Frau, die an »Hallo
Freaks« schrieh. Und sie hat die
besten Antworten auf die sHob-
bit«-Fragen, die wir in Heft T ver-
offentlicht haben.

»Aus dem Kerker der Gobfins
komme ich wieder heraus, indem
ich entweder Gandalf oder Thorin
dazu bringe, mich hochzuheben.
1. »Say to gandalf ‘carry me's
{zwei- oder dreimal wiederholen,
falls sie nicht reagieren). Es kann
auch nutzlich sein, »foods oder
wlunche zu essen oder den »large
key« fallen zu lassen.

2. »Say to gandalf 'smash win-
dow ',
3. »Say to gandalf ‘go west'x,

Bei wiederholter Gefangennah-
me muB ich so lange »wait« einge-
ben, bis eine der beiden Figuren
eintritt. Nach meiner Erfahrung
mufl man das Spiel aufgeben,
wenn man nach 20 mal Warten
noch keinen Erfolg hat. Wenn man
merkt, dall weder Gandalf in der
Nihe ist, noch daB Thorin folgt,
kann man versuchen, sich schon
bei Beorn tragen zu lassen. Der
Goblin wird dann zwar entweder
Gandalf oder Thorin nicht fangen,
aber sie sind nicht weit weg.

Die Antwaorien auf Gollums Fra-
gen mull man nicht wissen, um
das Spiel zu vollenden. Vielleicht
138t sich so ein hoherer Punkte-
stand erreichen, aber ich habe
noch nichts davon gemerkt. Bei
Gollum darf man nicht warten
oder sich authalten, um zum Bel-
spiel einen Goblin zu toten, da Gol-
lum nur darauf wartetl, einen zu
wiirgen.
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Da ich die Commaodore-Version
des w»Hobbit= besitze, weill ich
nicht, ob die Spectrum-Version
den gleichen Losungsweg vor-
sieht. Beim Commodore kann ich
die Seitentir mit dem w»curios
keys, den ich unter dem Sand in
»goblins dungeon« gefunden ha-
be. affnen. Ein anderer Weg zu-
riick, wenigstens beim Commo-
dore 64, lauft folgendermaBen:
dragons room
south
front gate
south
ruins of the town of Dale
south
barren land that was once green
down
running streng river
north
waterfall

Man muB nun so lange zwi-
schen swaterfall« und =running ri-
vers hin- und herpendeln, bis ein
wwood elfe erscheint und einen
gefangennimmi. Dadurch gelangt
man in den »effen kings dunge-
onw, wo man den Ring tragen soll-
te und entweder hinter dem Butler
in die =great hall= [nach Westen)
geht oder mit dem roten Schiiis-
sel, den man dem Butler beim er-
sten Durchgang abgenommen
hat, die Tor 6ffnet. Von der Halle
gefangt man so zu Beorn:
wear fing
examine magic door
wait (so lange wiederholen, bis ein
Elf durchgeht)
go west
elvish clearing
wesi
bewitched gloomy place
west
forest gate
west
Beorn

Vielleicht gibt es noch ausfiahrii-
chere Wege. die die Punkizahl er-
hohen, aber so komme ich am
schnellsten und ohne groBere Ge-
fahren wieder nach Hause.

Bei dem Spiel sJet Set Willy«
bin ich ziemfich schnell stecken-
geblieben, wiirde aber gern wei-
terspielen. Deswegen meine Fra-
ge: Wie hebt man bei der Version
fiir den Commodore 64 die Be-
schrankung der Mannchenzahl
auf? Wie komme ich durch den
Raum »The Banyan Treea?

»femple of Vran«

Stephan Horcher aus Triesen
hat das Text-Adventure nTemple
of Vran« fiir den Spectrum. Aber
er hat auch Probleme: »Seit funf
Tagen sitze ich an dem Adventure.
Bis jetzt habe ich vom “land of Ket”
nur drei Orte gesehen, denn um
weiter vorzudringen, mul man ei-
nen breiten FluR Gberqueren. Da
mir das aber trotz tagelanger M-
he nicht gelungen ist {zum Beispiel
mit FloB bauen, riberschwimmen
oder ahnlichen Befehlen). werde
ich wohl nie Gber dieses Hindernis
hinwegkommen — auBer jemand
kann mir halfen.«

Zeugenaussagen zu
»|he Witness«

Jens Grund aus Hannover gibt
Tips, wie man sich im Mordfall
»The Witness« richtig verhalt:

1. Untersuchen Sie alles in jedem
Raum: auch drauBen vor dem
Haus.

2. Jeden Fund solite man sofort
ins Labor bringen. Das geht mit
sAnalysen.

3. Wenn Mr. Linder Sie sehen will,
gehen Sie sofort zu ihm, sonst er-
leben Sie eine bose Uberrs-
schung.

4. Wenn Mr. Linder tot ist, sollten
Sie sofort »Call Duffy« und »Press
Button« eingeben. Dann warten
Sie auf Phong. Ist er da, geben Sie
sSearch Phong for Keys= ein. Die
Schiiissel sind wichtig, um die Tu-
ren zu offnen.

5. Jetzt sollten Sie sofort durch
die Office-Tur das Haus veriassen.
Daort finden Sie eine Pistole und
Fuabdrucke. Um die Abdricke
mitzunehmen, geben Sie sAnaly-
se Footprints« ein. Das geht aber
nur, wenn Sergeant Duffy dabei
ist. Wenn nicht, geben Sie =Wait
for Duffy= gin.

6. Verdachtigen Sie eine Person
mit »Accuse (Name der Personjs.
Wenn Sie die FuBabdrucke mit
den Schuhen von Verdachtigen
vergleichen wollen, tippen Sie
wCompare Footprints with
Shoes«; fir eine Gegendberstel-
lung fautet die Anweisung »Con-
front (Name) with ([Namel=. Wenn

Sie sicher sind, da8 Sie den Tater
gefunden haben, geben Sie »Ar-
rest (Namela ein. Tun Sie das nur,
wenn Sie absolut sicher sind und
der Tater ein Gestandnis abgelegt
hat. Lassen Sie sich nicht tau-
schen — Mr. Stiles ist nicht der
Maorder.

7. Achten Sie auf die Zeit. Sie ha-
ben nur zwolf Stunden, um den
Mdrder 2u finden. Speichern Sie
das Spiel ofter ab, dann mussen
Sie bei emnem Fehler nicht wieder
von vorn anfangen.

Kommen Sie trotz dieser Hin-
weise einfach nicht weiter, hier ein
Losungsweg, der ohne Schielerei
ausgeht: Irgendwann geht Monica
in ihr Zimmer und nimmi Beruhi-
gungstabletten. Mit =Tie Monica
to Bed«= kann sie nicht mehr entwi-
schen. Geben Sie so lange »Se-
arch Monica« foder »Examine Mo-
nica«} ein, bis Sie die zweite Pisto-
le finden; die erste lag draullen.
Haben Sie die Waffe, verdachtigen
Sie Monica. Sie wird Sie dann auf
ginen medizinischen Befund hin-
weisen, der auf ihrem Nachttisch
liegt. Der Befund sagt, dal Mr.
Linder sinen Gehimmtumor hat,
aber das ist gelogen. Verdachtigen
Sie Monica nochmal, wenn sie
dann sagt, dall ihr Vater krank war,
ist doch eigentfich alles klar. Oder?

Detektive unter sich

Karl H. Schafer aus Staufen sitzt
vor seinem Spectrum und braucht
dringend Anregungen fir das Ad-
wventure w»Sherlock Holmess.
Wichtig sind thm die Antworten
auf folgende Fragen:

1. Wie erklire ich Lestrade. wie
und warum ich jemanden als Tater
verdachtige und welche Indizien
ich gefunden habe? Ist es moglich,
durch Aufdecken falscher Alibis
die Betroffenen verhaften zu las-
sen oder Rechenschaft zu verian-
gen?

2. Wie kann man den Tresor off-
nen, der in Basils Zimmer steht,
ohne von Basil erschossen zu wer-
den?

3. Wie kommt man in Tricias Woh-
nung hingin?

4. Wie bringe ich Lestrade von sei-
nem Verdacht auf sPercival Foul-
kesa ab?
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Datenfemiibertragung
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Forse

Uber den Sinn und Zweck der Kommunikation
per Computer 4Rt sich sicher streiten.
Die Datenferniibertragung entwickelt sich jedoch zu

langst zum Alltag gehort, ist

bei den Heimcomputern erst
in Ansitzen zu finden: Die Daten-
ferniibertragung oder abgekirzt
die DFU. In Amerika geriet sie indie
Schlagzeilen, weil die sogenannien
sHacker« es nicht lassen konnten, in
Datenbanken einzudringen und
dort allerlei Schabemack oder gar
Unfug zu treiben. Selbst hier in
Deutschland gelang es engagierien
Hamburger Hackern, die Post und
eine Sparkasse erheblich zu verun-
sichern. Der »Spiegel« berchtete
detailliert dariiber. Zugriff auf Da-
tenbanken aus Jux oder mit krimi-
neller Absicht ist bei weitem nicht
der einzige Anwendungsbereich
der privaten DFU Es gibt eine ganze

w as bei GroBcomputern schon

einem beliebten Hobby.

Reihe von nicht weniger interessan-
ten Anwendungen des Datenaustau-
sches, die immer mehr Computer-
fans in thren Bann ziehen.

Es gibt grundsétzlich zwel Formen
des Datentransiers. Entweder akiiv,
das heiRt man ruft Daten von ande-
ren Computern ab, oder passiv, man
wird also selbst zum Anbieter fiiran-
dere Umlediglich Daten abzurufen,
ist der Aufwand den man betreiben
muf, relativ gening. Der Computer
wird um einen Akustikkoppler er-
weitert, ein entsprechendes Pro-
gramm geladen und schon geht's
los. Die Welt der Dateniibertragung
steht einem offen.

Das Angebot an Daten ist selbst
hier bei uns grofer als man denkt.
Allein in Deutschland gibt es bereits

Dutzende von Anbietern. Wem das
zu wenig ist und die Kosten fiir Fern-
gesprache nicht scheut, wird im
restlichen Europa und spezell in
Ubersee sicher noch eine Menge
Anbieter finden. Und deren Zahl
wachst standig

Die Informationsvielfalt
wachst

Doch was fiir Daten werden er-
gentlich angeboten? Nun, hier muf
man grundsatzlich zwischen priva-
ten und kommerziellen Anbietern
unterscheiden. Bei Letzteren gibt es
Firmen, die beispielsweise iiber ihr
Angebot informieren und Daten-
banken, die allgemeine Informatio-
nen anbieten. Gerade diese Daten-
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Datenfermiibertragung

banken decken immer grobere
Themenbereiche ab. Das kann von
der Partnervermittiung bis zur Ho-
telreservierung oder von Wirt
schaftsberichten bis zu landwirt-
schaftlichen Anbautips fiir Zucker-
ritben gehen. Wenn man sich das
Angebot von den groBeren Daten-
banken ansieht, kommt man zu dem
Schiuf, daB sich schon in sehr naher
Zukunft ein betrdchtlicher Teil der
Informationsbeschaffung iiber pri-
vate Computer abwickeln wird. Vie-
le Firmen haben bereiis erkannt,
daB sie sich diesem Markt nicht ver-
schlieBen kinnen. Etliche Herstel-
ler und Handler von Computer-
Hard- und Software fiihren den neu-
en Verkaufsweg bereits vor. Der
Produktinformation, also der Wer-
bung, folgt anschliefend die Aufior-
derung zur Bestellung und das alles
iiber den Bildschirm. Bequemer
geht es kaum.

Treffpunkt Mailbox

Aber auch private Mailboxen er-
offnen dem Computerfan neue Per-
spektiven. Man findet so eine ganze
Reihe von Gleichgesinnten, mit de-
nen man in Kontakt treten kann. Pro-
bleme und Erfahrungen zum Thema
Computer werden mehreren zu-
ganglich gemacht und kdnnen von
vielen diskutiert werden. Kennt man
sich beispielsweise in emnem be-
stimmten Gebiet nicht aus und
braucht Hilfe, so hinterlaft man ein-
fach eine Nachricht in der Mailbox.
Meist findet sich jemand, der die Li-
sung des Problems kennt und eine
entsprechende Notiz in der Mailbox
hinterliBt. Andersherum hat man
vielleicht selbst ein schwieriges Pro-
blem geldst und will nun andere
Computerfans davon unterrichten.
Ein Eintrag in der Mailbox gentat
und jeder hat diese Information.
Auch einige Programme sind be-
reits auf dem DFUWeg erhaltlich.
Dariiber hinaus finden sich in vielen
Boxen auch die Rufmummerm ande-
rer Anbieter, so daB man sich in ein
groffes Netz zuschalten kann.

Wer will, bleibt anonym

Ein wesentlicher Punkt einer Mail-
box ist die Anonymitat des Anrufers.
Bisher werden kaum genauere An-
gaben iiber den jeweiligen Benut-
zer verlangt. Man kann sich unter ei-
nem Pseudonym melden und muB
keine personliche Daten angeben.
Dies macht es vielen Anwendern
leichter, thre Probleme offenzule-
gen, ohne Angst zu haben sich
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durch vermemtlich sdummes« Fra-
gen zu blamieren. Auf diese Weise
entsteht ein freier Dialog zwischen
den einzelnen Teilnehmem.

Der eine oder andere denkt viel-
leicht daran, selbst zum Anbieter zu
werden, also eine Mailbox zu er16if-
nen. Doch nichtimmer lohnt sich der
Aufwand. Dieser ist namlichumemi-
ges gréfer als beim remen Daten-
abruf. Abgesehen von den laufen-
den Kosten und den Problemen mit
der Post, beansprucht die Pflege,
sprich standige Aktualisierung er
ner Mailbox schon eine ganze Men-
ge Zeit. AuBerdem sind wirklich gu-
te Mailbox-Programme derzeit noch
rar und oft nicht fiir die eigenen Be-
diirfnisse passend. In der Regel
sind auch gute Programmierkennt-
nisse vonnoten. So wird die private
Mailbox in vielen Fallen auch nur
von Computerclubs und oder von

Bei der DFU ist
es gleichgiiltig,
welche Compu-
ter miteinander
in Verbindung
treten.

mehrern Computerbesiizern  zu-
sammen betrieben. Aufdiese Weise
reduzieren sich natiirlich auch die
Kosten, die eine Mailbox verursacht.
Dennoch gibt es auch Computer-
fans, die eine Mailbox alleine betrei-
ben. Und wer einmal an der DFU
»geschnupperts hat, der wird dies
verstehen. Man denke an emen en-
gagierten Amateurfunker. Man be-
kommt Kontakt zu Menschen, die
man sonst nie kennengelemt hatte.
Auch wenn es meist nur bei der Un-
terhaltung iiber den Bildschirm
bleibt. Dies soll kein Pladoyer dafiir
sein, sich seine Bekannten nur noch
iiber den Bildschirm zu suchen.
Doch birgt die DFU eine Faszination
in sich, der man als Computerenthu-
siast kaum widerstehen kann. Aufje-
den Fall hat die Zukunft dieser neu-
en Technik gerade erst begonnen
(Wolfgang Czemy/wb)

und die Ubertragungsparameter.

Mailboxen gesucht

Sie méchien eine Mailbox in Betrieb nehmen? Dann wollen Sie sicher-
lich, daB Thre Nummer schnell bekannt wird. Wenn Sie eine Box betrei-
ben oder in Betrieb nehmen méchten, dann schreiben Sie uns. Wir wer-
den die Nummer in einer der nachsten Ausgaben veroffentlichen. AlsIn-
formation bendtigen wir die Geratekonfiguration, also Computer, Aku-
stikkoppler oder Modem, und welchen Massenspeicher Sie einsetzen.
Benutzen Sie ein kommerzielles Mailbox-Programm, oder haben Sie sich
ein eigenes geschrieben? Wichtig sind noch die Betriebszeiten Ihrer Box

Schreiben Sie an: Redakton Happy-Computer, Aktion sMailboxen ge-
suchte, Hans-Pinsel-Str. 2, 8013 Haar bei Miinchen
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Akustikkoppler:

Ein Akustikkoppler ist ein Gerat,
mit dem Daten tiber ein normales
Telefon gesendet und empfangen
werden konnen. Er ist mit einer spe-
ziellen Aufnahmevorrichtung fir
den Telefonhorer ausgestatiet. Die
Daten werden in Deutschland aku-
stisch bei einer Frequenz zwischen
800 bis 1850 Hertz mit einer Ge-
schwindigkeit zwischen 300 und
1200 Bit pro Sekunde iiber Mikrofon
und Hérkapsel iibertragen. Obwohl
ein Akustikkoppler nicht elektrisch
mit dem Fernsprechnetz verbunden
wird, muB er mit einer FTZ-Nummer
versehen sein.

Answer/Originate:

Wenn Sie mit einem Computer im
vollduplexen Betrieb kommunizie-
ren, mub sich ein Computer im »Ori-
ginates- und der andere im »Ans-
were-Modus befinden. Jeder Com-
puter bekommt ein Frequenzpaar
fiir die bindren Werte 1 und 0 zuge-
ordnet.

Teilnehmer
Binar Binar
Wert 0 Wert 1
Anrufer 980 Hz 1180 Hz
Angerufene 1650Hz 1850 Hz

Das rufende Modem beniitzt das
untere Paar und arbeitet damit imso-
genannten »Onginate«-Modus, der
Gerufene bekommt das obere Fre-
quenzpaar und beniitzt damit den
sAnswer«Modus.

Asynchrone Dateniibertragung:

Bei der asynchronen Dateniiber-
tragung wird die Zeitdauer fiir die
Ubertragung eines Zeichens durch
das Start- und Stopbit bestimmt. Bel
der synchronen Dateniibertragung
entfallen die Start- und Stop-Bits. Der
zeitliche Ablauf der einzelnen Ope-
rationen wird durch die an der
Ubertragung beteiligten Computer
hardwaremaéBig bewerkstelligt.
Baud: .

Bei der Ubertragung von Daten
wird die Geschwindigkeit in Bit pro
Sekunde (bps) gemessen. Mit Baud
wird in der DFU die Schritige-
schwindigkeit begeichnet. 1 Baud
entspricht in der Praxis einem Bit
pro Sekunde,

DFU: "

Abkiirzung fir DatenFernUber-
tragung
Duplex-Betrieb:

Prinzipiell gibt es drei Moglichkei-
ten, wie Computer miteinander spre-
chen: Einer spricht stdndig, und der
andere hort nur zu, oder es spricht
abwechselnd jeweils einer, oder
beide sprechen zugleich, Hiir jede
dieser Verfahrensweisen gibt es el-
ne Bezeichnung: Simplex, Halbdu-
plex und Vollduplex. Alle drei Be-
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Begriffe
DFU
Das Thema Daten-
fernlibertragung
bringt eine Reihe von
neuen Fachaus-
driicken mit sich.
Jeder, der sich mit

dieser Thematik aus-

einandersetzt, sollte

diese Begriffe kennen.
triebsarten sind seitens der Femn-
sprecheinrichtung méglich. Ein nor-
males Telefongesprach unter Men-
schen lauft vollduplex ab. Die Worte
werden gleichzeitig in beide Rich-
tungen iibertragen. Der beliebte
CB-Funk ist dagegen ein typisches
Beispiel fiir Halbduplex-Betrieb. So-
lange man selber spricht, kann man
den Gesprachspartner nicht horen.
Das Fernsehen aber ist ein Beispiel
fiir eine Simplexkommunikation.
Man kann nur héren.

FTZ-Nummer:

FTZ: Abkiirzung fiir Fernmelde-
technisches Zentralamt. Jedes Ge-
rat, das ans offentliche Fernsprech-
netz angeschlossen wird, mub iiber
eine solche Nummer verfiigen. Die
Nummer besagt, daB das Gerdiden
technischen Anforderungen der
Post hinsichtlich Betriebssicherheit
und Entstérung entspricht.
Halbduplex-Betrieb:

siehe Duplex-Betrieb
Handshaking:

Der DatenfluB zwischen verschie-
denen Geraten wird durch gegen-
seitige Riickmeldungen kontrolliert.
In der Datenverarbeitung wird dar-
unter die Bestatigung der Emp-
fangsstation an die Sendestation fiir
ein empfangenes Signal versian-
den.

Mailbox:

Eme Mailbox ist ein elektroni-
scher Briefkasten. Bei einer Teilneh-
merstation wird die eingehende
»Post« auf Diskette gespeichert, die
dann der Empfanger wieder abru-
fen kann. Im kommerziellen Bereich
dienen Mailboxen oft zur Aufnahme
von Bestellungen.

Modem:

Die Abkiirzung fiir Modulator/De-
modulator. Ein Modem wird direkt
mit der Telefonleitung verbunden.
Per Wahischalter kann zwischen
Modem- oder Telefonbetrieb ge-
wahlt werden. Ein Akustikkoppler
ist prinzipiell auch ein Modem, nur
ist das Einsatzgebiet vielfaltiger, da
er nicht an eine bestimmte Stelle ge-
bunden ist. Wer in Deuischland ein
Modem in Betrieb nimmt, muB sich
fiir das posteigene entscheiden.
Wer ein nicht zugelassenes Modem
am offentlichen Fernsprechnetz be-
treibt, macht sich strafbar.
Parity-Bit:

Hilfsmittel zur Datensicherung.
Bei der Uberiragung wird jedem
Zeichen zur Uberpriifung ein sol-
ches Bit angefiigt. Dieses Bit nimmt
zum Beispiel den Wert »l« an, wenn
die Zahl der »l«Bits des libertrage-
nen Zeichens ungerade ist, und »0«
wenn sie gerade ist.

PaRwort:

Ein PaBwort, oder auch Codewort
genannt, beschréankt bestimmte Pro-
grammteile oder Vorgange auf er-
nen bestimmten Anwenderkreis.
Protokoll:

Mit einem Protokoll werden bei
der Dateniibertragung alle Regeln
festgeleat, die einem bestimmten
Ubertragungsverfahren zugrunde
liegen.

Protokoll kann aber auch folgen-
des bedeuten: Bel der Dateniiber-
tragung konnen alle ankommenden
Informationen sowie die auf dem el-
genen Computer eingegebenen
Zeichen auf einem Drucker oder auf
Diskette mitgeschrieben werden. So
kann man auch nach einiger Zeit ei-
ne Verbindung zu einer Mailbox
nachvollziehen.
RS232C-Schnittstelle:

RS232C ist die Bezeichnung fiir el
ne serielle Schnitistelle, die Ubertra-
gungsraten bis zu 19200 Bit pro Se-
kunde zulaBt. Die Dateniibertra-
gung erfolgt asynchron mit einem
Stari-Bit vor und einem oder zwei
Stop-Bits nach jedem Zeichen. In

Deutschland werden RS232C-
Schnittstellen haufig als V24
Schnittstelle bezeichnet. Hierbetl

handelt es sich um die europaische
Norm, die nur geringftigig vom ame-
rikanischen Standard abweicht.
Stop-Bit: =

Beim seriellen Uberiragungsver-
fahren werden nach jeder tiberira-
genen Zeichenfolge von xBit ein
oder zwei Stop-Bits als Markierung
fiir das Ende des Zeichens gesen-
det. Die Empfangsstation wird so
wieder in den Wartezustand ver-
setzt. (wb)
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Von Modems und Dateniibertragung per Telefon reden viele,
doch was erlebt der ahnungslose Einsteiger beim
Umgang mit Computer und Quasselstrippe? Als absolut
ahnungsloser Anfanger bin ich fiir Sie »eingestiegenc.

*War Games«istdas Zauberwort

»Datenferniibertragunge  (kurz
»DFU« genannt) ein vieldiskutierter
Begriff in der Computer-Szene:

Im Mittelpunkt des Bit-Gefliisters
steht der Akustikkoppler. Er ver-
wandelt die Daten, die der Compu-
ter sendet, in Tonfolgen umund leitet
sie weiter an den Telefonhorer, der
in zwei Auflagemulden des Akustik-
kopplers gedriickt wird, Uber die
Telefonleitung werden diese Daten
dann akustisch ans andere Ende
der Strippe weitergeleitet, wo ein
anderer Akustikkoppler die Téne
aufnimmt und als Impulsfolge an
den Computer weiterleitet.

Welche Computer miteinander
Kontakt aufnehmen, ist ziemlich
egal, denn auf die Schnitistelle
kommt es an. Weit verbreitet ist eine
Schnittstelle mit dem klangvollen
Namen »RS232C«. Die meisten Aku-
stikkoppler bestehen namlich auf so
einer einheitlichen AnschluBbuch-
se. Wer einen Computer mit serien-
mafligem RS232C-Anschluf} besitzt,
kann einen Akustikkoppler sofort
daran anstopseln. Fiir die meisten
Heimcomputertypen ist jedoch ein
zusatzliches Interface ndtig.

Beim Commodore 64, mit dem ich
meine ersten DFU-Schritte wagte,
wird das RS232C-Interface einfach
an den Expansion Port gesteckt.
Akustikkoppler und Computer ste-
hen nun miteinander in Verbindung,
und das Telefon sollte auch griffbe-
reit stehen.

Was nun noch fehlt, ist ein Pro-
gramm, um dem Computer die hohe
Kunst der Datenferniibertragung
beizubringen. Diese sogenannte
Treiber-Software kann man iiber
den Versandhandel kaufen. Auch in
den Anzeigenteilen von Fachzeit-
schriften wird man haufig findig.
DFU-Programme kann man aber
auch abtippen. Entsprechende Li-
stings finden sich mitunter in Zeit-
schriften und Biichern, die sich mit
diesem Thema befassen.

Genug der grauen Theorie, denn
jetzt wird es ernst. Nach erfolgrer-
chem Laden der Treiber-Software
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spéitestens seit dem Kino-Film

Kein Grund zur Panik: Datenferniibertragung ist keine Hexerei

wihle ich den Meniipunkt, mit dem
man gleich auf Empfang gehen
kann. Dieser Punkt kann zum Bei-
spiel »On line« heifen. Nun schnap-
pe ich den Telefonhorer und wahle
eine Nummer.

Da waren wir bei Problem Num-
mer eins: Welche Nummer wahle
ich jetzt? Am einfachsten wahlt man
zunachst eine sMailbox« an. Die mei-
sten Mailboxen stehen jedermann
offen. Hier konnen Botschafien und
Briefe gelesen und hinterlegt wer-
den, daher der Name sMailboxs
(Briefkasten). Mailboxen werden
meist VoIt Computer-Firmen,
Computer-Clubs und Universitédten
unterhalten.

Wenn nicht gerade besetzt ist, ho-
ren Sie nach dem Durchwéahlen ei-
nen hohen Pleifton. Nun legt man
schnell den Horer auf den Akushk-
koppler, driickt noch etwas kraftig
drauf, und Mailbox und heimischer
Computer sind miteinander verbun-
den.

Ein Hindernis gilt es jetzt noch zu
iiberwinden: Die Parameler miissen
richtig eingestellt sein. Die DFU-
Parameter legen fest, wie und mit
welcher Geschwindigkeit die Com-
puter miteinander plaudern.

Wenn trotz Interface, Akustikkopp-
ler und richtiger Telefonnummer
statt sinnvoller Satze nur wirres Bla-
bla oder gar nichts auf Thren Bild-
schirm kommt, stimmen die Parame-
ter nicht. Die DFU-Parameter legen
fest, wie und in welchem Tempo der
Datenflu statifinden soll.

Uber den Meniipunkt sParameter
andermne kénnen Sie mit Threm DFU-
Programm Einstellungen wie bei
spielsweise die Datentibertragungs-
rate andern. Am haufigsten ist fol-
gende Parameter-Einstellung: Da-
teniibertragungsrate 300 Baud, 8 Bit,
1 Stop-Bit, keine Paritat.

Bei meinem DFUVersuch inspi-
zierte ich die Mailbox des WDR-
Computerclubs, die sehr zu emp-
fehlen ist. Kaum sind Telefonhorer
und Akustikkoppler verbunden,
flitzt eine Begriifung iiber den Bild-
schirm, und ein Hauptmenii er-
scheint.

Wenn Sie verninftige Treiber-
Software haben, konnen Sie alles,
was auf dem Bildschirm erscheint,
auf Diskette speichern und auch
ausdrucken lassen.

Das Wiihlen in einer Mailbox ist
eine ausgesprochen amiisante Ta-
tigkeit. Die WDR-Mailbox bietet zum
Beispiel den besonders interessan-
ten Unterpunkt »Geriichtes oder lie-
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fert unter sUnterhaltunge« hochkarati-
ge Nonsens-Spriiche auf den Bild-
schirm. Natiirlich gibt es auch etwas
ernsthaftere Kategorien wie »Su-
che/Bieter oder »Kontaktes,

Das Herumstébern ist eine passi-
ve Angelegenheit, bei der man In-
formationen liest, die andere DFU-
ler bereits hinterlassen haben cder
die vom Mailbox-Betreiber stam-
men. Mailboxen sind meist meniige-
steuert und erlauben es, von einem
Untermenii ins andere zu springen.
Man kann auch jederzeit die Verbin-
dung unterbrechen, chne irgend-
welchen Schaden anzurichten.

Obwohl das Studieren von vorhan-
denen Daten sehr unterhaltsam ist,
reizt es einen sehr bald, sich selber
in einer Mailbox zu verewigen. Man
wahlt dazu ganz einfach den ent-
sprechenden Meniipunkt und wird
sogleich aufgefordert, seine Bot-
schaft einzugeben. Mit leichtem
Herzklopfen und einem gewissen
Stolz tippt man nun seine Nachricht
eln.

Wahrend man den Text eintippt,
erscheint er gleichzeitig auf dem
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Bildschirm. Die Dateniiberiragung
erfolgt wie bei einem Fernschreiber
ohne merklichen Zeitverlust,

Verewigen Sie sich mal!

Ihre Nachricht wird nun von der
Mailbox gespeichert. Einige Mail-
box-Besitzer misten eingehende
Texte erst einmal aus, bevor sie end-
giiltig in die Mailbox flieBen und da-
mit jedermann zugédnglich werden.

Reine Nonsens-Eintragungen wer-
den in einigen Mailboxen nicht auf-
genommen, weil man den Platz lie-
ber fiir sinnvolle Meldungen frei
laRt. Unter diese Einschrankung fal-
len dann Botschaften wie beispiels-
weise »Hier bin ich. Viele Griie
TschiiBle.

Nun muf nicht unbedingt eine
Mailbox im Spiel sein, wenn zwel
Computer miteinander telefonie-
ren. Wenn Sie einen Gleichgesinn-
ten haben, dann rufen Sieihn mal an
und lassen seinen und Ihren Com-
puter in Kontakt treten. Zum Daten-
austausch miissen beide Computer

Ohne die passende
nichts. Hier das

an den mit Telefonhérern bestiick-
ten Akustikkopplern héngen.

Nun ist es sicherlich berechtigt,
nach dem Sinn und Nutzen der Da-
tenferniibertragung zu fragen. Zu-
nachst einmal macht die Sache ein-
fach Spaf. Das erste Schnuppern in
Mailboxen vermittelt dem Compu-
terfreund ein Cefilhl der Unbe-
grenztheit, zumal DFU-Verbindun-
gen ins Ausland kein Problem sind.

Das Schnuppern in englischen
oder amerikanischen Mailboxen
schlagt zwar gewaltig auf die Tele-
fonrechnung, ist aber durchaus loh-
nend. Mein Einstieg in eine engli-
sche Mailbox ging voilig problem-
los. AuBer dem verldngerten
Telefonnummern-Wahlen fallen kei-
ne Besonderheiten auf.

In Auslands-Mailboxen findet man
oft eine Fiille von Informationen, die
hierzulande noch vollig unbekannt
sind. Ich landete beispielsweise in
einem Adventure-Menii, indem aus-
schhieBlich Anfragen und Losungs-
tips zu Abenteuerspielen stehen.
Wer weiB, welche originellen Mail-
boxen noch darauf warten, entdeckt
zu werden. .

Auch ganze Programm-Listings
konnen iibers Telefon ausgetauscht
werden. Diesen Service bietet be-
reits eine ganze Reihe von deut-
schen Mailboxen. Dank DFU kann
man in Minutenschnelle umfangret-
che Datenmengen senden und
empfangen.

Nirgendwo findet man so viele
Gleichgesinnte wie in der sKontak-
tes-Ecke einer Mailbox. Auch die
Angebote, Gesuche und Flohmark-
te per Mailbox gehdren zu den wich-
tigen DFU-Annehmlichkeiten. Der
Akustikkoppler sorgt fiir Informatio-
nen und Kommunikation. (hl)

s 153



Datenfemiibertragung

Ein teures
Vergnigen

m Daten mit anderen Compu-
“tem iiber das offentliche Tele-

fonnetz auszutauschen, bendtigt
man selbstverstandlich einen Com-
puter und ein entsprechendes Sicht-
gerét. Hinzu kommt ein Massenspel-
cher, also ein Kassettenrecorder
oder vorzugswelse ein Disketten-
laufwerk. Damit ist die Grundvor-
aussetzung fiir eine funktionsfdhige
Heimcomputeranlage geschaffen.
Méchte man jetzt mit anderen Com-
putern kommunizieren, bendtigt
man zusidtzlich eine RS232C-
Schnittstelle und einen Akustik-
koppler. Nicht zu vergessen ein ent-
sprechendes Kommunikationspro-
gramm. Die RS232C-Schnitistelle
kann entweder bereitsim Computer
eingebaut sein oder mub nachgerii-
stet werden. Als Beispiel nehmen
wir einen Atari mitfolgender Grund-
ausstattung: eine RS232C-Schnifi-
stelle fiir 350 Mark, einen Akustik-
koppler fiir 500 Mark und ein DFU-
Programm fiir rund 150 Mark. Das
sind insgesamt etwa 1000 Mark.

Der Besitzer eines Apple Ilc muf
nicht soviel mvestieren, denn die se-
rielle Schnittstelle ist im Computer
serienmaRig eingebaut. Der Aku-
stikkoppler, ein Verbindungskabel
und ein entsprechendes Programm
kosten etwa 700 Mark.

Es gibt noch eine preiswerte Me-
thode, bei der die RS232C-
Schnittstelle nicht benotigt wird. Die
Joystickanschliisse werden softwa-
reméfig zur seriellen Schnitistelle
umfunktioniert. So zum Beispiel bei

Die Kommunikation per Computer kostet
zumindest am Anfang Nerven und auf die
Dauer Geld. Lesen Sie eine kleine Anleitung,
wie Sie richtig kalkulieren.

dem Programm Teleterm fiir den
Apple [le. In der Lieferung ist ein
Spezialkabel sowie das Kommunika-
tionsprogramm enthalten. Man be-
notigt also nur noch einen Akustik-
koppler.

Wenn Sie eine eigene Mailbox
einrichten méchten, bendtigen Sie
anstelle des Akustikkopplers ein
Modem. Da das Modem direkt mit
der Telefonleitung verbunden wird,
muB es von der Post angeschiossen
werden. AuRerdem fallen monatli-
che Mietgebiithren von 50 Mark an
und einmalig 80 Mark AnschluBge-
biihr. Bevor Sie sich aber ein solches
Gerat installieren lassen, sollten Sie
sich liberlegen, ob Sie das Modem
gleichzeitig als Telefon benutzen
wollen. Dies hat den Vorteil, daf die
Installationsgebiihren niedriger als
bei getrennten Leitungen sind. Die
Kabel (vom Telefon) sind in dem Fall
bereits verlegt und der Arbeitsauf-
wand ist deshalb geringer. Die ein-
malige Installationsgebiihr betragt
dann 65 Mark fiir das Mcdem, wenn
man bereits Femsprechteilnehmer
ist. Die Mietgebiihr betrdagt eben-
falls 50 Mark pro Monat. Und na-
tiirlich miissen noch die verbrauch-
ten Telefoneinhelten bezahlt wer-
den, welche 0,23 Mark pro Einheit
betragen. Einen Nachteil hat jedoch
die gleichzeitige Nutzung als Tele-
fon und Modem. Denn richten Sie ei-
ne oifentliche Mailbox ein, miissen
Sie mit einem regen Telefonver-
kehr rechnen. Selbst wenn Sie die
Betriebsstunden IThrer Box ein-

schrinken, werden Sie sicherlich
des ofteren von einem Computer
sbelastigts werden. (Es ist nie aus-
geschlossen, daB sichder eine oder
andere nicht an eine solche Rege-
lunghalt.) Wahrend der Betriebszei-
ten lhrer Box sind Sie nicht mehr fiir
Ihre Freunde und Bekannte zu spre-
chen, da ein Modem noch nicht zwi-
schen einer menschlichen Stimme
und einem Computer unterschei-
det. Wenn Sie also gleichzeitig fur
Thre Freunde und fiir Computer er-
reichbar sein mochten, miissen Sie
sich fiir einen zweiten Hauptan-
schiuf entscheiden. In diesem Fall
erhalten Sie eine andere Nummer
fiir Thr Modem.

Wie bei einem regularen Telefon-
anschluf miissen Sie noch mit mo-
natliche Gebiihren rechnen. Diese
sind ein wenig hoher als bel einem
normalen Telefon, namlich statt 27
Mark volle 50 Mark pro Monat
Waihlen Sie aber den komfortablen
Weq, also einen normalen und ei-
nen ModemanschluB, miissen sie
insgesamt 77 Mark monatlich zah-
len.

Bei einem Akustikkoppler entfal-
len natiirlich die Einbau-und Monta-
gegebiihren. Sie bendtigen ledig-
lich einen Akustikkoppler und Ihren
Computer. Aber Vorsicht! Fernge-
sprache, speziell ins Ausland, sind
teuer. Um die Telefonkosten im Gniff
zu behalten, ist die Anschaffung ei-
nes Gebiihrenzahlers ratsam. Dann
wissen Sie, wasein per DFU iibertra-
genes Programm gekostet hat. (wb)

Applell sucht AnschiuB

Kommunikations-Pro-
gramme missen
nicht teuer und auf-
wendig sein. Die Al-
ternative heif’t »Ter-
minal« und erfilit alle
wesentlichen Funk-
tionen.
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terfan still in seinem Zimmer vor

sich hinwerkelte, sind endgiiltig
vorbei. Immer mehr Computerbe-
sitzer tauschen via Telefon und Aku-
stikkoppler Daten aus und verarber
ten sie in ihrem Gerat weiter. Um
aber iiberhaupt mit dem sNach-
barne ins Gesprach zu kommen, be-
notigt man noch ein spezielles Pro-
gramm, das unter Umsianden sehr
viel Geld kostet. Das Programm
sTerminal« fiir die Apple [I-Familie
verlangt dagegen nur etwas FleiBar-

n ie Zeiten, in denen der Compu-

beit. Fiir den Apple Ilc ist lediglich
ein Akustikkoppler und ein Verbin-
dungskabel erfiorderlich, fiir die an-
deren Computer der Zweierserie
zusatzlich eine serielle Schnitistelle
(Super-Serial-Card) in Slot 2.

Das Programm sTerminale wird
wie gewohnt mit »RUN« gesiartet. Zu-
erst wird ab Zeile 20000 ein Maschi-
nenprogramm ab Adresse Hex 300
angelegt. Wahrend das Programm
erzeugt wird, berechnet der Com-
puter eine Checksumme aus allen
DATA-Werten und iliberpriift, ob alle
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Werte richtig eingegeben wurden
(Zeile 12040). Bei einem Datenkom-
munikationsprogramm ist es beim
Apple notwendig, auf Maschinen-
sprache zuriickzugreifen, da das
Applesoft-Basic die entsprechen-
den Bit-Manipulationsbefehle (Ab-
frage des seriellen Schnitistellen-
Bausteins) nicht zur Verfiigung stelit.
Basic-Routinen wiirden deshalb zu
viel Zeit benotigen. Fiir interessierte
Maschinensprache-Programmierer
wurde das Source-Listing beigefiigt.
Alle anderen Funktionen des Pro-
gramms sind nicht zeitkritisch und
konnten daher in Basic realisiert
werden. Das Menii bietet eine Aus-
wahl von sechs Funktionen.

Sechs Funktionen — viel
Komfort

1. Aus dem Basic-Programm wird
in den Terminal-Modus gesprun-
gen. Dieser Teil des Programms ist
in Maschinensprache geschrieben
und erfiillt folgende Funktionen:

In der Initialisierungs-Routine
werden verschiedene Register be-
legt und der Zeiger fiir empfangene
Daten auf den Anfang des Zeichen-
speichers (Hex 1800) gesetzt.

Wird eine Taste gedriickt, wird
das entsprechende Zeichen iiber
die serielle Schnittstelle an den
Akustik-Koppler weitergegeben.
Sonst wird iiberpriift, ob iiber die
serielle Schnittstelle ein Zeichen an-
liegt. Gegebenenfalls wird dieses
auf dem Bildschirm ausgegeben
und in den Zeichenspeicher iiber-
nommen. Hierbei werden alle Zel-
chen dem Apple-Zeichensatz ange-
pabt, das heiBt Bit 7 wird gesetzt, um
inverse und blinkende Zeichen zu
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unterdriicken. Ist der Zeichenspei-
cher voll (maximal bis Hex 9500),
kehrt das Maschinen-Programm
zum Basic-Ment zunick.

2. Der mit dem Terminalteil empfan-
gene Text wird auf Disketie abge-
speichert. Wird auf die Frage nach
dem Namen nur *CR« eingegeben,
kehrt das Programm ohne zu sper
chermn zum Menii zuriick.

3. Hier wird in Mentipunkt 2 gespei-
cherter Text wieder in den Termi-
nalspeicher zurickgeladen. Bei
nicht eingegebenem Filenamen er-
folgt ebenfalls ein Riicksprung zum
Menii.

4. Der im Terminalspeicher vorhan-
dene Text erscheint auf dem Bild-
schirm. Dieser Vorgang wird mit Hil-
fe der ESCTaste abgebrochen. Das
Programm kehrt entweder bereits
jetzt oder nach Ausgabe des gesam-
ten Textes zum Menii zuriick.

5. Dieser Meniipunkt aktiviert einen
angeschlossenen Drucker. Hierbei
muf3 der Benutzer dem Computer
noch die Frage nach dem Slot, in
dem das Drucker-Interface steckt,
beantworten. Auch hier kann mit
ESC wieder ins Hauptmenii zuriick-
gesprungen werden.

6. Das Inhaltsverzeichnis der Disket-
te erscheint auf dem Bildschirm.
Der Benutzer kanndann den Namen
eines bereils gespeicherten Textes
wiederfinden oder auch sicherstel-
len, daB er beim Abspeichem kel-
nen vorhandenen Text iiber-
schreibt.

Durch Dricken der ESCTaste
wird das Programm sTerminale ver-
lassen. Ein Wiedereinstieg in das
Programm ohne Verlust des Textes
ist mit »+GOTO 100« moglich.

(Jérg Weichelt/wb)
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BI85
0I06:

03a68:

BIOR:
030D:

B30F:
0319:

@il
8315:

8317:
a318:

@31B:
O31E:
a320:

az22;

B325;

0327

a32f:
a32D0:

@330

8331z
@333

B3I35:
@337
a339:

ce

£y
Fa

31 B1

F9

B1

Al 31 Bl

Fe El
AD 30 B1

@7 8o

2031

20 ED
4C 03 03

&0

47 HOLETAST LDA TASTATUR @33B: AS
48 BPL EMPF

49 » GEDRUECKTE TASTE

58 * BESTAETIBEN a33D: L9
51 STA GSTROBE @33F: BO
52 # WENN DIE TASTE EIN CTRL-E

53 * WAR DANN ZURUECK It BASIC

54 CHP $CTRLE a341: &0
] BER EXIT

56 ® 7USENDENDES ZEICHEN RETTEN @342: BY
57 « DA ES SOONST IM NAECHSTEN a345: FO
58 # SCHRITT ZERSTOERT WLERDE @347: 2o
5% PHA 834Aa: €8
&0 = WARTEN BIS SENDEBEREIT B834B: D@
&1 SENDE LD#A  STAT

&2 AND BTX 9340: &8
&3 BEE SENDE O34E: &B
&4 = JEICHEN WIEDERHOLEN 074F: &0
&5 « UND AN DIE ACIA SENDEN

1.3 FLA

&7 STA DATA @35e: AD
68 ® EMPFANGSROUTINE a3s53: 8D
49 + WARTET BIS EIN @356z AD
78 # IEICHEN VORLIEGT @359: 8D
71 EMFF LDA STAT

72 AND &#RX

73 BED HOLETAST @35C: A9
74 = UND HOLT ES DANN O3ISE: BS
75 # VON DER ACIA 834b: A9
76 LDA DaTa @3s2: 85
77 & FEFIT DAsS BIT 7 B344: &0
78 # APPLE-ASCIT !

79 ORS  #%10040800

B3 # SCHREIBT DAS EMPFANGENE

81 s FEICHEN IM DEN ZEICHEN-

82 = SPEICHER 8345: 8D
B3 JSR STORE 8%&8: C4
B4 = UND GIBT ES AUCH AUF

85 » DEM BILDSCHIRM AUS 63I£H: AG
B& JER COUT 8373z D3
87 % SPRINGT WIEDER NACH VORNE B3I78: AD
e8 JMP  HOLETAST 8383: CC
89 * VERLASSEN DES PROGRAMMS @385: 09
9¢ EXIT RTS

21 -

92 ® EIN ZEICHEN IN DEN SPEICHER

3 * SCHREIBEN 0387: 08
94 STORE LDY #0 8388: 9%
5 ETA (BUFF),Y

%4 = UND DANN DEN ZEIGER

97 % UM EINS ERHOEHEN

98 INC BUFF

9 BNE ST!

100 INC BUFF+1

g

28

a BE&

a7

2388 QY%

B9

181
102
103
194
165
106
187

119

g &

114

R RTRY

i38
139
140
141
142
143
144

-—=End assesbly, 13-? bytes, Errors: @
Assembler-Programm zu »Terminalu (Schiul)

LDA BUFF+1
+ TESTEN DB SPEICHER
s voLL IST

OFP #8595

BCS VOLL
+ WENN NICHT DANN JURLECK
* 7UM HAUPTPROGRAMM

871 RTE :
= SONST MELDUNG "ERR™ AUSGEBEN
VOLL LDA -ERR,Y
EEC VOLLEND
JSR COUT
INY
BNE WVOLL
# UND 7UM BASIC ZURUECK
VOLLEND PLA
FLA
RTS
&
= SETIEN DER ACIA-REGISTER
INIT LDA CHDDAT
. &Ta ©CHD
LDA CTLDAT
STa ETL
# UND DES IEIGERS AUF DEN
#* ANFANG DES ZEICHENSPEICHERS
LDa &g
STA BUFF
LDA @&siB
STA ELFF+1
RTS
#
# FEHLERMELDUNG WENN
# DER IEICHEMSFEICHER
* VOLL IST
ERR HEX BDB78e7
ASC =DER IEICHEN
SPEICHER IST viRL '™
E8- ES CE
ca €5 b2
D& CF CC
HEX ©a
-
# VOREINSTELLUWNS DER ACIA
* 300 BAUD BN2
CHDDAT DFE A00001011
CTLDAT ©DFE 710810119
®

Symbol table — alphabetical order:

ACIA =$C088 BUFF =805 CHD =$8132
cout =$FDED CIL =$8133 CTLDAT =%0388
DATA =$8130 EMPF =$031B ERR =$0345
HOLETAST=$4363 INIT =$0350 RX =368
sL =582 ST1 =$8341 7 GTART =%0300
STORE =~ =%0331 STROBE =$Co10 TASTATUR=$C000
voLL =46342 VOLLEND =$&34D
Symbol table - numerical order:

&L =382 BUFF =384 RX =$48
CTRLE =%85 7 GTART =%0300 HOLETAST=80303
EMPF =$051B EXIT =3$@8338 STORE =3%8331
voLL =$0342 VOLLEND =$034D INIT =$2350
CHMDDAT -=$0387 CTLDAT =%0388 DATA =$8130
CHD =$8132 CTL =$E133 TASTATUR=$CO30
ACIA =$Ce8s cout =3FDED

CHDDAT
EXIT

STAT

TX
§T1

STAT

=$8310
=88131
=%$10

=$10
=$0310
=$0341

=£8131
=$COLD

156 i,

Ausgabe 3/Marz 1985



@ REM (C) JOERB HEEEHELT 1984

16 GOSUB 106a9: REM VARIABLEN V
ORBESETIEN
108 HOME : PRINT i '.[I;'-'EZRSE ¢ PRINT

116 NORMAL : PRINT
129 PR!NT“ TAB( 5);"1) TERMINAL-

MODUS
-13@ PRINT TAB( 5);"2) SPEICHERN

DES TEXTES®
149 PRIHT TAB{ 5)3;"3) LADEN EIN
TEXTES!

159 PﬂINTTExTHEQ =1 ANZEIGEN

166 EgINTE TPeBll S} 3"S) DRLUCKEN D

178  PRINT TﬁB( 36l CATALOG D
ER DI

186 PRINT TAB{ 5);"ESC) BEENDEN
DES. PROGRAMMS™

19% PRINT : PRINT : PRINT TAB{
5) } "WAEHLEN SIE BITTE AUS "}

70 BET A$: IF A$ = CHR$ (27} THEN
HOME : BOTO 999: REM PROB

RAMMENDE
210 A= VAL (A$): IF A< 1 ORA D

229
230

191¢ CALL 76B: REM AUFRUF DES H
ASCHI

NEMPROG
1628 REM RUECKKEHR MIT CTRL-E
1030  PRINT
ie4a BOTO 100
2080 REM
ABSPEICHERN DES TEXTES

2019 LE = PEEK (&) + PEEK (7) #
256 - AN
2020 BPRINT "DER TEXT IST "3LE3"

2030  PRINT 1 IBPUT "UNTER WELCHE
M_NA ABSFEICHERN ":FI$

2040 1IF FI$ = "" THEN 1@

2056 PRINT g“BEAVE UsFIs3",A"TA
8

2660

3ga@  REM

LADEN EINES TEXTES

3016 PRINT : INPUT “WELCHEN TEXT
LADEN ";FI$

3020 IF FI$ = "" THEN 0@
3630 PRINT D$"BLOAD “!F!i;",ﬂ"lﬁ

N

3040 LL = FPEEK (43414): POKE 6&,L
LilH = PEEK (43617): POKE 7
LH + AN 7 256:LE = LL + |LH *

=7

3056 BOTO 199

4000 REM

ANZEIGEN DES TEXTES

4010 EN = PEEK (&) + PEEK (7) ¥
255

4920 FOR 1 = AN 7O EN

4630 PRINT CHRE® ( PEEK (1))3

4940 POKE 49168,0: IF PEEK (491
53) = 27 THEN POKE 49148,03
BOTO 40bd: REM Ht:NN ESC-TAS
TE GEDRUECKT,DANN ZUM MENU

4050 NEITI

4060  FRINT

4070 anua 15019

4080 109

5000
DRUCKEN DES TEXTES

Sele. INPUT "WELCHER DRUCKERSLOT
“"iPR$:PR = VAL (PR$): REM
E 5 DRUCKER-GLOTS

S020 HELRINT Di"PﬂI"'F‘R REH EINSC

TEN DRUCKERS
Se30 EN = PEEK (&) + PEEK (7) %
5040 FOR I = AN TO EN
5050 PRINT CHR$ ( PEEK (I))
5080 FOKE 49168,0: IF PEEK ta91
52) = 27 mé 9148, 0:
BOTD 50803 et
TE BEDRUECKT .mm ZUM MENU
5076 NEXT I

uberiragung

PRINT

S099 PRINT D$"FPR86": REM DRUCKER
WIEDER ALSSCHALTEN

5188 PRINT

511¢ BOSUB 15018

5120 BOTO 18@

4000 REM

CATALOG DER DISK

&£010 PRINT D$"CATALOG®

6920 GOSLB 15ela

4039 GOTO 19e

18200 REH

INITIALISIEREN DER 5YS
TEMVARTABLEN

1048 P2 O (8 e
H H
TEXT LOESCHEN DURCH SETZEN D
ES ZEIGERS AUF DEN ANFANG DE
& TEXTSPEICHERS

12000 REM
ERIEUGEN DES MASCHINEN
PROGRAMMS

1291@  HOME : P'RINT * DAas
WIRD ERZIEUGT"
12020 ST = 74B: REM STARTADRES
SE DES PROGRAMMS

12638 FCHI-GTDFS?. READ D: POKE
ST + I,D:CS = €5 + Dt NEXT 1

{2086 IF CS < » 18368 THEN FRINT
CHR$ (8);"FEHLER IN DEN DAT
AIEILEN"; END

12050 REM JETZT WERDEN DIE VORE
"INGESTELLTEN WERTE FUER DIE
ACIA mrrm.lsmar

P‘DKE 11: REM NO PARIT

= 11,EVEN PARITY = 107

12076 POKE 994,159: REM B DATEN.
2 ETCPBITS 306 BAUD = 15@,7
gﬁ 1 STOPBIT.3%& BAUD = 5

12080 AN = 4095 + 2048; REM $1809
ANFANE DES ZEICHENSPEICHERS

12099 POKE BAS,AN / 256: REM S
AGT DEM INENPROGRAMM WO
DER ZEICHENSPEICHER BEGINNT
s NUR HIGH-BYTE WEIL DAS LOW
=BYTE IMMER @ IST

121068 RETURN

15090 REM
WARTEN BIS AUF DER T
Ig"l;l.ﬂ EINE TASTE EDRLECi{T W

1581 PRINT “EINE TASTE BITTE "3
GET A%

H

15828 RETURN

200606 REM  HIER STEHT IN DATA-I
MASCH INENSPRACHEFR

EILEN DAS
DGRAMM
20010 REM SUPER_SERIAL-CARD MUSS
20020 Iﬂa%‘jgzz 5 192 lb
1;5141 ia,wi 3201 13& 3%
20030’ DATA 173,1469,192,41,16,24
a,z.w :-34 1&1 188, 13;0 173516

zeme mﬂ: ‘}49 225, 173, 168, 192,
gizs 32,49, 3, 30,237, 255, 78,

20050 'DATA %,ms ,145,6,230,6
208,8,239,7,1 V7,201, 149,17

m DATA i 85,101,3,240,4

32,237. éooﬁaaiﬁ 104, 1

20076 bn'm 173,135,3, 141,170, 19
171,192,189,

, 36"3’ 141 1
e, 1534
20080 DATA 169,24,133,7,96,141,
135 135,1% *197,21d, 1s0, 218,

19 0ATA he 197, 206,211,208, 1
97,2@1 195,200, 197,218, 169, 2
81,211,212, 160

20100 ﬁnm mgaza? 204,204,140, 1

28110 fua‘t Lo Ber DATENZEILEN
50000 (C) JOERS WEICHELT 19

Basic-Programm zu »Terminal«
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Der derzeit billigste Akustikkoppler fur den
Commodore 64 mit FTZ-Zulassung ver-
schreckt mit seiner kargen Eleganz eines Feld-
telefons zu Unrecht, denn technisch tiberbietet
er manchen teuren Koppler.

Blick nicht ohne weiteres sicht-

bar. Im Gegenteil; Mit dem pro-
visorisch wirkenden AuBeren kann
der Ascom-Koppler keinen Staat
machen. Dafiir sind seine techni-
schen Daten bemerkenswert gut
und fiir den privaten Gebrauch
mehr als ausreichend.

Ungewohnt ist die Konstruktion
zur Aufnahme des Telefonhorers:
ein massiver Metallbligel mit zwei
Schallwandlern, die jeden Hififreak
stark an Sennheiser-Kopfhorer erin-
nern. Auf dem Biigel konnen diese
Schallwandler um jeweils einige
Zentimeter verschoben werden. Da-
mit passen sie analle gangigen Tele-
fonhorer. Im Gegensatz zu iiblichen
Konstruktionen besitzt dieser Kopp-
ler keine Gummimanschetten fiir
den Telefonhorer, sondern nur ge-
polsterte Wulste, wie die erwahnten
Kopfhorer auch. Die damit erzielte
akustische Abdichtung gegen Um-
weltgerdusche ist ausreichend.

Mit einem Klettband im Mittelteil
des Metallbiigels wird dieser am
Telefonhorer fixiert. Nachteil: Der
Metallbiigel mul nach jeder Daten-
verbindung abgenommen werden,
da sonst der Horer nichtaufden Ap-
parat aufgelegt werden kann.

s eine Starken sind auf den ersten

Unpraktisch ist auch, daB der
Koppler mit einem externen Netzteil
versorgt werden mufB, das zudem
nicht mitgeliefert wird. Als An-
schlup fur 12 Volt Gleichspannung
dient eine 3,5 mm Klinkenbuchse.
Der Stromverbrauch ist sehr gering
— zwischen 84 mA (Standby) und 93
mA (Datentransfer), so da auch ein
sehr schwaches Netztell aus der
Kruschkiste geniigt. AuBerdem
wird an die Spannungskonstanz kein
hoher Anspruch gestellt. Die Span-
nung wird ohnehin intern auf 12 und
5 Volt stabilisiert. Allerdings muB
das Netztell mindestens 12 Volt he-
fern (Maximum zirka 18 Volt).

Wer das zugehérige Kastchen auf-
schraubt und die Elektronik genau-
er betrachtet, wird iibrigens mit Er-
staunen feststellen, daB hier ein Kon-
strukteur endlich einmal in einem
Anfall von sVerschwendungssucht«
ein Bauteil eingeplant hat, das zwar
fiir die Funktionsfahigkeit unnétig
ist, aber viel Schaden durch Unacht-
samkeit verhindern kann: eine
Schutzdiede (Wert vielleicht 10 Pfen-
nige). Schlieft jemand ein Neizteil
mit falscher Polung an, wird nur die
Diode zerstort. Die restliche Elekiro-
nik nimmt jedoch keinen Schaden;
die Dicde ist leicht ersetzbar.

Der positive Eindruck, den die
Elekironik macht, setzt sich fort: Die
doppelseitig verdrahtete Platine be-
steht aus hochwertigem Epoxyd-
harz, sauber verzinnt und geldtet.
Die Bauteile sind von einwandfreier
Qualitat und ordentlich in Reih und
Glied montiert. Lediglich einen
Schwachpunkt konnten wir in dieser
Hinsicht feststellen. Wieder einmal
mubB die Platine als Steckleiste her-
halten.

Entsprechend gut funktioniert die
quarzstabilisierte Modemschaltung.
Als Tragerfrequenz konnten wir im
Originate-Modus 1090 Hz messen;
im Answermodus waren es 1750 Hz.
Diese Frequenzen schwankten et
was,

Wichtiger als die Frequenzkon-
stanz der Trager sind allerdings die
Filterwerte. Je breiter das Frequenz-
band ist, innerhalb dem der Kopp-
ler Téne als ein Zeichen interpre-
tiert, desto anfélliger ist die Daten-
iibertragung fiir Stérungen durch
Umweltgerausche oder in der Femn-
sprechleiting. Hier glanzt der
Ascom-Koppler durch steilflankige
Filter und entsprechend schmale
Filterbereiche. Im Answer-Modus
maben wir fiir Space-Signale einen
DurchlaBbereich von 918 bis 1087 Hz
(Normfrequenz: 980 Hz). Die hochste
Empfindlichkeit lag dann auch bei
exakt 980 Hz (bei 300 Baud). Im
Originate-Modus stellten wir einen
DurchlaBbereich zwischen 1594 bis
1767 Hz fest (Normfrecquenz: 1650
Hz). Allerdings besteht im Originate-
Modus eine unnétige Nebenemp-
findlichkeit zwischen 840 bis 979 Hz,
welche die Storanfilligkeit leicht er-
hoht.

An die Lautstarke des Telefons
werden nur geringe Anforderun-
gen gestellt. Schon ein sehr leises Si-
agnal istin der Lage, den Koppler an-
zusteuern. Damit diirfte jedes Tele-
fon fiir eine Dateniibertragung ge-
eignet sein, auch bei schwachen
Auslandsverbindungen.

Der Ascom-Koppler erlaubt so-
wohl den Originate- als auch den
Answer-Modus, beides aber nur im
Vollduplex-Betrieb. Der Tragerion
1aBt sich abschalten. Wichtiger wa-
re allerdings eine Umschaltmdg-
lichkeit zwischen Voll- und Halbdu-
plex. (g)

Die mitgelieferte Software konn-
ten wir leider nicht mehr rechtzeitig
testen, Wir werden das in der nich-
sten Ausgabe nachholen und iiber
erste praktische Erfahrungen mit
dem Akustikkoppler berichten.
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Ein Anschiuf} unter
dieser Nummer

Was nutzt der schonste Akustikkoppler, wenn man
keinen Anschluf? findet.?
Wir haben viele Mailbox-Nummern aus
dem In- und Ausland gesammelt.

Die meisten der hier genannten
Telefonnummern koénnen auch
Mailboxen entnommen werden. Sie
wurden dort von anderen Freaks
hinterlegt, Nur muf man erst einmal
in eine reinkommen. Wir hoffen,
daf Ihnen unsere Tabelle dabel
hilft. So gesehen, ist diese Tabelle
eigentlich erst ein Anfang, Aber
Vorsicht! Bel Mailboxen ergeben
sich haufig Anderungen, Einen vol-
len Tag und eine ganze Nacht sa3
unser Redaktionsteam an den Tele-
fonen, um alle Nummern zu iiber-
priifen. Cut die Halfte aller gesam-
melten Nummern stellten sich als
Blindgénger oder Schabernack un-
bekannter »Witzlinge« heraus, Die
hier genannten aber gehoren tat-
sdchlich 2zu Mailboxen (Stand
19.1.85). Bis Sie jedoch diese Ausga-
be in Hinden halten, gibt es sicher
die eine oder andere nicht mehr,
sind neue dazugekommen, haben
sich Nummermn oder Zeiten gean-
dert.

Da wir alle Leser auf dem Laufen-
den halten wollen, wiirden wir uns
freuen, von [hnen sclche Anderun-
gen mitgeteilt zu bekommen,
Schreiben Sie uns., Wir interessie-
ren uns auch fiir Ihre Erfahrungen
mit DFU und Mailboxen allgemein.

Ubrigens muften wir feststellen,
daPR gute Mailboxen praktisch rund
um die Uhr, auch um 3 Uhr friih be-
legt waren. Das kann nur bedeuten,
daB ein groRer Bedarf an solchen
Boxen und an DFU im Hobby-Be-
reich ganz allgemein vorhanden ist.
Je mehr Nummern allgemein be-
kannt werden, desto eher verteilen
sich die Anrufe und desto leichter ist
fiir jeden der Zugang zu einer Mail-
box.

Denken Sie auch daran, wenn Sie
in einer Mailbox gelandet sind —
blockieren Sie sie nicht unnétig lan-
ge. Andere wollen auchmal. _

(wh/lg)
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Akustikkoppler,

wie noch nie

in Akustikkoppler muf eine

FTZ-Nummer besitzen, das heift

von der Post gepriift und zuge-
lassen sein, wenn Sie das Telefon-
etz der Deutschen Bundespost be-
nutzen. Ist keine FTZ-Nummer vor-
handen, darf man das Gerat nur im
Ausland oder innerhalb eines Ne-
benstellensystems verwenden, Wer
das nicht beriicksichtigt oder einen
Akustikkoppler mit FTZ-Nummer
nachtrdglich umbaut, kann nach
dem Fernmeldeanlagengesetz mit

Diese Marktiibersicht zeigt Ihnen, welche

Akustikkopple

r fiir unter 1000 Mark auf

dem deutschen Markt angeboten werden
und die wichtigsten technischen Daten.

Gefangnis bis zu fiinf Jahren bestraft
werden oder muB mit einer saftigen
Geldstrafe rechnen.

Die Preise wurden von den Her-
stellern fiir Februar 1985 genannt,
Manche Handler bieten komplette
Sets an, also Akustikkoppler inklusi-
ve Netzteil und Kommunikations-
Software, die im Paket oft billiger
sind, als die Teile extra. Es gibt na-
tiirlich noch immer viele Akustik-
koppler, die mehr als 1000 Mark ko-
sten, aber der Trend geht zu preis-

werten Angeboten. Die Hersteller
teurerer Gerate wenden sich in er-
ster Linie an die Industrie und gré-
Rere Computer-Systeme. Die Aku-
stikkoppler dieser Preisklasse
zeichnen sich durch eine bessere
Ubertragungsqualitat aus, sind also
weniger storanfallig und sind oft
auch VDE gepriift.

Die Abkiirzungen in der Spalte
»Betriebsart« bedeuten: H = Halb-
duplex, V = Vollduplex, O = Origi-
nate, A = Answer. (wa)




LISTING-SERVICE
Das Angebot dieser Ausgabe:

Atari

Elle § Programme auf Disketie fiir Atari mit mindestens 48 KByte-
RAM.
Bestell-Nr, LH 8503 B, DM 29,90%

Magic Painter

Unser Listing des Monats in der Ausgabe 3/85 ist ein Gralkpro-
gramm, das sich mit anderen Malprogrammen dieser Art durchaus
messen kann. Besonders gelungen ist die einfache Bedienung, da
man mit dem Joystick sowohl im Haupt- als auch in den Untermenis
samtliche Punkte anwihlen kann. Der elektronische Malkasten ver-
fiigt iiber 16 Mentiipunkte und bietet eine Grafikaufltsung ven 160 x
96 Pixels.

Grafikdemo

Alle 256 Farben werden auf dem Bildschirm dargestellt. Eine Farb-
spielerei; die die hervorragenden Grafikiahigkeiten der Atart-
Computer beweist (Rainbow-Effekt). Aus Ausgabe 3/85.

Variablen-Dump

Mit diesem Programm kénnen Sie die verwendeten Variablen eines
anderen Programms auf dem Bildschirm listen. Ein wichtiges Utility,
das Thnen die lastige Fehlersuche inlangeren Basic-Programmen er-
leichteri. fus Ausgabe 2/85.

_ Bitte verwenden Sie fiir Ihre Bestellung die beigefiigte Postscheck-Zahlkarte zur
Uberweisung des Rechnungsbetrags. Sie erleichtern uns die Auftragsabwicklung und
Sie sparen sich die 3,— DM Versandkosten!

l DM Pl | fur Postigirokonto Nr
| 7 |4 190-803

Wie die Bilder laufen lernen

Mit dem Utility sPower-Movers konnen Sie laufende Bilder schnell
und problemlos erzeugen. Fiir alle, die sich an die Programmierung
von Player-Missile-Grafiken heranwagen. Aus Ausgabe 2/85.

Statuszeile mit Uhr

Damit Sie beim Programmieren nicht die Zeit vergessen, hilft nur er-
ne standig sichtbare Zeitanzeige Mit diesem Programm konnen Sie
eine zusitzliche Statuszeile oberhalb des Bildschirms generieren
Aus Ausgabe 1/85.

Schneider CPC 464

Alle zwei Programme auf Kassette
Bestell-Nr. LH 8503 G., DM 29,90*

Text
Mit diesem Textverarbeitungsprogramm kénnen Sie problemlos Ih-
re gesamte Korrespondenz erledigen. Aus Ausgabe 3/85.

Gespensterjagd

Das schnelle Reaktionsspiel zeigt die Basic-Fahigkeiten des CPC
464, Aus diesem Orund ist die Gespensterjagd ein gutes Anwen-
dungsbeispiel fiir eine Schneider-spezifische Programmgestaltung:
Einsatz von Interrupt-Routinen, Window-Technik, die Joystick
Abfrage in Basic und die Tastaturbelegung mit Sonderzeichen. Aus
BAusgabe 2/85.
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Programme aus fritheren Ausgaben

Atari (48 K)
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Commodore 64

Textverarbeitung mit dem Commodore 64,
Auz Ansgabe 11/1983.
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BONZI
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nSerpent’s
Star« — die
| Fortsetzung
zu »Mask of
the Sun«

Mac Steele ist wieder da: Der Held des Adventure-Renners sMask of the
Sune« ist in dem neuen Abenteuerspiel sThe Serpent’s Star« auf der Suche
nach einem ungewshnlichen Edelstein. Dieses anspruchsvolle Adventure
mit starker Grafik haben wir fiir Sie getestet.

Sgveral guards pursue you into the

streget. An angry wob gathers in their
uake.

[ waiting 1]

Commodore —
von A bis Z

Wollen Sie IThren Commodore zu einem Textsystem, einer umfassenden
Datenbank oder zu einer superschnellen Spiele-Maschine ausbauen? Un
ser groBer CommodoreTeil hilft Thnen bei der Auswahl und gibt einen
I Uberblick iiber die wichtigste Hard- und Scftware.

MSX-Musikus

Der CX-5 von Yamaha lockt die Musik-Freunde mit einer integrierten
Synthesizer-Einheit und emer Klaviatur. Alles iiber diesen starken Mu-
sik-Computer lesen Sie in unserer nachsten Ausgabe

Happy-Computer im April

Apfelsaft fiir FuRballfans

Gewinner unseres Wettbe-
werbs fiir Apple-Listings ist ein
spannendes Strategiespiel, das
Sie auf die Trainerbank eines
FuBball-Bundesligavereins be-
fordert. SpielerTransfer, Ver-
einsfinanzen, DFB-Pokal — das
Bundesliga-Programm konfron-
tiert Sie mit allen Finessen des
rauhen Profi-Sports.

Infocom — die edie
Adventure-Serie

Das amerikanische Software-
haus Infocom ist bekannt fiir sei-
ne Text-Adventures. Obwohl oh-
ne GCrafik faszinieren sie jeden
Spieler, der iiber ausreichend
Englisch-Kenntnisse verfiigt. Wir
stellen die Serie vor und den
neuesten Erfolg: sThe Hitchhi-
ker's Guide to the Galaxy«.

Rentiert sich der
Spectrum plus?

Selbst fiir bequeme Sinclair-
Fans ohne Bastelambitionen gibt
es jetzt eine Edelversion des
Spectrum mit besserer Tastatur.
Wir sagen, ob sie sich rentiert.

interface 1 ins ROM

geschaut

Im ROM des Interface 1 fiirden
Spectrum steckt mehr, als im
Handbuch steht. Manche der zu-
gatzlichen ROM-Routinen sind
recht nitzlich und interessant. §
Wir zeigen Thnen, wie man sie
in eigene Programme einbau-
en kann. Als Wegweiser dient
ein komplettes, kommentiertes
ROM-Listing.

Bindeglied zwischen
Computer und Umwelt

Schnittstellen sind das Sprach-
rohr des Computers. Mit einfa-
chen Worten erklaren wir lhnen,
wie sie funktionieren und wie
Probleme beim praktischen Ein-
satz geltst werden.

AuBerdem:

Ein Exklusivbericht iber die
Supershow in Las Vegas, die Win-
ter Consumer Electronic Show.
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ndlich:

DATA WELT - jetzt neu

Die neue DATA WELT hat’s wieder in sich. Noch aktueller,
noch umfangreicher. Und das steht drin:

GroBer Spezialreport COMMODORE 128 ¢ CES-Report -
das Neueste von COMMODORE und Atari ¢ Bitte melden! -
Die DATA BECKER Mailbox ¢ German Connection -
Akustikkoppler fiir alle e Neues fiir Schneider - Textomat &
Datamat fiir den CPC 464 e Serie: Computer & Geschaft -

C 64 oder PC? e Massenweise Tips & Tricks zu Textomat -
zu Datamat - zu SUPERBASE - zu KALKUMAT - zu
ZAHLUNGSVERKEHR e Preiswertes Profi-System - Der
Schneider CPC 464 als CP/M-Rechner e Hausgemachte Hits
- Dreimal Musik mit dem 64er e Von wegen Enttiauschung -
Tausend Ideen zum Einsatz von Homecomputern e
Erinnerungen an die Zukunft - Roboter-Report e Neues
vom Druckermarkt - MPS 803 - Schneider NLQ - EPSON-
Drucker mit dem ,,+*

Aktuelle Inhaltsinderungen vorbehalten

DATA WELT 2/85 — ab 28.2. am Kiosk und bei
Ihrem Fachhéndler

Ubrigens: die DATA WELT kommt ab sofort
alle zwei Monate!!!




DIE ELEFANTEN
SIND GELANDEL.

Nach dem beispiellosen Erfolg der elephant floppy disk in den
USA sind die ,Elefanten® in Europa gelandet. Jetzt konnen Sie auch
in Deutschland von dem sagenhaften Gedichtnis der Elefanten profi-
tieren. ,,Elephant never forgets“ - diese 100% Datensicherheit wurde
durch amtliche Tests bestitigt. Disketten, 100% error-free. Greifen
Sie zu. In Threm Computer-Shop oder bei Threm System-Hindler.

- MARCOM Computerzubehor GmbH

PodbielskistraBe 321, 3000 Hannover 1, Tel. (05 11) 64 74 20

Frankrelch: Soraclass, B, Rue Munt alfier - 83115, Rasny-Sous-Bais. Tel: 16 (1) B55-73-70

Grossbritannien; Dennison Mig Ca 1d.. Colonial Way, Watford WD2 4JY. Tel: 0923 41244, Telex: 923321
Weileres Austand: Dennison International Company, -5305 Erkrath 1, Matthias-Claudius-Strasse 9. Telex: 858 6600
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