Mission Il - fieberhafte Bombensuche
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Unter schwierigsten
Bedingungen missen
gefahrliche Space-
Bomben entschérft
werden - Auge in Auge
mit der Gefahr.
Nehmen Sie die
Herausforderung an?

Tiefen des Andromeda-

Nebels haben beschlos-
sen, die Erde zu vernichten:
50 Ultra-Space-Bomben
wurden mit programmiertem
Kurs auf unseren Planeten
abgefeuert. . Glicklicherwei-
se hatten die AuBerirdischen
aber eines nicht bedacht: Auf
dem Weg zur Erde kreuzten
die todbringenden Geschos-
se die Bahn des Asteroiden-
Gurtels. Diese Gesteins-
brocken kreisen in der Nahe
von Merkur und Pluto am
Rande unseres Sonnensy-
stems. Der Meteoriten-
schwarm bremste  die
Space-Bomben. Trotzdem ist
die Gefahr groB, daB sich die
eine oder andere Bombe von
der steinernen Umklamme-
rung l6st und weiter auf die

F eindliche Aliens aus den
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Raumpatrouillen informie-
ren den Obersten Rat der
Weltregierung sténdig tber
die aktuelle Situation, die
von Tag zu Tag brenzliger
wird: Es sieht so aus, als wiir-
den sich die Bomben aus

-dem Asteroiden-System be-

freien und ihre Bahn des Ver-
derbens zur Erde fortsetzen.

Jetzt heiBt es schnell han-
deln! Man bittet einen muti-
gen Haudegen und in vielen
intergalaktischen Kriegen er-

[1] Tolle Grafik, Supersound: Auf der Suche nach den
gefahrlichen Ultra-Space-Bomben.

Erde zurast - was eine Kata-
strophe unbeschreiblichen
AusmaBes auslésen wirde!

Kurzinfo: Mission Il

Laden: LOAD “MISSION I1”,8
‘Steuerung: Joystick Port 1

den Cheat-Modus.
Benbtigte Blocks: 254

Programmart: Geschicklichkeitsspiel
Starten: nach dem Laden RUN eingeben

Besonderheiten: Spiel besitzt zehn Levels. »Trainer.Cde« installiert

Programmautor: Andreas Montecchio

[2] Hiiten Sie sich davor, die Hohlenwénde mit Ihrem
Raumschiff zu beriihren!
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probten Kampfer (nédmlich
Sie!), gegen hohe Beloh-
nung zum Asteroiden-Grtel
zu rasen und die gefahrli-
chen Bomben unschédlich
zu machen.

Startbereit? Dann laden
Sie das Spiel mit:
LOAD “MISSION II”,8
und starten mit RUN. Zur
Steuerung brauchen Sie
den Joystick in Port 1.

Wenn das Titelbild (Abb.
1) erscheint, kommen Sie
per <SPACE > oder Druck
auf den Feuerknopf weiter.
Die (brigen Programmteile
werden nachgeladen: »by
Blue Chip« und »Miss00x«.
Alle Grafiken des Pro-
gramms wurden nach aus-
fhrlichem Test diverser
Malprogramme schlieBlich
mit »Amica Paint« ent-
wickelt, da es sich am be-
sten fiir dieses Vorhaben
eignete. Unsere Tabelle
zeigt einen Uberblick der
Speicheraufteilung.

»Mission ll« ist ein raffi-
niertes Geschicklichkeits-
spiel. Unter echt miesen Be-
dingungen muB man in zehn

Levels jeweils fliinf Bomben
entscharfen. Die Astroiden
sind von riesigen Hohlen
durchzogen (Abb. 2). Die na-
turliche Schwerkraft der
{iberdimensionalen Ge-
steinsbrocken machen |h-
rem Raumschiff erheblich
zu schaffen. Nicht in allen
Hohlen herrscht die gleiche
Gravitation; auBerdem darf
man ein bestimmtes Zeitli-
mit nicht Uberschreiten.
Wenn der Raumkreuzer an
die Hohlenwédnde stoBt, ist
er futsch. Zu Beginn des er-
sten Levels hat man fiinf Le-
ben, das Zeitlimit fAngt bei
9:59 min an, ruckwarts Zu
zéhlen.

Der Bildschirm scrollt in
vier Richtungen. Sie sehen
aber nur immer einen Aus-
schnitt des aktuellen Levels:
Auf Anhieb IaBt sich nicht er-
kennen, wo die Bomben ver-
steckt sind!

Wer es schafft, vor Ablauf
des Zeitlimits alle flinf Bom-
ben in der Gesteinshdhle
einzusammeln, erhélt einen

Zeitbonus gutgeschrieben. -/,

Dann geht’sim néachsten Le-
vel weiter. AuBerdem erhdht
jede entschérfte Bombe das
Punktekonto.

Cheat-Modus
inbegriffen

Die Datei »Irainer.Cde«. Sie
hilft allen Spielern, mit den
verzwickten  Schwerkraft-
Verhaltnissen in den einzel-
nen Levels zurechtzukom-
men. Achtung: Ihr Computer
muB dazu allerdings einen
Reset-Schalter besitzen
(oder ein entsprechendes
Modul, in dem so ein Schal-
ter eingebaut ist).

1. Laden und starten Sie
das Spiel wie beschrieben.

2. Wenn das Intro er-
scheint, mussen Sie den
Reset-Taster driicken.

3. Jetzt laden Sie den
Cheat-Modus:
LOAD "TRAINER.CDE”,8,1
4. AnschlieBend kann das
Spiel mit»SYS 3968« erneut
gestartet werden: Es Iadt
wieder die Datei »Miss00«.
Es kann passieren, daB die
Logos beim Nachladen des
Levels durch die System-
meldungen.

(Andreas Montecchio/bl)
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