~ PROGRAMM DES MONATS |

von Peter Kiein

or 15 Jahren worde dig Inzel
vmnura vom Magier Tepomy

und dessen grauenvollen
Monsterhorden erobert. Sie wur-
den van den Bewohnem Aldoras
auserkoran, Tenomy 21 varmichten.
Ausgestattet werden Sie mit 1000
Goldminzen und 150 Rationen,
die nicht sehr lange reichen wer-
den. Zu lhrem Glick gibt g2 auf Al-
dora vigls Darfer, In danen Sie
Walfen, Rostungen und Rationen
kauten kinnen. Um all das bezah-
len zu konnen, missen Sie gegen
Tenomys Monster kidmpfen und
deren Schatze erbeuten. Ziel des
Ganzen ist, Tenomys Turm zu olf-
nen; dazu mussan Sie neun magi-
sche Steine finden. Diesa hat der
Magier in zechs Dungecns baw.
auf der |nsal direkt versteckt und
1afAt sie durch starke Monster be-
wachen. Laden Sie das Game per
LOAD "MAGISCHE STEINE™S
von Diskelte: und starten es mit
RUN, Die Steuerung des Pro-
gramms erfolgt mit elnem Joystick
in Part 1. Machdem die Unterpro-
gramme nachgeladen wurden und
Sia den Feuerknopf betatigt haban,
werden Sie gefragl, ob Sie einen
Spielstand laden wollen, Wenn Sie
MAGISCHE STEINE das ersta Mal
spielen. soften Sie die Frage mit
MEIN beantwarten, Jetzt nur noch
den Mamen singeben (max, acht
Buchstaben'A, O, U und & mit den
Tasten ', ], *und T-), Lim Korrekiu-
ren durchzufGhren, kinnen Sie dan
letztern Buchstaben mit =DEL=1&-
sihen. Machdem Sie |hre Eingabe
mit <RETURN:= bestaligt haben
beginnt das Spiel. Haben Sie
schon sinen Spielstand gespei-
chearl, 14R31 sich mit JA ein alter
Spiglstand ladan,
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In dem groBen Fenster sehen
Sia lhra nahere Umgebung, ver-
schiedens Texte odsr Mends. Alle
hre Charakterwerte sind in dem
Fenster rechts oben aulgelistet
Mon oben nach unten: [hr Mame,
[hre derzeitigenhochstmoglichen
Lebenspunkte, eingesammelian
magischen Steine, Erdahrungssiu-
fa, Goldsticks, Erfahrungspunkte,
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Rollenspiele auf dem C 64 sind nicht langer
nur den Profis von Origin oder SSI varbehal-
ten. Mit unserem Listing des Monats wandeln
Sie auf den Spuren von Ultima, aber immer
auf der Hut vor gewalttdtigen Monsterhor-

den ...

Rationen, Walte und Ihre Rustundg.
Im unteren rechien Fenster sind
die letzten acht Felder, aufl denen
Sie standen, angezeigh. Hier er-
scheinl auch die jeweilige Er-
kigrung wenn Sie ein Dorf oder ei-
nen Laden belrelen, gegen eine
Maonstergruppe kampfen oder gine
Schatzkiste findan.

Rationen: Weann Sie durch die
Landschaft fianieren. werdan Ihnen

jederm Schiitt 2 Lebenspunkte we-
oen Threr Erschapfung abgezogan.
Deshalb solltan Sie immer ausrel
chend Raticnen bei sich haben.
Meniisteuerung: In den Dorem
gibt es einige Mands. Cabed wird
mit dem Joystick nach vorn und
hinten &ine weiBe Markierung nach
oben und unten bewegl, Wenn die-
se Markierung oben oder unien
das Mani verlalt, erscheint sle am
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Die Spannung nimmt zu: Monsterhorden warlen im Dungson

pro- Schritt Ralionen abgezogen.
Je pach Untergrund gind das un-
terachiedlich viele, In der Gras-
landschaft, im Waldgebiet zwei, im
Sumpfgebiel 3 und in Dungeons
ader im Turm eine Ration je
Schnit, Falls Sie keine Rationen
mehr besitzen, werden [hnen bei

in bar

fiir dos Progromm des Monafs

Ralf Prescher ist 15 Jahre alt. Nach ei-

nigen Erfahrungen mit Klsincomputern,
die in der ehemaligen DDR produziert
wurden, kaufte er sich Anfang 1990 ei-

nen C 64. 1992 begann er, an ~MAGH-
SCHE STEINE« zu arbeiten. Es wurde
komplett in BASIC geschrieben und da-
nach mit dem =BASIC BOSS+ kompi-
liert. Seine Hobbys sind Programmie-
ren, Computerspielen und Fernsehen.

anderan Rand wieder, Durch einen
Druck aul den Fauerknopt wahlan
Sie den weild hervorgehobenen
Menupunkl aus.

Dérfar: Um sich lor Ihre Aufga-
pe und die Kample mit den Mon-
stern auszuristen, soliten Sie gin
Dort betreten. Dazu missen Sie th-
re Figur (in der Mitte des grofien
Fensters) neben ein Dorf (vier klei-
ne Hauser) postieren und den Joy-
stick in Richtung des Dorfes
drilcken. Mun erscheint im groBen
Fenster eine Auflistung von allem,
was Sie machen kannen. Es gibt
lotgende Menlpunkte: EINE WAF-
FE KAUFEN/EINE RUSTUNG
KAUFEN/EINIGE RATIONEN
KALUFENIN EINE GILDE GE-
HEM/DAS DORF VERALASSEN.
Sie ktnnen allerdings nicht in je-
dem Dorl alle Mdaglichkeiten an-
wahlan, Wenn Sie den letzten
Mentpunkt ankdicken, wird wisder
Ihre nahers Umngebung dargestalit.

Eine Waife kaufen: Mach An-
wah! dieses Meanlpunkts warden
Sie gefragt, welche Walfe Sie kau-

tan mochten. Darunter werden alle
Watfen und deren Preise aufgel-
stet. Um wisder zum’ Hauptmeni
zurickzukehren, = mussen  Sie
ZURLCK auswahlan. Wenn Sie gi-
re Wafie kaufen, wird der Preis
v Ihren Goldsticken abgezogen,
Haben Sie zuwenig Goldsiicke,
=chon gine bessere oder die glek-
che Wafie, erschaint die entspre:
chende heldung.

EINE RUSTUNG KAUFEN: Der
Abtauf ist genau wie im Waffenla-
den, nur. daR Ristungen angebo-
ten werden, Es st [hnen auch ar-
laubt, eine schiechters Ristung zu
kaufen.

EINIGE RATIONEN KAUFEN:
Um sich Rafionen zu kaufen, ga-
hen Sie in ein Wirtshaus. Hier zagt
Ihnen dar Wirt, wieviels Bationen
Sie pro Goldstick bekommen
{schwania zwischen zwei und finf)
Zum Einstellen der gewiinschten
Anzah| benutzen Sia Ihren Joy-
stick. Dabei gt tir Joystick nach
vam Erhihen um das Zebnfache
des Angeboles (el drei Ralionen
pro: Goldsiick um 30 Ratiohan),
nach hinten Ernigdrigen um das
Zehntache des Angeboles, nach
rechts Erhihen um das Angebaot
ind rigch links Emiedrigen um das
Angebol. Mit dem Feuarknopt be-
stitigen Sie lhre Einstellung.
Grundsatzlich kannen Sia nicht
mehr verdangen als Sie bezahien
pzw. besitzen (max. 993 Rationen)
kannan.

IN EINE GILDE GEHEMN: Hier
kinnen Sie aus folganden Mog-
lichkeiten wihlen: SICH HEILEN
LASSEMNSICH TRAINEREN LAS-
SENISPIELSTAND SEEL-
CHERM/DIE GILDE VERLASSEN.
Wenn Sie den letzlen Mendpunkt
wiahlen, wird wisder das Anfangs-
menil des Dorfes dargestelit.

SICH HEILEM LASSEN: Von
den Ménchen der Gilde wird Ihnen
die Anzanl der zu zahlenden Gold-
zliicke pro Lebanspunkt (schwankt
zwaschen vier und siehen) penannt
Zurmn Einstellen der Lebenspunkla,
dig aufgefischt werden sollen, be-
nutzen Sie thren Joystiok. Dabei
gilt Tir Joystick nach vem Emchen
um zehn Lebenspunkte, nach hin-
ten Erniadrigen um zehn Lebens-
punkte, nach rechts Erhéhen um
einen Lebenspunkt, nach finks Er-
niedngen um einen Lebenspunkd
urvd mit FEUERKNOPF Einsteliung
bestatigen. Sie konnen nur soviels
Lebenspunkte einstellen, wig Sie
hezahlen kennen bzw, bis Sie voll-
kommen gesund sind.

SICH TRAINIEREM: Trainieren
bedeutet, daB Sie mehr Lebens-
punkte erhalten und somit mehr



Sehidge von den Monstern sin-
stecken kinnen. Sie werden ja-
doch nur trainiert, wenn Sie eine
bestimmte Anzahl an Erfahrungs-
punkten haben, z.B. bei tber 500,
1500, 3000, 5000, 7500 usw. Er-
fahrungspunkien. Disses kostet
auch Geld, bei den Stufen 1 bis 9
je 50 Goldsticke, bei den Stufen

lam in den Dungeons und in Te-
nomys Turm viele feindlich geson-
nene Monster. Diese haben sich
meist zu mehr oder wenigar
groBen Gruppen Zusammenge-

“schlossen. In der Landschaftsdar-

stellung werden diese Gruppen mit
vier varschiedenen Piklogramman
dargesteiit. Zu jedem gehiren wie-
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HEN IN DER FERNE
HONSTER, JE
EHERKEN DIE |
WAS WOLLEN

Wenn Sie Monstern gegeniiberstehen, heilt's kidmpfen oder fliehen

10-18 j& 100 Goldsticke usw,
SPIELSTAND SPEICHERN: Mit
dieser Funklion wird der sktuslle
Stand des Spigles {Ihra Charakter-
warte, welchs Manster Sie getdiet
und welche Schitze Sie gefundan
haben ...) abgespeichert. Dabei ist
i beachian. dal im Diskettenlaf-

darum mehrere Arten von Mon-
stermn, Um mit giner Monstergruppe
kampfen zu kénnen, siallen Sie Th-
re Figur neben das Piklogramm
der botreffenden Manstergruppa
und dricken den Jaystick in Rich-
tung der Gruppe. Nun erscheint im
groBen Fenster ein Text. In diessm
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In einer Gilde kinnen Sie viel Gutes for sich tun

werk eing Diskalle mit mindesiens
349 frelan Blocks singelegl wurde.
Eonst erschaint eine Fehlermal-
dung. Pro Diskstte kann nur ein
Spialstand gespeicher werden, ein
eventuell vorhandaner Spielstand
wird geltischt.

DIE GEGMNER: Zu lhrem Un-
gilick gibt es auf Aldora und vor al-

staht, um welche Monsterart es
sich handell und wieviele Monster
gegen Sie kamplen. Nun kénnen
Bie sich flr Angriff oder Rickzug
entschasden. Wenn Thnen die Mon-
stergruppe #u schwear erscheint,
spliten Sie sich besser zunlckzia-
hen, Falls es lhnen jedoch nur Zu-
vigle pdar zuwenig Monster waren,

sollien Sie nochmals zu digser
Monstergruppe gehen, Da die
Monsterarten  in  verschiedan
grofien Gruppen angreifen kinnen,
ist &5 minlich, daB es diesmal odar
mehr sind. Beim Angriff is1 Vorsicht
geboten! Dabei kann man sich
sehr leicht verschitzen, da jede
Maonsterart unterschiedlich stark ist.

DER KAMPF: Wahrend des
Kampfs wird angazeigt:

1, Art und Anzahl der Mansler

2. Lebenspunkte des Monsters,
mit dem Sie kampfan

3. Ihre verbliebenen Lebens-
punkte

Wie gut Sie angreifen bew. sich
verteidigen konnen, hdngt von der
Riistung ab, die Sie tragen. Wehn
gine Ristung schwer und damit
teuer ist, werden Sie durch das
Gewicht beim Kampfen behindert.
Mit einer teuren Rustung kénnen
Sie sich aber auch gut gegen dis
Schiage der Monster vereidigen.
Wieviele Lebenspunkie Sie den
Monstern pro Treffer maximal ab-
ziehen kinnen, hangt von der Waf-
fe ab, die Sie benutzen. Je besser
(teurar) eing Waffe ist, deste mehr
Lebenspunkie werden abgezogen.
Alle 40 unterschiadlichen Monster-
arfen kinnen verschieden gut an-

gestanet. Falls Sie den Kampl mit
giner Monstergruppe gewinnen,
listet der C 64 auf, was Sie bei der
Gruppe finden. Das sind je nach
Monstarart und -anzahl unter-
gchiedlich visle Goldstiicke und
Rationen. AuBerdem erhalten Sie
fur den Kampf auch noch Erlah-
rungspunkta.  Nach emsutem
Druck auf den FELIERKNOFE er-
schainl wieder die Landschaftsdar-
steliung.

SCHATZE: In den Dungeons
wrid im Turm finden Sie neben dan
Monstergruppen auch Schatztru-
hen. Um diese zu dffnen, stellen
Sie sich neben einen Schatz und
driicken den Joystick in die ent-
sprechende Richtung. In den Ki-
sten finden sich unterschiadliche
Mengen Goldsticks, Manchmal ist
auch ein magischer Stein dabei.
Fiir lhren Fund erhalten Sie ent-
sprechend viele Efdahrungspunkie.
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Streitfxte und Breitschwerter gehéren zum Repertaire

greifen und sich  verteidigen.
AuRerdem kann thnen jede Art un-
terschiedlich viele Lebanspunkte
pro Treffer rauban. Soliten Sie
wahrend gines Kampfes getdtet
werden {Lebenspunkte ghaich Mull),
erscheint am Ende aines Texts die
Frage, ob Sie nochmal spielan wol-
len. Mit Joystick nach links oder
RECHTS kénnen Sie zwischen
=JAx und »NEIN= entscheiden.
Bei «NEIMN= wird &in RESET aus-
gelist. Bei »JA= missen Sie die
Disketta mit »MAGISCHE STEI-
NE= ginlegen und den FEUER-
KMOPF dricken. Nach einar kur-
zen Ladezeit wird das Spiel neu

DIE HELFER: .Jeder Dungeon-
eingang wird von einem alten Ma-
gler bewacht. Jeder der Magier hal
elnen atten Mann als Freund. Dia-
se alten Manner sind auf der Cber-
welt und in #wet Dungeons zu fin-
den. Um an einem Magisr vorbai-
zukommen, missen Sie erst des-
gen Freund finden.

BOOT: An |adem der beiden
Seen von' Aldora gibt es einen
Bootsslen. Auf diesem ist ein alter
Kapitan bereit, lhnen sein Bool 2u
verkaufen, Mit diesem Boot kin-
nen Sie aul den beiden Sean fab-
ren, alferdings nicht auf dem Meer,
das Aldora umgibt,

Wo ist das Listing ?

nik ["B40644).




