


woher Sie das Programm bezogen haben,
bitte direkt und ohne Verpackung an uns
zuriick.

Viel Spass wiinscht IThnen
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VORRORT

die Atmosphire fst geprigt von Hoktik, Unsicherheit und Stres.
e und da ortonen laute Aufruca. Tolefofe Kiingoln an lautenden
. Noch
inmer e, £ keine Necheioht des
i nap!

Morgen, 12.30 Unr .zm 3 up«
8¢Ur will ich aber gute Arbeit Petiek

Die Aito witd sofort wieder in das Geneiriach In Tresor gelest und
r gut verschlossen. Zun Zwoiten Mal zieht mich di orische
Gringen Gbor 50in GeBiCHE, als er Sich erstnals ein Glas Wamsor
Anpirin an diesen stressigen Tag gennt, in Gedanken schon
r:




Wa, Taben S1e Appetit auf dle PArte Welt des noch REFEeren Go—
sehariaionens nit 411 soinen korrupten Machenschatten bokomsen?
Bevor 5o Jedoch Ihe nart erspartes Gold tlr irgendvoiche

2um Penstor piolen Sio lieber

INVEST RIE Tnren Frounden oder gegen den Computer. Hior bleibt

Multinilliondr. Zeigen Sie kelne Skrupel, und vergessen Sie nis
diesen Geschift gibt es keine Freunde!

n Thnen viele unterhaltsame Stunden und viel Erfolg
von TNVEST.

WiE wlinso)
bein Sple:




EENEETTONG

nieisung befolot und IWVEST in hren Rechner
b in das Hauptoend, in dem Sia die Anzahl
pieiee einstelion Kennen. Dite Lin miximal vier: S

weniger als vier nenschiicho Spicler vorhanden, so simuliert der

Computar di n und vird lhnen das (Ubér-)Leben in der
Welt des ce

Die Ej .m der Spialeameanl und deren Namen GEfolgt Uber die
Tasta:

DIE SPIELZIELE

In Gegensatz 2u anderen Progranen des Gonres, bietet Innen INVEST
ein iex noch nie dagewesene Flle von veréchiedenen Sp:

Diese sind:

1. ERREICHEN EINES BESTIMMIEN GELDBETRAGS: Un als Sioger aus dem

Splel hervorzugehen niissen Sie eine bostimnte Summe Bargeld be-

sitzen. Sie kénnen zwischen 100.000.000, 250.000.000, 500.000.000
1.000.000.000 Dollar wihlen.

2. DAS SPIBLEN UBER EINEN BESTIWTE GEITRAUK: Spielen sie
T 300 Monste, Mach Beendiqung o

Spieizais vird d
Ghichen. Der, der am meisten besitit, vird als Gewinner ermittelt.
3. MONOPOLIST IN EINEM INDUSTRIEZWEIC S in don Besitz
Siier Fiemen aines Nivtonafreseeigs. Gelingt Ihmen das, oo haben
sie gewons

4. MONOPOLIST TN ZWEI INDUSTRIEZWEIGEN: Hier gilt das Gleiche, wie
bei 3.3, blod, das Sie hier Besitrer sweier Industriozueige vorden




DiE SPIELSTEUERUNG

Das Spiel wird gréftentells mit ilfo der Naus und manchaal mi
lon ansuvihien, cancen sle ot
h

in denen genauso verfanren wird. Bei
einen Wert festlegen, beispielsveise
“io viol Produxte Sie verkauten wollen. Zom Einstellen i
Werte Xlicken Sie mil auf die entsprechenden Preile.

DER BILDSCHIRMAUFBAU

Der Bildschizn tellt sich in vier Bereiche aut, donen eine be-
stimnte Aufgabe zugeteilt is

1, Bor cratikbareich: Wiar sshon sie Iire feveliige Mtion

wi se

dorgespi he ben Sie sich Lsweise an
M A T e i LR

2. Die scheckkarte: Anha Scheckkarte kénnei orken
welcher p o o b i
T

3. Der Informationsberelch: Auf dem Monitor Thres Firnencomputers
auf der rechten Seite des Dildschirms uerden alle wichtigen Infor-
mationen angezeigt

¢ Der MenUboreich: Dies ist der wichtigste Teil des Spleles, demn

ven er aus verden alle Transaktionen gestartet. Zenn Zco

Stanen sur Wehl, uelohe aich in varseniodene Untermanis sufteilen
verkérper:

und verachiedens AKtivititen ve




BIE TeoNS

. Das "Kaut-Tcon®

elangen Sie in das Kauf-Mend. Hier
Kdnnen Sie Firaen kaucen, vorausgesatat, sie haben dos nétige
Kleingeld. Bein Kauf einer Firca erhalten Sie automatisch 35 Pro-
Zent Gar Atlenanteile dieses Koneerns

2. Das "Verkaur-Icon*
va Inren haen Investicionen wieder s Baren zu gelange
=ssen sic vor uihlen Sie hiorzu das Verkaufsicon an. "iser
Tia! Thaes it enqaseiote uis viele Brom irma produ-
Ziert oder noch auf Lager hat. Der monentane Listenpreis vird
ghenfalin angegeben. Dieser kamn ailerdings - wie in richtigen
3¢ mach Angabot und Nachfrage schixanken, so daf

Spiater dborlegen soliten, ob sie bei niedrigen

Kauten. Schiiepiich folgt'aut Regen wieder aSnnenechein. . 0

n Sie auf die ontsprechende Firmonsparte

Musmer Threr Firna. Wun missen Sie nur noc

den Waren nittels der Pfoile eingeben.

14 £l thre AKeivichten oinmal knap
nehnen.
i




o ale Wirtacharti{chkelt hros xonzerns oy verte on sie
Verschicdene Teile modernisioren lassen. Dies WiTKE sich immer au

3
e Taofenien Kostan ats, ‘die Gnderah geaenrs wevaan iml it adn
Gewinn erhdnt.

5. Das "Versicherungs~Icon"

s ist inmer ratsam, seine Firmen eu versichern, um so einen
eventuellen Anschlag sines Widersachers wenigstens aus finan-
Seller sicht

donn 2u hohe Versicheringsraten kénnen Thnen schnell den Spru
Uber den Jordan bescheren.

6. Das vAktions-Tconn
In diesen Menil ist es Thnen méglich, verschiedene Aktionen zu
u lassen. Nicht alle dieser Titigxeiten

zicht ans Verk gegangen verden.
Folgenda Iéone und somit Handlungen sind méglic

age-Tcan®: Kleine Bombe in Nachbars Fabrik hat

ndern, investieren Sie
THabat Mundartomnaers noilac smviel ale o2 wonls In Thren vHitac—

- Das "Spionage-Icon": Setzen Sie einen Spion auf dis Konkurrenz
gen offen hALE. Bel Erfa 515 Yann Thnen
sparen. Slingen der Axtion
Folgen, wie bei der
Sabotage. Nehmen Sie sich also in acht und riskieren Sie nicht
zuviell

-Das "Detektiv-Icon": Schitzen Sie Inren eigenen Konzern vor
i der Spionage.

Houern Sie oinen Datektiv an, der Ihre Firma schitzt. Dies

fat vor allen aann sinnvall, wenn Sie in direxcen clinch mit

=



STmen ThEer FICepIoTer steher Fan Famm 38 708 !
s einen Detektiven einen Anschlag zu vex-unn und den

Zcon® an und geben ais Gehalt full ollar ein. Wenn gewtins
Konnan' $10 dag Genait auch erhi

e Kinnen sie ait
!hxen "Aktion auon Gntereinanaus hande in: Dles st besonde:

rheil, venn eine Factel ‘Rkeion besi " Ubarnahne
Firma bendtigen und so ur A.n-ahthtc Komman. Dar Preis
2Ur aine AKtia bestimnt allain dar verkhu

Sie nit Thren Mitspleler:

die Mehrheit

A Falls

danit das erste Veto widerrufén, keine Geschifte Uber diese

2,020 "Spondan-icont: In Laute des Spiels kann es Ihnen
mnen, d

Eeparacuz-Icon envoran-
Taa; Gas die Reparatuc Kooten vird. Dind Bie varsichert so

=



BezanTt Thre den Schaden: ScREdeR KBAneR RICHE
teilvaisa repariert werden.

- Das "Abwerbe-Icon": Bei INVEST wird es Thnen ernsgl
einen Mitarbeiter der Konkurrenz abzuwerben, Gelingt thu\ e
Aktion, o bekommen Sie einen neuen Mitarbeiter hinzu - di

Nebenkosten. Der neue Mitarbeiter bei Innen kann hingege

oz, sich als geeignet erveist - die Wirtochatilionkers Thres Dnter-
nehnens steid

s "Stotistik-Tcon': Werfen Sie ab und an einen Blick
dle statistik. Hier wird fhnen Gher die finanziellen Mittal aller
Spleler Auskuntt gegeben.

7. Das “Info-Tcon": Gerads vor dem Kauf oder vor der Investition
in Aktien einer Firma sollten Sia unbedingt einen blick in dieses
Mendl werfen. Anhand der Informationen sehen Sie, wieviel eine
izna monatlich produsisrt, wes dle Produkte kosten und wie hoch
die laufenden Kosten monatiich s.

Das "wsrsgnmentt: ourch Ankligken dieses Tcons gehen Sie an die
Brse. Hier finden Sie folgende Icor

=5



Xnnon §1e Aktlen elner boliehigen

oo
Firaa erverben, sofern dlece zus Verkauf stehen. Gelingt es Thman
51 Prozent mller Aktlen einer Firma in Ihren Besitz zu bringen, so

Axtien, ser 5o
lange nicht in der Lage, seine Firma zu fihren, bis or wieder mehr
oder gar die Aktienmehrheit von 51 Prozent - wie oben erliutert

Der Weg Ubex ale Bbrse it meist taverer, als vemn man sine Firsa
einen Mitspioler sines auszuvischen, ist dies
i erainge Gur ldeale Weg — sefern gomss Bares verhanden isti

“Verkaufs-Icon": Genauso wie Sie Aktien kauten ksnnen,
Kénnen SLe auch AXEien verkaufen. Seibatverstindlich nur solch

e a:
menz Aktien als sle seibac beditzc, denn sonst verlieren sie
Leitung Gber Mhre
o Din, "Informations- ghand dieses tcone Kemen si

fe aktuellen Kursnotierangen an der Brae abrufen und
e aan s Pt alaued weccciren

jea
25 a5 K

"Ende-Tcon": Durch Anklicken dieses Symbols heanden Sie

Vas'Sie'an laufenden Kasten onatiich zu besanlen haben.

10. Das "Disketten-Icor
Dutch Sie Wahi Sieses Totns golangen Sie in das Disketcammont.

"Speichern-Tcon®: Us cinen Spislstand zu speichorn,
Klicken 815 bitte auf Aicses Tomn und Foigen den ah Dildachirm
gegebenen Anweisungen, Den zu speichernden Spiol nissen Sin eine
(ennung geben. Diese darf eine Zahl von eins bis sechs sein, es
Kinnen aleo miz sechs StAnde suf einer Diskette gespeichert

==



Ferdon. Fassen Sle jedoch SUf, dab STe RICHE versshentiich sinen
alten, noch benstigten Spielstand l8sche:

"Laden-Tcon": Hier kénnen Sie einen zuvor gespeicherten

Spielstand wieder aufrufen, indem Sie er des gewlinschten

Spielstands singeben. Dis Diskette nit Threm Spielstand mu

in isksttenlautuerk eingelegt werden, worin sich die Diskette
2 - zulotzt befand (bel Atari immer Laufwerk A). Nach dem

Ldon des spielstands Legen Sie bitte dle IWEST Spleldiskete

- Das Falls Sie keine iskette
sin Bpadchrn Thees Spialstands. su Rank heban; oo Konnen Sie Sies
it dor singebautan Routine &

Die "Animations-Icons": Durch Anklicken des srsten

Aninations-symbols schalten Sie die Animation, die Sie an
manchen Stellen des Spiels sshen, aus. Dies wirkt sich positiv

Rty liggecs Tamateiven mic sion beimer, Norsbietviise fet dte
Animation eingeschaltet (entfaellt bei Atari ST/STE)
‘Sound-Tcons": Filr dlese gilt das gleiche wie fir die
i A
- Die "Grafik-Aufbau-Icons": Wenn Sia einen schnellen Grafikauf—
25 Zcon an

so Klicken Sie d:
(entraeiic bet atect Seiore

11. Das "Exit-Tc 's Tcon finden sie in jedem Unterment.
Dureh Anklicken e T i aae ot e




5TE

Naohden Sie Inren Zug baendot haben, kenn es sein, dap eine Inrer
oine fir sie hat. Diese

e e e Eotimareion ussosaber. Bizige disser fnfoceatienan
s

Ausuizkungen auf Thie produktion und Theen Cevian. Auch Thre Eln-
und Ausgaben werden angezel

Galangt der Xentostand eines Spislers nach Besndigung siner Runds
auf 8.000.000 Dollar Soll, so muf er aus dem Spielgeschehen
Busscheid

ALLGEMEINE ANGABEN ZUM SPTEL

- Bei einigen Texten in Spiel erscheint die Aufforderung
N(uelter)", damit ist gemeint, das Sie den limken Mausknopf
articken soilen.

- Lassen Sie die Spieldiskette(n) immer schreibgeschitzt.

- Bei Verwendung oines Programmes das Disketten auf evtl. Viren-
befall untersucht cagt des Programs Thnen, dad es sich bel der
Diskette - INVEST 1 -, un einen unbekannten Bootblock handelt.
Dleso Heldung bra\lcht sie nicht zu beunruhigen, da dieser Boot-

2it zum spiel gehsre.

Tiachen Sis nie den Bootblock der beiden spisidisketten, da au
Spiel sonst nicht mehr lauffihig ist (g ont fuer Atari sT).
- Bitte sntferne rogranndisketten nur aus dem Laufverk,

et 518 Amen authoromert verten
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1% . |- waren verkauten  sabotage

Xl

l - Kredit aufnehnen Spionage
o O

i gg - Verbesserungen  statistik - {
25

Y \L 7
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Ladeanveisung fir Amiga
Comnodore Aniga 500/1000/2500

Legen Sie die Diskette A von INVEST in DFD: ein und schalten Sie
den Computer an. Nach einigen Sekunden ist das Programm

Wamn Sie dawu autgefordert verde, legen Sie biste Diskerte § in
Falle Sia Basitzer zveier Laufuerke sind, o Konnen Sis Dis
B n oatueck o

Comnodore Aniga 1000

Schalten sie den Computer an, laden Sie Kickstart 1.2 oder hoher
und befolgen Sie die Ladeanveisungen fr den Aniga S

Ladeanveisung flr Atari st

Bitte legen Sie die Disk INVEST L Laufwerk A ein und schalten den
Computer an. Nach einigen Sekundon ist das Programa geladen.
Befolgen Sie die eventuell erscheinenden Bildschirmanweisungen.

Bs besteht die Miglichkelt INVEST auf Harddisk zu installisren.
s muss lediglich die Filehirachie eingehalten werden
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