ehdren Sie zur Meister-
leasse der »lLetzten

Ninjas vom GroBen
Joystick«? Dann begleiten
Sie uns zum fernen Him-
melskorper »Gumball«, des-
sen Oberfldche aus federn-
dem, elastischem Gummi
besteht. Wen wundert's, daB
die Bewohner keine mensch-
liche Gestalt haben, sondern
runde Gummibaélle sind!

Eines haben sie mit den
Menschen gemeinsam: un-
bekUmmerten Spieltrieb und
Freude am sportlichen Wett-
kampf. Deshalb finden jedes
Jahr die G.O.G (Gum Olym-
pic Games) statt, an denen
sich junge, sportliche Bille
des Gummi-Planeten beteili-
gen.

Mit Spannung wartet das
Publikum auf den Hohe-
punkt der Sportspiele, den
5000-Meilen-Lauf quer libers
ganze Land. Um den Wett-
kampf abwechslungsreicher
zu gestalten, wurde ein Zeitli-
mit von 4000 Zehntelsekun-
den gesetzt. Wer aber weiB,
wie sportlich durchtrainiert
diese Gummibélle sind, dem
scheint die Zeit nicht zu
knapp. AuBerdem werden
gegnerische Kautschukteile
ins Feld geschickt, die als
Hindernisse fir die Laufer
fungieren. Jeder Sportler be-
sitzt eine Strahlenpistole, die
man mit dem Feuerknopf ak-
tiviert. Damit missen die
Hindernisse geschmolzen
werden (auBerdem gibt’s da-
flir eine Menge Punkte).

Geteilter Bildschirm

Die beiden Wettkdmpfer ste-
hen erwartungsvoll am
Start: Sie wissen genau, daB
sie von lhnen nach besten
Kraften mit dem Joystick un-
terstiitzt werden!

Da bis zum Beginn des
Wettrennens nicht mehr viel
Zeit bleibt, laden Sie das
Spiel mit:

LOAD “HYPERTHRUST”,8
und starten mit RUN.

Der Startbildschirm er-
scheint. Mit der Leertaste
oder dem Feuerknopf (Joy-
stick Port 2) kommt man wei-
ter. Wichtig sind die drei
Mdglichkeiten, das Spiel ab-
laufen zu lassen (Abb. 1).
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Hyperthrust - rasende

Luftballons im Weltraum

utschuk-

lympiade

Machen Sie mit beim irrwitzigen Wettlauf zweier
Gummibélle Uiber die zerkliiftete Oberfldche von
»Gumball«. Achten Sie dabei aufs Zeitlimit!
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[1] Die Spannung steigt, der
Gummi hiipft

Wabhlen Sie die gewlinschte
Spielart, indem Sie den Joy-
stick auf- oder abwérts be-
wegen:

- Shootem Double (zwei
Spieler und zwei Joysticks),

- Shootem Solo (ein Spie-
ler, nur Joystick Port 2),

- Double Tactics (eben-
falls fiir zwei Spieler).

Durch erneuten Start per
Feuerknopf geht's zum
Start (Abb. 2). Noch fiinf Se-
kunden - dann beginnt die
wilde Hatz! _

Der Bildschirm ist in zwei
Bahnen geteilt. Am oberen
Rand erkennt man die
Score-Anzeigen fiir beide
Spieler (Nr. 1 benutzt die
obere Bdhn und den Joy-
stick 2, Nr. 2 die untere
Rennstrecke mit dem Joy-
stick in Port 1: Bitte nicht ver-
wechseln!). Daneben steht
die Zeitanzeige, die bei
»4000« beginnt.
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Programmart: Action-Game

Laden: LOAD "HYPERTHRUST“ 8
Starten: nach dem Laden RUN eingeben

Steuerung: Joystick Port 1 und 2

Besonderheiten: fiir ein oder zwei Spieler, High score wird auf

Diskette gespeichert
Bendtigte Blocks: 327

Programmautoren: U. Hafner/M. Blaske

Sie mussen sich unwahr-
scheinlich sputen, um die
Strecke in dieser kurzen Zeit
zurtickzulegen (Joystick
kraftig nach rechts drlicken,
und ballern, was das Zeug
hélt!). Denn mindestens so
wichtig wie das Zeitlimit sind
die Punkte, die man unter-
wegs sammelt.  Dicke
Punkte- und Zeit-Boni be-
kommen Sie fiir jeden Gum-
mibrocken mit dem »Be.

Um sich im High score zu
verewigen, genligt es, mehr
Punkte zu erreichen, als der
10. Rang auf dem Konto aus-
weist. Vorher miissen Sie
noch lhren Namen eintra-
gen. Die neue Bestenliste
wird auf Diskette zurlickge-
speichert.

»Hyperthrust« benutzt Di-
rektzugriffsblocke. Achtung:
Diese Diskettenseite darf
nicht validiert werden! Au-
Berdem laBt sich das Spiel
nur mit einem Diskettenko-
pierprogramm 1:1 (bertra-
gen.

Wirwiinschen lhren Gum-
mikléBen viel Erfolg beim
sportlichen Wettkampf! (bl)

[2] Sorry, in dieser Runde
haben Sie sich zu lange
Zeit gelassen!
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