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die menschliche Zivilisation nieder- il v o f
lassen konnte. Wahrend ihres "H"J"‘ :
i Motsysteme fiir vHermatice  Flugs bleiben die Pilofen in stén-
waren in Betrieb genommean  digem Funkkontakt. Nach langer i -
und der Krisenstab tagte, denn  Suche beschlieBen sie Thr Unter- = LY v i
das Energiesystem auf dem Pla-  nehmen abzubrechen und getrennt Aad e
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In diesem Monat bekommen
Robert Hemely und Siegfried

Stegmiller 3500 Mark In bar for
itire beeindruckende Ballerorgie.

e Musik und Scundeffekts
Zum Spiel steverten Jans Chri-
stian Huus und Thomas Mor-
gensen von den Mibrants e,

In den Tiefen der Hohlen warten zahlreiche Fallen

einam riesigen Spislerparadies:
Auf Haag wird um alles gewet-
tet und gespiell. Fir den Gom-
mander ist kiar-Haag ist die Ret-
tung fir seine Heimat! Mach
kurzer Rlcksprache begibt er sich
nach Haag und trifft dessen
Oberhaupt Crowin. Er setzt Har-
metic in gingm Spiel gegen Haag

te er Verfierar sein, wird Hermatic
Bestandteil von Haag und dia
Menschen versklavt. Als Spiel-
platiform wird das Spekitake!
H.A.M M, (Haags aggressiver
Mandvar-Mond) gewahlt. Der
Mand ist ein kinstlicher Trabamnt,
auf dem die Haag-Krieger eigent-
lich nur Mandver abhalten. Sechs
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Die Gegner sind heimtiickisch und kommen von allen Seiten

Nach jedem Level ein Bonussplel - hier Breakout

Stages, pespickl mit angrifis-
wiligen Robotern missen &

solviern sein, wobei jede Stufe-an
ainem Tag. durchflogen werden
mul, Mur einige Elite-Kiieger von
Haag haben bisher das Aben-
teuer tberlebt. Commander Her-
mes nimmt  die Herausforde-

rung an und begibt sich auf den
Mo

So wird gespielt
Mach dem Laden mit:
g dar;'l Start mit <BUN=; er-
scheint das Titelbild. Das Intro mit

Das Optionsmenii

Belequng

Anzahl der

atickport fiir Spisler 2 wahlen

Wakl 2wiachen M

and Soundetfakien

komplatter Story kann durch Laden
von:

und <
bracht werdan. Nach dem Verlas-
sen des Titelbildes mit der SPACE-
Taste, gelangt man ins Auswahl-
mentl (s.Kasten). Sind alle Optio-
nen eingestellt, geht's direki zum
Splel. Die Anweisungen zum
Wechseln der Disketle werden mit
<SPACE> bzw. dem Feuerknopf
abgeschlossen. Im Spiel kann das
Raumschifi durch Aufsammeain der
klginen =E= aufgeriistel werden
und am Ende jedes Levels (besteht
aus drei Abschnitten) envarten Twioi
bullige Endgegner den Pilaten. Ist

toeED

gin Lavel geschafft, wird dem Spie-
ler aine kleing Auhepause in einer
Bar gegannt. Dort kann man an ai-
nem Spielautomaten sein Punkte-
konto verbessern. Es stehen drai
kiassische Games zur Verflgung:
Pac Man, Break Out und Space In-
vaders. Uberebt der Spieler das
Abenteusr, wird ihrm in Abspann
prasenfier. Nun kann as nur nach
heiRan: Joyslicks warm gemacht
und ab geht's in dig Schiacht.
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Die Endgegner sind riesig und nicht von schlechten Eltern, denn ...
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. sie ballern aus allen Rohren und sind verflucht schnell

Wo ist das Listing?

Hardwars-Erwaitenn
ek wardan, um in fe




