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STARTEN SIE Grand Prix-Rennen der Formel Eins gehdren zu den aufregendsten

LOS Dingen, die der Automobilrennsport zu bieten hat. Grand Prix Piloten
haben nicht nur einen Computer im Kopf und Reaktionen wie ein
Mungo, sondern sind auch perfekte Renntechniker und
hervorragende Manager.

Ferrari Formula One ist ein Programm, das Ihren Computer in einen
echten Grand Prix Kurs verwandell. Eine ganze Serie von Rennen ist
zu fahren, daneben missen aber auch eine komplette Boxen-
mannschaft gemanagt, ein Ferrari Formel | Rennwagen (F186)
abgestimmt und getestet, Fristen eingehalten und Zeitplane befolgt
werden. Das gilt natarlich nur fir jene, die sich fir die komplette
Simulation interessieren. Wenn Sie sich nur einfach hinter das
Steuer eines Ferrari (das erolgreichste Rennteam der Welt) klemmen
und drauflos fahren wollen, steht Ihnen das natirlich ebenso frei.

Uber dieses Das Handbuch ist so aufgebaut, da7 Sie es immer dann zu Rate

Handbuch ziehen kdnnen, wenn Sie es brauchen. Alles Wissenswerte Uber das
Programm Ferrari Formula One ist darin enthalten: Das Reglement
der Grand-Prix-Rennen ebenso wie die Organisation der An- und
Abreise zu den Rennveranstaltungen.

Wenn Sie keine Lust haben, sich mit Terminpldnen und der Planung
Ihrer Saison auseinanderzusetzen und nur einfach das Steuer lhres
Ferrari in die Hand nehmen wollen, brauchen Sie dieses Handbuch
nicht unbedingt zu lesen. Lesen Sie in diesem Fall nur die
Kurzbeschreibung sorgfaltig durch. Sie finden darin alles, was Sie
benstigen, um mit lhrem Ferrari loszustarten: Funktionen bestimmter
Tasten auf Ihrem Computer zum Beispiel, oder andere Informationen,
die lhnen wahrend des Rennens nitzlich sein kénnen. Ferrari
Formula One gibt es fur mehrere Computerversionen, die sich
untereinander wiederum durch ihre unterschiedliche Leistungs-
fahigkeit unterscheiden.
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Einige Passagen in diesem Handbuch sind daher vielleicht nicht
hundertprozentig auf den Typ oder die Version Ilhres Computers
abgestimmt. In diesem Falle hilft Ihnen die Kurzbeschreibung weiter.

In diesem Handbuch werden wichtige Anmerkungen in dieser Form
hervorgehoben, damit Sie sie ja nicht iibersehen.

The Brazilian Grand Prix
Circuit Name: Jacarepagua, Rio de Janero
Circuit Length: 5.010 km/3.113 miles
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UBER DEN Die Fahrer-Weltmeisterschaft der Formel | kennt eine Reihe von
GRAND PRIX Regeln und Vorschriften. Zum GroBteil beziehen sie sich auf die
UND DIESE Konstruktion und die technischen Daten des Autos. Diese Regeln

sind fir Sie nicht so wichtig, da das Programm Ferrari Formula One
SIMULATION nicht zulaBt, daB Sie Ir?r Auto Ubergdie fiir die Formel Eins
zugelassenen Werte hinaus modifizieren. Mit anderen Worten heif3t
das, Ferrari Formula One 4Bt Einstellungen an Ihrem F186 zu (so
kénnen Sie elwa die Leitflossen fur die Bodenhaftung einstellen),
nicht aber Verdnderungen der Konstruktion (also etwa
Verbreiterungen der Leitflossen), da Sie damit dem Formel-I-
Reglement zuwiderhandeln wirden.
Eine Grand-Prix-Rennsaison besteht aus einer Serie von Rennen,
die auf verschiedenen Kursen gefahren werden. Die Rennen
werden nach folgendem Schema organisiert:

- Practice One (P1) - ErsterTrainingslauf (P1), am Vormittag,
zwei Tage vor dem Rennen. Bei dieser Gelegenheit lernen Sie
den Kurs und lhre Konkurrenten kennen.

« Qualifying One (Q1) - Erster Qualifikationslauf (Q1), am
Nachmittag, nach P1. Hier kommt es zum ersten Mal zu einer Arl
rennmaRigem Wettbewerb. Bei der Qualifikation wird um die
vordersten Plétze in der Startaufstellung gerungen. Ihr Startplatz
richtet sich nach den besten Rundenzeiten, die Sie in der
Qualifikation erzielen. Dabei wird das Auto so extrem wie mdglich
eingestellt - mdglichst nahe am Limit.

« Practice Two (P2) - Zweiter Trainingslauf (P2), am Vormittag
des Tages vor dem Rennen. Sie gewinnen einen noch besseren
Eindruck des Kurses und bereiten sich darauf vor, lhre
Qualifikationszeit im zweiten Lauf zu verbessern.

- Qualifying Two (Q2) - Zweiter Qualifikationslauf (Q2), am
Nachmittag, nach P2. Wieder versuchen Sie, das Letzte aus
Ihrem Auto herauszuholen, um die bestmdglichen
Rundenzeiten zu fahren.

The Spanish Grand Prix 7N
Circuit Name: Jerez, Spain .f 3 X
Circuit Length: 4.218 km/2.621 miles VG
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Warmup - Aufwérmtraining, am Vormittag des Rennlages. In
diesem 30 Minuten dauernden Probelauf prifen Sie den Kurs
ein letztes Mal und versuchen, die Starken und Schwachen lhres
Gegners festzustellen. Wahrend des Aufwdrmtrainings nehmen
Sie Ihr Auto nicht zu hart her. Vermeiden Sie das Risiko eines
Motorschadens so kurz vor Rennbeginn. Viel Zeit bleibt Ihnen
nicht mehr, eventuell einen Tauschmotor einzubauen.

o}

o

Einstellung auf einen Grand-Prix-Kurs gehort sicher zu den knappsten
bemessenen Abschnitten in der Vorbereitung eines Grand-Prix-
Rennens. In nicht ganz vier Stunden miissen Sie:

+ Den Kurs und seinen Verlaut kennenlernen.

« Die schneliste Abstimmung fur die Qualifikationsrennen finden.

- Eine gute Position sichern.

« Ein perfektes Gleichgewicht zwischen Geschwindigkeit und Ausdauer
bewirken.

+ Den Verbrauch so regeln, dafl der Treibstoffvorrat bis zum Ende des
Rennens reicht.

Das Rennen: lhr Auto ist in Geschwindigkeit und Ausdauer
optimal auf das Rennen abgestimmt, in dem Sie um die
Siegestrophde kampfen. Ein Grand-Prix-Rennen dauert
normalerweise zwei Stunden und fuhrt durchschnittlich tber 315
Kilometer - je nachdem, was zuerst erreicht ist. Sie kénnen aber
mit der Einstellfunktion fiir das Rennen (Renn- Kotrolltafel, sieche
weiter unten) auch Rennen mit 2 bis 5 Runden (18 Kilometer)
wahlen. Wenn das Rennen innerhalb von zwei Stunden nicht
Uber die volle Distanz gegangen ist, wird der Fuhrende als Sieger
abgewinkt. Anders als in den Trainings-, Qualifikations- und
Aufwdrmrunden kénnen Sie Ihr Auto wahrend des Rennens
auftanken.




z~ =4

Ferrari Formula One, der Formel-Eins-Simulator, funktioniert ganz
so wie der echte Grand-Prix-Zirkus. Wenn Sie das Programm
laden, beginnt eine Uhr zu laufen. Sie mussen lhr Auto so
rechtzeitig fertigstellen, daB Sie mit Ausristung und Mannschaft
zeitgerecht zum ersten Rennen der Saison aufbrechen kénnen.
Die Reparaturen und die Reisezeilen werden beschleunigt
abgewickelt, andere Abschnitte des Formel-Eins-Lebens
hingegen in Echtzeit dargestelit. Wenn Sie Ihr Auto vor, wihrend
oder nach dem Rennen beschédigen, wird Ihnen eine Strafzeit
aufgebrummt, die ungefahr der Zeit entspricht, die erforderlich
ist, um das Auto wieder in rennmaBigen Zustand zu versetzen.
Wenn Sie bei einem Unfall verletzt wurden (siehe Abbildung 1),
wird Ihre Genesungszeit eingerechnet. Ein besonders schwerer
Unfall kann Sie unter Umstanden auch fiir den Rest der Saison
auBer Gefecht setzen.

Abb. 1:
Zeitponale
wegen einer
Verletzung
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FIORANO — Fiorano ist Ihre Basis und Ihr Testgelande. Hier sind alle
STARTEN SIE Einrichtungen vorhanden, die Sie brauchen, um aus lhrem Ferrari
IHRE das Beste herauszuholen (sieche Abbildung 2 unten) und [hr
KARRIERE Fahrtalent zu perfektionieren. Ihr Cheftechniker steht lhnen jederzeit

zur Verfigung und hilft bei der Entscheidung Uber die Einstellung

des Autos, die im Rennen von ausschlaggebender Bedeutung sein

Abb. 2:
Fiorano
Testgeldnde

Ergebnis-
Anzeiger

AN TR N R

PSS, ei sl

& wer ist Mauro ist Ihr Computer-Chefingenieur, der immer zur Stelle ist, wenn
Mau rs; Is Ihr Auto in der Box oder in der Werkstatt steht..

V) The San Marino Grand Prix
’; 6 \‘ Circuit Name: Imola, Ttaly
L P Circuit Length: 5.040 km/3.132 miles
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Abb. 3:  Die = Rufen Sie mit dem
Kontrolllafe!l des @ D286 Il werkzeugkasten die Vor-
Ferrar mit Derseitige FABET BEAR| || schiage Mauros zur Abstim-
vorhandenen Einstellungen| ||| 8€ mung des Autos ab. Wenn Sie
und von Mauro = den Werkzeugkasten auf-
vorgeschlagene I%gs&gﬂrgf a8 rufen, oOffnet sich die
nEinstellungen e Kontrolltafel Ihres Ferran. Helle
Anderungen |lf| Quadrate bezeichnen Ein-
-ﬂ‘_% stellungen Mauro's, als ob Sie
Einstellungen ] sie selbst gewahil hatten

|_benutzen | (siehe Abbildung 3).

Wenn die Vorschldge von Mauro den aktuellen Einstellungen
entsprechen, werden nur die Einstellungen von Mauro auf der
Kontrolltafel abgebildet. Auf Spielstufe F3 werden immer dann, wenn
Sie sich auf ein bestimmtes Rennen vorbereiten, die Einstellungen
von Mauro automatisch aufgerufen.

Wenn Sie mit dem Auto gefahren sind, kann es vorkommen, daB einige der
Einstellungsquadrate teilweise geschwarzt sind.Wenn ein Quadral
vollkommen schwarz ist, bedeulet das, daB der entsprechende Fahrzeug-
bestandteil nicht mehr funktionsfahig ist.

PI Das Testgelande von Fiorano besteht aus sieben verschiedenen
. an ‘von Bereichen. Die einzelnen Bereiche kénnen Sie aus dem Bildschirm
Fiorano (sieche Abbildung 2 oben) aufrufen. In der Kurzbeschreibung

erfahren Sie, wie Sie Bildschirmbereiche auf lhrem Computer
aufrufen. Die Prufstrecke von Fiorano ist einem Grand-Prix-Kurs sehr
ahnlich. Einige Einrichtungen sind jedoch vorhanden, die auf
Rennstrecken nicht zu finden sind (Unter dem Titel "Rennstrecken”
im Kapitel "lhr erstes Rennen” finden Sie dazu nahere
Informationen). In den nachfolgenden Kapiteln werden die Bereiche
des Teslgelandes Fiorano im einzelnen beschrieben.

The Monaco Grand Prix 77 XN,
Circuit Name: Monte Carlo, Monaco . = \Q‘
Circuit Length: 3.324 km/2.065 miles LY V)

PE S
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@ Benri- Hier werden verschiedene Informationen fir das Rennen angezeigt:
Kurs, Trainingslaufe, Lange des Rennens und Name des Fahrers.

Die Renn-Kontrolltafel wird immer dann aufgerufen, wenn Sie das

Gebaude der Rennleitung (Race Building), zweiter Stock wahlen.

Kontrolltafel

Abb. 4:
Renn-
Kontrolltafel

Sie kdnnen Datum und Zeit
oder die Strecke einstellen,
wenn Sie eine Rennsaison
im Eiltempo durchfahren
wollen. Wenn Sie einen
Kurs wahlen, erscheint eine
Liste mit den verfigbaren
Rennkursen. Sobald Sie
einen Kurs gewahlt haben,
werden die Uhr und der
Kalender auf Null, die
Anzeige der Trainingsldufe
auf den ersten Trainingslauf
gesetzl..

Die Trainingsldufe kénnen verandert werden. Dabei werden Uhr und
Kalender auf Null gestellt. Sie werden bemerken, daB nach dem
letzten Laul (also dem eigentlichen Rennen) aul einem Grand-Prix-
Kurs automatisch die nachste Rennstrecke angezeigt wird.




z~ =4

Wenn Sie auf der Renn-Kontrolhafel eine neve Rennsitecke oder cinen
neuen Trainingslauf wahlen, werden Uhr und Kalender auf den Tag des
aktuellen Laufs eingestellt - wann Sie die Transport-LKWs benutzen, ist dies
nicht so. Dadurch daB Uhr und Kalender automatisch auf die Strecke und
den Lauf oingostellt werden, kénnan Sie Rennen auch ausfallen lassen.
Wenn Sie abor den Stand zur Waoltmeisterschaft arhalten wollen, sollten Sie
dies nicht tun, da fir Gbersprungene Rennen natirlich keine Punkte
vergeban werden. Auch wann Sie Uber die Ronn-Kontrolitafel zu ainem
bereits absolvierten Lauf zuruckkehren, verlieren Sie die in der Rennsaison
bisher gosammekhen Punkte.

Sie kénnen den Schwierigkeitsgrad des Programms Ferrari Formula
One von Formel Eins (F1 - héchster Schwierigkeilsgrad) bis Formel
Drei (F3 - geringster Schwierigkeitsgrad) einstellen. Je héher der
Schwierigkeitsgrad, desto talentierter sind lhre Gegner und destc
wahrscheinlicher ist ein Ausfall auf Grund zu hoher Beanspruchung.
Wenn Sie mit dem Schwierigkeitsgrad F1 fahren, missen Sie die
Gange handisch schalten (siehe Kurzbeschreibung). Das P, das bei
der Anzeige des Schwierigkeitsgrades zu sehen ist, erméglicht es
Ihnen, die Steuerung des Autos dem Computer zu Uberlassen,
sodaB Sie dem Geschehen als unbeteiligter Zuschauer folgen
konnen. Wobei Sie allerdings bei Reparaturen weiterhin eingreifen
missen, selbst wenn Sie dem Rennen nur als Zuschauer folgen.)

Sie konnen auf der Renn-Kontrolltafel auch Ihren Namen eingeben.
Der Name, der hier eingegeben wird, erscheint vor der Punkteanzahl
der abgelaufenen Saison. Mit der Trophdensteuerung kénnen Sie
die Ergebnisse der laufenden Saison auf Diskette abspeichern, Sie
kénnen auch von der Diskelte eine vergangene Saison wieder
aufrufen. Fir das Speichern der Saison benétigen Sie eine
formatierte, initialisierte, leere Diskette. Aul der Kurzbeschreibung
finden Sie zusatzliche Informationen dber das Speichern der
statistischen Ergebnisse Ihrer Saison. Wie Sie Disketten formatieren
und initialisieren, erfahren Sie aus dem Bedienerhandbuch lhres
Computers.

’J \\
‘hr ~<\

AN
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m Die Garage ist der Ort, an dem Sie die wichtigsten Funktionssysteme
Garage Ihres Ferrari justieren, bevor Sie zu Testldufen oder Rennen fahren.

Abb. 5:  Die
Garage

[Getriebe |

Wenn Sie die Garage aufsuchen wollen, wahlen Sie das
Garagengebdude. In der Abbildung 5 (oben) sehen Sie, wie die
Garage innen aussieht. Acht Bildschirmbereiche stehen Ihnen fiir die
Funktionen der Garage zur Verfigung. Im Abschnitt "Einstellen Ihres
Ferrar™ weiter unten finden Sie zusétzliche Informationen liber die
Verwendung der Garage. Der Dyno-Raum befindet sich (allerdings
nur in Fiorano) ebenfalls in der Garage. Siehe dazu unter "Dyno-
Raum"” im Abschnitt “Tests". Dort finden Sie eine Beschreibung des
Dyno-Raums und seiner Funktionen.

27 o The Belgian Grand Prix
10 N Circuit Name: Spa-Francorchamps, Belgium
LV) v} Clrcult Length: 6.942 km/4.313 miles
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== windkanal Im Windkanal in Fiorano werden die Leitflossen Inres Ferrari
eingestellt. Dabei wird geprift, ob diese Einstellungen auch
aerodynamisch einwandfrei sind.

Abb. 6: Der ‘01112766 BH0e

Windkanal

Koniretio-
lafel fur die|
Leilflossen
lﬁns!cllungen

derlLefiflossen
benuizen
Einstellungon
der Lelthossen
stornieren

Anzeige der
Luflgesch-
windigkert

Lungescn-
wincigheits-

Die Einstellungen, die Sie an den Leitflossen lhres Ferrari
vornehmen, bestimmen das Verhalten lhres Autos auf dem
Rennkurs. Der Windkanal ist daher ein wichtiges Werkzeug bei der
Entwicklung des Rennautos. Wenn Sie lhr Auto in den Winkanal
stellen wollen, wahlen Sie das Windkanalgebdude. Abbildung 6
(oben) zeigt das Innere des Windkanals und die Steuerfunktionen,
die Ihnen dort zur Verfigung stehen. Siehe "Windkanal™ im
Abschnitt “Test". Dort finden Sie genaue Informationen darlber, wie
der Windkanal benutzt wird._ Box In der Box wird die
Feinabstimmung Ihres Ferrari vorgenommen.

.4 The Canadian Grand Prix ﬁ'ii‘i)
Circuit Name: Gilles Villeneuve, Montreal, Canada .‘1 ‘\‘

Clrcuit Length: 4.410 km/2.74 miles 1y

Vg
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E@ In der Box wird die Feinabstimmung Ihres Ferrari vorgenommen.
Die Box

@ i Ergednis-

Abb. 7: Die e If
Box Mauro
fragen
Boxen-

gelande
Benzin

Reifen ||
Leinossen

Cockpit
(zuruck aut
die Strecke)

Radaut- %
hangung

Mctor-
Sysleme

Sie kdnnen das Boxengebaude anwahlen, um das Auto direkt vom
Gelande in die Box zu bringen. Wenn Sie ein Problem auf der
Strecke haben, fahren Sie gleich nach der Start/Ziel- Linie rechts in
die BoxenstraBe und ersuchen Mauro um Hilfe. Die Box ist im
wesentlichen genauso ausgerustet wie die Garage. Allerdings fehit
der Dyno-Raum, der Flaschenzug fiir den Motorwechsel und die
Einrichtung zur Ver&nderung der Getriebelbersetzung. Der Dyno-
Raum ist nur in Fiorano eingerichtet.

n der Box kénnen Sie die Leitflossen Ihres Autos einstellen, Benzin
nachfillen (Ausnahme dort, wo es vom Formel-1-Reglement
verboten wird), Ihre Rundenzeiten und die Wetterbedingungen
Gberprifen. Im Rennen kénnen Sie Uber diesen Monitor auch den
Gesamtstand des Rennens begutachten. Sobald Sie an der Box
abgefertigt wurden, kénnen Sie auf die Strecke zuriickkehren,
indem Sie das Cockpit anwéhlen.

Sy

12 a/

Vg
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Abbildung 7 zeigt die Box von innen. Sie erkennen die neun
Bildschirmbereiche, aus denen Sie die verschiedenen Funklionen
auswahlen kénnen. Im Kapitel "Einstellen Ihres Ferrari” weiter unten
finden Sie genauere Informationen dariiber, wie Sie die Box optimal
nutzen kénnen.

Die Prazision und Schnelligkeit Ihrer Boxenmannschaft hangt davon ab, ob
Sie in der Garage oder in der Box arbeiten, bzw. ob Sie einen Trainingslauf,
einen Qualifikationslauf oder ein Rennen absolvieren.

Teststrecke Wenn Sie Ihren Ferrari so abgestimmt haben, daB Sie sicher sein
kénnen, im Rennen ganz vorne mitzumischen, probieren Sie die
Abstimmung eimal auf der Teststrecke aus. AuBer Ihnen befindet
sich kein anderes Auto auf der Teststrecke. Sie haben daher
genigend Raum zur Verfiigung, um das Fahren mit hoher
Geschwindigkeit zu Gben. Steuern Sie das Auto an, das am unteren
Rand des Testgeldnde-Bildschirms abgebildet ist. Wenn Sie sich im
Boxenschirm befinden, steuern Sie das Ferrari-Cockpit an. Schlagen
Sie im Kapitel "Auf zur ersten Runde” der Kurzbeschreibung nach.

:g. Saison Der Punktestand der Rennsaison wird im Gebdude direkt unter der
Punktestand Rennleitung gespeichert. Hier werden die von lhnen im Verlauf der
Rennsaison gesammelten Punkte angezeigt.




Abb. 8: Saison Uhrzelt
Punkletabelle 1986 SEASON 08708/86 11:32

SEASON STANDINWGS

Start-
nummen

GWOCOWON=C0
QOO LADNWO D

stando

Abbildung 8 zeigt den Punktestand der Saison. Sie kénnen [hn auf
Diskette speichern und spater wieder aufrufen (siehe
Kurzbeschreibung).

‘fr"i\ The Detroit Grand Prix L
‘{ 14 { Circuit Name: Detroit, United States -
\ V

*)\(( Circult Length: 4.020 km/2.497 miles
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Tabelle 1: Im Verlauf der Saison 1986 wurde
Punkte tUr die ersten sechs der Endstand eines Fahrers
Réange errechnel, indem seine 11 besten
Ergebnisse aus sechzehn
Points Position Rennen gewertet wurden. Der
) 1. Plalz Fahrer erhalt in der Reihenfolge
6 2. Plalz des Zieleinlauts pro Rennen eine
4 3. Platz bestimmte Punkteanzahl. Die
3 4. Platz Tabelle 1 zeigt, wieviel Punkte fur
2 5. Platz die ersten sechs Range vergeben

1 6. Platz werden.
&= Transport Die Transpori-LKWs befoérdern Sie zu den gewilnschten
Rennstrecken. Die Uhr wird um die dalur erorderliche Reisezeit

vorgestellt.

Die LKWs fihren Ihre Ausriistung auch vor der Zeit oder zwischen
den Rennterminen zu den Rennstrecken. So kénnen Sie
zusélzliche Trainingslaufe einschieben. Wenn Sie etwa im Januar in
Fiorano Rio wé&hlen, kommen Sie zwei Monale vor Beginn des
Rennens in Rio an. Es beginnt am 19. Marz (siehe "Anhang A -
Zeitplan der Saison 1986"). Sie koénnen Trainingsfahrien
unternehmen, obwohl die Strecke geschlossen ist.

The French Grand Prix 177 2\,
Clreult Name: Paul Ricard, France “f 15 7“
Circult Length: 3.816 km/2.371 miles LRV

\)}\(I
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Abb. 9: Brarcs ralchh_[Spa-Francorchamps] IHccteMcm
Transport wontreal] [Jerez)\ [Eston]
g om 2106 00:38

Laguna
eca

Mexico

i

__ i

Adeaide

|
Yah! cer
Strecie
Wahl dos
Lautworks

Bofohl
Lstornieren,

Bofoh!
ausfuhren

Wenn Sie die Transport-LKWSs ansteuern, erscheint eine Weltkarte
auf dem Bildschirm. Sie zeigt lhren derzeiligen Standort und die
Standorte aller Rennstrecken (siehe Abbildung 9 oben).
Wettersymbole erscheinen neben den einzelnen Grand-Prix-
Kursen, um Ihnen zu zeigen, welche Wetterbedingungen dort
gerade herrschen.

// \\ .
.ﬂ)&o‘/
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Wenn Sie Testfahrten unternehmen oder Trainingslaufe zwischen
Rennen absolvieren, kdnnen Sie diese Weltersymbole verwenden,
um die Wetterbedingungen zu wahlen, bei denen Sie gerne fahren
mochten.

Wahlen Sie eine Rennstrecke. Es erscheint die Routenmarkierung.
Die Wetterbedingungen, die auf der Karte angezeigt sind, gelten tir
den laufenden Tag und konnen sich wahrend der Reise zur
Rennstrecke verandern.

Einstellen Sie haben nun erst einmal einen groben Uberblick dariber

lhres Ferrari gewonnen, wie Sie sich im Programm Ferrari Formula One
zurechtfinden. Jetzt wollen wir uns mit der Frage auseinandersetzen,
wie Sie Ihr Fahrzeug wettbewerbsreif machen. Ihr Ferrari besteht aus
fonf lebenswichtigen Systemen: Motor, Getriebe, Reifen,
Radaufhangung und Leitflossen. Zunachst sind die Bedingungen
auf der Rennslrecke zu priifen, um das Auto optimal daraut einstellen
zu konnen. So missen Sie elwa bei nasser Strecke Regenreifen
aufziehen, bei trockener Strecke Slicks benutzen. Auch das
Getriebe und die Leitflossen sind unterschiedlich einzustellen, je
nach dem Verhalinis von Kurven oder Geraden aul einer
Rennstrecke.

4
‘}\
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Abb. 10: Wenn ein System beeintrachtigt,
VerschleiB und . beschadigt oder zerstort ist, ersehen Sie
Abnilzung der Neuwertig dies aus dem Schwirzungsgrad der
Systeme 25% System- Kontrollbox. Ein fabrikneues

abgeniitzt - System ist hell, wahrend ein volistandig

zerstortes System (siehe Abbildung 10)

S0% voll geschwarzte Quadrate aufweist. Die
abgeniitzt Reparaturzeit f0r eines der ausge-
5% fallenen Systeme wird von der Gesamt-
abgeniitat Spielzeit abgezogen. Die nachstehen-

den Abschnitte erldutern, wie diese
unbrauchber E] Systeme zu justieren, zu reparieren und

auszutauschen, und welche theore-
tischen und praktischen Gesichtspunkte
dabei zu beachten sind.

&ﬁ Motor Ihr Ferrari ist mit einem V6 Turbo motorisiert, der bei 11.000 Touren
bis zu 1.100 PS leistel. Der Molor ist einer der héchstdrehenden
Turbomotoren, die es gibt. Der Motor selbst besteht aus finf
Subsystemen, die mit Hilfe der Motor-Kontrolltafel (siehe Abbildung
11) repariert werden. Sie wdhlen dabei das System, das Sie
reparieren wollen. Die Zeil, die {Ur die Reparatur des Subsystems
erforderlich ist, variiert je nach dem Grad der Beschadigung, bzw.
wann und wo Sie die Reparalur vornehmen. Die Betriebsstunden
des Motors und der Bezinvorrat sind nur reine Informationsanzeigen -
Uber die Motor-Kontrolltafel kénnen Sie ihren Status nicht verandern

472 Xy The British Grand Prix
.’ { N Circuit Name: Brands Hau:h Britair
VAP )

& Circult Length: 4.206 km/2.6136 -mIc
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Engine life Diese Anzeige gibt die Betriebsstunden an, die ein
bestimmender Faktor far die Motorleistung sind. Die durch-
schnittliche Lebensdauer eines Grand-Prix-Motors belragt sechs
Stunden, maximal 12, In dieser Zeitspanne liefert der Motor seine
besten Leistungswerte. Glucklicherweise dauern Rennen nicht so
lange - aber eine gewisse Zeil geht immerhin durch das Einfahren
des Motors in Aufwdrmrunden verloren. Wie slark sich die
Lebensdauer des Motors auf seine Leistungen auswirkt, kénnen Sie
dem nachsten Abschnitt “Tests™ entnehmen.

The German Grand Prix ‘;’"“\;.
. Circult Nume: Hockenheim, West Germany \"7 19 7“"

% i 3 R km/4.224 mile & :.

Circuit Length: 6.798 km/4.224 miles \;\’
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Formel-1-Rennen gehdren zu den teuersten Motorsportarten der Welt. Der
Rahmen der Fahrzeuge besteht aus so exotischen Materialien wie
Kohlefaser, erstklassige Fahrer verdienen bis zu drei Millionen Dollar pro
Jahr. Fir einen Motor muB man oft mehr als 60.000 Dollar hinlegen, Bei
eineam Grand Prix werden prinzipiell drei Motoren verschlissen (einer an
jedem Trainingstag. einer im Rennen).

Die Betriebsstunden des Motors nehmen zu, je langer Sie den Motor
benutzen. Mit dem Motor-Flaschenzug in der Halle (siehe Abbildung
5) kénnen Sie die Betriebsstunden lhres Motors auf Null stellen - das
heiBt also, Sie haben Ihren alten gegen einen neuen Motor
eingetauscht. Einen Motortausch kénnen Sie nur in der Garage
vornehmen. Das bedeutet, daB Sie einen Motor nach Beginn eines
Rennens nicht mehr tauschen kénnen, denn wenn Sie die Box
verlassen, um in die Garage zu fahren, sind Sie gleichzeitig fir das
Rennen disqualifiziert. Wenn Sie in einem Rennen wegen
Motorschadens ausfallen, denken Sie am besten bereils an das
nachste Rennen.

Fuel level Diese Anzeige zeigt in Liter, wieviel Benzin Sie noch im
Tank haben (laut Reglement 1986 sind maximal 195 Liter erlaubt).
Der Benzinverbrauch Ihres Ferrari wird durch verschiedene Faktoren
bestimmt: Betriebsstunden, Chips, Turbo, Einstellung der
Leitflossen. Je alter ein Motor ist, desto geringer ist der Wirkungsgrad
der Treibstoffverbrennung. Lesen Sie weiter unten das Kapitel (ber
Chips und Turbo: Sie finden dort zuséltzliche Informationen lber
diese Systeme. Im Kapitel "Reifen" finden Sie zusatzliche Angaben
uber die Reifenmischungen. Wenn Sie in der Box wéhrend der Test-,
Trainings- oder Qualifikationsldufe den Benzinkanister ansteuern,
wird der Tank lhres Ferrari wieder gefullt. Wahrend der
Qualifikationslaufe wird normalerweise weniger Benzin eingefillt,
damit Ihr Auto leichter und damit schneller wird.

lf \\)
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Die Treibstoffmenge ist auch dann geringer, genn Sie ein kirzeres
Rennen fahren. Da das Grand Prix Reglement kein Nachtanken
wahrend des Rennens gestatlet, wird der Benzinkanister wihrend
eines Rennens aus der Box entfernt.

Oil System Die Funktion des OI-Systems wird durch die
Betriebsstunden, die Temperatur, die Chips und den Turbo
bestimmt. Der Oldruck wird in bar gemessen. Er kann maximal 8,0 bar
erreichen. Fahren Sie in die BoxenstraBe und lassen Sie lhr
Olsystem sofort prifen, wenn wahrend eines Rennens die Ol- und
Temperaturanzeige unter die Halfte fallt (siehe Cockpil-
Bedienungselemente in der Kurzbeschreibung). Héoher Oldruck ist
gut, zu geringer Oldruck ist schlecht.

Cooling System Das Kiihlsystem ist mit dem OI-System eng
verbunden. Je stirker der Oldruck abfallt, desto hoher wird die
Wassertemperatur. Die Motortemperatur steigt auch, wenn Sie den
Ladedruck im Rennen sehr stark aufdrehen oder mit einem sehr
dinnen Gemisch fahren (siehe "Das Chip- System des Motors"
weiter unten).

Electrical System Das elektrische System erzeugt den Strom, der
fir die Zindung und die Benzineinspritzanlage lhres Ferrari
erforderlich ist. Da diese Systeme wahrend des Rennens unter
Vollast stehen, bendligen sie standig Strom. Wenn wihrend eines
Rennens das elektrische System ausfallt, fallt der Motor ebenfalls
aus.

Fuel Injection/lgnition Computer ROM System Die
Benzineinspritzanlage und das elektronisch gesteuerte Ziindsystem
regeln die Luft/Treibstoff-Mischung Ihres Motors und die Zandfolge.
Die dabei verwendeten Computerchips steuern dabei prazise das
Verhdltnis von Luft und Kraftstoff im Gemisch. Das in dem Chip
gespeicherte Programm und die Einstellung des Ladedrucks
bestimmen die PS- Leistung, die Kratfentwicklung, den
Benzinverbrauch und die VerschleiBerscheinungen Ihres Motors.




Z=

Das Verhdltnis von Kraftstoff und Luft im Gemisch bestimmt die
Verbrennungstemperatur und die dabei erzeugte Energie. Ein feites
Kraftstoffgemisch verbrennt mehr Benzin als ein mageres. Mit einem
mageren Kraftstoffgemisch erzielt man mehr PS.

Dabei lauft aber der Motor heiB3, wird mehr beansprucht und gerét in
Gefahr, unter dem Turboladedruck zu platzen. Ein fetteres Gemisch
schont den Motor und ermdglicht einen hoheren Ladedruck,
verbraucht aber auch mehr Kraftstoff.

Beim Rennen werden Sie im allgemeinen ein mageres Gemisch
wahlen, um Benzin zu sparen. Wenn mit einem fetteren Gemisch
mehr Treibstoff verbrannt wird, bedeutet das nicht prinzipiell mehr
PS. Mit dem A-Chip (A-ROM) wird das magerste, mit dem F-Chip (F-
ROM) das fettesteGemisch gewahit. Der Q-Chip bringt ein extrem
fettes Gemisch, das nur in Qualifikationsldufen verwendet werden
sollte.

Im Dyno-Raum konnen Sie sehen, wie die Einstellungsn der Chips und des
Turbos die Leistungen lhres Motors bestimmen.Siehe Kapitel "Test"™ mit
genaueren Informationen iiber die Benutzung des Dyno-Raums.

Turbocharger System Das Turboladersystem besteht aus einer
Reihe von Elementen, die die PS-Leistung des Motors
vervielfachen, indem Sie Luft und Benzin in den Motor pressen. Eine
kleine Turbine, die im Auspuffrohr des Motors angebracht ist, treibt
ein Gebladse, das den Motor mit PreBluft versorgt. Dadurch wird die
Energiereserve im Zylinder vervielfacht. Naturlich wird durch die
Zunahme des Ladedrucks auch der Benzinverbrauch erhéht. Ein
Ferrari F186 in der Abstimmung auf den Qualifikationslauf wird wohl
kaum einen Preis fiir den sparsamsten Motor gewinnen.

The Hungarian Grand Prix
Circuit Name: Hungaroring, Budapest, Hungary
Circuit Length: 4.008 km/2.490 miles &
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Der Ladedruck wird in bar gemessen. Je hoéher Sie den Ladedruck
einstellen, desto mehr Druck wirkt in den Zylindern lhres Motors.
Ladedruck und Motorverschiei stehen miteinander in direktem
Zusammenhang. Wenn Sie ldngere Zeit mit hohem Ladedruck
fahren, riskieren Sie damit, daB3 Ihr Motor platzt - vor allem bei héheren
Schwierigkeitsgraden. Die Versuchung ist allerdings grof3 - mit dem
Turbo erreicht Ihr Ferrari gut doppelt so viel PS, und daher eine
deutlich héhere Endgeschwindigkeit. Wenn das Turbosystem
beschadigt wird, verwenden Sie die Motor-Kontrolltafel, um ihn zu
reparieren (die dafur erforderliche Zeit hangt vom AusmaB der
Schaden ab). Wenn lhnen lhr Turbo wahrend des Rennens platzt,
haben Sie es verloren.

The Austrian Grand Prix .{f’;‘\)‘
Circuit Name: Osterreichring, Austria \ 23 3’

Circuit Length: 5.940 km/3.690 miles \)>\((
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& Getrieb Verwenden Sie die Getriebe-Kontrolitafel (siehe Abbildung 12
lebe unten), um die Ubersetzung des Getriebes lhres Ferrari auf den
Zustand der Rennstrecke abzustimmen.

Abb 12:
Kontrolltatel, Niedere ubersetzung

Getriebe (Bessere Beschleunigung,
geringere Hochstgeschwindigkeit) |

Hdohere iibersetzung
(Geringere Beschleunigung,
hohere Endgeschwindigkeit)

benutzen stomieren

Einstellungen —ilEinslell ungen

Kurze Getriebelbersetzung bedeutet groBe Beschleunigung, dafir
aber geringere Endgeschwindigkeit. Sie soliten daher kurze
Getriebelbersetzungen bei langsameren Strecken mit engen
Kurven einsetzen, sodaB Sie aus der Kurve heraus schnell
beschleunigen kénnen. Mit einer langen Getriebelbersetzung wird
zwar die Beschleunigung geringer, doch die Maximalgeschwindigkeit
héher. Folglich empfiehlt sie sich auf langen Strecken mit langen
Geraden und weniger Kurven.

Beachten Sie auch, daB sich kirzere Getriebetbersetzungen in
einer hdheren Motordrehzahl auswirken. Das bedeutet einen
héheren Treibstofiverbrauch. Auf einigen Rennstrecken wird die
langere Getriebeubersetzung verwendet, um Treibstoff zu sparen.




z= =g

@ Reifen Es gibt kaum einen Bereich des Automobilrennsports, der sich in
den letzten Jahren so rapide entwickelt hat wie die Reifentechnik.
Die Beschleunigungskrafte kénnen im heutigen Grand-Prix-
Rennsport bis zu drei g erreichen (ein g ist die Einheit der
Schwerkraft). Die Reifen werden speziell fir die verlangten
Leistungen hergestelit und durch die Reifenmischung (es handelt
sich dabei um die Gummizusammensetzung, von der die Leistungen
des Reifens abh&ngt) und das Profil (das in die Laufflache des
Reifens geschnitten und auf den Streckenzustand abgestimmt ist)
bestimmt. So gibt es Reifenmischungen etwa fur feuchtes und
trockenes Wetter, fur hohe und niedrige Lufttemperaturen. Nur
Regenreifen verfigen Gber ein Profil. Grundsatzlich werden fir
trockenes Wetter profillose Reifen, die sogenannten Slicks
verwendet. Man bemidht sich in der Reifenforschung,
Reifenmischungen zu finden, die die beste Bodenhaftung bewirken
und die schnellsten Rundenzeiten versprechen. Die Daumenregel
lautet dabei: je weicher die Reifenmischung, desto schneller die
Rundenzeit. Gleichzeitig werden dadurch aber die Reifen auch
schneller verschlissen. Sie missen daher versuchen, die richtige
Ausgewogenheit zwischen Lebensdauer und Leistung des Reifens
herzustellen.

Die richtige Reifenmischung ist fir den Ausgang des Rennens von
ausschlaggebender Bedeutung. Jeder einzelne der vier Reifen an
einem Formel-Eins-Rennauto ist ganz bestimmten Beanspru-
chungen ausgesetzt, sodaB es durchaus sein kann, daB Sie auf allen
vier R&dern unterschiedliche Reifen aufziehen missen. Die Wahl
richtet sich dabei nach der Art der Rennstrecke, den
Wetterbedingungen, sowie nach der Art des Laufs, den Sie
absolvieren. Sie werden versuchen, Reifen zu montieren, die
wahrend des Rennens genau die richtige Temperatur erreichen, um
einen ordentlichen Griff der Reifen auf der Fahrbahn zu
gewahrleisten. Wenn ein Reifen kalt bleibt, bekommt er keinen
richtigen Griff. Wird er zu heiB, kann er zerflieBen, klebrig werden und
sich aufldsen.

)
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Nehmen wir einmal an, Sie befinden sich auf einem Rennkurs, auf
dem die Rechiskurven vorherrschen. Sie werden in diesem Fall far
das linke Vorderrad eine harte Reifenmischung wahlen, eine
weichere fir das rechte Vorderrad, sowie zwei durchschnittlich harte
aul den Hinterradern. Durch die harte Reifenmischung links vorne
wird der Reifen der Belastung durch die zahlreichen rechten Kurven
besser standhatten. Der weichere, linke Vorderreifen sorgt far mehr
Bodenhaftung. Die halbweichen Hinterreifen halten die starken
Beschleunigungskréfte besser aus, die durch das haufige
Beschleunigen aus den Kurven heraus entstehen. Da sie aber immer
noch halbweich sind, haben sie eine bessere StraBenhaftung als
harte Reifenmischungen.

Drei voéllig verschiedene Reifenmischungen auf ein und demselben
Aulo sind im Formel-Eins-Sport nichts Seltenes.

Die Kontrolttalel fur die Reilen (siehe Abbildung 13) in der Garage
und in der Box bietet Ihnen sechs Kombinationen von Reifen-
mischungen und Profilen zur Auswahl. Die Pleile auf der
Reifenmischungs-Spalte zeigen auf die Reifen des Autos. Dabei wird
folgende Reihenfolge eingehalten: vorne rechts, vorne links, hinten
rechts und hinten links. Die Temperatur der Reifen wird Gber der
Reifen-Kontrolltafel angezeigt, wenn Sie einen Pfeil wahlen. Auf
Tabelle 1 finden Sie die Reifenmischungen, die Reifentypen und die
Festigkeit verzeichnet.

Z XN The Italian Grand Prix

‘( 26 N Circult Name: Monza, ltaly
LRGP Clrcult Length: 5.802 km/3.605 miles
Ve
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Abb. 13:
Reifenkontrolle

Beachtan Sie bitte, da3 Reien, die zu heiB werden, schneller vorschleiBen
und dahor an Bodenhaltung verlieron. Die Reitenabnitzung wahrend des
Rennens konnen Sie Uberprifen, indem Sie die "Bewegungsmuster® der
Reifen wahrend des Rennens beobachten. Das Mustar verandert sich, wenn
die Roifon heier warden. (Die Hinterraifen sehen Sie in der Ecke lhres
Rickspiegels.) Wenn Sie bemerken, daB sich die Reifen zu schnell

abnitzen, fahren Sie langsamer, um sie zu schonaen.

lhre Rundenzeiten

werden zwar etwas langsamer, aber manchmal ist es sinnvoller, oin paar
Sekunden pro Runde zu verlieren als (ir einen vollon Reifenwechsel an die

Box zu rollen.

Reifentemperatur

Wanhl der
Reifentemperatur

Reifenmischungen
Einstellungen
stomieren

Einstellungen |

benutzen |

The Portugese Grand Prix
Circuit Name: Estoril, Portugal
Circult Length: 4.344 km/2.699 miles
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Tabelle 2:
Compounds,
Types, and
Firmness
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R-Mischung Typen Festigkeit

SE Qualifikation Sehr weich

SA Rennen A Hart

SB Rennen B Mittel

SC Rennen C Weich

RG Regen, Qualifikation Sehr weich/Profil
RE Regen, Rennen Weich/Profil

Regenreifen haben die weichste Reifenmischung. Sie sind
wasserunempfindlich und besitzen ein Profil, um das Aquaplaning zu
verhindern. Die Regenmischung halt nur, solange das auf der
Fahrbahn vorhandene Regenwasser die Reifen kuhit. Wenn die

Strecke auftrocknet, verschleiBen sie schnell.

Die ideale Situation ist dann gegeben, wenn bei voller
Geschwindigkeit alle vier Reifen bei optimaler Temperatur eine
optimale Bodenhaftung erreichen. Die Temperatur kénnen Sie durch
bestimmte Fahrtechniken erhdhen oder verringern. Das bedeutet
aber meistens auch héhere Rundenzeiten.

Naturlich ist es oft besser, ein wenig Zeit zu verlieren, um die Reifen
abzukUhlen, anstatt die Fuhrungsposition hergeben zu missen.
Beachten Sie, daB zwar ein Reifenwechsel an der Box meist nicht
l&nger als 15 Sekunden dauert - mit dem Einfahren in die Box und
der Zeit, die vergeht, bis Sie wieder auf die Strecke kdnnen, missen
Sie aber dafir insgesamt ca. eine Minute veranschiagen.

Qualifikationsreifen haben die beste Bodenhaftung, weil sie besonders
waich sind. Sie verschleiBen aber auch sehr schnell. Das ist auch richtig so -
Sie brauchen hervorragende Rundenzeiten, um sich fir eine der vorderen
Startreihen zu qualifizieren, und in der Qualifikation haben Sie geniigend
Zsit, lhre Reifen erforderlichenfalls an der Box zu tauschen.
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y Die Radaufhangung Ihres Ferrari ist auf die Leitflossen abgestimmt

Radaufhdng.  ynd soll Ihnen eine optimale StraBenlage verschaffen. Die
Radaufhangung muB unter Bericksichtigung Ihres Fahrstils und des
Streckenzustands préazise abgestimmt werden.

Abb. 14: Die Radaufhdngung
Rafaufh.- - bestimmt, ob Ihr Auto
Kontrolle Weiche y ERB unter- oder ubersteuert.
Federung Untersteuern nennt

-/ =[0/0] man den Vorgang,

Harte E][_!-] wenn in einer Kurve die

Federung N =0|0O] Vorderrdder zuerst die

[=1[=] Bodenhaftung verlieren

= =00] und ausbrechen (d.h.

Einstellungen geradeaus weitertah-

stomieren | () ] ren). Ubersteuern nennt

Einstellungen HHE==a] Lt ]| man das Verhallen

benutzen dann, wenn die Hinter-

rader zuerst die Haftung
verlieren und das Auto
unkontrollierl ins Tru-
deln gerdt oder sich
dreht.

Wenn die Radaufhdngung sehr hart eingestellt ist, wird das Auto zwar
grundsatzlich stabiler, verliert aber schneller die Bodenhaftung. Bei
einer zu weich eingesteliten Radaufh&ngung ist die Wirkung gerade
umgekehrt. Wenn die Radaufhdngung hinten hart und vorne weich
eingestellt ist, besteht eine hohere Wahrscheinlichkeit, daB das Auto
ubersteuert - d.h. die Hinterrdder verlieren als erste an Bodenhaftung
und schleudern oder brechen aus.

7
\‘f 29
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Bei der Einstellung der Radauthdngung Ihres Autos sollten Sie auch
daran denken, ob die Strecke eher kurvenreich oder eher gerade ist.
Natdrlich auch, ob sie naB oder trocken ist. Der F186 neigt dariiber
hinaus grundsatzlich zum Untersteuern. Beziehen Sie das in lhre
Berechnungen mit ein.

Letztlich missen Sie auch lhren eigenen Fahrstil in Betracht ziehen.
Wenn Sie Kurven gerne schnell fahren und dabei wenig anbremsen,
brauchen Sie eine héartere Hinterradauthdngung, damit das Auto
leicht tibersteuert.Vergessen Sie dabei aber nicht, daB in diesem Fall
die Bodenhaftung leichter verloren geht Ein in der Kurve
gebremsles Auto verwandelt sich dabei schnell in einen Schlitten.
Bei der Einstellung der Radauthdngung sollte auch die Einstellung
der Reifen und der Leitflossen in Betracht gezogen werden. Wenn
Sie eine weiche Reifenmischung verwenden und die Leitflossen so
eingestellt sind, daB Sie einen starken AnpreBdruck erzeugen (siehe
unter "Leitflossen” weiter unten), kénnen Sie sich unter Umstanden
eine hartere Radaufhdngung leisten.

< Leitflossen Wenn Sie ein auf die Strecke optimal abgestimmtes Auto haben
wollen, ist die Einstellung der Leitflossen nach der richtigen
Einstellung der Reifen das zweitwichtigste Thema. Die vorderen und
hinteren Leitflossen Ihres Ferrari wirken nach demselben Prinzip: sie
funktionieren genauso wie die Tragflachen eines Flugzeugs, nur
eben umgekehrt. Tragflachen bewirken Auftrieb , Leitflossen
Abtrieb. Das heiflt, sie dricken Ihr Auto auf die Fahrbahn, damit es in
Kurven und an anderen wichtigen Stellen die richtige Bodenhanung
behélt. Die Leitflossen kénnen auch das Unter- oder Ubersteuern
des Autos ausgleichen, Ober das wir im vorherigen Kapitel
gesprochen haben.
Je héher der Anstellwinkel der Hinterkante der Leitflosse ist, desto
gréBer ist der Abtrieb, der erzeugt wird, wenn das Auto in Fahrt ist.
Gleichzeitig wird dadurch aber auch der Rucktrieb erhéht, der das
Auto bremst und daher seine Beschleunigung vermindert. Sie
mussen das richtige Verhdltnis zwischen Abtrieb und Rucktrieb
finden.

’4,, ‘\'. '£:1e .Mexica_n Glja.md‘Pri,\' ~ a4
Circuit Name: Mexico City, Mexico

\ft N Circuit Length: 4.656 km/2.893 miles

Vg
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Dabei sollten Sie aber beachten, daB das Verhaitnis im Quadrat
ansteigt: das bedeutet, daB bei héherer Geschwindigkeit weniger
Flugelflache denseiben Abtrieb erzeugt. Die Gegensatzpaare
heien dabei Rucktrieb gegen Abtrieb und Geradeausfahrt gegen
Kurvenfahrt. Abbildung 15 zeigt die Kontrolltafel fir die Einstellung
der Leitflossen, die Sie bei der Abstimmung Ihres Autos verwenden.

Abb. 15: Einstellung Wie bei allen anderen
Leitflossen- hinten Bauelementen des
Kontrolitafel Einstellung B ]IE Egrr:?ri”isl aucdh beil_d_?r
vome <z instellung der Leit-
Hochstwenrt - flossen die Strecke zu
(hochster > () bertcksichtigen. Bei
Rucktrieb) =00 kurvenreicher Strecke
=0 werden Sie die
Tiefstwert =|a|o] maximale Geschwindig-
(geringster =05 keit (siehe Rucktrieb)
Rucktreib) —5 =00 zugunsten der bes-
Einstellungen ~7 | seren Kurvenleistung
benutzen W ) () (Abtrieb) reduzieren.
Einstellungen X
i —
stomieren

Auf einer Hochgeschwindigkeitsstrecke wird die Kurvenleistung
(weniger Abtrieb) der héheren Endgeschwindigkeit (weniger
Rucktrieb) geopfert. Den EinfluB, den die Einslellung auf Rickirieb
und Auftrieb hat, kénnen Sie bei Tests im Windkanal (siehe
"Windkanal") feststellen.

. The Australian Grand Prix 4;’25{\
Circuit Name: Adeluide, South Ausualia W
Circuit Length: 3.780 km/2.348 miles \‘\.X\(xl\’
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Tests Bevor Sie Fiorano verlassen und zu lhrem ersten Rennen
aufbrechen, missen Sie das Auto im Testlabor in Fiorano testen, um
mehr Uber die Abstimmung lhres Autos zu lernen. In den
nachstehenden Kapiteln werden die einzelnen Testanlagen in
Fiorano beschrieben und erklan, wie sie benutzt werden kdnnen.

) byno Room Wenn Sie die einzelnen Bedienungselemente auf der Kontrolitafel
im Dyno-Raum betatigen (siehe Abbildung 16), gewinnen Sie einen
schnellen Uberblick iiber die Leistung des Motors bei verschiedenen
Umdrehungsgeschwindigkeiten (RPM), nach einer gewissen Anzahl
von Betriebsstunden (HRS), bei verschiedenen Einstellungen des
Ladedrucks (BST) und bei unterschiedlichen Steuerchips (ROM).
Grundssatzlich kann man sagen, daB bei einem &lteren Motor der
Benzinverbrauch unginstiger ist und andere Systeme, etwa das
Kuhlsystem oder das elektrische System, weniger effizient arbeiten.

Abb. 16: SRR SRR R R
Der Dyno Raum & pozoma. 2 it
By oo Lrmne :mmuT
Komrotvel || 5% RDOGT  ([F) =
0230 2]
'mmw @‘
?wmm E _ILJE]I!ll!Jl!.
aste
E.‘E:I’
MoteefZods
ot
Lestungs- o n
kurve | 2

Die Leistungskurve unter der Motor-Kontrolltafel zeigt, wie man
durch die Steigerung der Leistung eines Motorfaktors die Effizienz
eines anderen Faktors reduzieren kann.
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Wenn Sie zum Beispiel den Ladedruck erhéhen (BST), werden PS
(HP) und Drehmoment (TORQ) hoher, der Benzinverbrauch (FUEL)
aber ebenfalls.

Erhohen Sie die Bestriebsstundenzahl (HRS) des Motors und sehen
Sie sich an, wie sich die Leistungswerte des Motors verdndern
(beachten Sie aber, daB ein &lter gemachter Motor nicht mehr
verjingt werden kann - Sie mussen ihn mit dem Flaschenzug
austauschen): Beachten Sie auch, bei welchen Drehzahlen der
Motor in seiner augenblicklichen Abstimmung seine maximale
Leistung erreicht. Genau bei dieser Drehzahl massen Sie dann auf
der Strecke in den n&chsten Gang schalten.

= Windkanal Der Windkanal (siehe Abbildung 6) zeigt Ihnen deutlich den EinfluB
von Abtrieb und Rucktrieb auf das Verhalten Ihres Ferrari.
Verwenden Sie die Kontrolltafel fir die Leitflossen, um den
Anstellwinkel der Leitflossen des Autos zu verdndern und
modifizieren Sie dann die Luftgeschwindigkeit auf den Leitflossen.
Die Leistungskurve unterhalb der Einstellvorrichtungen fur die Leit-
flossen zeigt lhnen, welcher Abtrieb auf den vorderen und hinteren
Leitflossen erzeugt wird. Gleichzeitig sehen Sie den Gesamt-
Rucktrieb, der mit zunehmender Luftgeschwindigkeit gréBer wird.

Sie mussen bei hdchster Windgeschwindigkeit und geringstem
Rucktrieb den gréBten Abtrieb erreichen. Naturlich hangt auch dies
alles wiederum von den Bedingungen auf der Rennstrecke ab - die
Einstellung der Leitflossen ist in der Regel auf jedem Kurs anders
vorzunehmen.
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Aul der Prifstrecke von Fiorano stellen Sie dann fest, welche
Teststrecke Leistungen Ihr F 186 mit den in der Garage und der Box
vorgenommenen Einstellungen erbringt. Auch lhre Fahrkinste
konnen Sie hier vor jedem Rennen wieder aufpolieren. Uben Sie vor
allem das Anbremsen von Kurven aus der Geraden. Speziell auf
diesem Gebiet werden Neulinge in der Formel Eins oft von den
erfahrenen Grand-Prix-Piloten "ausgebremst”. Aus der Abbildung 18
konnen Sie ersehen, wie man mit einem Ferrari eine Kurve anfahr.

Abb. 17: Scheitelpunkt Bl In die Kurve bremsen
Kurventechnik [ Aus der Kurve beschleunigen

Donahue- Stewart-
Methode Methode

Die am weiteslen verbreitele Kurventechnik besteht darin, daf3 das
Aulo bei der Einfahr in die Kurve untersteuert und bei der Ausfahrnt
ubersteuert. Diesen Effekt kann man erzielen, indem man eine feine
Abstimmung der Einstellung der Radaufhdngung und der
Leitflossen vornimmt. Uber der Frage, wie man eine Kurve am besten
nimmlt, scheiden sich die Geisler: es gibt die traditionelle Methode,
die von Jackie Stewarl und anderen empfohlen wird, und die
Friklionsmethode, die von Mark Donahue eingefihrt wurde.
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Die Friktionsmethode besteht darin, daB die Kurve bis zum
Scheitelpunkt angebremst wird, erst dann wird beschleunigt. Bei der
herkdmmlichen Methode wird die Kurve am Beginn angebremst.
Schon vor dem Scheitelpunkt wird beschleunigt. Sie kénnen die
Methode verwenden, die Ihnen am ehesten zusagt

Die Prifstrecke dient vor allem dazu, die Rundenzeiten zu
verbessern und die Leistung des Autos zu steigern. Nach ein paar
Runden fahren Sie an die Box und prifen die Systeme lhres Autos
auf VerschleiB und Abnitzung. Stellen Sie auf dem Renn-Monitor
lhre Rundenzeiten fest. Wenn Sie merken, daB die Systeme Ihres
Autos nach ein paar Runden bereits in Anspruch genommen sind,
versuchen Sie, etwas vorsichtiger zu fahren. Dabei missen Sie
natirlich auch schlechtere Rundenzeiten in Kauf nehmen.

Wenn das Auto nach einigen weiteren Runden immer noch stark in
Anspruch genommen wirkl, mussen Sie die offensichtlich
mangelhaft eingestelilen Systeme nachjustieren.
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@ Resultat- Der Resultat-Anzeiger in gier Box meldet eine Reihe von D_:alen, nighl
Anzeiger blof3 die Rundenzeit. In jeder Kurve der Prifstrecke befinden sich

Sensoren, die lhre Leistungen in den einzelnen Runden genau
festhalten. Klicken Sie die Taste neben der Rundenzeit an, die Sie
analysieren wollen. Der Resultat-Anzeiger meldet Ihnen die von den
einzelnen Sensoren gemeldeten Zeiten. Mit den Daten, die lhnen
die rund um die Prufstrecke angeordneten Sensoren mitteilen,
kénnen Sie genau feststellen, an welchen Stellen Sie lhre
Leistungen verbessern missen. Abbildung 18 zeigt die Form der
Prufstrecke Fiorano und gibt an, an welchen Stellen Testsensoren
placiert wurden.

Die Resultat-Anzeige zeigt wahrend des Rennens die Ergebnisse
der anderen Rennteilnehmer an. Sie kénnen erkennen, in welcher
Runde die anderen Teilnehmer sind, welche Zeiten sie herausfahren
und ob sie sich auf der Strecke oder an der Box befinden (ein "P*
wird neben dem Namen des Fahrers abgebildet, der sich gerade an
der Box befindet).

77 ‘«\b.
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Abb. 18:
Prifstrecke
Fiorano und
Anordnung der
Sensoren

Die Zeitangabe neben dem Standort des Sensors zeigt, wie lange
Sie vom letzten Sensor bis hierher gebraucht haben.Gleichzeitig wird
auch die Gesamitzeit angegeben, die ab Beginn der Runde
vergangen ist. Vergleichen Sie die Angaben mit den friiheren
Rundenzeiten, um festzustellen, ob sich Ihre Zeiten seit der letzten
Runde verbessert haben.

Rhythmus und GleichmaBigkeit sind Schlisselfaktoren {ir gute
Rundenzeiten. Die starksten Beschleunigungskréfte ergeben sich beim
Ubergang vom Bremsen in die Beschlounigung, da das Gewicht des Autos
durch das Drehmoment vervielfacht wird. Wenn Sie diesen Ubergang
ruckfrei gestalten kénnen, werden diese negativen Krafte gemildert. Die
GleichmaBigkeit wiederum hilft, Probleme zu vermindern und damit die
Chancen zu steigern, das wichtigste strategische Ziel anzupeilen: die
Zielflagge. Je mehr Kontrolle Sie halten kdénnen, desto naher am Limit

konnen Sie fahren.

I
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€= Transport Da Sie sich nun mit Ihrem Ferrar und Ihren Fahrkiinsten schon recht
sicher fihlen, wird es hoch an der Zeit, das erste Rennen der Saison
vorzubereiten (siehe "Anhang A - Zeitplan der Rennsaison 1986").
Das erste Rennen findet in Rio statt, am 23. Marz. Wenn Sie in
Fiorano so lange getestet und trainiert haben, daB der Renntag
schon ziemlich nahe geruckt ist, kénnen Sie die Transport-LKWs
benutzen. Wenn Sie die LKWs verwenden, um zu einer Grand-Prix-
Strecke zu fahren, wird die Uhr nur so weit vorgestellt, als dies der
tatsdachlichen Fahrizeit entspricht. Um in Rio rechtzeitig an-
zukommen, solten Sie Fiorano nicht spéter als am 19. Mérz verlassen.

Der Untarschied zwischan den LKWs und der Renn-Kontrolltafel basteht
darin, daB die LKWs die tatsachlichen Zeitablaufe simulieren, wahrend die
Renn-Kontrolltafel sinfach die Uhr vorstellt und Sie dorthin beforder, wo Sie
gerade hin wollen.. Mit der Renn-Kontrolltafel kénnen Sie auch
Trainingslaufe auslassen - allderings verzichten Sie damit auf eine gute
Startposition.. Auch ganze Rennen konnen ausgelassen werdan.
Vergessen Sie dabei aber nicht, daB diese Rennen auch nicht in die Wertung
kommen kénnen.

Auch nach dem Renntag oder lange vorher kénnen Sie mit den
LKWs dorthin fahren. Allerdings sind dann nur Trainingsfahrten
moglich. Die Reisezeiten:

» Ein Tag zu einer Rennstrecke in dem Land, in dem Sie sich
gerade befinden.

= Zwei Tage zu einer Rennstrecke auf dem Kontinent, auf dem Sie
sich gerade befinden.

« Drei Tage zu einer Rennstrecke auf einem anderen Kontinent.

Wenn Sie ein Rennen vorzeitig beginnen wollen, kénnen Sie dazu
die Renn-Kontrolltafel verwenden (Abbildung 4). Sie befindet sich im
Rennleitungsgebadude auf dem Renngeldnde In diesem Fall wird die
Uhr automatisch auf den Beginn des Rennens gesetzt.
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IHR ERSTES Sie kennen Ihren Ferrari wie Ihre Westentasche und fahren die

RENNEN Teststrecke Fiorano schon im Schiaf. Es ist soweit: Mit den LKWs
schicken Sie Auto, Ausristung und Mannschaften zum ersten
Rennen der Saison - nach Rio.

Der GroBe Preis von Brasilien findet im Marz auf dem Rennkurs von
Rio de Janeiro statt: 5,013 km mit einer langen Star/Zielgeraden und
einer Anzahl anspruchsvoller Linkskurven. Das Wetler ist meist
trocken und heiB3.

Die Renn-— Wie Fiorano hat jede Rennstrecke einen Boxenbereich, in dem
Transport-LKWSs, Garage, Renn-Kontrolitafel, Resultat- Anzeige, Box

strecke und Einfahrt auf die Strecke abgebildet sind (siehe Abbildung 19).

Abb. 19:

Boxenbereich

der Renn-

strecke

sirecko
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Auf den Rennstrecken sind jedoch keine Windkanadle oder Dyno-
Raume zu finden. Wenn Sie ankommen, sollten Sie zunachst Datum
und Uhrzeit, sowie die Wellerbedingungen notieren. Sie werden als
Symbol im linken oberen Bildschirmeck angzeigt. Wenn Sie noch
gentgend Zeit bis zum Rennen haben, kénnen Sie auf der
Rennstrecke einige Runden drehen und ein paar erste Eindricke
sammeln. Dann stellen Sie Ihr Auto in die Garage und beginnen mit
der Abstimmung des Aulos auf die Bedingungen auf der
Rennstrecke.

Der Grand Prix Ein Grand-Prix-Rennen besteht aus mehreren Laufen, die insgesamt
das Rennen ausmachen, Sechs Laufe sind zu absolvieren,
einschlieBlich dem Rennen selbst. Die Laufe sind Uber drei Tage
verteilt. Vormittags beginnt der erste Lauf um zehn Uhr, nachlittags
der zweite um ein Uhr. Sie konnen auf dem Bildschirm nachsehen,
wie spat es ist und fir welche Zeit der nachste Lauf angesetzt wurde.
Wenn Sie einen der Laule absolviert haben, folgt der nachste. Sie
konnen aber auch einen bestimmten Lauf wahlen. Benutzen Sie
dazu die Renn-Kontrolltafe!l im Schirm mit dem Renngelénde.

Mit der Renn-Kontrolltafel konnen Sie die Trainingsiaufe vor dem
eigentlichen Raennen Uberspringen. Wenn Sie beide Qualifikationslaufe
Uberspringen, starten Sie allordings als Letzter dos Pulks aus der lotzten
Startreihe.

Erster Tag Am ersten Tag finden zwei Laufe statt: der erste Trainingslauf P1 und
der ersle Qualifikationslauf Q1. P1 ist ein Trainingslauf, der am
Vormittag stattfindet und Sie mit der Rennstrecke bekannt machen
soll. Obwohl auch andere Fahrer auf der Strecke sind, zeigt hier
niemand sein ganzes Talent. Halten Sie sich zurock und gehen Sie
den Trainingslauf entspannt an. Lernen Sie die Strecke kennen und
beachten Sie vor allen Dingen die problematischen Stellen des
Kurses. Vor allem: sorgen Sie dafir, daB Ihr Auto ganz bleibt.
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Eine grune Flagge bedeutet, da das Rennen mit voller
Goschwindigker durchgefGhr wird.
Eine weife Flagge bedeutet, daB noch aine Runde zu fahran ist.
Eine kariente Flagge zeigt das Ende dos Rennens an.

. Eine rote Flagge bodoutet, das Rennan ist abgebrochen, zurick in
die Boxen.

Der am Nachmittag stattlindende Q1-Lauf ist die erste echte,
wettkampimaBige Herausforderung. in diesem Lauf versuchen Sie,
die besle Zeit for die Startauistellung herauszufahren. Die Start-
aufstellung gibt die Reihenfolge an, in der die Autos das Rennen
aufnehmen. Der Fahrer mit der besten Rundenzeit ibernimmt die
Pole Position.

Sie brauchen freies Feld, um Inre beste Qualifikationszeit herauszulahren.
Wenn Sie in die zweite Runde starten, versuchen Sie, moglichst keinen
Konkurronten vor sich zu habon. Denken Sie daran, daB3 auch andore Fahrer
ihre schnollste Zeit herausfahron wollen. Allo fahren mit unterschiedlichen
Zeiten, violo weit Uber 160 kms/h, Q1 gohort zu den gofihrlichsten
Situationen im Formel-Eins- Rennsport (gemeinsam mit Q2).

Mit dem Motorchip Q geben Sie Ihrem Motor genug Ladedruck.
Verwenden Sie Qualifikationsreifen, um die beste Rundenzeil
herauszufahren. Machen Sie lhr Auto leichter, indem Sie weniger
Benzin einfiillen lassen. Wahrend des Trainings und der Qualifikation
kénnen Sie jederzeit nachtanken. Das bedeutet, daB Sie hdhere
Geschwindigkeiten erreichen k8nnen und sich um den Verbrauch
nicht zu kimmern brauchen. Versuchen Sie Ihr Besles, um eine
hervorragende Rundenzeit zu fahren - nur lassen Sie dabei Ihr Auto
moglichst ganz. Zwei weilere Trainingslaufe und ein Qualifikationslauf
liegen noch vor Ihnen, bevor Sie das Rennen aufnehmen kénnen.
Schauen Sie auch was die anderen Fahrer tun. Obwohl sie vielleicht
nicht all ihr K8nnen schon wahrend der Qualifikation zeigen, kénnte
sich doch eine Taktik oder eine Strategie abzeichnen.
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Achten Sie wahrend des Trainings und bei der Qualilikation auf die
Reifenabnitzung. Wenn Ihre Reden ungleich abgenitzt sind, missen Sie im
Rennen oine ausgewogencre Reifenmischung aufziehen.

Zweiter Tag Der zweile Tag eines Grand-Prix-Rennens besteht ebenfalls aus
zwei Laufen: Training Nr. 2 und Qualifikationslauf Nr. 2. Wie bei P1
werden Sie auch bei P2 versuchen, jeden Zentimeter der Strecke
auswendig zu lernen. Die Zeiten lhres P2 sollten besser sein als die
des P2. Sie kénnen bei dieser Gelegenheit auch lhr Auto perfekt auf
den Kurs abstimmen.

Vor dor Ferrari-Fabrik in Maranelic steht eine Buste von Gilles Villeneuve,
Gilles, ein kanadischer Grand-Prix-Pilot, fuhr Ende der Siebziger und Anfang
der Achtziger Jahre fiir Forrari. Er war wegen seines kameradschaftlichen
Goistes und natiirlich auch seines Erfolgos sehr beliebt. 1989 wurde er
Waltmoisterschaftszwaeitor und gewann fir Ferrari in vier Jahren sechs
Rennen. Er starb bei einem Unfall wahrend ainos Ubarholmanovars bei sinem
Qualifikationslauf. Die kanadische Grand-Prix-Rennstrecke wurde ihm zu
Ehren nach ihm benannt.

Q2 ist meist noch stirmischer als Q1. Die Piloten versuchen hier, ihre
Rundenzeiten womdglich noch zu verbessern und alle Anderen aus
dem Feld zu schlagen. Wenn Sie die gleiche Zeit erreichen, die ein
Kollege bereits am Vortag erreicht hat, bleibt er in der Pole Position,
weil er seine Zeit zuersl erreicht hatte. Sie stehen allerdings neben
ihm in der ersten Startreihe. Auch hier missen Sie wieder ganz
besonders sorgfaltig auf die Abstimmung lhres Autos achten.
Benzinverbrauch und Reifenabnutzung sollten Sie jetzt nicht
kimmern - fahren Sie schnell. Und vergessen Sie nicht, auch ein
Auge auf lhre Mitbewerber zu haben.
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Viele Grand-Prix-Piloten tauschen nach Q1 und Q2 ihren Motor, um am
nachsten Tag einen vollig frischan Motor zu haben.

Dritter Tag — Das Rennen Der drilte Tag beginnt mit einem 30minutigen

Das Rennen Aufwarmltraining am Vormiltag. Das Rennen selbst findet am
Nachmittag statt. Im Aulwdrmtraining haben Sie die letzte
Gelegenheit, mit eventuell noch bestehenden Problemen fertig zu
werden. Auch fir die Abstimmung lhres Autos ist jetzt die letzte
Gelegenheit. Gehen Sie nicht zu hart an die Sache heran - lassen Sie
dem neuen Motor Zeit, sich etwas einzufahren und halten Sie sich
und lhr Auto fiir das Rennen bereit.

Ihr Startplatz ist ganz davon abh&ngig, wie gut Sie in den
Qualifikationslaufen gefahren sind. Nach guten Qualifikationslaufen
finden Sie sich ganz vorne, nach schlechten ganz hinten wieder.

Der Start ist oinor der spannandsten Augenblicke im Autorennsport. Vor
allem, seit die Turbos ihren Weg in die Formel Eins gefunden haban. Die
Rennautos Ubarholen oft {unf, sechs andere, bavor sie in die erste Kurve
zishen. Andoro wiederum bleibon mitten in dar Startaufstellung stocken,
wahrend die Kollegen mit 150 Sachen an ihnen voriiberrasen.

Fahren Sie aggressiv, aber bedenken Sie immer, daB Sie im Rennen
nicht auftanken kdnnen. Ein Reifenwechsel gehérn zu den
zeitraubendsten Routineoperationen. Mit Routine meinen wir hier
Vorgédnge, die hochstens eine Runde, nicht aber das Rennen
kosten konnen. Wenn Sie es mit einer Situation zu tun haben, die
auBerhalb der Routine liegt, etwa wenn Sie |hren Turbo auswechseln
massen, ist das Rennen {ur Sie ohnedies gelaufen.
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Ein reguléres Grand-Prix-Rennen geht iber 310 Kilometer oder zwei
Stunden, was immer frither erreicht ist. Uber die Renn-Kontrolitafel
kénnen Sie das Rennen auch kirzer ansetzen (damit werden auch
Zeitlimit und Treibstoffvorrat herabgesetzt). Wenn das Zeitlimit
tberschritten ist und Sie noch nicht die volle Lange durchfahren
haben, werden die Autos abgewunken, und der zu diesem Zeitpunkt
Fiihrende wird zum Sieger erklart. Nach dem Rennen kénnen Sie die
Saisonergebnisse auf Diskette speichern (siehe Kurzbeschreibung).

Wenn Sie das Rennen nicht beendet haben, wird die Ursache im Bildschirm
bei den Rennergebnissen angegeben. Das Wort "SHUNT" bezeichnet dabei
beispielsweise, daB Sie einen Unfall hatten. "DNF" bedeutet "Did Not Finish*
(nicht im Ziel) und erscheint, wenn Sie aufgeben. Wenn ein Bestandteil Ihres
Autos angegeben ist ("WINGS" - Leitwerk oder "EGINE" - Motor, etc.), ist an
lhrem Auto ein mechanischer Defekt aufgetreten, der lhr Ausscheiden
bewirkte.

Zuriick Wir hoffen, daB Sie in Ihrem ersten Formel-Eins-Lauf eine perfekte
: Leistung hingelegt haben. Wenn nicht, nissen Sie vielleicht nach
nach Fiorano Fiorano zuriick, um noch einige Trainingsrunden zu drehen. Um
nach Fiorano zuriickzukehren, verwenden Sie die LKWs. Sie
kénnen aber von hier auch zu anderen Rennstrecken fahren und
dort Tests durchfiihren. Wenn die Strecke gesperrt ist, scheinen Ihre

Ergebnisse allerdings in der Jahreswertung nicht auf.
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@ MEHR Wenn Ihnen Ferrari Formula One gefallen hat und Sie mehr Uber die
- reale Welt des Grand Prix, Gber Ferrari und die Formel-Eins-Piloten
UBER DIE wissen wollen, finden Sie in den folgenden Biichern Wissenswertes
FORMEL 1 zum Nachlesen:

Abodaher, David. Fantastic Formula One Racing Cars.
Borgenson, G. Grand Prix Championship Courses.

Formula One Constructors Asscociation (FOCA). Formula
One: FOCA Yearbook 1987

Henry, Alan. Ferrari: The Grand Prix Cars.

Lauda, Niki. My Years With Ferrari.

Lauda, Niki. The Art & Science of Grand Prix Driving.
Lauda, Niki. The New Formula One: A Turbo Age.
Olney, Ross R. Super Champs of Auto Racing;

Orr, Frank. Workd's Great Race Drivers.

Roebuck, Nigel and Townsend, John. Grand Prix: World
Formula One Championship 1986/87.

4 4444444 444

Wilkinson, Sylvia. Formula One.
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1986 Rennen Datum Ort

ZEITPLAN DER Rio 3/21-3/23/86 Jacarepagua, Rio de Janeiro

SAISON Jerez 4/11-4/13/86 Jerez, Spanien
Imola 4/25-4127/86 Imola, ltalien
Monaco 5/9-5/11/86 Monaco
Spa 5/23-5/25/86 Spa, Belgien
Montreal 6/13-6/15/86 Montreal, Kanada
Detroit 6/20-6/22/86 Detroit, USA
Ricard 714-7/6/86 Paul Ricard, Frankreich
Hatch 7/11-7/13/86 Brands Hatch, England
Hockenheim  7/25-7/27/86 Hockenheim, BRD
Budapest 8/8-8/10/86 Hungaroring, Budapest, Ungarn
Osterreich 8/15-8/17/86 Osterreichring, Osterreich
Monza 9/5-9/7/86 Monza, Italy
Estoril 9/19-9/21/86 Estoril, Portugal
Mexico 10/10-10/12/86  Mexico City, Mexico
Adelaide 10/24-10/26/86  Adelaide, Stidaustralien
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HINWEIS

ELECTRONIC ARTS BEHALT SICH DAS RECHT VOR, JEDERZEIT UND OHNE
VORHERIGE ANKUNDIGUNG VERBESSERUNGEN UND ANDERUNGEN AN DEM HIER
BESCHRIEBENEN PRODUKT VORZUNEHMEN.

DAS VORLIEGENDE HANDBUCH UND DIE DARIN BESCHRIEBENE SOFTWARE
UNTERSTEHEN DEM URHEBERRECHT. ALLE RECHTE BLEIBEN VORBEHALTEN. DAS
HANDBUCH DARF WEDER GANZ NOCH AUSZUGSWEISE KOPIERT, VERVIELFALTIGT, IN
ANDERE SPRACHEN UBERSETZT ODER IN ELEKTRONISCHE ODER
MASCHINENLESBARE FORM GEBRACHT WERDEN, ES SEI DENN, ES WURDE VORHER
DIE AUSDRUCKLICHE, SCHRIFTLICHE GENEHMIGUNG VON ELECTRONIC ARTS
LIMITED, 11/49 STATION ROAD, LANGLEY, BERKS. SL3 8YN, ENGLAND, EINGEHOLT.

ELECTRONIC ARTS UBERNIMMT KEINERLEI VERANTWORTUNG, WEDER
AUSDRUCKLICHER NOCH_STILLSCHWEIGENDER ART, IN BEZUG AUF DIESES
HANDBUCH, SEINE QUALITAT ODER VERWENDBARKEIT ODER SEINE EIGNUNG FUR
EINEN BESTIMMTEN ZWECK. DAS HANDBUCH WIRD “IN DER VORLIEGENDEN FORM"
GELIEFERT. ELECTRONIC ARTS UBERNIMMT BESTIMMTE BESCHRANKTE
VERPFLICHTUNGEN IN BEZUG AUF DIE SOFTWARE UND DIE DATENTRAGER.HIERZU
WIRD AUF DIE BESCHRANKTE GARANTIE VERWIESEN.

|
|
\

|

|

ELECTRONIC ARTS®

Home Computer Software

© 1988. ELECTRONIC ARTS LIMITED
11/49 STATION ROAD, LANGLEY, BERKS SL3 8YN, ENGLAND

© 1988 ELECTRONIC ARTS. ALL RIGHTS RESERVED.






!l!

E02411GM ELECTRONIC ARTS®

Home Computer Software





