SPORT

Ein fast unglaubliches
Sportspiel erwartet
Sie mit »Electron
Soccer«. Nutzen Sie
die Gesetze von
Ladungstragern und spielen Sie FuBball
mit Elektronen und Protonen.

as Spiel »Electron
Soccer« ist ein Spiel
flir zwei. Die Spielidee

ist zwar einfach, das Ergeb-
nis aber kann sich sehen
lassen: Laden Sie das Pro-
gramm mit

LOAD"ELECTRON SOCCER”,
8,1
und starten Sie es mit RUN.
Sofort sehen Sie das
Spielfeld (Bild 1) vor sich.
Die Mauern als auBere Be-
grenzung reflektieren die
Spielkugel. Am oberen und
unteren Rand sind zwei Off-
nungen, die Tore.
Mit den Joysticks steuern

Bild 1. Die Kugeln bei »Electron Soccer« stoBen sich
gegenseitig ab. Es ist ein Spiel fir zwei.

Sie die Spieler, dargestellt
als rote und griine Kugel.
Der Spielball ist die weiBe
Kugel.

Nachdem beide Spieler
auf den Feuerknopf ge-
drickt haben, geht das
Spiel sofort los. Die Spiel-
zeit ist auf zwei Minuten
festgelegt. Mit der ersten
Bewegung des Joysticks
beginnt der Spielball, sich
langsam (ber das Spielfeld
zu bewegen.

Sobald ein Spieler den
Spielball berthrt, wird die-
ser beschleunigt und flitzt
durch das ganze Feld.
Schnelle Reaktionen sind

gefragt, denn nun wird nicht nur das Treffen des Balls
schwieriger. Da der Ball stdndig von den Wanden abprallt,
sind auch Eigentore ein hdufiges Ergebnis. Wie beim Bil-

Electron Soc_cer

Spielziel: FuBball mit Elementarteilchen. Treffen Sie mit |hrer
Spielkugel den Spielball und versuchen Sie, ihn ins gegnerische
Tor zu treiben.

Spielende: Sieger ist, wer nach Ablauf der Spielzeit die meisten
Tore erzielt hat.

Besonderheiten: Spiel fir zwei. Der Spielball wird von eigener Ku-
gel abgestoBen. Schwierig durch stiandige Reflektionen des Balls
an der Spielfeldbegrenzung.

lard sollten Sie die Reaktionen des Balls an der Wand stan-
dig vor Augen haben.

Durch die rasanten Bewegungen der Spieler wird es oft
nicht einfach, den Ball (berhaupt einmal zu treffen. Aber
wie beivielen anderen Spielen auch: Nur Ubung machtden
Meister. Das FuBballspiel mit den Elementarteilchen garan-
tiert spannende Unterhaltung. (Stefan Heller/ef)

Laden mit: LOAD "ELECTRON SOCCER" 8,1

Starten mit: Nach dem Laden RUN eingeben.
Steuerung: Zwei Joysticks
Blocks auf Diskette: 8 Blocks
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