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Kurzbeschreibung 
Wie Sie richtig vermuten, hat dieses Spiel etwas mit dem beliebten 
Klassiker Tetris zu tun. Genaugenommen ist Duotris eine 
"aufgemotzte" Zwei-Spieler-Variante des Klassikers, dem wir 
noch einige besondere Extras und Raffinessen angedeihen ließen. 
Ihre Aufgabe bei Duotris besteht darin, verschiedene, vom oberen 
Bildschirmrand herabfallende Spielsteine so anzuordnen, daß 
möglichst viele Zeilen im Spielfeld ohne Lücken gefüllt werden. 
Da die Steine verschiedene Formen besitzen, wird diese Aufgabe 
besonders schwierig. 
Eine kleine Hilfestellung bietet das Fenster in der oberen 
Bildschirmhälfte des jeweiligen Spielers; es zeigt den als nächsten 
herabfallenden Stein an. Wurde eine oder mehrere waagerechte 
Zeilen mit Steinen gefüllt, verschwindet diese. Sie sollten also 
darauf achten, daß der Turm der Steine nicht die obere 
Spielfeldgrenze erreicht, da sonst keine Steine mehr nachfallen 
können und das Spiel zu Ende wäre. 
Wenn es Ihnen gelingt, drei Zeilen gleichzeitig verschwinden zu 
lassen, er halten Sie die Möglichkeit, die Form des nächsten 
Steines selbst auszuwählen. Diese Möglichkeit wird durch das 
Einblenden von "You can chose" am oberen Rand des Bildschirm 
angezeit. 
Eine weitaus größere Hilfe ist die Bombe, die Sie erhalten, wenn 
Sie vier Zeilen gleichzeitig verschwinden lassen. Dies ist nur 
möglich, wenn Sie den längsten Stein senkrecht in eine Lücke 
befördern. Die Bombe wird, falls vorhanden, am untern Teil des 
Bildschrims angezeigt. Wird Sie eingesetzt, löscht sie die Spalte, 
auf der sie platziert wurde und die beiden angrenzenden Spalten. 
Die beiden Hilfen bleiben so lange erhalten, bis sie benutzt 
werden. 
 

Bedienung 
Gesteuert wird das Spiel mit dem Joystick in Port 1 (Spieler 1) 
oder Port 2 (Spieler 2). Durch Bewegen des Joysticks nach 
links/rechts können die herabfallenden Spielsteine positioniert 
werden. Ein Druck auf den Feuerknopf bewirkt, daß der Stein um 
90 Grad entgegen dem Uhrzeigersinn gedreht wird. Wird der 
Joystick nach unten gedrückt, fällt der Stein schneller nach unten. 
Die Bombe oder ein Stein nach Wahl wird durch Hochdrücken des 
Joysticks angewählt. Bei der Auswahl des Steines ist so lange nach 
oben zu drücken, bis das Fenster den gewünschten Stein anzeigt. 

Hauptmenü 
Zwei Spieler können gleichzeitig auf getrennten Spielflächen oder 
zusammen auf einer großen Fläche spielen. 
Folgende Optionen können im Menü angewählt werden: 
F1 Ein Spieler allein 
F3 Zwei Spieler getrennt 
F5 Zwei Spieler als Team 
F7 Dient zum Abspeichern der Hiscore-Liste 
Bei Anwählen von F7 ist darauf zu achten, daß auf der Diskette 
genügend Speicherplatz frei ist und sie nicht schreibgeschützt ist. 
 

 


