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Update "“"Deutsches Afrika—Korps'
Reschreibung Ber Anderungen

1. Allgemeines

1.1. Earte

Wir haben fir Sie die Karte von D A.K. etwas erneuert. Wundern Sie
sich alsc nicht, wenn Sie demnachst ein etwas schéneres Terrain
vorfinden.

1.2, Stadte

. - Die Stadte warden nun, sofern gie nicht durch eine eigene Einheit
" schon belegt sind, in der Farbe des Pesitzers angezeigt. Alse grau flir
die Achsenmachte und Gelb fir die Alliierten. )

13 St&tus Eingegraben

Auch das Zeichen fiir den Status "Elngegraben“ haben wir geandert., Es
sieht jetzt wie ein kleines Fort aus.

1.4. Strategische Bewegungsphase

Wenn Sie jetzt eine Einheit in der Strategischen Bewegungsphase
bewegen wollen, so erscheint dabei nicht mehr der ibliche Cursor,
sondern ein Flugzeug-Sumbol, das Ihnen verdeutlicht, daft Sie gerade
eine Einheit in der Luft transportieren.

2. Reinforcement Phase

Bei der Verst@rkungsphase werden Sie nun vor dem Erscheinen neuer
Einheiten vom Computer gefragt, ob er diese auch auf die
Nachschubfelder setzen soll, Dies ist z.B. giinstig, wenn Sie eine
grofie Lieferung. Infanterle und Panzer erwarten, Thnen aber vorher
ebenfalls: erscheinende Kadereinhelten den Platz fiir die neuen
Einheiten wegnehmers Dann k&nnen*Sie die Abfrage verneinen und die
Fadereinheiten ‘erscheinen erst,eine Phase spiter, wenn die neuen
Truppen schon -aktiviert sind. Auf diese Weise kann man das Erscheinen
von Kadereinheiten beliebig lange verzdgern.

L




3. Minenkarte

Eine weitere Neunigkeit ist unsere Minenkarte. Sie kdnnen jetzt
~Jederzeit durch Druck auf die Taste "M" in den eigenen Aktionsphasen
die Lage der eigenen Minen einsehen. Diese werden auf der normalen
‘Karte mit Minensymbolen angezeigt. Sie sollten ven diaser Funktion
~deshalb nur Gebrauch machen, wenn sich Ihr Gegenspieler nicht in
Reichweite befindet, da der sonst Spicnage betreiben kdnnte, Driicken
;8ie dia Taste "W", dann erscheinen die Minen auf dem =ildschirm.
~Danach milssen Sie mit "SPACE" bestitigen und die nermale Rarte
_eracheint wieder.

* Strategische Karte

‘Zusdtzlich zur taktischen Karte gibt es jetzt noch eize strategische
Karte, damit Sie nie den Oberblick verlieren. Durch Druck auf die
*Pfeil links"-Tasteé {links oben auf Ihrer Tastatur) k3Znnen Sie diese
‘Rarte einblenden. Sie kénnen so den doppelten Radius =insehen.
‘Einheiten werden als Bldcke drrgestellt (in der Farbe ihres
‘Besitzers). Man kann also nicht erkennen, um welche Einheiten es sich
‘handelt. Flugplatze werden durch ein eigenes Symbol dargestellt. Um
-auf die taktische Karte (Bewegungskarte) zurfickzukehr=n, missen Sie
“die strategische Kartenansicht mit der “SPACE"-Taste —erlassen.

'S5, Kampf

In den Eampfaklauf haben wir jetzt eine Riickzugseptics eingebaut. Wach
einem Schlagabtesusch kawnn sich die angegriffene Einhelt {sofern sie
nicht vernichtet wurde) auf ein umliegendes Feld zurtickziehen.
Beantworten Sie dazu die Rickzugsfrage mit "Y", ansonster mit "H“.
Haben Sie "Y" gedriickt, so missen Sie jetzt mit Hilfe der Zahlentasten
‘das Rickzugsfeld festlegen. Der Computer priift nun, o> dieses Feld
‘frei lst und zieht dann die Einheit. Darach kann eine Angreifer-
Einheit in das aufgegebene Feld vorriickan.

6. Fastloader

Fir alle C64-Besitzer chne Fastloader haben wir jetzt einen
‘Schnellader eingebaut. Wenn Sie das Spiel starten, wecoden Sie gefragt,
ob Sie den Fastloader installieren méchten, Antworten Sie mit Ja (Y),
dann wird der Fastloader aktiviert und verkiirzt die folgenden
Ladezeiten erheblich, Haben S5ie allerdings schon einen Hardware-
Speeder, sollten Bie auf unseren Fastloader verzichten.
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beutsches @fvika Rovps

Szenariodislk

Diese Diskette enthilt sechs Szenarlos fir dle historlsche Konfllktsimu-
latlon "Deutsches Afrlka Korps". Elnfach vom Spiel aus nachladen, schon
filhren Sie Ihre Armee durch neue, Interessante Ausgangssituatlonen.
Erleben Sle sechs weltere Startszenarios, mit denen sle unter anderem dle
Panzerschlachten vor Tobruk und El Alameln nachvollziehen kdnnen.
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Szenario—-Beschrelbungen:

Anmerkung:

Falls [hnen dle vorgestellten Szenarlos an manchen Stellen unausgewogen
erschelnen sellten, so Ist dies Absicht. Die damaligen, hlstorlschen
Gegebenhelten wurden so welt wie mbglich In den Szenarien berdckslchtigt.
Sle kdnnen natidriich jederzeit dle Vorelnstellungen nach lhrem Ermessen
Andern, oder Ste fllhren Jewells zwe! Partlen mit wechselnden Splelern
durch.

a) Szenario 1: The Second Turn
Start: Januar 1942

Dle Achsenmichte, Im Dezember 1941 von den Allllerten bls an lhre Heimat—
basis EI Aghella zurilckgeworfen worden, berelteten lhren Gegenschlag vor.
Wegen lhrer dberzogenen Versorgungslinien muBten die Allllerten ihre
Gegenoffensive stoppen. In dleser Reorganisationsphase starteten die
Achsenmichte ihren erfolgreichsten, aber auch veriustreichsten Feldzug In
dlesem Wilstenkrieg. In wenlgen Tagen hatten deutsche Panzerverbinde die
Cyrenaika wiedel zurilckerobert und stGrmten mun zu den Toren von Tobruk.

b) Szenario 2: Run To Tobruk
Start: Mal 1942

Nach der Zurilckeroberung der Cyrenalka berelteten die Achsenmichte lhren
Vorsto8 gegen dle alliferten Stellungen vor. Diese hatten mit Hilfe lhres
Boxensystems veor Tobruk lhre Verteldigungsstellungen ausgebaut. Mehrere
Brigaden wurden In Resefve gehalten. In dleser Sltuatlon warteten die
Allilerten auf den béevorstehenden Angriff. Dem Deutschen Afrika Korps ~
gelang der entscheidene Durchbruch Im sQidlichen Frontabschitt., Um elner
Einkesselung zu entgehen, muBten die allllerten Truppen lhre Stellungen
aufgeben und sich nach El Alameln zurickziehen. Sofort ileB Rommel das
"D.AK.® nach Norden, Rlchtung Tobruk abséhwenken, um schlieSlich das
Wistenfort unter groSen Verlusten elnzunehmen. Dles war der gritte Sleg
fir dle Achsenmichte innerhalb des Nordafrika—-Feldzuges,

c) Szenario 3: Battle For El Alameln
Start: September 1942

Nach dem groBen Rickzug aus Lybien errichteten die Allilerten mit groBem
Geschlck eine starke Verteldlgungsstellung um El Alameln. Dle beiden
gegnerischen Partefen lieSen groGe Minenfelder entlang lhrer Jewelllgen
Frontlinle errlchten. Ende August rannten die Truppen der Achsenméchte
erfolgles gegen dlese harte Verteidlgungsfront an. Anfang September gruben
sich dle Angrelfer wieder {n lhre Bereltstellungsriume ein. Elne Material-
schlacht entbrannte. Dle Luftstreltkrifte flogen unermidlich Elnsitze

gegen die Versorgungswege des Gegners. Dle unterversorgten Truppen der
Achsenmichte fochten einen zum Scheitern verurtellten Kampl gegen elnen
voll ausgerQsteten Feind. Um der vollkommenden Vernichtung zu entgehen,
Zog Rommel seine Truppen Anfang November Rlchtung in El Aghella ab. Trotz
der nachdringenden Elnhelten der Alltlerten im Rficken konnten slch die
Achsenmichte bis zu lhrem Brilckenkopf nach Tunis zurfiekzlehen. Das war das
Ende des Deutschen Afrika Korps..,



d) Szenarlo 4: Operation Crusader
Start: November 1941

Das Scheltern der allllerten Operatlon "Battleaxe” hatte elncn Fihrungs-
wechsel In Kalro zur Folge. Sowohl dle Achse als auch dle Truppen der
Allilerten hatten Versorgungsschwlerlgkelten. Dennoch dringte der bri-
tische Premterminister Churchifl Auchinleck erneut dle Achsenstreltkriifte
anzugreifen und Tobruk zu entsetzen. -Der operative Plan sah vor, mit dem
X1il. Korps den Halfaja—Pass zu sperren und das Fort Capuzze zu nehmen.
Das XXX. Korps, durch Mathlida-~ und Crusader-Panzer verstirkt, sollte Ober
Gabr Saleh nach 8jdl Rezegh (s(ddstlich von Tobruk) vorstofien. Diese L
Operation blleb im Vorfeld von Tobruk stecken. Trotz Anfangserfolge der”
15. und 21. Panzerdlvislon konnte dle Front der Achsenmichte niche
gchalten werden, was auch am Versorgungsmangel fir dle motorislerten
Elnheiten lag. Rommel zog sich dazraufhin klugerweise auf die El Aghella-
Linle zuriick. Dies solite den nachrlickenden Einhelten der Allllerten vor
starke Nachschubproblemen stellen. Romme! behielt mit seiner Elnschiitzung
der Lage Recht (slehe auch Szenario 1).

e} Szenario 5; Operatlon Battleaxe

Start: Junl 1941

Die militirische FOhrung der -Allilerten hatte beim Unternehmen "Brevity®
die Kamprkraft der Achsentruppen unterschitzt und mufite sich hinter die
Hgyptische Grenze zurlickziehen. Die Ankunft des "Tiger"-Geleltzuges mit
238 neuen Panzern stirktie die Offensivkraft der allilerten Einhelten. Der
Plan "Battleaxe®™ sah vor, den Halfaja-Pass zv knacken und die Stellungs-
linie von Sollum bls zum Hafld-Rileken zu ‘tberrennen. Der Angrlff der 4.
Indische Division nebst der 4. und 7. Panzerbrigade blieb vor den Stel-
lungen der neu in Afrika eingetroffenen 88 mm Flakgeschiitze des "D.A.K."
liegen. Die 5. Lelchte Division und das B Panzer—Regiment bersinigten
unter Rommels Fiahrung die Lage. Daraufhin muBten dle Allilerten sehr
schnell den Rilckzug antreten. Rommel konnte dle deutschen Verteidiger
des Halfaja—Passes entsetzen.

e} Szenario 6: Battle For Alexandria (hypotetisches Szenarlot!)
Start: September 1942

Die Schlacht am Alam Halfa-Rficken stellte historisch gesehen das deutsche
Stalingrad in Nordafrika dar. In dlesem hypothetischen Szenario wird vor-
ausgesetzt, daf die Operation "Herkules® (Invaslon der englischen Insel-
festung Malta) durchgefiihrt wurde und gepgllickt ist. Der Wachschub fir dle
Achsentruppen kommt nun besser durch; da der Seeweg von Italien nach Nord-
afrike durch den unversenkbaren Flugrevgtriiger Mzlta nlcht mehr gestdrt
werden kann. Die {tallenischen Convoys kdnnen jetzt auch dle &stlich
gelegenden Hifen ansteuern. Die frel gewordenen Einheiten verstirken nun

die Achsentruppen vor Fl Alamein. Hierbel werden Im Norden dle Fallschirm-
_Jiger In dle Front eingegliedert, wihrend Im Sfiden die neuen mechanisfer-

ten und gepanzerten Einheiten aufgestellt werden, Zlel Ist eine Sichel-
bewegung mit Drehpunkt um den Alam Nayll-Ricken. Elite~Elnheiten der Achse
sollen El Hamman ercbern, um dann In Richtung El Alameln umzuschwenken.
Wird bei dieser oft von Historlkern diskutlerte Ldsung das "D.A.K." dle
allllerten Truppen an der engsten Verteldigungsstellung kesseln kdnnen?

Die Tdrke! kdnnte dann zu elner Polltlk zugunsten der Achse gezwungen
werden, was elner Bedrohung der russischen Sidwest-Front und der britl-
schen Elnhelten Im Nahen Osten glelch kilme.
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Progrrammstart:

Zum Starten der auf dieser Diskette enthaltenen Szenarios bendtigt man
unbedingt das Programm “"Deutsches Afrika Korps™ (Bestellnummer: C1/00101]).
Zum Laden der einzelnen Szenarics befolgen Sie bitte den Anweisungen des
Programms bzw. der Anleitung.

Bei Ladeéproblem bitte mit uns Riicksprache nehmen.

Rechtliches :

Das volle Urheberrecht fiir diese Szenario-Diskette sowie alle weiteren
Rechte bleiben der GERMAN DESIGN GROUP vorbehalten. Das Programm ist
nicht kopiergeschiitzt. Es seji dem Eigentiimer erlaubt, sich eine einzige
Sicherheitskopie des Programms (mit Hilfe eines der iiblichen Kopier-
Programme) anzulegen und diese fiir den privaten Gebrauch zu benutzen.

Jede weitere Vervielfdltigung des Programms oder dieser Anleitung in
irgendeiner Form, such nur auszugsweise, oder die Weitergabe der
Sicherheitskopie cder die des Originals unter Behalt der Kopie ist nicht
gestattet,

Kundenregistricerhtarte::

Diesem Programm ist unter anderem eine Registrierkarte beigefiigt. Auf
dieser Karte ist eine achtstellige Zahlenfolge aufgedruckt. Tragen Zie
diese Nummer in das unten vorgesechende Feld ein. Fillen Sie nun die
Registrierkarte soweit wie mdglich aus und schicken Sie diese an unsere
hdresse. Durch diese FKarte werden Sie bei uns als Besitzer eines Originals
vermerkt und erlangen somit die folgenden Rechte:

I. Bei Neuwauflagen dieses Frogramms kdnnen Sie bei Einsendung des
kompletten Originals gegen eine Update-Gebiihr eine neue Programmversion
erhalten, Die Héhe der Update-Gebilhr entnehmen Sie bitte dem aktuellen
Katalog. '

II. Bei Zerst&rung der Originaldiskette erhalten Sie bei Einsendung des
kompletten Spiels und 10,- DM Bearbeitungsgebilhr umgehend Ersatz.
Inuerhallb der Garantiezeit ist dieser Service selbstverstindlich
kostenleos.

Thre Registrierkartennummer:
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