Die Idee unseres Pro-
gramms des Monats
hat schon einige Jah-
re auf dem Buckel.
Aber in neuem Qutfit
und vielen Gegnern
geht’s allein oder zu
zweit in zahlreiche La-
byrinthe voller Gefah-
ren. Reaktion und
schneller Daumen am
Feuerbutton sind ge-
fragt!

von Hannes Sommer

abbelnde kleine Monster
Wmachen die Irrgarten bei

“Crossfire” unsicher. Der
Spieler muB in einem kleinen Sa-
telliten in dieser Landschaft versu-
chen zu uberleben. Die kleinen flin-
ken Gegner verstecken sich hinter

¥

den Mauerblécken, kommen in
verwirrenden Intervallen hinter die-
sen hervor und nehmen die Spiel-
figur unter BeschuB3. Nur dann hat
auch der Spieler die Chance, die
kleinen Bosewichte mit der eige-
nen Waffe unter BeschuB zu neh-
men.
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Die Extras erleichtern das Uberleben in der Actionzone.
V.o.n.u.: Score-Bonus, Munition, Bombe,
Schutzschild und Extra-Live
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Dazu wird der Feuerknopf
des Sticks gedriickt
und der Joystick in
SchuBrichtung be-
wegt. Achtet er, bei
seinem Rundgang
durch die Gange,
nicht auf die Gegner,
gerat er schnell ins
Kreuzfeuer und eines der
wertvollen Leben ist dahin.

Die &uBeren Géange sind fir den
Spieler tabu und im Spielverlauf
werden die Gegner immer frecher

neue Munition, Extra-
Leben, SchuBschilde oder

Bomben bescheren. Letztere

werden durch den Druck auf den
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Die Monster werden in héhreren Spielstufen “wiedergeboren” und
machen dem Spieler das Leben schwer
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Weiter so, nur noch 7 S

und verlassen die Seitengange.
Sie nehmen Witterung auf und den
Satelliten des Spielers unter Be-
schuB.

In unterschiedlichen Abstéanden
tauchen im Wirrwarr der Géange
Extras auf, die beim Aufsammeln

Feuerbutton und einen “"Rundum-

'schlag” mit dem Steuerhebel akti-

viert und sind ebenso wie die Le-.
ben limitiert.

Oft passiert es aber, daB3 man
auf die Boni schielt und die Gegner
vergiBt ...

itan, aber Sie sind auf dem richtigen Weg!
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aktivieren, mul3 der Feuerbutton
des Joysticks in Port 1 aktiviert
1 werden.
z Die beiden Partner konnen sich
zwar nicht gegenseitig abschieBen,
aber eine Kollision zwischen bei-
z den Satelliten sollte unbedingt ver-
mieden werden, sonst sind gleich
a beide Leben auf einmal futsch.
Geht einer der beiden Spieler
lup hops, geht's fur den anderen, bis
3 er seinen Satelliten verliert, weiter
mit dem Abenteuer im Labyrinth
der 661 Wabbelmonster.
B In jedem Falle ist viel Hektik am
.. Bildschirm vorprogrammiert, denn
i auch Spielespezialisten werden
3 spatestens nach der vierten Runde
ins Schwitzen kommen ...

tion vom Spieler fordert.
Wer den Gegnern nicht al-
leine ans Gewabbel will, kann
die Aktion auch mit einem Partner
starten, der seine Figur mit einem
Joystick in Port 1 steuert.
Um den Zwei-Spieler-Mode zu
Mit seinem Spiel “"Crossfire” sorgt
Hannes Sommer mal wieder far
viel Action auf dem C-64-Bild-
Um in den Genuf3 von Crossfire zu ‘ - schirm. Nach zahlreichen erfolg-
kommaen, wird das Spiel mit: . reichen Verbffentlichungen, wieder
LOAD” + CROSSFIRE! + “.8,1 4 ein tolles Game von Cosmos De-
geladen. Nach dem Entpacken er- 3 sign. Fir die Ballerei Uber Kreuz,

= X scheint der Titelscreen, der mit dem ] erhalt er die 3000 Mark flirs Pro-
Ist ein Feuerbutton verlassen wird. Den N gramm des Monats.

Level gelést, verandert sich der Satelliten steuert man mit dem Joy- ' i

Spielhintergrund und die Monster- stick in Port 2 bzw. 1. Um die Geg-

chen werden prompt noch gemei- ner unter BeschuB zu nehmen,

ner. Hat man einen abgeschossen, driickt man den Feuerknopf und

taucht dafiir ein andersfarbiger auf. grentden, Steuerhepel.des Sticks ! i
VISR R ATTR T T a  ©nma! um die eigene Achse. Hat E= ¥ i T

man den Schutzschild (s. Bild), kann Da "Crossfire" ca. 170 Blocks auf Diskette umfaBt, ist es zu lang, um es im Heft
man problemlos die Gegner ram- abzudrucken, Deshalb finden Sie das Spiel nur auf der Programmservice-Diskette
men und so vernichten. oder im Btx-Dienst von Markt & Technik.

holt sich der Vorgang immer wie-
der, was in héheren Spielstufen
doppelte Konzentration und Reak-
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