ARCADE
HALL OF FAME

Commodore 64
1) Neit. Kassette | istrmit 'STELLAR 7° auf Seite 1 und mit ‘TAPPER" auf Seite 2 bespieit.
Kassette 2 hat “UP "N" DOWN" auf Seite 1 und ‘AZTEC CHALLENGE' sowie 'DROPZONE' auf Selte 2.
2) Zum Laden der Spielprogramme auf Seite 1 und 2 der ersten Kassette und dem Spiel auf Seite 1 der zwelten Kassette elnfach
die erwinschte Seite zuriickspulen und die unten aufgeftihrte Ladefolge durchfihren.
3) Belm ersten Laden von AZTEC CHALLENGE das Band 2zuriickspulen und den 2ahler auf Null 2uriickstellen. Nach erfoi
als Anfangspunkt. Beim Laden von DROPZONE Seite 2 der
zwelmn Kassette zurickspulen, den Zahler auf Nuu zumckndlen und das Band mn der Schmllsmle vorwartsspulen, bis der
Forl M notierten.

r
4 Die SHIFF und RUN/STOP-Tasten auf ihrem compm:r giek:hzemg drixcken. Dann ate SPIELTaste auf e Kassettengerat
Lader STOP-1 auf dem

suascmm foigen.

DREHUNG NACH LINKS: [Nur bel sich langsam bewegenden
Zielen wie Laserbatterien natzlich)

m
Schrager Einflug
2

Das

Ziehen.
und versucht, ihn zu verfoigen.

B)
Feuern und Ziel zerstoren.

DL

13 2

GO

BEWEGUNG: (Dieses Prazisionsmandver bendtigt Erfahrung,
wenn man es richtig ausfohren wil. Es Ist am wirksamsten
gegen unbewegliche Feinde, jedoch kénnen es Experten aucn
vomel “S"-\Weges, Hal Ibk'e!s
vom Geschiz des Feindes zurockmegen, bis sich der Feind im
Visler des Raven befindet,




STELLAR 7

Die Mission

G'one Kommandeur. Sie haben die Aufgabe, das arcturische erreichen und den beri Gir Draxon, den
rsten Herrscher des arcturischen Reiches, zu zerstoren. Um thnen den groftmdglichen Erfolg zu gewahrieisten, erhaiten Sie

den hochentwicketsten Flugkdrper der Erde vom irdischen Hochkommando, den Raven. Er st mit dem Besten ausgenstet, das
die Erdtechnik bieten kann: einer zweiphasigen Thunder Cannon, die eine Satve von zwei Nukleargeschossen abfeuert, einem
Gravitic Scope zum Finden von Fe Feinden, elnem Inviso Cloak 2um Verwirren der Feinde und Protonic Shieids, die Ihnen Schutz
bieten. Der Erexplodiert, die

sind.

o
memmumkmumﬂe sich de
gegendiber. In jedern System massen Sle trotz der feindlichen Angriffe abenzben und genug arcturische Fahrzeuge zerstoren,
wodu’cn sich ein Warplink verkérpert. Wenn
Sie das siebte System, das Arcturus erreichen, besteht ihre Mission daraus, das Flaggschiff von Gir Draxon zu finden und zu
zerstdren. Soliten Sie Erfolg haben, wird die Erde gerettet. Bei Fehischiag verlassen Sie Ihren Heimatplaneten wehrlos!
Um sich mit dem Raven vertraut zu machen, lesen Sie das Befenlsbiatt durch (im Handbuch enthalten) und machen Sie mehrere
Probefahrten mit dem Raven.
Zusl

MISSIONSBESCHI » die dusch Dracken von M auf der

"
n genae, Linie seftlich zum Feind fl
Der Feind dret sich dann, um den Rwen 2u verfolen. Die

(2
Jetzt in “S”-Linie am Feind vorbeifiegen. N
Der Feind kann nknht mehy foigen.

vl
Bl f ] 3

#

2

Jetatliegt die Ruckseite oder mindestens die Fianke des Ziels im v 4
SchuBerelch des Raven. Nach Belieben feuern. <]
ZWISCHENFEUERUNG: (Dieses Mandver iss fuSr Ard der ge  Bel

‘zum Oberieben bieten).
abdrenen und die ankommenden Geschosse vermeiden. in dem Moment, wo die
links dfehen und schneil auf das Ziel schieRen. Mit einigem Gifick karty Bt

Situationen kann dies jedoch die
Wenn der Feind auf den Raven sch!

bevor lhn die Geschosse des Raven zerstdrt haben.

IREIBUNG.
sitzen. Die Beschreibung enthait alle Informationen, die die Geheimagentur der Erde (ber die Arcturen
Die zweite Quelle ist ein fortgeschrittener Tell des RAVEN HANDBUCHES, das einige der feineren Punkte des Raven und seines
Berriebs beschreibt.
Jetzt wird der Raven fur Ihre Mission aufgewdarmt, Wenn Sie einsatzbereit sind, schnatien Sie sich anund bereiten sich auf den Zom
der arcturischen Armada vor,

BILDSCHIRM GRAVITIC
P scope
PUNKTEZAHL
[T g ENERGIE-

INVISO WERT
INSTROMENT . e WERT
SYSTEM N

SOL

SICHTFENSTER |

gt ASSUNG: Das Gru far alle ist elnfach: TREFFEN SIE IHR ZIEL, OHNE DASS ES SIE
TRIFF[ Das sind nkm rigen M. ver, die in it ., i . FOr jede Schwiche des Feindes gibt es ein
Mandves, ftzt. Da de
und nlcm 'gegen etn arcturisches Fiugzeug (beriassen wir es thnen, dem die beste Taktlk
Raven Befehle
Die Bedienungselemente auf der Tastatur sind: vorwirts

verwartsnachlinks (W) (0) vorwarts nach rectts

Drenennachtinks (3 }——{ K}—L) Drehennachrechts

finks zurtick (W) 3 (-) recntszurock
2urlick
Die Bedlenungselemente auf der Tastatur entsprechen den im vorstehenden Raven Diagramm:
PROTONIC SHIELD. Sefeh! Joystick Betrisbzart Tastaturbetriebsart
Kanone abschieSen FIRE Taste Leertaste
Inviso elnschatten Leertaste Zellenschalttaste
Fortgeschrittener Tell Zoom einvaus Tastef7 Taster7
Dieser ines Betriebes. Sie diesen Teil lesan, vor, daf Sie mit Fine Scope Tastef5 Taste S
dem Raven mehrere Versuchsfahrten ausfohren. o boy mﬁru:;.l P
Der bliche Name fir das Projekt XCV Agl-2 (Typ C| “The N " (der urch einen bstzer .
% me Projekt XCV Agl-2 (Typ C) war ighthawk” { C~(Commodore Taste]

mehr als das Geschrei eines Raben anhorte. Jeder, der am Pojekt arbeitete, nannte es spaBeshalber den “Raven”. Die fehlerhafte

Schaltung wurde nle ersetzt, und daraus ergab sich der neue Name.

Der Raven ist eine der hdchst entwickeltsten Kampfmaschinen der Erde. Er ist mit vulgmam Eigenschaften ausqerosm

AGRAV GENERATOR {ANTISCHWERGEWICHTSGENERATOR). Der . vom
sodal er Ober, Damit kim der |

ais normale Kampffahrzeuge, ohne daB dies auf Kosten der Geschwindigkeit geht.

INVISO CLOAK. Der Inviso Cloak kann ein negatives . durch den der R: Zeit
unsichtbar wird.

PROTONIC SHIELDS, Di ch je ), sehrwenig
‘Waffen mitzufGhren.

GRAVITIC SCOPE. Df einen Uberblick tber Terrain,

einschiieBiich feindliche Fahrzeuge und Geschosse.
ZOOM LENS. Mit dieser festgestellt werden.
ZWEIPHASIGE THUNDER CANNON. Die beste schwere Waffe der Erde, die Thunder Cannion, emmoglicht das Abschieien von
zwei Nukleargeschossen in schneller Folge, von denen jedes eine Panzerplatte von 0.1 m Starke

Technische Beschrelbung fiir XCV Agl.2 der “RAVEN"

BESTUCKUNG: Schwere Kanone, zwei Schult/Runden

ANTRIEB: Agrav Generator

HOCHSTGESCHWINDIGKEIT: 180 kph

WAFFEN: Sehr leicht (die Waffen sind unwesentlich, da dieses Fahrzeug mit Schildern ausgeristet ist).

BEMERKUNGEN: Es ist auch mﬁ einen Inviso Generator Klasse 3 ausgeriistet, durch den das Fahrzeug praktisch fir jedes

wird, d: etische feststeit
mbeschnelbungen
BIPHASICHE THUNDER CANNON Die Kanone feuert Geschosse mit
1. Die Fe

2wel
2Zwischen den Runden beﬂndet sich eine Pause, damit die nachsten zwei Geschosse geladen und bestdckt werden konnen. Die
Reichweite der Kanone reicht aus, um Ziele zu erreichen, die bei normaler Betriebsart eine Entfernung von zwei Drittel der
Entfernung vom Raven bis zum Rand der Gravitic Scope betragen.

GRAVITIC SCOPE: Dieses Gerdt [das sich In der oberen rechten Ecke des Bedienungsfeldes befindet (zeigt eine Aufsicht des
Gebiets, das den Raven umgibt. Dev Raven wird durch einen Punkt in der Feldmlnz angezeugt Gegenstande, die sich vor dem
Raven befinden, auf dem Feid. dem dem
Mittelpunict. Der Bereich erfait Gegenstande durch Feststellen ihres Schwerkraftfeides. Er hat im Vergleich zu einem
traditioneileren Radarschirm den Vorteil, da er sich nicht durch elektromagnetische Tricks vom Inviso Cloak und derg). verwirren
138t. Da er die GroBe eines les bestimmen karn, kann er zwischen kieinen Gegenstanden (wie Geschossen] und

. Innormaler Betriebsart Eﬂd\elmﬂ

nurgs
felne Betriebsart wl‘aduv(h Dmcken der Taste f5 am Raven bedient. Durch Drcken dieser Taste wird das Blickfeld auf novmaie
Betriehsart zu

INVISO CLOAK GENERATDR Dieses Gerat erzeugt ein Feld, durch das der Raven fur alle elektromagnetischen Fihlerelemente
unsichtbar wird. Nach feindiichen Raven nicht verfolgen. Sie fixieren sich jedoch auf die

DieF

wird. Wern der Esistzu

A

Sle sind der rasende Barmann, der versucht, die Kehien seiner stets durstlgm Kunden zu den. s;: mischen standig Getranke,
nenmen Tnkgelder an und , weiche

den Old West Saloon, die Jock Bar, die Punk Rock Bar und die Space Bar

Achten Sle darauf, daR genug Sodas vorhanden sind, aber nicht zu schnell. Sie sorgen besser dafur, daB Sie einen Kunden ohne
Getranke haben, denn sonst rutscht das Getrank direkt von der 8ar, und keln Barmann mit Selbstrespekt wirft Getranke weg.
Achten Sie auf leere Glaser, die thre Kunden ihnen zuschieudern.

Benutzung der Bedlenungselemente
Einrichten und Steuerung
. Splei f0r efnen oder zwei Spieler wahlen oder Steuerung mit Joystick oder Tastatur.
. Ske haben die Mglichkeit. den schwierigkeitsgrad, mit dem Sie spiefen mocmen, 2u wahien,
Wenn Sle Stufe B [Anfinger)
Auf Stufe A (Arkade} beglnnt das mit drei Leben.
Auf Stufe € (Expene) beginnt s mit drel uhen und vier schnelien mnaenpm Bar.
Zur in aber

N

dem Bonus eine Pause eln
. Joystick in Joystick Port 2.
Bel einem Splel f(ir Zwel splelen d)e Telinahmer nachelnander mit dem gleichen Joystick.
Wenn Sie etn Spiei far 2wet spielen, kommt Spieler 2 an die Reihe, wenn Spieier | geschiagen ist.
4. Bewegen Sle fhren Barmann entsprechend mit dem Joystick:
Auf — Barmann zur néchsten Bar nach oben
Links - Barmann nach links entlang der Bar
Rechts — Barmann nach rechts entlang der Bar
Ab — Barmann nach unten zurt nichsten Bar.
WennSie

w

‘weter nach unten driicken, erscheint
er ander nach

oben dricken, erscheint er automatisch wieder an der untersten Bar.

Die FIRE Taste drticken, wenn der Barmann die Becher filllen solien. Sie kdrinen den Barmann beim Fillen der Becher nicht

w

n. Die Becher gehen erst dann zum Kunden, wenn sie volt sind.
6. Wermn Slz lieber mit der Tastatur als mit dem Joystick spielen, fnlg!vlie Tislzn benutzen:
A-aut
Z-ab e recm:

Die Leertaste wird als FIRE Taste benutzt.

Splelanieitung Blidschirm und Spiel

Tapper besteht aus fiinf getrennten Bildschirmszenen: dem Otd West Saloon, der Jock Bar, der Punk Bar, der Space Bar und der
Bonusrunde, die zwischen jeder der fnf Barszenen erscheint.
o 2 -

bemerken, daf viel 7.

wverbraucht wird, € ist mit vorsch( einzusezen.
(Bei der Originaiversion fur den Raven war der inviso Cloak von Hand auszuschalten. Nach iangeren Untersuchungen wurde
Jedoch festgestelit, dal die beste taktische Flexibilitat den Energieverbrauch des Inviso entstand, wenn er nur 35 Sekunden

175% derge

Spieler 1 Di ‘werden
mit maximal Ins pro Leben) in der Ecke des Bildschirms wahrend des Spiels angezelgr. Jedesmal,
'wenn ein Splefer ein Leben verliert, verschwindet eln Herz. Zehn Leben ist die Héchstzahl, neun Herzen plus ein Spieter auf dem
Bildschirm.

] Spieler
eingeschakcet blieb). far den Spieler oben rechts aut dem Bildschirm.
ZOOMLENS: Di g hirm dber D Spicler 1 wird!
jedoch des Raven bedevtend. Es wird beim Raven Typ C.durch Driicken
oy Tas 2 2t T Scacmsele in/scsgescnaner Bonusrunde

SELBSTZERSTORUNG: Falls Ihre Situati haben Sle den Raven zu zerstoren, bevor er dem Feind in
dle Hande fallen kann. Durch Bedienung dieses M«hanlsmus wird die gesamte Energie ln der Zisterne frel und verursacht, dald

In der Bonusrunde erscheint unten auf dem Bitdschirm “Watch Closely” {aufgepatit). Der Barmann wartet an der Barseite, wenn
der Soda Bandit erscheint.

der Kem des Raven nach Innen explocert. Dleser Med durch een der Tasten CTRL und R v schiftet U oder sechs Sodadosen auf der Bar n vertauscht i damn. Se missen genal dle Dose Im Auge behalta, die e
EROTONIC SHELDS; D auf der MeBsiali der Imtausch der D
PROTO s 2u der Dose, die Ihrer Ansicht nach nicht vom Soda Bandit geschrtelt wurde. B ACTION Toste sy e G vos e

ves Bildschirms gang links. Diese Schilder kdnnen fast alle E Warme, kinetische "™ gewahiten Dose dréicken. Wen Sie die ungeschitteke Sodadase gewahit haben, erhaiten Sie einen Bors von 3,000 Punkten,
usw. Ste bieten daher Schuiz gegen Geschosse. Laser und bet hoher Esistzu bemerken, dafi - SEEn D% GHICken, S S 48 unges Jedoch elne der Dosen faschiich gedfinet haben, die der Soda Bandit geschittelt
Jjedesmal, Treffer Sct abnimmt Solite thre hat, spritzt Ihnen das Soda Ins Geskht.
gesamee expladiert der Kerr des R I

Die. etwa 40, Die jeweilige Energie In der Zisterne wird auf der roten Barszenen
igt Di i dwert (U \g ein, Schilder auf und Agrav Generator '
kJ g €
Pt v SR ndwert e st U e jden de BMcscrime it en vercredenen Basaene 2u aute, Osen i feden der Kunden,de anjecer
EINSCHALTUNG VERBRAUCHTE ENERGIE 4 denk eben. Trinkgeider
106, ) dle der 1f der Bar hinterl36t. Wenn Sie das Trinkgeld greifen, erscheinen auf der Bahne

Phase
Bestiicken mit einem Gescho 25Einheiten
Inviso Cloak Generator ein 200Einheitervs {7000 Elnhelter/Gebrauch)
Wenn die Energiezisteme ganz feer ist, explodiert der Kern des Raven nach innen.

Hinwelse fiir die Bedienung

Folgende Punkte wurden durch lngere Priifung des Raven in simulierten Kampfsituationen gesammelt:
A. Nicht stillstehen oder sich auf der Stelle drehen, stets In bielben. Es ist schwierlg fir feindiiche

erscheinen, drehen sich die Kunden natirlich um, um sie zu sehen, und wahrend sie Ihnen
die Sie Ihnen zuschieben, auf dem Boden. Um den Anspriichen der Bar gerecht

1. Gestatten Sie es Keinem Kunden, an erhiit.
Falls doch, schubst der enttauschte Kunde den Barmann dber die Bar nam unten.
2. Wennder schiebt, Becher

auf das Ende der Bar.

3. Wenn die Kunden an der Bar ihre Sodas verschiungen haben, schieben sie dle leeren Becher zum Barmann zurlck, wenn er
sich noch auf dem Biidschirm befindet. Fangen Sie die Becher auf. Wenn dies nicht geschieht, zerbrechen sie auf dem Boden.
Jedesmai, wenn diese drei Ereignisse eintreten, verliert der Barmann eins seiner Leben.

Einheiten, den Raven zu verfolgen, wenn er sich bewegt. Wenn sich der Raven jedoch nicht bewegt, wird er ein sehr einfaches Punktewert
Ziel. (Ausnahme: wenn zwe Feinde erscheinen und der Raven darauf wartet, dal se erscheinen; kann Energle durch Stilistand ung
gespart werden). [< hinauswerfen 50 Punkte
B. Verwenden Sle den Inviso Cloak Er verbraucnt riesig 1 und ist nur in absoluten Notfallen  Sportler e 75 Punkte
einzusetzen. Allgemein gesagt kann der Inviso Cloak ‘werden, wenn die . Punk Rocker 100 Punkte
C. Schiitzen Sle die Tanken Sie eine nicht eher auf, bis e Zet st System 150 Punkte
Uberzugehen oder bis die Schilder oder Energie desRaven werden  Leeren Becher fangen 100 Punkte
Bnnen, st Aufanken Verschwendung, wenn der Raven noch fast seine volle sunce besitzt Trinkgekd netvmen 1500 Punkt
Kompmer Biidschirm {ali te
Raven Fensters. Das Zoomelement ist nur zur akennung lmd Prifung en:femter Gegenstande zu benutzen. Kompl 3000 Punkte
E. Benutzen Sle den Fine Scope | Laser .
im Sichtfeld. Das ist zum Ausweichen niitzfich und auch zur Erk wel(he G 2usétzliche barmianner
damit gefahriich sind. Manchmal, wenn das Biickfeld mit 2u vielen Punkten tiberfilt ist,ist es nutzilch auf normale Betriebsart
Omzusenatten, um festzustelien. weiche Punkte wirkliche Feinde sind Antiinger ealen eln zusaliches Bamann-Leben all‘e 10.000 Punkte. S
Punkten.
Taktische Mandéver Experta —erhit wie bel Arkade, aufler daft entweder 100,000 Punkte zum Spielen auf

nin
3 oder e wid Experte gewahit und das Spiel beginnt mit 100.000 Punkte,

RECHTSDREHUNG AUS: Bewegung direkt auf das Zlel, Feuer,
breher

Rr &

1 1 b
‘Fe’lnmam Ziel, mit dem Abdrehen nach rechts beginnen ! ﬁ ﬁ
@ ] 2 @
Abdrehen nach rechts

B B raven

Der Feind ist getroffen, aber der Raven hat das feindliche Feuer
sicher vermieden.

Sie fahren ein Rennen mit Ihrem BNA BUGGER Ober gefdhrliche, tdckische StraBen. lhr! Gegn!r versuchen aber r\kht nur, das
IABUGGER

und landen oben auf ihren Gegnem

Sie erzlelen Punkte durch Sammeln von Flaggen Ballons oder anderer

UP TRUCKS, FLAG CARS, TANKS, WEDGE CARS und g
zu bewirken...und wenn das geschieht, sind Sie tot.

‘Schnailen Sie sich an und machen Sie sich bereit fDV die wildeste Fahrt, zu der ihnen ihr verrickter Mut riet.

Einsatz der bedlenungselemente
1. Mit GAME SELECT einen oder zwei Spieler wahien. \venn Mel spieten, wechseln sie sich ab. Das Splel setzt sich ais Spﬁel for
2zwei Spieler fort, bis der ‘wird. Beim Spielen mit zwei Spi

Fahrt.

TOASTER, PICK-
. Sie versuchen, einen. i

it thnen




Taste 2u Beginn jeder Runde. Das Spiel legt eine Pause ein, damit sich &in anderer Spieler an den Joystick serzen kann. Der
Joystick Ist in Port 2 2u stecken.
2.Wahi: E ieicht)
M (mittelschwer) Schwierigkeitsgrade
H [schwer)

Durch RESTORE kommen Sie zum Mendbildschirm zurdck.
Bei RUN STOP entsteht eine Paause im Splel.
3. Verwenden Sie einen Joystick mit vier Richtungen, um lhren BAJA BUGGER (ber die Motorcross-Strecke zu steuem:
AUF — Geschwindigkeit steigerm
LINKS — Drehung nach links
RECHTS — Drehung nach rechts
AB — Geschwindigkeit minderm.

4. FIRE Tastes drcken, wenn Sie einen BAJA BUGGER Sprung vornehmen wollen. Sie kdnnen auf der Stefle springen, von elner
Strae auf die andere oder von Punkt zu Punkt auf der gleichen StraBe.

5. Wenn Sie ansteile des Joysticks beim Spieien die Tastatur verwenden woilen, benutzen Sie foigende Tasten zum Mandvrieren
ihres BAJA BUGGER:

A — Geschwindigkeit steigern
Z — Geschwindigkelt minderm
J — Linksdrehung
K — Rechtsdrehung
Nach Bedienung der Tastatur Leertaste zu Beginn des Spieles dricken.

6. Die Leertaste wird benutzt, wenn Sie ihren BAJA BUGGER springen lassen wollen, wenn Sie mit der Tastatur spielen,
ANMERKUNG: Der BAJA BUGGER kann nur springen, wahrend er sich vorwarts bewegt. Wenn Sie den Joystick beim
Springen zurickziehen, beschleunigt sich der BAJA BUGGER rickwirts, bis der “Sprung™ abgeschiossen lst. Das st wichtig,
denn Sie wollen vieileicht zuriickfahren, um Flaggen und andere Prelse einzusammein.

7. Nach AbschiuB des Spiets kannen Sie den Springknopf zu Beginn eines welteren Spieles benutzen,

Splelanieitung

ein GefUni far denn i thre Bey genau

wielm der Erde. Tonund d fir Ihre

wesentlich.

Die beste die mit el den Original-Joysticks von Atari. Die groeren gefederten Typen
well sle sich zu il ', wann die F

sindn
Kontakt haben, Wenn Sle Auto-Fire Joysticks benutzen, kénnen Sie nicht genau schiefien, wenn es ndtig ist und erhalten daher
Kkeine Bonuspunkte. Sie zerstdren auch atle Menschen, um deren Schutz Sie kampfen!

Schiessen

FOr Jede Aut- oder Abbewegung der Fire Taste wird ein Laserimpuls freigegeben. Die Richtung ist die, in der Sie
sich befinden, jedoch Ist es auch moglich, 2urickzufeuern, indem Sie den Joystick beim Schiefien schnell nach links oder rechts
haiten. Damit wird es mdglich, Fremdlinge zu erledigen, die Sie verfoigen, wenn Sie versuchen, vor Ihnen wegzulaufen.

Horizontalschub
i Si i rechts. Je ldnger Se Schub erzielen, umso schneiler werden Sie. Zur
Umkehrung der Wirkung oder zum Sie Schub in Richtung.
Senkrechtschub

Um Ihre Hhe Ober Oberfiche des IO zu andern, dricken Sie den Joystick fir “auf” nach vorn oder far “ab” nach hinten. Wegen
der Schwerkraft miissen Sle den Joystick standig andern, um lhre Hahe beizubehalten. Wenn Sie keinen Schub erzeugen, fallen

Sie schlieBiich auf die Oberfidche.
Strata Bomben-Auslésung

Wenn Sie dle LEERTASTE drlicken, wird eine Strata ISt . Sie zerstort all
eine Spore frei wird, iben gelegentlich einige Trailer.

Bedienung des Schutzmantels

Ihr unzerstirharer Mantel wird durch Driicken ieder Taste tauBer LEERTASTE oder F 1) ein- und ausqeschaltet.

Androiden.




TocRwATS; -
denn Sie wollen vielleicht zurGckiahren, um Flaggen und andere Preise einzusammein.
7. Nach AbschiuB des Spieis kdnnen Sie den Springknopf 2u Beginn eines welteren Spieles benutzen.

Splelanleitung
Auf dem Bildschimm erscheinen die verschiedenen gefahrlichen StraBen, die vom Bildsctiirm von oben nach unten rolien. Eine
Flaggenanzeige oben auf dem Bildschirm gibt die Anzahi Flaggen an. Die Flaggen werden einfach durch Uberfahren mit dem
BAJA BUGGER gesamineit. Wenn Sie die Flaggen Gbernehmen, werden sie weil. Die verbleibenden farbigen sind die, die Sie
noch einsammein massen.
Die Bahn hat mindestens zwei Fahrbahnen, die im Zickzack Gber den Blldschirm venau:n und sich kreuzen. Manche StraBen
und ma

fahren zu Karten, bej denen Sie dber abschnit inche StraBen fhren zu
Sackgassen.

vonder Straie fanfWagen.. funfer BAJA
BUGGER 2erstort ist, ist das Spiel vmtu
DO! restlichen BAJA BUGGERS kleine rote: b hts auf dem Bildschirm a

von einer Runde zur nachsten Gbergehen, bis 2u Runde 8, Na:nacntkunden
Medemolen sich die Runden, beginnend mit Runde 5 bis 8. Beispiel: Runde 9 ist eine schwierugere Version von Runde 5. Wenn
afte zehn R

LEERTA! wird eine Bomb: ldst. Sie F Androiden. Wenn femer

, verbleiben einige Traller,
Bedlenung des Schutzmantels
Ihr unzerstdrbarer Mantel wird durch Dricken jeder Taste {auRer LEERTASTE oder F 1) ein- und ausgeschaltet.
Splelpause
Durch Drilcken der Taste F1 entsteht eine Pause. Zur Fortsetzung jede beliebige Taste dricken oder den Joystick bewegen.
Spielbeginn
Wenn die Titelseite oder die Ruhmeshaile erscheint, beginnt das Spiel durch Driicken der Fire Taste am Joystick.

Zlel des Splels

Estistinve Aufgabe, die Menschen auf der Oberfiache des Planeten 10 gegen.
schiltzen und sle Gber eine Dropzone, aut der sich die Landeplattform fir die Mondbasis befindet, 2unickzubringen.

Blldschirmanzeige

eine Spor

Der Rundenzahier wird auf 99 geschaltet. Der Rundenzahler befindet sich unter Bax HOHEN PUNTEZAHL i ehirms peia di . iy
Wenn Ihre BAJA BUGGH traffen Sie ver Der Haupt el ansicht der Zone, Gber die Sie fliegen. Unter ihnen liegt die von der
Kommen oder sich vor Ihnen befinden, bewegen sich jedoch langsamer oder scnnelier: weiter deaut
‘Wenn Sie mit.
threr BUGGERS. Es handelt sich um l igbare Leben, Strata
Punktmnu"g Bomben, Spielpunkte und, was am wichtigsten ist, einen sehr schnellen Planetenabtaster.
Instrumente

Die Punktezaht far Spieler | erscheint in der oberen linken Ecke des Bildschirms. Wenn nur ein Spieler spielt, wird die HOHE
PUNKTEZAHL unter der Punktezahi von Spieler | angezeigt.
Die Punktezahi for Spieler. der

Anzeige der HOHEN PUNKTEZAHL.

Die HOHE PUNKTEZAHL wird auf dem Mendbildschirm angezelgt.

Jede Runde, die Sie abschilefen, bringt neue Gegner und Preise flr die Fahrspur. Sle missen mehr aufpassen, dal Sie nicht mit
ihnen zusammenstoRen. Seien Sie bereit, sie zu Uberspringen. Dafar erhalten Sle zusatziiche Punkte.

S0 erhaiten Sie Ihre Punkte:

derunktezahl von Spieler 1. Sie ersetzt die

Mannzihilungen - Diese zeigt, wie viele Menschen sich zur Zeit auf der Planetenoberfidche b efinden und wie viele bereits
sicher zur Mondbasis zurdckkehren konnten.

Pteit, der "
auf der i befindet_ Er zeigt di

Manner beginnt, der sich noch auf der O
Weg zum letzten festgesteliten Angriff an.

Schutzmantelstand — Zeigt die Zeit an, die verbleibt, bevor der Schutzmantelgenerator abgelaufen ist. Drei Sekunden zuvor
ertbnt ein Wamsignal.

Flagge sammelin Diese zeigt maximal drei der Restieben
Ballon sammein 600Punkte  Strata Bomben - Dicse zelgt maximal drel der estichen Sata Bomben an.
sammein 600 Punie -
H ] 00Punke  Abtaster - Das st der wichtigste nformationsbereich. Er zegt, was anderswo auf der gesamten Plamenobemacm geschient
Auf Gegner springen 400Punkte  understrecktsich auf die sechsfache Groe des Gebietes
F;ner konnen Sie durch Ihre it und die wahrend elner Er g Be eine bestimmte g Groie. Die L wird als helles weiBes Kreuz im Onemachendmll dargestelit.
erzieien 10 Punkte
B wird e e 2urm ABSPIS gezeigt Wenn eine e Telinehmende Charaktere Menschen
Dasspjiel geht 2u Beginn jeder Angriffswelle zeigt der Z3hler “Menschen im Spiel”, wie viele Menschen sich auf der Oberfidche befinden. Sie
automatisch zur nachsten Runde Gber. bewegen sich langsam zur Mondbasis in der Dropzone und fanren tonische Kristalle mit sich. Wenn die fremden Planzer einen
Ihre Spleizeit Minuten Sekunde Androiden absenken, um einen Menschen 2u zerstéren, pfeift er um Hilfe, und der Pfeifton echot duirch die Atmosphare. Sie
0-29 Sekunde 20000 kénnen Menschen retten, indem Sie sie einzein auf der erhohten L an der Mondbasis absetzen.
3‘:’3; mx lg.% Dafor erhaiten Sie Bonuspunkte.
5059 Sekunde 3000 Pflanzer und Andere Androiden
60-70Sekunde ... 1000 ppanzer sind die Obiichsten Fremdlinge. Es handelt sich um Maschinen, die von Androiden gesteuert werden, die Gber die
keine Bonuspunkte  perfiche treiben und Uber Vulkanen und der Mondbasis aufsteigen. Sie sind immer auf der Suche nach Menschen. Wenn sie
angreifen, senkt sich der Androide auf die Oberfidche, um dent Menschen 2u verfoigen. Dabel wird der Pllanzer zu einem
" Nemesiten.
Nemesiten
! ist, wird der Pflanzer zu einem todlicr der auf alle Falle Siezu
Benutzung des J treffen. Er entkommt Ihrem Pulsiaserfeuer, bis er nah genug fur einen Treffer ist.
Den Joystickin CONTROL PORT 2 stecken {der Joystick funktioniertnichtin cowmoL PORT 1}. Joystick so halten, dag sich- me Antlmaterle
rote FIRE Taste Wenn alle Menschen auf IO i die
die FIRE gut eiden. Driicken Sle daher die FIRE Taste nur, W'"M"J!’Nrk in auf Sle zuprallen. Auf 1O entsteht ein Erdbeben, und der P ig. Aus den drei todliche
Mittelposition steht, da sonst eh funkontert weiRigidhende Magma-Kiumpen,
Spielen von Aztec Challenge ‘64 n
Das Spiel beginnt mit dem csmi Zeichen und dem Tite), gefoigt von der Optionswahi for den Spieler. Sie konnen allein spielen, Sporen sind zi — ausgeltist werden. Wenn di jeht, setzen nzeitrailer frel.
indemn Sie Funktionstaste F1 driicken oder mit zwei Spiefem durch Drikcken von Funktionstaste F3. emich harmios, bis se ausgeist werden. Wenn dies geschien. setzen se vier Enzefraier fre
Wichtiger Hinwels: Bevor Sie eine der Funktionstasten gedrlickE haben, erscheinen auf dem Biidschinm kufze “Vorschauen” Traller
der nachsten sieben Spielstufen, die lhnen bevorstehen. andere
Dann erscheinen Ihre Punktekarte mit Spiefer 1 bzw. Spreler 2 und Phasenin formationen sowle den Punktezeichen und eine Kommen direkt auf Sie o ke i
Puing der bevorstehenden Her ausfor e _ Kommendirekt aufie 2 9 Schrittund Trite u auf den Koptinrer Karper
m Da skch die. m Sufe mﬁmmg, Jie Spielanieitungen so lange zu
lesen, bis Se m ’ Blunderstorms
lndzrsllds:hlmmmerbllm die spmeramlgeam die sagt, wer an der Reihe ist Diese Sirme sind iactiose aber tadiiche L o 10, Sie 32 S
Die FIRE Taste am eben, Kampf o
ausgefohirt wird. Wenn Si all fonf Leben verbraucht haben, ohne Erfolg zu haben, kehrt dle Punktekarte zurdck, und wennsie  Panetencheriache und aus oder Zeit 2u Zeit und geben starke
it weiSpieern splein, it ezt Spleer 2 an der Rehe, Solange Si keinen Erfolg haben, belben Se auf der gleichen Stufe. -
Wahrend jeder Stufe, auBer Stufe 5, gibt die Anderung und der Aufbau Ausma Ihres F an. Nmies

Sie erhalten Punkte for besondere Erfoige und Bonuspunkite fir den AhschluB des Karrpfes

fort.
BEMERKUNG:Die Taste RUN/STOP auf der Commodore* Tasmur beginnt das Spiet gznz 'von vom, fails Sie es wanschen,

Stuffen
Stufe 1 — Der Fehdehandschuh

Sie auf Schriteund Tite und biinzein gelegentich. Ihre Bewegung ist bei voller
schneller als Sie bewegen. Sle lassen standig Bomben auf Sie fos, und auklnanderfﬁlgende Nmies sind schwerer zu zerstdren.

Sie laufen zum Tempel, wahrend Ihnen die auf jeder Seite aufgesteltten Azteken Speere auf Kopf und FOBe werfen,
den Joystick nach vorme, um nochmspnngen nd ziehen ihn zurdick, um sich zu ducken. Wenn Sie 2u lange in einer Haltung
verharren, fallen sie, Jeder Kontakt mit einem Speer ist todlich. sie haben fanf Leben und massen
den Kampf fortsetzen, bis lhrLauI beznde( ist.

Stufe 2 — Die Treppe

Sle ersteigne die Treppe vor dem Tempel. VVon oben werden Feisbrocken auf Sie geroilt, Sie versuchen, diesen von Seite 2u Seite
2zwischen den Gelandern auszuweichen, damit Sie nict Gberroltt werden.

Stufe 3 Der Tempel

Vullﬂne
leine Oberflache.
wird dle F unsicher, und die Vulkzne stof&en tadliche weiBglGhende Klumpen aus.
Bomben
Phanzer, en kieir i auf Si gleichen
Geschwindigkeit bewegen, zerstdren sie Sie.
Weitere Markmale

Wir beginnen mit elner Gruppe von acht Mannem, 15 Sekunden Schutzmantelkraft, drei Leben und drei Strata Bomben. Sie
erhalten ein zusitziiches Leben und eine Strata Bombe pro 10.000 Punkte, die Sie erzlelen und sieben Sekunden zusauiiche

IsLVnndevakelauen,,m Steine. Zackig
Faittilren. Ske wissen nie, was als néchstes kommt, und keinOnlStsA(nel Ihre O

ttertefiten Korrid Strata Bonten [Wenn Sie so gut sind, brauchen Sie sie nichtl). EIneAnngsw:lle wurd durch Zerstéren alier Planzer,
den empor, und vor ffnen sich Sporen, Trailer,
den. am Ende jeder Anfgriffswelle fiir die Anzahl geretteter Menschen, mit der. hochstens jedoch 500
Punicte pro Mann, Sle erhalten diese Punktezahl auch, wenn Sie einel wahrend der her landen.

un anzuhatten und nach rechts, um hochzuspringen.

Stufe 4 — Das Ungeziefer

Im Tempe) befindet sich ein dunkies Veriies, in dem scheuBliche Kreaturen krabbein. Springen Sie nledrig, indem Sie den Joystick
eine Sekunde, da Sie ihr starkes Gift

tet.

Stufe 5 — Die Platten
DerWeg aus dem Tempel besteht aus einem Raum, der mit tickischen Platten ausgelegt ist. Sie haben fant Moglichkeiten, einen
sicheren Weg durch den Raum zu finden, indem Sir auf jede beliebige Platten hupfen. Wenn Sie zur Tar auf der anderen Seite
gela\gen, sind Sie aus dem Tempe! entkommen. Wenn Sie alie finf Leben verlieren, entsteht beim n&chsten Mal ein neues Bild
tickischrer Platten.

Stufe 6 — Der Piranha
h den See, der dit . Das Wasser Ist jedoch

‘mit menschenfressenden Fischen verseucht. Sie konnen in jeder Rlchwng schwimmen. Lm den Fischen zu mﬁ(omrnen und auch
untertauchen {durch Drikcken der FIRE Taste). D: /asser bieiben,

sonst ertrinken Se, was Sie mussen hritte machen {auf dem Blasmrm nach oben),
um den Lauf zu
Stufe 7 — Die Briicie _
Die Freineit ist nur einen Hupfer, eine Hopser oder einen Sprung entfernt. Aber Sie s« X
Gberqueren und das geschieht uber e bilichige SHONLILCAE, die Locher hal. Springer 2 ach
_’lﬁ% Drizcker: Sirtem ‘= stick nach ahe

bevor Sie absp ingen, da Sie es sonst nicht schaffen.

Bel jeder fanften Welle kommt eine frische Sendung Manner an. Vor dleser Runde mussen Sle sich jedoch dun:n eme
Trailerirwasbnmwelle kémpfen.

dievon 1 Jede Welle
Istvdlllg wilikrlich in Handliung und Eintritt. \Wenn Sle eln L!Nﬂ veriieren, wahrend Sle elrven mehen tragen, wird er auf der
Oberflache ersetzt.

 treten for
werin Sie weniger als acht Menschen gerettet haben, gerat ein Android auf die Mondbasis, indem er sich auf die l.mdepmnorm
senkt und in die Mondbasis rennt.
Ruhmeshalle

Wenn Sie am Ende des erzielt haben, werden Sie gl!beten, Ihr Monogramm in

E,
derwlchr}gs!m acht Helden sind., die eine Dropzonemission ausgefilhrt haben. zumwanIen tees MonogamusdenJaysnck
nach rechts oder links driicken. Zum Eintragen des 15 die Fire Taste df

Mlsslonsbewertung
n . Ein Anfanger, der unter Umstanden 10.000 Punkte nicht erreicht,

werden Sie zum Aber damit die Mission ein vélliger
den Rang des MEGASTN? erv!lchm Das wird universell JIS dlt qrcﬁt! Enre deerlamaBeanqesmm.

emzl: keinen Ranq Mit einer
‘wird, missen Sie

Das ibemommene Verfahren finden Sie am besten durch Sammea von Erfahrungen in der Lebensart auf 10 und durch Meistern
der Koordination und Reflexe zur Kantrolle Inres Rucksackes mit einem festen Joystick

Wenn Sle Glick genug haben, um alle sieben Stufen zu durchlaufen, werden Sie von drel
Hier besteht thre Aktion daraus, schneller zu sein, und in der letzten Stufe missen Sie versichen, die Strecke bet Nacht
Zurickzulegen.

Punktewertung
Siegbelov!dmnu:ben 1000 Punkte
Sieg bet | veriorenen Leben: 800 Punkte
s«egnelzveﬂnren«ll-em 600 Punite
Sieg bei 3 vertorenen Leben: 400 Punkte
Sleg bei 4 veriorenen Leben: 200 Punkue
Plus:

10 Punkte fr jeden Einzelerfolg: Ausweichen vor Speeren, Springen, berqueren von Rumen, Bildschirmmmen usw.

Si B. feststellen, dai das Warten auf und drioden, die auf die O
zum Sammein von Punkten ist. Oder Sle kiinnen alle Menschen so schneil wie mdglich retten. Aber deriken Sie daran, die Nmies
werden ausgesandt, um Sie zu matiregein, wenn Sle u lange brauchen. Die von {hnen ibemommene Strategie hangt auch
teilweise davon ab, wie weit sich Ihre Leute von der Mondbasis bei Beginn einer jeden Angriffswelle entfemt befinden. Das ist
anders in jeder Runde, auBt in der ersten, die iImmer weitaus leichter ist.
Diejenigen, die Dropzone noch nicht 2u viel Schub, was
Fremdiinge mindert. Es ist am besten, nur Jeden
bereinigen.

sie

Scanner, um den Problembereich zu finden. Wenn 9e haib Uber 1O rennen mssen, um cinen Menschen mthzen halmn Sle
‘einwachsames Auge auf den Scanner, da dieser Sle 3
wenn die Angt volier g auf Sie failen lassen.

for
Schub wie Sie Ihn vorfinden, zu

Z
brauchen Ste etwas Erhnn.mg, um sie auszukreisen. Dann schalten Sie um und feuem direktr auf den Punkt, wenn SIE sl(.h auf
gIeIcher Hahe mit ihnen befinde

N'" In vielen Sit wie beim ves Menschen, bevor er gerade von einem
Amrulaen zerstort wird oder beim Landen von Leuten, wahrend Sie von einem Niie angegrifien werden.
Traller Wenn Sie dit inaml kennen, kdnnen Sie mit den Trailerirvasionswelien schnell fertig
werden. Auch hier ls! der S(hulzmant!l narziich.

nsmm ng Halten Sie immer die Blunderstorms im. . Bevor Sie sich ausitisen, grollen sie etwa eine Sekunde lang in unterschiedtichen
ot El prechu Farben, s dal Sie die Moglichkelt haben, sich aus dem Staub u machen. Wenn Sie sich schell bewegen, prifen Sie, da
E":‘g” ¥ 2085, e e e T pracioiiio: i Keinen Regen bringen, wdarss.emrensmumnmwwenwemwsenkgm o
. Es kann gen beim Reisen zu r
Gberwinden. missen. Wenn Sie ein Leben durch mit einem M; veriieren, Sie sich der
Der Tacheonantrieb berunt darauf, da sehr seftene lonische Kristalle it Quarz bombaiertwerden. Aber die gesamten gleichen Flache, el Sones ey wltases Laben verileren
Erdvorkommen der Kristaile wurden bel der Entwickiung des Prototyps aufgebraucht, so daB Menschen zu dem feindiichen e Lo vile oo B i ver Fo,ge b enden die inen Nimie zur Verg
Jungen Planeten IO, dem zweitinnersten Mond des Jupiter, ausgesandt werden. Dort kommen diese Kristalle reichlich vor und e
sind Ober dle Oberfiache verstreuit. Sie werden standig aus der Tiefe des Planeten durch die elementaren Krafte der drei aktiven Punktebgwmung
Vulkane an die Oberflache geschieudert, cle berelts 1980, vor anger Zeft, entdeckt wurien ) e, Menschen — 100-500 belRerungwahrend einer Angrifswell
ge vom Juptet Menschen - lwsw proMensch, der die Angriffswelle Gberiebt
um e Mond von den menschiichen Eindringiingen zu befreien. emechen i [
re: g ey mm kum Androide - so fails. wer senken
- 1
gema(hl werden kann. Sle milssen jeden r D wo sich die m,«,,mmfe - 550% s,.:: fallen
Landeplattform der Mondbasis befindet. lhr Erfolg ist wmmlk.n Die Zukunft des Mensmen hangt aliein von thnen ab. Phanzer Z 2% on 750 fanzertaliet
Bed! ngse Nemesiten - 150 Trailer -250
lenu lemente Antimaterie - 150 Nmies - 100
und Anmerkungen zur Joystid Type Bunderstorn  ~ 250 Verlusteieslebens 10

Joystick gespiett und 1 AusmaR mit der Tastatur. Ura Dropzone zu meistern, massen Sie sich

Hergestelit in GB von UK. Gold Limited Unit 10, Pariway Industrial Cenre, Heneage Street Bimingham 87 41Y



LOADING INSTRUCTIONS

1. Both cassettes are recorded on each side. Tape one has Stellar 7 on side one and on side
two. Tape twohas Up 'n” Down on side one and Aztec Challenge followed by Drop Zone onside
two

2. Toload the games on tape one sides one and two, and tape two side one simply ensure that the
tape is fully rewound and follow the loading instructions befow.

3. When loading Bilue Max for the first time rewind the tape and set the tape counter to @@g.
Immediately it has ioaded make a note of the tape counter reading. This will be used as the
starting point when loading Aztec Challenge you should rewind tape two side two setyour tape
counter to PPP, fast forward the tape until the tape counter reaches that of the previous number
noted. It is always better to be slightly before the noted counter reading for Ioading purposes.

4. Press SHIFT and RUN/STOP on your computer simultaneously and then press the PLAY key on
your tape recorder. When the game has loaded press the STOP key on your tape recorder and
follow the instructions on the screen.

STELLAR?7
The Mission

Greetings, Commander. Your mission is to reach the Arcturan star system and destroy the infamous
Gir Draxon, Supreme Overiord of the Arcturan Empire. To give you the greatest possibility of success,
Terran High Command has placed Earth’s most sophisticated fighting machine, the Raven, at your
disposal. Itis equipped with the best that Terran technology has tooffer: A biphasai Thunder Cannon
which fires a volley of two nuciear sheils, a Gravitic Scope to locate enemies, an Irviso Cloak to
confuse enemies, and Protonic Shields which provide protection from enemy fire. The Raven is
extremely powerful, but it is not indestructibie. it will explode if either the shields or the energy

recanmc ara trtaiks Aenlatad

times, when the scope is cluttered with many dots, it becomes useful to switch tonormal mode to's
which dots are actually enemies.

Raven Forward
command
summ ary Forward Left o Forward Right
Keyboard controls are: Rotate Rotate
Counter- Clockwise
Clock
Reverse Left Reverse Right
Reverse
Keyboard controls are identical to those in the Raven diagram above.
Command Joystick Keyboard Mode
Fire Cannon Fire Button Space Bar
Activate Inviso Space Bar RETURN Key
Zoom On/Off 7 Key 17 Key
Fine Scope 5 Key f5 Key
Special Commands:
Self-Destruct CTRL-R
Pause Toggle C-{Commodore Key)
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Terran High Command has placed Earth’s most sophisticated fighting machine, the Raven, at your
disposal. Itis equipped with the best that Terrantechnology has to offer: A biphasal Thunder Carnon
which fires a volley of two nuciear shells, a Gravitic Scope to locate enemies, an Inviso Cloak to
confuse enemies, and Protonic Shields which provide protection from enemy fire. The Raven is
extremely powerful, but it is not indestructible. It will explode if either the shields or the energy
reserves are totaily depleted. R
Fromthe command seat of the Raven, you must face Arcturan forces in seven different star systems.In
each system, if you are able to survive the enemy assauit and destroy enough Arcturan craft, a
Warplink will materialize. Driving into this Warplink will transport you to the next star system. If you
reach the seventh system, Arcturus, your mission is to locate and destroy Gir Draxon's fiagship.
Shouid you succeed, Earth will be saved. Failure may leave your home planet defenceless!
Tofamiliarize yourself with the Raven, refer to the Command Sheet {included in this manuai) andtake
the Raven out for severai trial runs.

additional sources of information have been prosiged $o acquiaint you with your mission. The
first of these is THE. MISSION BRIEFING, which may be activated by pressing M on the control
console once you have seated yourself in the Raven. The briefing contains all of the information that
Terran Intelligence has gathered on the Arcturans.
The second source is the advanced section of the RAVEN MANUAL which describes some of the finer
points of the Raven and its operation.
The Raven is now being warmed up for your mission.
\When you are ready, strap yourseif in and prepare to face the wrath of the Arcturan Armada.

SYSTEM

J (250 I ——— 7

SCORE e’ e SCOPE
INVISIO

ENERGY

INSTRUMENT LEver

VIEW WINDOW

Advanced section

This section describes some of the finer points of the Raven and its operation. Before reading this
section, it is suggested that you take the Raven out for several experimental runs.

The common name for project XCV Agl-2 Type C} was originally “The Nighthawk”. However, a bad
circuit garbled the Invisoaudio feedback so that instead of sounding like the screech of anighthawk,
asitwas supposedto, itsounded more like araven. Everyone involved in the project beganto ) jokingly
refer to it as “The Raven”. The bad circuit was never replaced, and the new name stuck.

The Raven is Earth’s most technologically advanced fighting machine. It is equipped with the
following features:

AGRAV GENERATOR (ANTI-GRAVITY GENERATOR}. The Agrav generator holds the Raven haif a
-meter off the ground so that it can glide over any surface. This ailows the Raven to carry heavier
weaponry than conventional assault vehicles without a sacrifice of speed.

INVISIO CLOAK The Inviso Cloak is capable of generating a negative electromagnetic field which
makes the Raven invisible for short periods of time.

PROTONIC SHIELDS. These shields absorb virtually every known form of energy and allow the
Raven to carry very little armour.

PROTONIC SHIELDS

GRAVITIC SCOPE This electromagnetic device permits an overview of the Raven and surrounding
terrain, including enemy craft and projectites.

ZOOM LENS. This viewscreen option permits one to identify distant objects.

BIPHASAL THUNDER CANNON. Earth's finest heavy armarment, the Thunder Cannon permits firing
of two nuclear shells in rapid succession, each of which is capable of penetrating .1 meters of armour
plate.

ARMAMENT: Heavy Cannon 2 shots/round.
PROPULSION: Agrav generator

TOP SPEED: 180 kph

ARMOUR: Very light (Armour is inessential as this unit is equipped with shields).

NOTES: Itis also equipped with a class 3 Inviso generator, which allows this unit to become virtually
invisible to any sensory devices that detect electromagnetic radiation.

System descriptions

BIPHASAL THUNDER CANNON: The cannon fires shelis armed with limited nuclear warheads.
Each shell is capable of penetrating 1 meters of armoutr. The Cannon’s fire rate is 2 shells per round.
Between rounds, there is a delay to allow the next 2 shells to be loaded and armed. The range of the
cannon is sufficient to reach targets as far away as 2/3 of the distance from the Raven to the edge of
the gravitic scope operating in Normal Mode.
GRAVITIC SCOPE: This device {located in the upper-right comner of the instrument panel} shows a
top view of the area surrounding the Raven. The Raven is indicated by the dot in the centre of the
scope. Objects which are in front of the Raven will appear above this central dot on the scope.
Objects behind will appear below the central dot. The scope locates objects by detecting their
gravitational field. It has an advantage over the more traditional radar scope in that it cannot be
fooled by electromagnetic tricks empioyed by Inviso Cloaking devices. Since it can determine the size
of anobject. it is able to distinguish between smail objects {like shells) and large objects (like armour
units). It can be operated in two modes. In the normal mode, only large objects will appear on the
scope. In the fine mode, however, all objects, including shells, will appear. The Fine Mode is
activated by pressing the 5 key on the Raven. Pressing this key again will switch the scope back to
normal mode.
INVISO CLOAK GENERATOR: This device generates a fieid which makes the Raven invisible to all
electromagnetic sensory devices. When active, enemy units will be unabie to track the Raven. They
will, however, have a fix of the Raven's last visible location. Furthermore, the Raven's location will be
temporarily revealed whenever the cannon s fired. When the Invisio Cloak is activated, it will remain
on for approximately 35 secords, then it will automaticaily deactivate. Note that a large amount of
energy (approximatety 7,000 units or 17.5% of Energy Cistem capacity) is consumed by activation of
this device. It should be used prudent|
(The original specifications for the Raven called for the Inviso Cloak to be manuaily deactivated.

T, extensive researchrevealed that the best ratio of tactical flexibility to Inviso consumption of
energy was achieved by having the Inviso activate for 35 seconds).
ZOOM LENSS: This device permits long-range scanning through the viewscreen, It is most useful for
identifying distant objects. However, it narrows the Raven's field of vision significartly. itis activated/
deactivated on the C-type Raven by pressing the Z key on your control console.
SELF-DESTRUCT MECHANISM: Should your situation become hopeless, itis incumbent uponyouto
destroy the Raven before it can fall into enemy hands. Activating this mechanism will release afl of the
energy in the Cistern and cause the core of the Raven to implode. This mechanism is activated by
pressing the CTRL and R keys simultaneously.

Y@\ o '»' [IBOL Sirean
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absorbingalmost allforms ofenergy: heat, kinetic energy, radiation, etc. Thus they provide protection
against shells, lasers, and high speed collisions. Note that each time an enemy craft scores a hit on
your shieids, the shieid energy is depleted slightly. Shouid all of your shield energy be entirely
depleted, the core of the Raven will impiode.
ENERGY CISTERN: The cistern holids approximately 40,000 units of energy. The current amount
of energy within the cistem is indicated on the magenta gauge. Operation of the Raven at a basic
level (life support on, shields up, and Agrav generator active) consumes 10 units/second. Activated
systems use energy as follows:

ACTMITY ENERGY CONSUMED
Basic Systems 10 units/sec
Agrav Phase 1 (Forward movement) 10 units/sec
Agrav Phase 2 {Reverse movement) 5 units/sec
Arming of a shell 25 units
Inviso Cloak generator active 200 units/sec
{7000 units/use
Note that if the Energy Cistern should be entirely emptied, the core of the Raven will implode.
Operation advisory

The foliowing points have been gathered through extensive testing of the Raven in simulated
combat situations.

A. Do not it stiil or spin in place, always be moving. It is difficult for ‘enemy units to track the Raven
when it is moving. However, when the Raven does not move it becomes a very easy target to hit.
{Exception: when there are no enemies present, and the Raven is waiting for enemies to appear,
energy can be conserved by sitting still).

B. Use the Inviso Cloak prudently. it consumes vast amounts of energyand should: onlybe used indire
emergencies. Generally, the Inviso cloak can be activated twice on a full cistern of. energy.

C. Preserve fuelbays. Do not refuel at a fuelbay until it s time to warp to the next system, or until the
Raven's shields or energy are nearly gone. Since fuelbays can be used onlyonce, itis wasteful to refuel
when the Raven is nearly at full strength.

D. Use the Zoom lens for short periods of time only. The Zoom lens narrows the field of view and thus
increases the blind areas of the Raven window. Zoom should be used to identify and examine distant

objects only.
E. Use the Fine Scope toggie. In fine mode shells and lasers appear on the scope. This is usefu! for
dodging as well as identifying which objects behind the Raven are firing, and hence dangerous. At

o WETIOUsS
lord of the Arcturan Empire. To give you the greatest possibility of success,

TAPPER

You are the frenzied bartender trying to keep the never ending flaw of thirsty customers well
watered. You'll have to keep slinging sodas, collecting your tips and occasionally guessing which
cans of soda the Soda Bandit has shaken.

Asifthat’s not work for one bartender, try covering four different bars with a different crazy
crowd in each bar. ‘s the Oid West Saloon, the Jock Bar, the Punk Bar, and the Space Bar.
Keep the sodas coming, butnot tpo fast. You'd better be sure you've gota customerwithoutadrink or
the drink will slide right off the b i
eyes open for the empties th

Using yourc¢ontrols

SET UP AND GAME CONTROL
1. Insert the game cassette while the power is OFF
2. Tum the power ON. Press the SHIFT key and RUN STOP key simultaneously: The screen message
should appear, press PLAY on tape. This program will now load automatically. When loading is
complete follow screen instructions. Select for 1 or 2 player game and joystick or keyboard control.
3. You have the option of choosing the difficulty ievel at which you wish to play.
Ifyou choose level B{Beginner) the gameplay starts with five lives. At ievel A {Arcade ) the gameplay
starts with 3 lives.
Game leve! E (Expert} started with 3 lives and four fast-moving customers per bar.
To pause game, press shift lock. This will not pause Bonus Rounid but will pause game screens after
bonus.
4. Plug the joystick into joystick port 2.
Inuagtwo-lggyer gameJ, both tiE: players take tums on the same joystick.
if you are playing a two-player game, after player one suffers a defeat, player two has his or her
wm.

Zom OnfOf L oaRy TKey
Fine Scope 15 Key 5 Key
Special Commands: !
Self-Destruct CIRL-R
Pause Toggle C-{Commodore Key)
i

5. Use your joystick control to move your Bartender accordingly:
Up —Bartender moves up to next bar.
Left— Bartender moves left along bar.
Right— Bartender moves right along bar.
Down —Bartender moves down to next bar.
If you move your Bartender down all the way to the bottom bar and you continue to press the
Joystick down, he will automatically wrap around to the top bar. If you move your Bartender all the
waly to the top bar and continue to press the joystick up, he will automatically wrap around to the
bottom bar. .
6. Push the “Fire Button” for the Bartender to fill the mugs.
You have to keep the Bartender in place while filling mugs. The mugs will not go to customers:;
uniess they are full.
7. If you wish to play using keybearerratrier than joystick control, use the following keys:
A—Up L—Lleft
Z—Down

:—Right
The spacebar is used as the Fire Button.

How to play

REEN AND GAMEPLAY
Tapper consists of five separate e screens. The Old West Saloon, the Jock Bar, the Punk Bar, the

Space Bar and the Bonus Rourigwhich occurs between each of the four bar scenes.

- at the upper left comer of the screen. The numberof lives that:
player has remaining by up to nine hearts (one for each life) in the upper right cormer oq
the game: - a player loses a life, one of the hearts is eliminated. Ten lives is the

maximum you can accumulate. Nine Hearts plus one player on screen.

Ifyouare playing a two-player game, the score for the player 2 appears at the upper left comer of the

screen and that player's number of lives is displayed at the upper right of screen.

The score for piayer one is stored at the bottom of game screen and swaps back and forth for players.

BONUS ROUND

In the Bonus Round “Watch Closely” appears on the bottom left of screen. The Bartender waits at the

side of the bar as the Soda Bandit appears.

He'll shake five of the six soda cans on the bar and shuffle the cans around. You'll have to keep a close

eye on the one can he has not shaken. When the Soda Bandit has stopped shuffling the cans around,

using the joystick, move the Bartender over to the can you think was not shaken by the Soda Bandit.

Pushthe ACTION button to open the can you have chosen. If you have chosen the unshaken soda

can, youreceive a3,000pointbonus tothe soundofthe Bonus Tune. If however, you have mistakenly

opened one of the cans the Soda Bandit has shaken, you'il get a shot of soda sprayed in your face. |

BAR SCENES

In order to advance through each of the screens comprising the different bar scenes, you must

successfully serve each of the customers as they approach you at each bar. When a customer finishes

hissoda, he'lisling his mug back to the bartender. The Bartender must catch the empty mug, or lose a

life. To collect added points, you may collect the tips the customer will occasionally leave on the bar.

When you grab the tip, aduo of dancing girls appear on the stage. But be carefull When they do, the

customers will naturally turm around to see them and while their backs are tumed, any mug of soda

you siing will end up on the floor! In order to survive the demands of tending bar, there are three

things you must avoid.

1. Do not aflow a customer to get all the way to the Bartender's end of the bar without a drink. Ifyou
do, the disgruntled customer will sling the Bartender down the bar. )

2. if the Bartender jumps the gun and slings a soda where there is no customer tograbit, the mug will S
crash at the end of the bar.

3. After customers at the bar have gulped down their sodas, they sling theirempty mugs back tothe
Bartender, if he is stifl on the screen. Do not let the mugs get by. If they do, it will crash on the floor.
Each time any of these three events occur, your Bartender will lose one of his lives.

Scoring

Get Cowboy/girl outof Door. . . ... . .
Get Sportspersonoutof Door. . . ... .
Get Punk Rocker out of Door:: . . . ..
Get Space Creature out of Door. . .
CatchanEmptyMug. . . ...... ...
Pick up Tip.

Complete Screen {get all custc

nder lives every 10,000 points.
eam one extra life after your first 20,000 points and another life for each additional
60,000 points. ‘
eam extra lives in an Expert the same as at the Arcade level except that you
must either eam 100, at Expert leve! or you choose Expert level
and begin gamepiay with 100,000 points.

UP‘N DOWN

You're racing your BAJA BUGGER over dangerous and treacherous roads. But your opponents
aren'tjusttrying towinthe race, they re trying tomake t the last race you run. Tostay alive, Jumpyour
BAJA BUGGER and land on top of your opponents.

Eam points by collecting flags, balloons and other prizes along the course. Watch out for TOASTERS,
PICK-UP TRUCKS, FLAG CARS, TANKS, WEDGE CARS and other deadly opponents. They'll try to
collide with you...and if they do, you're dead.

Fasten your seat belt and get ready for the wildest strip of road you've ever been crazy enough to
drive.

Using your controls

1. Use GAME SELECT to choose one or two players. When two are playing, players take turns. The
game will continue as a two player game until power is tumed off or game is reset. When playing
two player game, you need to press the fire button to start each round. The game pauses for
players to exchange the joystick. The joystick should be plugged into port #2.

2. Select: E (Easy)

M {Medium)
H (Hard)
RESTORE puts you back on the menu screen.
RUN STOP pauses the game.
3. Use your four-way joystick control to maneuver your BAJA BUGGER over the motocross course.
UP— increase speed
LEFT—Tum left_

Difficuity levels

DOWN speed
4. Press the FIRE button to make your BAIA BUGGER jump. You can jump in place, from one road to
another, or from point to point on the same road.



5. If you wish to play using your keyboard rather than joystick control, use the following keys to
maneuver your BAJA BUGGER:
A-—Increase speed
Z—Decrease speed
J—Tum left
K—Turn right
Once the keyboard is selected, push the space bar to start the game.
6. The SPACE BAR is used to make your BAJA BUGGER jump when using the keyboard controls.
NOTE: The BAJA BUGGER can only jump while moving forward. if you pull back on the joystick
control while jumping, the BAJA BUGGER will accelerate backwards until the - jump “action” is
complete. This is important because you may want to move backward to collect flags and other
prizes.
7. After a game is finished, you may use the jump button to start another game.

How to play

The screen shows various treacherous roads which scrofl from the top of the screen to the bottom.
A flag display at the top of your screen indicates the number of fiags. Flags are collected simply by
driving over them with your BAJA BUGGER. Flags turn white when you pick them up. The colored
ones left are the ones you still need to pick up.
The course has at least two lanes which zig-zag across the screen and will intersect along the way.
Some roads might lead to maps which let you jump across stretches of broken road and some roads
lead to dead ends.
If you jump and land off the road at any point, you lose one of your five cars. After your fifth BAJA
BUGGER is destroyed, the game is over.
The number of BAJA BUGGERS you have remaining is indicated by little red cars in the upper right of
your screen. "
; The courses become more difficult to survive as you progress from one roundtothe niext, upto round
+ eight. After eight, rounds will repeat beginning with round 5 and repeating through8. For example:
round 9 will be a more difficult version of round 5. When all ten flags have been collected, you
-advance to the next, more difficuit round.
 The round counter goes to 99. Round counter is below HIGH SCORE.
- As your BAJA BUGGER travels across the treacherous roads, you'll encounter various opponents
1 along the way. They may come from behind or may be moving in front of you at a slower or faster
¢ speed. You eam points for successfully jumping on top of them. If you collide with of
, opponents or jump up and off the track, you lose one of your BAJA BUGG

DROPZONE

The Controls and Notes on Joystick Type

Dropzone s played with one joystick and toa lesser extent the keyboard. Tomaster DROPZONE you
must leamn the feel of your back pack because you will have both INERTIA and GRAVITY affecting
your movement just as in everyday life on earth. Your reactions to the screen, sound and the joystick
position are vital to your prolonged survival.

The best type of joysticks to use are ones with a firm tactile feel to them such as the original Atari
joysticks. Some of the large springy types are less manageable since they move too far and give littie
feel as to when the lever switches have made contact. If you use auto-fire joysticks you will not be
able to fire precisety when needed and won't pick up any bonus points. You will also destroy all the
men you are battling to protect!

FIRING

One laser puise is released for each up or down motion of the fire button. Its direction is usually the
one in which you are facing but it is possible to fire backwards by quickly holding the joystick left or
right at the instant of firing. This makes it possible to blast aliens in hot pursuit of you when tryng to
out run them.

HORIZONTAL THRUST

To thrustyou hold the joystick to the left or right. The longer you thrust for, the fasteryou become. To
reverse or stop you thrust in the opposite direction.

VERTICAL THRUST

To change your height above IO’s surface you push the joystick forwards for up or backwards
for down. Because of gravity you must continually adjust this to maintain your aititude. If you don't
thrust you will eventually fall to the surface.

STRATA BOMB RELEASE

One Strata bomb s detonated for each press of the SPACE bar. It destroys all atiens except Androids.
Also if a spore is released occasionally a few trailers will remain. .
CLOAK ACTIVATION

Your indestructible cioaking device is turned on and off by pressing any key {other than the SPACE
bar or the F1 key).

PAUSING THE GAME 3

Pressing the F1 key will pause the game. To continue, press any key or move the joystick.
STARTING THE GAME )
Whenthe umwmmumww the game is begun by pressing the joystick
fire button. '



Some roads might lead to maps which let you jump across stretches of broken road and some roads
e d off BAJA
you jump and land off the road at al int, you lose one of your five cars. After your fifth

BUGGER is destroyed, the game is cvgil pont. yo yourfve your fif

The number of BAJA BUGGERS you have remaining is indicated by littie red cars in the upper right of
your screen.

The courses become more difficult to survive as you progress from one roundtothe next, uptoround
eight. After eight, rounds will repeat beginning with round 5 and repeating through 8. For example:
round 9 will be a more difficult version of round 5. When all ten flags have been coliected, you
advance to the next, more difficult round.

The round counter goes to 99. Round counter is below HIGH SCORE.
As your BAJA BUGGER travels across the treacherous roads, you'll encounter various opponents
along the way. They may come from behind or may be moving in front of you at a slower or faster
speed. You eam points for successfully jumping on top of them. If you coliide with any of these
opponents or jump up and off the track; you lose one of your BAJA BUGGER: :

Scoring

The score for player | is located at the top left comer ofshe screen. If there is only one player, HIGH
SCORE will be displayed below the player 1 score. *

The score for player 2 is located at the top left comer of the screen, below player 1 score. It replaces
the HIGH SCORE display.

HIGH SCORE is displayed on the menu screen, .
Each round you advarice will bring new opponents and prizes to the track. You'll have to be more
aware not to collide with them. Be ready to jump them for extra points.

Here’s how you eam paints:
Collectflag. ... .. .. .. 100 points
Collect balloon. . . .. .. 600 points
. 600 points
. 600 points
Jump on opporent. . . . . 400 points
In addition, your speed and
€aM YOU DONUS POINTS. . . ...« oo 10 points

After you have completed one level of play, a display will indicate the time it took to complete that
course. If your elapsed time falls into one of the five bonus levels, that bonus will fiash for three
seconds and will be added to your score. The game will automatically go to the next round.

Your game time — minutes —- seconds
0-29 seconds. . . .

AZTECCHALLENGE

Using the Joystick

Plug the Joystick into CONTROL PORT NO. 2. {The Joystick will not function in CONTROL PORT
NO. 1]. Hold the Joystick with the red fire button in the upper left comer facing the TV. The Joystick
has several functions in the game and the fire button is highly discriminated from the stick positions.
Therefore, you should not press the fire button while hoiding the stick in any but the center position,
or neither function will work.

Playing Aztec Challenge ‘64  um.;

-Thegame begins with the Cosmi logo and the Title followed by the player.aption diion YouLm
choose to play as one player by pressing the function key F1; or opt towéwo players by pressing
Function key F3.

I note: Until you have pressed one of the function keys, the screen will display short
“previews” of the next seven leveis you are about to face.
Next, the scorecard will appear showing Player 1 and/or Player 2 level and phase information as well
as scores and a brief instruction for the upcoming chali 3

rtant note: Since joystick functions change from level to level, it is important to read these
instructions until you are famitiar with each level variation.
Flashing in the middle of the screen is the player indicator, which keeps track of whose turn it is.
Press the Fire Button on the joystick to begin the chailenge. Each level will offer five lives with which
to complete the ordeal. Ifyou use up all five lives without succeeding then the scorecard retums and,
iftwo players, itwill now be player 2's tum. As long as you are unsuccessful you stay at the same ieve!.
During each level, except level 5, the changing and building of the background music will indicate
the extent of your progress. You will score points for individual achievements and receive bonus
points for completing the chal .
When al seven chalienges have been successfully completed the game will continue directly into
the next higher phase of difficulty.
NOTE: The RUN/STOP key on the Commodore* keyboard will start the game from the very
beginning if so desired. -

Levels
Level 1 —The Gauntiet -

You will run toward the temple while Aztecs lined up on either side throw spears at your head and
feet. Push forward on the joystick to jump up and pull back on the stick to duck down. Staying in
either mode for too long will cause you to fall which constitutes the loss of one life. Ary contact with
aspear is a kill. You will have five lives and must continue until the course is finished.

Level 2— The Stairs

Youare climbingthe stairs up the face of the temple. From the top, stoneblocks are rolled down atyou.
Allyou do is dodge from side to side between the railings to avoid being flattened.

Level 3 —-The Temple

To enter the temple itself you run through a long, divided, haliway protected by a complex security
system. From the ceiling fall spears and stones. Spiked traps spring up from the floor and trap doors
open before you. You never know what’s coming next and no place is safe. Your options are push left
on the joystick to stop running and push right to jump high.

Level 4 — The Vermin

Deep inside the temple is a dark dungeanqus place crawling with.nty creatures. Jump low by
pulling back on the JGY&TIEK and jump high by pushing forward. Do not Ruch aay creatyrg for more
than a second or the powerful venom will finish you. .

Level 5 —The Tiles

The way out of the temple is a room covered with booby-trapped tiles. You have five chances to find a
safe way across the room by hopping to any tile you wish. Make it to the door on the other side and
youhave escaped the temple. Ifyou lose all five lives, the next time a new pattemof bad tiles will exist.

Level 6 — The Piranha

Swim across the lake that surrounds the Aztec city to reach the mountains on the other side. But the
water is infested with deadly man-eating fish. You can swimin any direction to avoid the fishand you
candive under the water (by pressing the fire button) where you will be safe. However, you can stay
under water only 2-3 seconds or you will drown ending the challenge. You must continue to make
forward progress (up the screen] to complete the course.

Level 7—The Bridge

Freedom is just a hop, a skip and a jump away. But it’s across an immense gorge in the mountains,
traversed by a flimsy grass bridge with holes in it. Jump iow by puliing back on the joystick. Make a
medium jump by pushing the stick ieft. Push up on the stick for the longest jump. Wait'til the last step
before jumping or you won't make it.

Ifyou are fortunate enough to compiete all seven levels, you will be challenged by three additional
phases. Here the action is increasing faster and in the final phase you must attempt to complete the
course at night!

Scoring

For a win with 0 lives lost:.
For a win with 1 life lost:.
For a win with 2 lives fost:
For a win with 3 lives lost:
For 2 win with 4 lives lost.. .

Plus:

10 points for each individual achievement; dodging spears, jumping, crossing from room to roomor
screen to screen, etc.

To thrustyou hold the joystick to the left or right. The ionger you thrust for, the fasteryou become. To
reverse or stop you thrust in the opposite direction.

VERTICAL THRUST

To change your height above 1O’s surface you push the joystick forwards for up or backwards
for down. Because of gravity you must continually adjust this to maintain your altitude. If you don't
thrust you will eventually fall to the surface.

STRATA BOMB RELEASE

One Strata bomb is detonated for each press of the SPACE bar. it destroys ail aliens except Androids.
Also if a spore is released occasionally a few trailers will remain.

CLOAK ACTIVATION

Your indestructible cloaking device is turned on and off by pressing any key {other than the SPACE
bar or the F1 key).

PAUSING THE GAME

Pressing the F1 key will pause the game. To continue, press any key or move the joystick
STARTING THE GAME
When the titiep

fire button.
Game object

Your mission is to protect the men on planet I0's surface from being destroyed by the invading aliens
and to return them one by one to the Dropzone in which the moonbase landing pad is located.

The screen display

The main part of the screen shows the exact realtime side view of the zone over which you are
cruising. Below you lies the time battered surface of IO with its deep crevasses, lava filled trenches,
active volcanoes, the lonian sea and ancient meteorite craters. In the far distance lie the twinkling
stars of other planetary systems that await man's visitation. The lower part of the screen shows your
instrumentation and status displays. These are man counts, current attack direction indicator,
cloaking time remaining, spare lives, strata bombs, score and most importantly a high speed planet
scanning viewer.

Instruments

MAN COUNTS — These show how many men are currently on the planet’s surface and how many
have actually been safely retumed to the moonbase.

ATTACK INDICATOR — This is an arrow that is dispiayed the instant an android attack begins on one
of the men still onthe surface or the moonbase itself, It shows the direction and shortest route to the
last attack detected.

CLOAK STATUS — Shows the amount of time left before the cloak generator runs out of power. A
waming signal is sounded 3 seconds beforehand.

SPARE LIVES — This shows up to 3 of the remaining lives.

STRATA BOMBS — This shows up to 3 of the remaining strata bombs.

SCORE — Your accumulative points score

SCANNER — This is the most important information area. It shows what is happening elsewhere on
the entire planets surface and covers six times the area shown on the main screen. Each member of
the Dropzone cast has a distinct colour key and size. The landing pad is shown as a bright white cross
in the surface detail.

The cast of characters

MEN
At the start of each attack wave the ‘Men Out’ count will show how many men are on the surface.
They slowly move towards the moonbase in the Dropzone, each carrying fonian crystals. Whenever
the alien Planters lower anAndroid to destroyaman, he lets out awhistle for help thatechoes around
the atmosphere. You can rescue men by picking them up one at a time and dropping them off on to
the elevated landing pad at the moonbase for bonus points

PLANTERS and ANDROIDS

Planters are the most common alien. They are machines piloted by Androids that drift

is egun by pressing the joystick

NEMESITE

Once an Android machine has landed, the Planter machine becomes a Nemesite, a deadly homing
missile set to crashinto you at all costs. They evade your pulse laser fire until they are close enough for
collision.

ANTI MATTER

Ifali the men on 1O are destroyed, the Planters and Androids fuse into gyrating Anti-Matter nodules
which bounce towards you. IO suffers an earthquake and becomes unstable and the three
wolcanoes erupt lethal white hot magma lumps.

SPORE

Spores aRge fairly harmiless until triggered off. \When this occurs they refease four individual Trailers.
TRAILE

Trailers are released from Spores and can be very awkward to handle. Some will wiggle around in
space, others will aim straight for you and follow you everywhere you go. They are hard to destroy
and need a direct hit on the heads of their bodies.

BLUNDER STORMS

These storms are a silent but deadly environmental hazard of 10. They slowly fioat in the upper
atmosphere over the planets surface sometimes raining molecular acid, or they will occasionally
rumble and release an intense boit of proton-ightning

NMEYES (pronounced N-m-ie's)

If you have survived an attack wave for too long the aliens send in an Nmeye as their ultimate
weapon. Nmeye's watch your every move and occasionally blink. Their motion is erratic, they can
move faster than you at full speed, they continually launch bombs at you and successive Nmeye's
become harder to destroy.

VOLCANOES

Generally the three active volcanoes are harmless. They shoot smail magma lumps out onto the
surface. However, if all men are lost the planet's surface becomes unstabie and the volcanoes erupt
deadly white hot lumps.

BOMBS

Planters, Nemesites, Anti-matter and Nmeyes can shoot small bright bombs at you. If you continue
moving with the same velocity these will destroy you.

Other features

You start with a consignment of eight men, 15 seconds of cloaking power, 3 lives and 3 strata bombs.
Youget 1 bonusiife and strata bomb for every 10,000 point mark that you reach, and 7 seconds extra
cloak power for each wave. After one million points has been achieved no more bonus lives or strata
bombs will be awarded. {But if you are that geod you shouldn't need theni).
Awave is finished by destroying all planters, spores, trailers, biunder storms and

back at the moonbase. You receive a points bonus at the end of every attack wave for the number of
rescued men multiplied by the wave number, Lp to A maxirmum of 500 POINTS Per man. You also get
this for landing each man during the wave.

Every Sthwave a fresh consignment of men arrives. Prior to this round you will have to battle through
2 TRAILER INVASION wave.

The game has attack waves numbering 1 to 99. After 99 waves 95 to 99 are repeated. Each wave is
entirely random in action and warp-on entry.

Ifyou lose a life whilst carrying a man he will be replaced on the surface.

Ifyou save and land all eight men then no more android attacks will occur for the rest of that wave.
BUT ifyou have saved less than eight men then every now and then one android will actually invade
the moonbase by descending on to the landing pad and running into the moonbase.

Hall of Fame

If at the end of the mission life you have gained a sufficiently high score you will be asked to enter your
initials in to the Dropzone Hall of Fame. This will be accompanied by a special dynamic colour
sequence to signify that you are one of the top eight heroes to attempt a Dropzone mission. Toselect
your initials push the joystick to the left or right, to enter the letter press the fire button. You are
allowed 60 seconds in which to do this.

Mission Rating

Depending upon your performance you will be awarded one of 10 ranks. A beginner might not
achieve the 10,000 mark and will not receive a rank. An average score might get you Moon Cadet
status. But for the mission to be considered a total success you must achieve the rank of MEGASTAR.
This is universally regarded as the uitimate galactic distinction possible and will be awarded to
supreme warriors who fight off the aliens to score 1,000,000 points or more.

Scoring

Men - 100-500 for rescuing during wave

Men - 100-500 for each man surviving the wave

Men - 0 ifdestroyed

Android g 50 if shot while descending with Planter
Android - 50  if shot whilst chasing a man

Android - 500 if shot when falling from a destroyed Planter
Planters - 250 Spores - 750
Nemesites -~ 150 Trailers - 250
Anti-matter - 150 Nimeyes - 100
Blunder Storms - 250 Loss of life - 10



