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Das Spiel 
Vor vielen Jahrhunderten, im Jahre 2086 AD, wurde die Erde 
durch einen Atomkrieg verwüstet. Die Machtblöcke des Nord- und 
des Südsektors befanden sich in einem Rüstungswettlauf und ent-
wickelten jeweils eigene Anti-Rad-Kampfanzüge (Anti-Rad = 
Anti-Radiation). Beide Seiten weigerten sich, die Entwicklung der 
mächtigen Waffen einzustellen, die ihren Träger gegen jede be-
kannte Waffe unverwundbar machten und dessen Kampfkraft ins 
Furchterregende steigerten. Der Konflikt eskalierte, und so wurde 
die Zivilisation zerstört. 
Nach Jahrhunderten des nuklearen Winters erhob sich aus den 
Trümmern der Welt eine neue menschliche Rasse. Sie führte ein 
einfaches und friedliches Leben, bis die Invasionsstreitmacht einer 
fremden Welt die Erde entdeckte und sich die Menschen untertan 
machte - gegen die weit überlegene Waffentechnik der Außerirdi-
schen waren die Menschen mit ihren Knüppeln machtlos. 
Die Tyrannen errichteten eine Feste im Inneren eines längst erlo-
schenen Vulkans und übten von dort aus ihre Herrschaft über die 
Menschen aus, die sie versklavten und zu harter Fronarbeit in den 
Minen zwangen. Es begann eine neue Leidenszeit für die Men-
schen. 
Die Ältesten jedoch planten den Sturz der Unterdrücker. Sie ver-
steckten die Neugeborenen und zogen sie in geheimen Lagern 
groß, wo ihnen die alten Kampftechniken beigebracht wurden. 
Einer von ihnen überragte alle anderen. Sein Name: Tal! Er wurde 
auserwählt, sein Volk zu retten. Nachdem er in die Legende von 
Antiriad, der "Heiligen Rüstung", einem im Vulkan verborgenen 
Prototypen eines Anti-Rad-Kampfanzugs, eingeweiht worden war, 

erklärten ihm die Ältesten, daß nun die Zeit gekommen sei, sie aus 
dem Reich der Toten zurückzuholen und mit ihrer Hilfe die Ein-
dringlinge zu vertreiben. Tal machte sich auf den Weg... 
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