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Story

EIlf der weltweit wertvollsten Schitze sind im unterirdischen Hoh-
lenlabyrinth verborgen und warten darauf, an die Oberflidche ge-
bracht zu werden. Einige sind leicht finden, andere bendtigen eine
Menge Fahigkeiten um geborgen werden zu konnen. Hunderte von
Stollen und Génge sind zu erforschen und eine ganze Menge wun-
derlicher Dinge zu entdecken bis der letzte Schatz im Zentrum der
Erde gefunden werden kann, der von einem groBen aber dummen
Troll bewacht wird.

Review (von Worf)

A Journey to the Centre of the Earth ist ein wunderschones Action-
Adventure in dem man, wie schon Prof. Lidenbrock in der gleich-
namigen Geschichte von Jule Verne, zum Mittelpunkt der Erde
reist. Es gilt 11 Schitze an die Oberflache zu bringen. Das Hohlen-
system ist GROSS und es gibt viel zu entdecken, viele Rétsel zu
16sen, viel zu bangen und zu hoffen - man bangt, dass das Spiel
nicht abstiirzt, und hofft das es bis zum Ende noch gut lduft :-D,
denn die Fehler in der schnellen Grafik werden mit Fortschreiten
des Spieles immer heftiger. Besonders gut gefallen hat mir der
Humor, der bei der Gestaltung des Spiels vielleicht auch ungewollt
Einzug gehalten hat. Die Grafik ist relativ einfach aber schnell,
dazu kommt ein netter treibender Sound der den Spieltrieb fordert.
Ohne Karte ist das Spiel kaum zu schaffen. Das Priadikat "pédago-
gisch besonders wertvoll" erhdlt das Spiel, weil man es ohne den
Gebrauch der Waffen schaffen kann.

Fehler im Spiel !

Meistens zéhlt das Spiel, auch wenn man alle 11 Schétze an die
Oberflache gebracht hat, nur 10 Schétze. Man kann aber auch den
Zidhler an Adresse $B7E9 von Hand hochsetzten (Hinweis von
Tayo) um den wahnsinnigen ;-) Endscreen zu sehen

Bedienung
"F1" oder "F3" - Spiel starten (und neustarten, jederzeit im Spiel !)

"F5" - Musik aus/an

"H" - Hilfe (mit Taste "R" zuriick zum Spiel)

" - Inventory (mit Taste "R" zuriick zum Spiel)
links/rechtx gehen - Joy links/rechts

hochspringen - Fire kurz driicken

Sprung in Blickrichtung - Fire lang driicken

hoch/runterklettern - zu Wand gehen und Joy vor/zuriick
Gegenstand benutzen - Fire

Taste "1" - "8" - Gegenstand im jeweiligen Slot in die

Hand nehmen (1 = leere Hénde)
Gegenstand aufsammeln - iber Teil stellen bis es in Liste er-
scheint, Taste eines freien Slots drii-
cken, dann Joy vor
Gegenstand fallen lassen - Taste des gewlinschten Slots driicken,
dann Joy zuriick

Tips

- Vampir-Flederméduse sind geféhrlich, man kann sie aber iiberlis-
ten oder abschief3en.

- Mit vollen Handen kann nicht geklettert oder gesprungen wer-
den. (Man muf} Item 1 oder eine leere Position auswéhlen. Der
Besitz bleibt dabei erhalten)

- Tragt man mehr als 5 Dinge, kann man nicht mehr springen!

Endbewertung

a brainless snail
a very clever snail

1 6 an aborigine tracker
2

3 captain cooks cabin boy

4

5

7 jule verne
8 a master adventurer
9 asuperhuman genius
10 the man who made this game

a very clever person
an indian scout

A JOURNEY TO THE C.O.T.E. (Worf & H.tW 2006.06.02)

Seite 1

JOU



THE WORLD CUP

—'—L—L—"Lj T —[ J J y

“’}%%%3\3&32\323\23@ stﬁag:zgtag\}%

R R A R AR T
‘{( ‘:(-y‘\:<-y\"(-)—\*(-y\;\-y\*l\-y\*}-‘yk;\: ‘\:}‘ ‘\Q}‘y\*}y\*}y\\;\w\;\wk%)k‘ky\‘ky\*‘(k-‘y\;\w\*}\w\} ‘{1\ \‘\Q}‘ ‘\{:<\ “g\(\‘\\- \:‘I\Q L{\_\_{\_\_{\_\\'\

S N

e
‘n

SeeaanEeae féé{*l?u,x S

T

SR

i
(e

R

.-,“‘( .-,“t .-;‘( .-,“t e

X “t “<. % = 2y X “t
‘y‘s.“’;‘ S, “‘v‘s.“',“‘\)\‘f,"‘»‘::“‘» g ‘v‘\.\,"v‘s:‘ ‘s., o °“"~y‘§'} ‘\,"»‘9:; ‘»\,"»‘5.4 ‘»‘%‘3“"»\
SR R R e R AR 3 e e S R T ‘t""’;

R e \,\:\x)&\:\\\,\\; SR \\»xxw\\»-:\e\\»«\\\v\x\\\%\m\»\x\\\%\w\\-'-‘x\n\ua'\w\vaxh

S
»\,\:»\»%x,\,\:&»mx\? m;%&%x&%%%&%w

%xy\\:w%\ %»%x%xfs\:é‘;\ﬁ,

‘i" e c e
;}S%“‘v\\i*%‘s\i*‘“»\\i&r\%:gr%‘»\“ x\.\%‘y‘s\:ﬁm@:&h&\sﬂk
x\:w,\&xfx\:* x\,gx%y;k}:t;\; ;5,\\,;5;}};; a\\\,ﬁu}v%\::;yx
%ua%x% &xm@i‘i@ i wv»\‘%@%ux,xx%\tu

Ii3‘:-\*\ o E = X‘&\ LT >\K‘>\ 7‘\‘7‘\“&}{3@? \‘L- -»\ %

—— e = S e S »;vvax—;"»g“v —
BRI ey ; e D ﬁeyx;kk}?‘x"?\,"?xwst\;w%x\
e st ey

)
y

BT

xﬁr\

i

t}rﬁr\

T

COLT 45
EGG

BOX
UMBRELLA
TREASURE
DETONATOR

S
\*‘>>x*‘>>\*‘>>x*‘>>\*‘>>{*‘>>\ x \ x e = “”1?“3"“”&5”*}%*5”*“”&%\

R N e N e
é TROLL X“y‘s\.;"»‘z};"v‘kg"»‘%;“v‘%;“y‘z};‘y‘s\:"v\,‘v‘s\;"v& ﬁ‘%ﬁ‘%ﬁkﬁ?&%&%&%‘v‘%‘i‘%‘t}; SET ShEE e é\g},é»l}s\.

ZEER SR eiayrrertae

= S ey
DxyGEN PILL [l WATER “»‘s\.;“\,‘\.\,"»‘\f\_y‘\.\-;"v\fv‘\.\,"v‘s\:}* \,"3:}3‘:\.;"»‘}‘5‘ ‘5\.;“»“:\‘;"95\.:"»‘&\\;"9%:"&‘95"\»\4 ,wrz\?ﬁ%‘%‘é‘ﬁi\‘*ﬁ‘}&f;\}‘w‘:\;“&&"\x‘%:"»\,"»&"»‘\?\%‘f;ﬁ

\ .-,"( .-,‘t .-,"( ‘t RSN erE .-,\ S A N S N N VAR S BN R “v;"}\‘:’.‘-?,\?-,\ A .-,\ SRE "( \ .-,"( ez
S fhee x,;\u( S \x\\;\aﬂ\,}x\;‘a e \,xu o x,s\ut e »a\;:g;\;}\
\“\*\,x\:; == i’\b‘l‘@i*\;“"\:\t*gx\:w S s ’\“Cx:*‘;\.u x\S"\’»\u \,xu \,\»\Q \,x\; »%C\\Wx:%x 3
St = &;x\szf«;,\:\:a«»%xs\:m%x
S x\.;\,\b»%x
SR
St

map edited by WORF

~LoMe PRESS = LOMG JUsP = and 2005

THE TROLLS SECRET HOARD. -

Seite 2 A JOURNEY TO THE C.O.T.E.



