Programm: ULTIMA V, System:
C-64 (getestet), Apple, IBM-PC,

Atari ST, Amiga, Preis: ca. 70,
DM (je nach System), Herstel-
ler: Origin Systems, USA, Mu-
stervon: Soft-u.Hardwarehaus
Bornemann,  Kurt-Schuma-
cher-Str. 80, 6100 Darmstadt
13,Tel. 06151/595113

Es ist soweit! Nach langem
Warten auf die hierzulande
heiB ersehnte C-64-Version von
uLTIMAv ‘werden die geduldi-

doch noch

derin d Land

zur(ckkehren mossen, um th-
ren Freunden dort aus der Pat-
sche zu helfen.
Aufdem Weg Gber den Ring der
Steine in Ihrer Nachbarschaft
materialisieren Sie kurz da-
nach wieder in Britannia. Doch
irgendetwas stimmt hier nicht
mehr. Eine spirbare Kalte liegt
(aber dem Land, und die Prasenz
einer dunklen Macht kommi Ih-
nen zu BewuBtsein. Dennoch,
ein qund aus alten Zeiten,
rwartet Sie, um lh-

balohnl Rund 2 Jahre benbtig-
te Richard Garriott mit seinem
Team, um dieses neue Epos zu
schatfen. Dennoch, das Warten
hat sich gelohnt. Im Vorfeld gab
es ja_schon die verschieden-
sten Spekulationen und Infor-
mationen zum Spiel, welche
hier in diesem Test Oberprift
und auf lhren Wahrheitsgehalt
hin untersucht werden.

ULTIMAVist in derTat etwa dop-
pelt so umhngremh wie der
Verginger ULTI as er-
kennt man sowchl un der An-

nen den Grund Ihrer R

il ias zunutze machen. Je-
des Gebldude, SchloB, Haus,
Leuchtturm usw. hat nun viele
neue Details erhalten. Es gibt
Fassel. Kamine, Teppiche, Kri-

gedeckte Tische, Truhen,
Sprlngblunnen. Klaviere und
mehr, die alle einem bestimm-
ten Zwack dienen. Es kann also
gul sein, daB der ,Schlissel
zum nachsten Rétsel” in einem
Schrank oder einer Kiste ver-
borgen ist und nur darauf war-
tet, von Ihnen entdeckt zu wer-
den. Uberpriifen Sie auch die

zu erkldren. Plotzlich aerschai-
nen auf der Lichtung drel son-
derbare Schattenwesen, die
-Shadowlord’s", Diese verwun-
den Shamino schwer, und nur
Ihr ,Ankh-Symbal® hindert die
Wesen daran, Sie zu tten.
Shamino fahrt Sie in das Haus
.lolos™, einem anderen shema-
ligen Weggefahrien. Hier er-
zahlen beide die ganze Ge-
schichte und den Hintergrund
zum neuen Abenteuer. Jetzt

liegt es an lhnen, auch den Pro-

de,und lassen Sie sich Oberra-
schen, was u. U. darin verbor-
gen ist.

Bestandleil des Spiels sind
auch wieder die Schreine mit
ihren passenden Mantras. Hier
erfahren Sie bei der Meditation
schon mal etwas Ober eine
neue Aufgabe,genauso wie Sie
-auch durch die AusfOhrungen
der Bewohner immer auf dsm
Weg 2u einem

mit denen man auch z. B, Da-
monen beschwéren kann! Die
Dungeons in Britannia sind alle
{?) mit massiven Steinblécken
versiegelt, damit die bose Brut
an Monstern nicht ans Tages-
licht gerat. Dennoch sind hin
und wieder auch bei lingeren
Exkursionen durchs Land ver-
schiedene Unholde zu finden.
Eine Hohle muB also doch noch
cffen sein!? Aber auch die Qbri-
gen Dungeons sind nach Aus-
rufen des richligen Zauberwor-
tes wieder zu offnen. Nur diese
Waorte mufl man erst mal erfah-
ren (Sesam dffne dich, funktio-
niert nichtl).
Tats&chlich hatRichard Garriott
auch nicht Obertrieben, als er
ankﬂndlgle das alle Dungeons
vbllig neu gestaltet wurden. Be-
sonders gelungen finde ich die
Verliese, die wie richtige Tropl-
steinhohlen aussehen und bei
denen hin und wieder sogar
mal Wasser von den Decken
lrupll und mit emam passen—
n Bo-

sind. Hier liegt zweifellos de

dEn platscht. Auch dle Mnn-
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zahl der mitgelieferten Disket-
ten (4 doppelseitige Disks) als
auch an dergrafischenPrisenz
des Programms,

Die Hintergrundstory fahrt aus,
daf ein gewisser .Blackthorne”
n Britannia die Reglerungsge-
schafte just in dem Moment
abernahm, als Lord British von
einer Expedition in unerforsch-
te Dungeons nicht mehr zu-
rickkehrie. Dieser .Blackthor-
ne® ist zwar auch ein  Avatar®
aber einer von unange-
nehmaten Sorte! Jeder VerstoB
gegen die _Principles® der
Menschlichkeit und  Brider-
lichkeit wird durch ihn und
seinen

blemen und Herausforderun-
gen in Britannia zu begegnen.
ULTIMA V hat viele der Inhalte
aus ULTIMA IV Gbernommen.
Genau wie beim Vorgénger zie-
hen Sia mit maximal sechs Leu-
ten durchs Land und lauschen
den Geschichten der Einwoh-
ner,um derL8sung des Ratsels
ndher zu kommen. Ein Unter-
schied liegt darin, daB Sie nun
mehr Charaktere, die mit Ihnen
durchs Land ziehen wollen, fin-
den, als Sie tatsachlich In Ihrer
Party unterbringen kSnnen.
Hier heiBt es eben, fir den rich-
ligen Zweck den passenden
Mnsirmlar auszuwdhien. Die

r 200 Ihnen

strengstans geahndet (jeder,
der seine Ehre verliert, soll sich
selbst toten; jeder, der nicht
mindastens die Halfte seines
Einkommens den Armen gibt,
soll selbst zu den Bettlern ge-
héren - usw.) Dies sind natdr-
lich unhaltbare Zustande, und
s0 ist es kein Wunder, daB Sie
als alter ,Avatar-Vetoran® aus
froheren Ultima-Zeiton® wie-

, die
Im Sulal bagagmm konnen,
sind im neuen Programm viel
gesprichiger und erzahlen
beim passenden Stichwort et-
alwiein U

groBe Starke von ULTIMAV! Es
wird nie langweilig, weil hinter
jeder Ecke oder neuen Etage
eines Gebdudes wieder eine
Uberraschung wartet. Man ist
also standig damil beschaftigt,
den Wahrheitsgehalt einer al-
ten Information, die man durch
einen bestimmien Charakter
rhiolt, zu dberprofen und dann
ieder gegen einen neuen
Stein aus dem groBen Puzzle
einzutauschen. Mir ist eigent-
lich bisher nur ein anderes Rol-
lenspiel bekannt, welches eine
ahnlich dichle  Almosphare
schatfen kann wie ULTIMA V -
namlich Pool of Radiance.
Der magische Inhalt von .U5®
ist auch Oberarbeitet worden,
denn jetzt muB man for einen
Zauberspruch mehrere Sllben
zusammenfogen, um ihn richtig

MA
V.

Hier liegt auch wieder der
Schlossel zum Erfolg, denn Sie
missen sich die Erfahrungan
und das Wissen der Bewohner

duter zu
den Spmchun kann man auch
hier nicht alle in

sterdarstellungen in den Dun-
geons sind um 100% verbes-
sert worden. Man sieht sie
schon von weitem und bemerkt
genau, wie sle sich allmhlich
auf die Party zubewagen, Wirk-
lich beeindruckend!

Einwichtiger Aspektim Spielist
wiederum die Art der Fortbewe-
gung. Zu Beginn ist dies nur zu
FuB, spdter dann auch mit dem
Plerd, dem Schiffodersogarmit
einem fliegenden Teppich
moglich, Vergleichen Sie die
Handlerpreise for alle Waren-
gruppen - es lohnt sich!

Bevor ich noch einige Tips und
Tricks zum Programmverlauf
verrate, hier erst mal die Bawer-
tung.

Die Grafik ist wesentlich besser
als bel ULTIMAIVund bietet vie-
le neue Details, die auch firden

Shops bekommen, sondern
man muB sie teilweise in der
Wildnis suchen. Zusatzlich gibt
es auch einige neue _Spells’,

Spielwitz tlich sind.
Hervorragend gestaltet sind
die Dungeons und die dort
hausenden Monster. Beim stra-
tegischen Kampt sind auch



neue Detalls hinzugekommen.
in kann jetzt mit emem Fa-
denkreuz in acht

sich alim&hlich zurlck an den
heimischen Herd und gehen,

auf den Gegener zielen, und
auch die Gegenstinde, die
man in den Schatzkisten der
Monster findet, werden einzeln
der Reihe nach sichtbar. Hier
hat man sich vieles einfallen
lassen, um die Spielatmospha-
re zu heben, Alle Lanschaftstei-
le sind ebenfalls in sich flieBen-
der gestaltel worden. Die Ko-
stenstreifen gehen nun alimah-
lich ineinander Gber, und auch
die Flosse verlaufen mittlerwel-
le nicht mehr rechtwinklig um
die Ecke, sondern in ge-
schwungenen Formen. Es gibt
vlelanaunDllnHalndarWHﬂnls
zu sehen. Fester Bestandteil im
Programm ist auch die Runen-
schrift, die einen oftmals dazu
autfordert im Handbuch nach-
zublattern, um dbersetzen zu
konnen. Leider muB ich hier
wohl den einzigen Minuspunkt
(neben der langsamen Lade-

wenn es vd spatist,
auch zu Beft, um den wohlver-
dienten Schial zu finden. Die
Stadttore werden herunterge-
lassen, und das Dorf liegt in tie-
fem Schlal. Natdrlich schlalen
nicht alle Parsonen - manche
nachtwandeln oder gehen ir-
gendwelchen dunklen Ge-
schifien nach. Auch die Mit-
glieder der Party massen sich
hin und wieder ausruhen, um
Verletzungen zu Oberwinden
Dies kann man in der Stadt nur
in einem eigenen Bott (aus
fremden Betten wird man ein-
fach irgendwann wieder raus-
geworfen) oder in der Wildnis
an jeder Stelle. Hier halt dann
irgéndwer Wache, um unange-
nehme Uberfalle durch Mon-
ster rechizeitig zu melden.

Bedenkt man insgesaml, wie-
viel Arbeit in dieses Programm
investiert wurde und daB man
rm!hr als 1 Megabyte Umtang

ben! Man stirbt zwar nichi so-
fort und wird auch von einem
Geist wieder zum Leben er-
weckt, doch gibl's dabei etheb-
liche EinbuSen bei den Hit-
points, und man verliert eing Er-
fahrungsstule. Begaber
sich lieber ofter in der Wil s
zur Ruhe und schiaten mal tor 9
Stunden, Dabei ist es ratsam,
den Abenteurer Wache schie-
ben zu lassen, der noch die
meisten Hitpoints hat, damit
wenigstens die anderen sich
erholen kdnnen.Legen Sia sich
auBer der Original-Britannia-
Disk zusatziich noch eine dop-
pelte Spielstandspeicherdis-
kette an, da auf jeder Seite nur
ein

sich oftmals Geheimtaren ver-
bergen. Auch Kamine blockie-
ren” manchmal Geheimaange
oder unbekannte Riume. Dek-
ken Sie sich immer raichlich mit
magischen Krautern und Nah-
rung ein, dies is! _lebensnot-
wendig! Probieren Sie alle ma-
gischen Gegenstande, die Sie
finden, grondlich aus, um Ihren
Sinn und Zweck festzustsllen
(vorher abspeichern!) — hierbei
gibt es einige lolle Hilfsmittel
Zu Beginn sind die wichtigsten
Zauberspriche .An Nox”, um
Vergiftungen zu heilen, Mani®,
um veriorene Hitpoints wieder-
zugewinnen, und ,An Xen
Corp®, um Obermfichtige Ske-

werden kann. Speichern Sie
nach jedem groBeren Forl-
schritt im Spielverlauf einmal
ab. Niemals den .Save-Befehl”
erteilen, wenn brenzlige Situa-
tionen noch nicht ganz berei-
nigt sind

Wenn Sie eine Stadt betreten
und gleich zu Beginn ein angst-
einfidBandes Gerdusch ver-
nehmen, dann konnen Sie da-
von ausgehen, daB ein machti-
ger .Shadowlord® im Norden

zelt) : Die g
Darstellung der Runen st mit-
unter ungenigend. Viele Zei-
chen &hneln sich ein wen

gibt es schon
mal MiBver-
standnisse,

:heln toller Stofflandkarte und
heiligem Manzsymbol als Spiel
erhalt, so ist das Preis/Lei-
stungsver-

haltnis mehr

und vor allem
far eine sehr
lange Zeit in-
teressant

»ULTIMA V- ein Rolle!
se, das Spannung

garantiertl«

s;_)_i«eT derExtraklas-
und Unterhaltung

lnr-i.l- Hinds <

wenn es darum geht, ein richti-
ges PaBwort zu notieren. Ist
man sich nicht ganz sicher, so
solite man ruhig mal zwei Deu-
tungen des Wortes auischrei-
ben, um spater nicht einen Feh-
ler zu begehen, Das Vokabular
Ist durch Tastatur-Kommandos
ersetzt worden. Dennoch bietet
ULTIMA V eine groBe Bandbrei-
te an Wortern, die bei Gespra-
chen mit den Bewohnern ein-
gegeben werden konnen.

Die Atmosphfire im Spiel wird
maBgeblich durch die Vielzahl
der Einwohner und ihrer be-
sonderen _ Verhaltensweisen
beeinfluBt. Es st wie In einer an-
derenWelt,wenn man ULTIMAV

und abwechsiungsreich bleibt
Wer Interesse an .Fantasy-Rol
lenspielen® hat, der darf an UL-
TIMAV nicht vorbeigehen! Zum
Schiul noch einige Tips, die vor
allem den Spielstart erleich-
torn: Falls méglich Oberneh-
men Sie lhren ULTIMA-IV-Vete-
ran. Dieser wird zwar um eini-
ges .abgespeckt”, hat aber ge-
genlber den anderen Mits
lern immer noch einige Vorteile,
was Hitpoints und magische
Fahigkeiten angeht

Versuchen Sie Ihre Mitspieler
oplimal auszurlslen. Es gibt
viele Unterschiede bel Waflen
und Rastungen, die sich auch
spater entsprechend im Spiel-

spielt. Viele e Ei-
genarten und Besonderheiten
hat man hier zusammengefigt.
Es gibt den Tag und die Nacht
wie auch Phasen des Schal-
fens und der Ruhe bei den ver-
schiedenan Personen. Wird es
dunkel, verringert sich zwangs-
laufig auch die Sichtweite der
Spielfiguren. Birger begeben

ken.
sich nach Verlassen von _lolos
Hut" direkt nach SOdosten zum
.Castle Britannia® Besuchen
Sie West-Britannia, wenn Sie
nichts mehr zu essen haben,
plondern Sie mit .get” dort die
Gemasefelder. Die Farmer wer-
den es Ihnen verzeihen. Versu-
chen Sie moglichst zu Gberle-

Zu Beginn ist es wichtig, erst-
mal zu Geld und damit auch zu
besseren Ausrlstungsgegen-
standen 2u kommen. Versu-
chen Sie sich beiden Monstern
erstmal an den Trollen, die hau-
fig unter den Bricken lauern.
Mit Druck aul die .Space-Taste®
fordert man diese auf der Brik-
ke haraus (gelingt nicht immer)
Gehen Sie im Kampf taktisch
geschickt vor, und stellen Sie
den Abenteurer mit der durch-
schlagskraftigsten Watfe nach
vorne und die Charaktero mit
der geringsten Hitpointzah!
nach hinten. Diese kbnnen dort
mit

auf Sie wartel. Legen Sie sich
niemals mit Ihm an, denn er ist
for Sie zu Beginn (und auch im
fortgeschrittenerem  Spielver-
lauf erst mal tabu). Um hinter
das Geheimnis dieser Schat-
tenwesen zu golangen, suchen
Sie im Sodosten von Lock Lake
die Hatte des DAmonen. Er gibt
Ihnen wichtige Hinweise auf
das Stichworl .Shard's”.

Kaufen Sie die Schifle, die Sie
bengtigen, nur in East-Britan-
nia; dort sind sie am billigsien
So, das wars fir's erste - den
Rest massen Sie schon selbst

aucl
Ihren Kampfbeitrag leisten.

Kraftige Freunde oder Wegge-
fahrten findet man in Yew (jaa-
na), New Magincia (Katrina) so-
wie Buccaneers Den (Geol-
frey). In den Stadten gibt s viel
zu entdecken. Untersuchen Sie
auch den unscheinbarstan Ge-
genstand (BaumstOmpfe, Fis-
ser, Betten, Schranke] oder
auch die Wande, hinter denen

h winsche vie-
le Stunden aufregender Unter-
haltung bei einem Rollenspiel
der Extraklassa!

Uwe Winkelkotter




