Sportspiele gibt es
in rauhen Mengen,
doch in letzter Zeit
gab es bei diesem
Genre kaum neue
Ideen.
Eine Basketball-
Simulation beendet
diese Langweilerei:
Bei yTwo-on-
konnen zwei Spieler
durch Zusammen-
arbeit und Taktik
um Siege kdmpfen.
»Two-on-Twou ist ein

eit iiber zwei Jahren
schwappt die Sportspisl-
Welle mit Schvsung durch
die HeimcomputerWeit,
Was filr eine Summe an Pro-
grammen dabei herauskam,
kann man in dieser Ausgabe an
unserer  Sportspiel-Ubersicht
sehean. Leidor sind qute ldeenin
letzter Zait Mangelware Tech-
nisch ansprechende Klassiker
wie sInternational Soccers und
»On Court Tennisa wachsen nun
mal nicht auf den Software-
Baumen. Dech aus den USA gibt
es frohe Nachricht: Mt Two-on-
Two Basketballe haben die
Sport-Spezialisten von Gamestar
ein neues Wonne-Spiel vorge-
leqgt, dessen intelligentes Spiel-
prinzip fir Begeisterung sorgt,
Der Name sT'wo-on‘Twos ist na-
tiirlich eine Anspielung aufl
»One-on-Onee, den Basketball-

wo-on-Iwo

askethall

Klassiker von Electronic Arns.
Bei diesem Oldie sieuerte man
lediglich emen Spieler. der
gegen einen Gegner an einem
Korb punkien muBte. Jfwo-on-
Two« hat diese Idee ordentlich
aufgemabelt. Zum alnen gibt es
zwai Kdibe wie im richtigen Bas-
ketball und zum anderen be-
steht jede Mannschalt aus zwel
Spielern. Gutes Zusammen-
sptel, PaBsicherheit und Timing
werden o zu entscheicdenden
Faktoren.

Aus dissem Prinzip ergeben
sich reizvolle Spielvarianten.
Wenn Sie alleine spielen, kon-
nen Sie einen von zehn compu-
tergesteuerten  Basketballern
als Partner auswahlen. Joder
dieser Spieler hat natirlich sei-
ne Starken und Schwiachen, die
in der Anleitung erldutert sind,
Zusammen mit dem gewdhlten

Two-on-Two Baskethall
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Neuartiges Spielprinzip

Partner gspielen Ste dann gegen
ain computergesteuertes Duo.

Wenn [hre Mannschaft an-
greifl, konuen Sie IThrem Team-
Kollagen eine von vier takti
achen Marschroutinen diktie-
ren. Entweder soll er sich an ei-
nem der beiden Fliigel orientie-
ran, unmittelbar unter dem Korb
stehan oder sich etwa in der Mil-
te der Spielfeldhélite aufhalten.
Wenn die gegnerische Mann-
schail den Ball erwischt. stehen
vier AbwehrTaktiken zur Wahl.
Kommandieren Sie den Partner
entweder zur Manndeckung
oder zur Sicherung eines be-
stimmten Raumes ab.

Dear computergesteuerte Mit-
spieler verhalt sich verbliffend
intelligent. Erhaltsichnurandie

vorgegebena taktische Marsch-
route, wenn dies auch wirklich
Sinn macht. Werden die Raume
eng, weicht er salbstandig aus
und spielt sich frei.

Die gegnetische Abwehr mus
durch ausgekliigeltes Pafspiel
geknackiwerden. Siaspielenel-
nen PaB auf IThren Partner, wenn
Sie ohna zusatzlicha Joystickbe-
wegungen einfach auf den Feu-
arknop! drucken. Wird beim
Knopfdruck der Joystick be-
wegt, spielen Sie keinen PaB,
sondern wetfen auf den Korb
Der Computer-Kollege beweist
durchaus ein Auge [ir den frei-
en Raum: Durch einen gekonn-
ten DoppelpaB kann man sich
freilaufen, erhalt unmittelbar vor
dem gegnerischen Korb den
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Ball wieder zugeworfen und
kann nun ohne groBe Mihen
punkten.

Zu Beginn des Spinls kénnen
Sia noch festlegen, welche Star-
ken der von lhnen gesteuerte
Basketballer haben soll. Legen
Sie mehr Wert auf Dribbelkunst
ader Ballklauen, auf Schnellig-
keit oder Springen? Um die
Spielmotivation zusétzlich anzu-
heizen, gibt es einen interessan-
ten Tumnier-Modus, Vier ver-
schiedens Ligen mit je sechs
Vereinen, von denen Sie sich ei-
ne aussuchen kénnean. Nun spie-
len Sie einmal cegen jedes der
filnf rivalisieranden Teams um
die Meisterschaft. Damit die Ta-
belle nicht ldten geht, wenn der
Computer auageschaltet wird,
speichert das Programm den
aktuellen Stand auf Diskette. Lei-
der kann nur ein Team verewigt
werden. Wenn mit einer neuan
Mannachaft gespielt werden
soll, wird der Vorgdnger gna-
denlos geldscht.

Wenn Sie Gruppensieger
werden, kommen Sie sogar in
die Meisterschafts-Endrunde.
AuBerdem wird nach jedem
Spiel ein ausfihrlicher Report
prasentiert, der Angaben (ber
den besten Werfer, die Anzahl
der Korbwirfe und einiges
mehr enthalt,

Dio Prasentation der Liga-
Tabelle verrit viel Liebe zum
Detail: Sie erscheint als Seite ei-
ner Sportzeitung auf dem Bild-
schirm. Die Gruppengegner tra-
gen furchteinfibBende Namen
wie »Cougars« (Pumas) und
+Sharks«(Haie), doch Sie kénnen
Ihrer Mannschaft einen bis zu
zwoll Buchstaben langen, nicht
minder kampferischen Namen
geben.

Wenn Sie einen menschlichen
Partner auftreiben kénnen, geht
die Post so richtig ab. Fur zwei
Spieler stehen gleich zweil Modi
parat: sHead 1o Head«und sTeam
Matesr, »Head to Head« bedeu-
tet Zweikampl. Jeder Spieler

pickt sich einen Computer-Part-
ner. AnschlieBend spielen die
beiden Teams gegeneinander.
Noch origineller geht es bei
denTeam Maltes«zu. Hier treten
die beiden menschlichen Part-
ner zusammen gegen ein Com-
puter-Team an. Diese SpielVa-
riante sorgte beim Testen fiir die
meiste Stimmung. Standig wer-
fen sich die beiden Spieler Be-
merkungen wie »Spiel mich anls,
sDoppelpaBlsund sHau ihn reinl
zu. Taktische Absprachen wih-
rend des Matches sind Pflicht.
Und wenn dann der Sieg gegen
das ComputerTeam gelingt, ist

die Freude natiirlich besonders

grofA

Wenn zwei Spieler den joy-
stick schwingen, kann man lei-
der nicht im Liga-Modus spie-
len. Warum dieser spannende
Kampf um Punkte und Tabellen-
platze hier weggelassen wurde,
wird als eines der groBen Ge-
heimnisge in die Software-Ge-
schichte eingehen. '

Die Spicllénge betrdgt 24 Mi-
nuten Echtzeit, ist in vier Viertel
A sechs Minuten unterteilt und
kann nicht verdndert werden.
Fur ein Match muB man jedes
Mal ein halbes Stindchen ein-
kalkulieren, wasdoch recht hap-
pigist. Dieses ZeitmaB kommt al-
lerdings dem realistischen Cha-
rakter der Sport-Simulation zu-
gute.

Die Grafik ist sehr genau und
(ibersichtlich. Die Spieler-Spri-
tes sind zwar rechi klein, aber
schén animiert. In Sachen Sound
gibt es eine schwungvolle Titel-
melodie und das Standard-Rau-
schen, das die Gerduschkulisse
des Publikums simulieren soll.

Vor Schonheitsiehlerm blieb
auch dieses Programm nicht
verschont. Den ewig langen Vor-
spann zu Beginn kann man aus
unerfindlichen Grinden nicht
abkilrzen. So wird der Zeilge-
winn, den der forsche Fast Loa-
der bringt, wieder verschenkt.
Der von der ldee her sehr gute

Der Angriff 1kuft: Durch Kombinationen wird die Abwehr ans

den Angeln gehoben

Basketball-Fans, aufge-
pafitt In unserem neuen
Wettbewerb, fir den Activi-
sion die Preise spendier,
gibt es einige leckere Ge-
winne.

Als |, Preiswinkt eine einma-
lige Trophée:

Ein waschechter Basket-
ball mit den Original-Auto-
grammen der Autoren von
yTwo-onTwod! AuBerdem
verlosen wir 20 Disketten mit
sTwo-onTwo Basketballe flir
den C 64/128. Damit auch al-
le mitmachen ktnnen, die
keinen Commodore besit-
zen, gibt es auBaerdem noch
20»Back to the Future«-Poster
Zu gewinnen.

Um einen der 41 Preise zu
gewinnen, mift thr uns die

obligatorische Postkarte mit
der obligatorischen Antwort
aufl unsere obligatorische
Frage stellen. Wir wollen von
EuchdenTitel einer anderen
Basketball-Simulation fiir

Heimcomputer wissen.
Schreibt den Namen auf die
Postkarte, vergeBt nicht den
Absender und Euren Com-
puterTyp anzugeben und
werft das Ganze in den néch-
sten Briefkasten,

Unsere Adresse:

Redaktion Happy-Computer,
Kennwort: Basketball,
Hans-Pinsel-Str. 2,

8013 Haar.

EinsendeschluB ist der |5.
August 1986; der Rechisweg
ist wie immer ausgeschlos.
sen. (hl)

Liga-Medus héne ruhig noch
komplexer werden kénnen. Der
hohe Spielwitz, den ein Matchzu
zweit bringt, wird leider durch
dasvollige Fehlendieses Modus
gedimpit,

Wenn man Licht und Schatten
gegenilber stellt, liberwiegen
die guten Seiten sehr deutlich.
sTwo-onTwoe ist ein Mus fur alle
Freunde technisch anspruchs-
voller Spertspiele. Abwechs-
lung gibt es durch die unter-
schiedlich starken Computer-
Gegner und die taktischen Ent-
scheidungen vor und wahrend
des Spiels zur Genilge Wer
glaubt, daB es seit «JInternational
Soccers  keine  innovativen
Mannschaits-Sportspiele meht
gegeben hat, sollte sich von die-
ser Backetball-Simulation eines
besseren belehren lassen.

(hl)

wIT'wo-onTwo«
im zweiten Anlauf

Soneuistdie Idee mitdem
{I'wo-onTwos-Spielprinzip
gar nicht. Bereits Anfang
1985 kindigte Epyx ein Pro-
gramm namens *I'wo-onI'wo
Sports« an. Das Spiel sollte
zur gleichen Zeil wie »Sum-
mer Games I« erscheinen.

Aus diesen Planen wurde
jedoch nichts. Als das Pro-
gramm endlich fertig war,
wurde es begutachtet und
als zu schlecht emplunden.
Die Konkurrenzfirma Game-
star hat jetzt mit yT'wo-on‘I'wo
Basketballe die qule Idee
aufgegrifien und ein gutes
Programm dazu auf die Bei-
ne gebracht. (hl)
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Die aktuelle Liga-Tabelle mit sHarlom Hoini«, dem,
unseres furchtlosen Spiele-Testers




