Spiele

Der Spielablauf des farbenfrohen
Adventures ,,Gremlin® wurde dem
amerikanischen Horror-Klamauk-
Streifen getreu nachempfunden:
Die friedlichen Mogwais sind ver-
sehentlich nach Mitternacht gefiit-
tert worden. Sie verwandeln sich
dadurch in die bésartigen Grem-
lins, die den Bewohnern einer
Kleinstadt an den Kragen gehen.
Sie ziinden Tankstellen an, setzen
elektrische Anlagen auBer Be-
trieb und werfen mit gefdahrlichem
Spielzeug, zum Beispiel Sticker-
‘Pfeilen.

Der Spieler iibernimmt die Rolle
von Billy. Er will mit Hilfe des letz-
ten friedfertigen Mogwais die
Stadt vor einer Katastrophe be-
wahren.

Wer den Film gesehen oder das
Buch gelesen hat, wird alle wichti-
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Steven Spielbergs Kinohit ,, Gremlins*“

ist Vorlage eines neuen Grafikadventures.

Mogwais-Fans kénnen nun

per Computer Kontakt zu den niedlichen

Monstern aufnehmen.

gen Schauplitze wiedererken-
nen. Gelést hat er dadurch das
Adventure noch lange nicht.

Der Spieler startet beim Show-
Down gegen die Gremlins in Bil-
ly’s Haus. Hier kann sich der Mog-
wais-Fan noch auf sein Wissen aus
dem Film stiitzen. Dann gilt es je-
doch, Hunderte von Gremlins in
der Innenstadt zu finden und zu
vernichten. :
Die gefihrlichen Tierchen haben
Kaufhaus, Kino und Kneipe be-
setzt. Es besteht die Gefahr, daB
sie sich immer weiter vermehren.
Was kann der Spieler dagegen
tun? Dem Unwissenden sei ge-
sagt, daB sich die Gremlins durch
Berithrung mit Wasser vermeh-
ren. Der Pool im Y:M.C.A.-Haus
spielt daher eine wichtige Rolle.
Weiterhin fiirchten sich Gremlins
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vor Licht. Sobald sie schutzlos
dem Tageslicht ausgeliefert sind,
sterben sie — ganz in der Tradi-
tion des Horror-Altmeisters Graf
Dracula.

Ein Spieltip: Das Blitzlicht im er-
sten Bild des Adventures muf
vom Spieler unbedingt eingefan-
gen und mit der Kamera in der Bar
gekoppelt werden. Wie Billy al-
lerdings den Sticker-schwingen-
den Gremlin iiberwinden kann,
wird vorerst nicht verraten. Zur
Warnung sei gesagt, daf die
Cremlins nach der Eingabe einer
bestimmten Anzahl von Befehlen
zum Angriff iibergehen. Schnelles

und iiberlegtes Handeln ist daher '

gefragt.

Alle Befehle miissen dem Pro-
gramm durch Zwei-Wort-Kom-
mandos iibermittelt werden. Ver-



bindungen durch AND sind nicht
méglich. Will der Spieler zwei
Handlungen aneinanderhingen,
so trennt er durch ein Komma:
,Get Key, Open Door"“. Der Wort-
schatz des Spiels ist nicht sehr
groB. Anfinger werden daher vor
einigen Schwierigkeiten stehen.
Obwohl in der Anleitung von ei-
ner Hilfsoption die Rede ist, fehlt
sie im Programm. Trotz dieses
Mankos ist das Adventure insge-
samt hervorragend programmiert.
Zu jedem Spielort gibt es ein Bild,
oft sogar mit bewegter Grafik. Die
Spielhandlung ist zugleich span-
nend und unterhaltend. Kurzum:
ein Computerspiel, das sich nicht
auf den Lorbeeren des Films aus-
ruht, sondern selbst Qualitat bie-
tet.

(T. Tai/bam)
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The revolutionary
Freehand
Joy-Stick!
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