Mit den einfachsten Mitteln ein tolles Spiel

Mit Gamemaker

Zum

zu erstellen, ermoglicht der ,, Gamemaker” von

Activision.

Viele Heimcomputerbesitzer &ar-
gern sich immer wieder Uber
Spiele, die nach kurzer Zeit lang-
weilig werden. Oft haben sie auch
eigene Ideen, die nur wegen der
aufwendigen Programmierarbeit
nicht in die Tat umgesetzt werden.
Activision reduziert diese Pro-
grammierarbeit auf das Notwen-
digste. Jeder ist jetzt in der Lage,
qualitativ hochwertige Spiele zu
programmieren. Und das in rela-
tiv kurzer Zeit und ohne Program-
mierfehler.

Nehmen wir als Beispiel den
Spielhallenklassiker ,Pitfall". Die-
ses Spiel (das sich auch auf der
Programmdiskette befindet) wur-
de mit dem Gamemaker erstellt,
Bei einem Spiel besteht das
Grundgeriist aus den Hinter-
grundbildern, den Sprites, den
Gerauschen und der Musik. Ca-
memaker bietet mehrere ausge-
zeichnete Editoren, mit denen die-
se einzelnen Programmiteile er-

. stellt werden.

Screen und Spritemaker

In diesem Crafikprogramm sind
alle wichtigen Funktionen wie
Zoom, Fill, Copy, Line, Draw, Box,
Circle und Move enthalten. Lei-
der koénnen jedoch nur vier der 16
Farben gleichzeitig verwendet
werden. Alles in allem ist der
Screenmaker ein einfaches, aber
gut zu handhabendes Programm.
Mit dem Spritemaker kénnen vier
Spritegruppen mit bis zu 31 Einzel-
sprites erstellt werden. Nutzt man
diese Anzahl jedoch ganz aus,

wird der Speicherbereich extrem'

eingeschrankt. Auch bei diesem
Programmteil stehen dem Benut-
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zer vier der 16 Farben zur Verfii-
gung.

Eine beliebige Anzahl der Sprites
kann zu einem Sprite zusammen-
gefalt und durch die Animations-
routine ,belebt" werden. So kon-
nen Bewegungen schon vor dem
Einbau in ein Programm getestet
werden.

Sound und Musicmaker

Fir die akustische Untermalung
des Spieles unterscheidet Game-
maker zwischen Gerduschen und
Musik. Soundmaker ist ein kom-
fortabler Synthesizer, mit dem
man alle erdenklichen Gerdusche
erzeugen kann.

Beim Erstellen von Musikstiicken
werden die Noten mit dem Joy-
stick auf einem Notenblatt positio-
niert. Bis zu drei Stimmen kdnnen
gleichzeitig gespielt werden, wo-
bei fiir jede Stimme 13 Klangfar-
ben (das entspricht 13 Instrumen-
ten) zur Verfligung stehen.

Editor

Die Programmierung mit dem Joy-
stick ist eine Uberraschung, die
der Gamemaker bereithalt, Dafilir
besitzt das Programm einen eige-
nen Befehlsvorrat, der zwar dem
Basic dhnelt, aber um spezifische
Befehle fiir Spiele bereichert wur-
de. Die Befehle sind mit dem Joy-
stick aus einer Liste auszuwéhlen
und im Programm zu positionie-
ren. Variablen werden liber Tasta-
tur eingetragen. Nach kurzer Ein-
gewohnungszeit werden die Vor-
teile dieses Systems sichtbar. Syn-
taxfehler sind so gut wie ausge-
schlossen. Durch diese Program-
mierung ist es zum Beispiel auch
sehr einfach, den aktuellen Punk-
testand laufend anzuzeigen. Wer

pertekten

sich etwas Zeit nimmt und die Pro-
grammbeispiele auf der Diskette
durcharbeitet, kann sich viele
Tricks fiir die eigene Programmie-
rung aneignen.

Sind die einzelnen Programmbe-
standteile erarbeitet, so wahlt man
im Menii den Punkt ,Make a
Disk". Entsprechend der Auffor-
derung wird eine leere und forma-
tierte Diskette eingelegt und der
eigene Name angegeben. Dann
wird das Programm mit allen Pro-
grammteilen, einem Copyright-
Vermerk (mit dem eigenen Na-
men) und dem Gamemaker-Be-
fehlssatz gespeichert, so daB das
Programm auch ohne Gamema-
ker spielbar ist. Das Spiel hat jetzt
einen Autostart und kann nur noch
durch Ausschalten des Compu-
ters beendet werden.

Das Handbuch verdient ein Extra-
lob. Es ist gut gegliedert, und die
einzelnen Programmteile sind aus-
fithrlich erklart. Der Anwender
wird zuerst mit einem einfachen
und dann mit einem ausfiihrlichen
Programmierbeispiel an die Ar-
beit mit dem CGamemaker heran-
gefithrt. Weiterhin werden noch
viele Tips fiir die Programmerstel-
lung gegeben,

Insgesamt ist der Gamemaker ein
ausgezeichnetes Softwarepaket.
Es lassen sich nicht nur Spiele,
sondern auch Trickfilme, Demon-
strationsprogramme und vieles
mehr erstellen. , Computerneulin-
ge" konnen ohne viel Program-
miererfahrung schnell erste Er-
folgserlebnisse haben.
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