Leser testen Spiele

ter. Oben leucht
das Tor zur
Freiheit.

benschwarz die Silhouette der.

A m fahlvioletten Himmel lockt ra-

Burgzum Abenteuer. Treten Sie
ein in die diisteren Hallen mit ihren
gravenvollen CGeheimnissen; eine
Gansehaut ist Thnen sicher. Gewdl-
be reiht sich an Gewolbe und
Schrecken an Schrecken. Fallgru-
ben, Zombies und Frankenstein-
Monster saumen den Irrweg durch
die Gemé&uer. Entsetzliches aus
dunklen Tagen neben furchterre-
gender Technik: SelbstschuBlafet-

140 5,

Scheinbar ausweglos:
" SelbstschuRlafette, Energie-
barrieren und Risse im Boden

bedrohen die Spieler

ten, Laufbander, méachtige Hoch-
spannungselektroden, geheimnis-
volle Transmitterstationen und Ener-
giebarrieren. Dr. Creepistein wahr-
haft wiirdiger Nachfahre Dr. Fran-
kensteins!

Ihr Abenteuer beginnt irgendwo
im Inneren der Burg. Der Grundrif
eines Gewbdlbes leuchtet wvom
Schirm. Ein Pfeil zeigt Ihren Standort
und fordert Sie auf, den Feuerknopf
zu driicken. Mit einem geisterhaften
Glockenton betreten Sie den ersten
von mehreren Raumen — das Aben-
teuer beginnt.

VWas Sie in den folgenden Stunden
erwartet, hangt davon ab, welche

- Burg sie im Menii ausgewahlt ha-

ben. Nach jedem lberwundenen
Gewdlbe erscheint der Gebaude-

»The Castles of Doctor

Creep« verlangen nicht nur
kluge Koépfchen und flinke
Finger — Parchen haben
bei diesem Spiel bessere

Gewinnchancen als
Singles. In jedem Fall

aber brauchen Sie fir das
exzellente Abenteuer einen

Commodore 64 mit
Diskettenstation.

grundrif um jeweils einen Raum er-

ganzt. Mit einem Druck auf den Feu-
erknopf betreten Sie den nachsten
Raum.

Im Ment kann man zwischen 14
Spielstufen wahlen. Jede besteht
aus einer anderen Schreckensburg

mit individuellem Grundri und,
von Burg zu Burg, unterschiedlich

vielen Raumen. Auch die Hindernis-

seund Fallen sind jeweils anders an-

geordnet. Schon die Namen der
Burgen verursachen wonniges
Schauern: Tutorial (Ubungsstufe),
Sylvania, Callanwolde, Tannen-
baum, Alternation, Freedonia, Car-
pathia, Parthenia, Teasdale, Ritten-
house, Romania, Doublecross, Bas-
kerville und Lovecraft. Namen, die
auf der Zunge zergehen.

Eine echte Besonderheit: Vom
Meni aus kann man bestimmen, ob
unbegrenzt viele »Leben« zur Verfii-
gung stehen sollen, oder nur eine
beschrankte Anzahl. Jetzt wollen
Sie sicher wissen, wie man in dieses
Menii kommt? Ganz einfach: Man
drickt die RESTORETaste und an-
schliePend RUN/STOP Diese bei-
den Tasten sind sehr wichtig. Die
RESTORETaste allein reicht bereits
aus, wenn man in eine ausweglose
Situation gerat. Driickt man sie, ent-
materialisiert das MaAannchen und
springt zum Ausgangspunkt zuriick.
Bereits beseitigte Monster und an-
dere Hindernisse bleiben aber aus-
geschaltet.

Der eigentliche Reiz des Spiels
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ein  »gepflegtes«
‘kann sich Irmgard durchaus erwar-
men.

liegt nicht in der scheinbar zufalli-
gen Aneinanderreihung der Hin-
dernisse, sondern im Cegentell in
einer ausgetiiftelten Logik der Kom-
binationen. Jedes Gewotlbe kann
liberwunden werden, aber es gibt
Situationen von der komplexen
Spielstruktur eines Schachspiels.
Scheinbar ausweglos, konnen sie
durch streng logisches Denken
liberwunden werden. Andererseits
wetzt das Mannchen so niedlich
durch die Gange, klettert es so put-
zig iber Leitern, rutscht es so quick-
lebendig an Rutschstangen von Eta-
ge zu Etage, daB die anspruchsvolle
Spielstruktur nur unbewult wahrge-
nommen wird.,

Das meiner Meinung nach wich-
tigste Merkmal besteht aber darin,
daf man dieses Spiel zu zweit spie-
len kann, und zwar nicht gegenei-
nander nach Art eines Wettkampfs,
sondern miteinander!

kein Computer-Freak. Im Nieder-
bayerischen Dorfchen Ettling, wo

E Irmgard Maier, 22 Jahre jung, ist

~ sie aufgewachsen ist, sind die Leute

immer noch der Meinung, ein Mad-
chen gehore an den Herd, nicht an

~ den Computer. DaR auf diese Weise:

vielen ihrer Altersgenossmen die
Zukunft verbaut wird, weil schon

- bald ein sicherer und Cmaliﬁzierter

Beruf zwangslaufig mit Computer-

- Kenntnissen verbunden sein wird,
- istden Eltern oft nicht klar. Auch Irm-

gard kam erst mit einem Computer

. inKontaktalssie vor einem Jahrnach
- Miinchen zog. Eine heiRe Begeiste-
. rung fur die Computertechnik ist

daraus nicht entstanden, aber fiir
Computerspiel
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besonders
mehrere Personen. Wenn dann

Am Beginn des Spiels muf man le-
diglich den Feuerknopf des zweiten
Joysticks driicken statt den des er-
sten. Dann beginnt das Spiel mit
zwel Mannchen, von denen jedes
von einem Spieler gesteuert wird.
Viele Hindernisse sind jetzt nur
noch ein Kinderspiel. Wahrend zum
Beispiel ein Spieler den Schalter ei-
ner Energiebarriere gedriickt halt,
marschiert der zweite seelenrubig
zum Schalter des Laufbands oder
holt ohne Hast den kostbaren
Schliissel fiir das rettende Tor,

Erwachsene Spieler werden dar-
an erinnert, da manches mit Solida-
ritat leichter geht. Fiir Kinder bietet
es willkommene Gelegenheit zum

Madchen
zwischen Berg und Bit

Fiir die Natur hat sie mehr Ubrig als fur die
Technik und die Berge zieht sie den Bits vor.
Das halt sie aber nicht davon ab, gelegentlich
ein gepflegtes Computerspiel zu genielRen.

 Darunter versteht sie solche Spie-

le, bel denen man Uberlegen und

taktieren mufB. SchieBspiele lehnt

sie in jeder Form ab. »Es gibt in der

Welt schon gentigend Ballerei. Ich
versteh nicht, wie sowas als Spiel

noch SpaB machen kann.« Mit Ge-
sellschaftsspielen kennt sie sich gut

aus. Bei sechs Ceschwistern hat sie
Ubung darin. Deshalb gefallen ihr
Computerspiele  fiir

nech Teamgeist gefragt ist, statt Kon-
kurrenzdenken ist sie ganz in ihrem
Element. »Bel uns Geschwistern war
es Immer eine Selbstverstandlich-
keit, dalk man zusammenhalt und
sich gegenseitig hilft, statt unterein-
ander zu streiten.«

Irmgard arbeitet tagsiiber in der

- Miinchner Zentrale der Raiffeisen-

EBiniiben von Gemeinschaftssinn

und Freundschaft ohne den tiblen

Geruch altkluger Belehrung. Ganz
nebenbel verbreitet das Spiel etwas
vomn Zauber echter Marchen, mit ih-
rer Mischung aus schaurigem Gru-
sel und versteckter Lebensweisheit,

Ich kann dieses Spiel wirklich nur
als eines der besten empfehlen, das
den Preis von 89 Mark rechtfertigt
und sowohl fiir Kinder als auch Er-
wachsene uneingeschrankt geeig-
net ist. (Irmgard Maier/lg)

bank. Gelernt hat sie Rechtsanwalts-
gehilfin. Bei threm fritheren Lehr-

herrn erlebte sie gegen Ende der

Lehrzeit mit, welche einschneiden-

den Veranderungen die Einfithrung

der Computertechnik fiir emen klei-
nen Betrieb zur Folge hat.

Was macht sie, wenn sie mal nicht

computert?»Abends lese ich gerne«
erzahlt sie. wWiele Computerfans ver-
gessen, daf es auBerhalb der Bits

noch andere wichtige Dinge gibt.«In

die Disco geht sie freilich nie. Lieber
fahrt sie an den Wochenenden
mit Freunden zum Bergsteigen. (1g)




