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Strategien + Tipps   








Allgemeines:








Die lukratavisten Handelsgüter sind Korn und Tuche, dementsrpechend handel ich auch immer nur mit den vier Fabriken in Danzig, Prag, Köln und Antwerpen. Wobei ich jeweils 10 Fuhrwerke auf 20-30 Arbeiter schicke.


Viel mehr Arbeiter machen keinen Sinn, da man ohnehin nur 2900 Sachen von einer Ware lagern kann, der Rest wird an Bedürftige verschenkt.





Im Gegensatz zu “Kaiser” sollte man bei Fugger keine Schulden machen, da man sonst nicht in den Augsburger Rat berufen wird. Und gerade am Anfang ist diese kleine Finanzspritze sehr hilfreich. Man sollte immer mit einem guten Polster den Spielzug beenden, das ausreicht, um die Arbeiter zu bezahlen und gegebenenfalls sämtliche Hiobsbotschaften  wie “Sie zahlten Steuern in Höhen von xxx” oder “Sie spendeten für einen guten Zweck xxx” aufzufangen.





Man stirbt gegen 1555, wobei die Zeit stark variieren kann. Möglicherweise hat der allgemeine Wohlstand positive wie negative Auswirkung auf die Lebenszeit. 





Fuhrwerke müssen immer gewartet werden. Am besten ist das Warten und das Versenden der Fuhrwerke die erste Aktion, damit man es nicht vergisst. Eine ausgelassene Sendung ist ein verschenkter Spielzug, und die Zeit ist definitiv nicht auf unserer Seite.





Das große Geld mach man mit dem Handel von Lagerplatz. Die Preise schwanken zwischen 17 und 26 Talern pro qm. Idealerweise kauft man also bei 17 so viel wie möglich ein, ohne Schulden zu machen und verkauft es, sobald der Preis wieder bei 23-26 ist.


Man sollte den Laggerraum allerdings nicht zu lange bunkern, da er ausbrennen kann. Das käme einem Börsen-Crash gleich.





1qm Lagerraum reicht etwa für 17 Sachen. Da ich ausschließlich mit Korn und Tuche handel, und man nicht mehr als ~2900 Sachen pro Ware lagern kann, reichen 350qm Lagerraum bereits aus. 





Gegen Mitte des Spiels, so um 1529, produzieren die Arbeiter meist weniger.  Ich stocke erst um 5 Arbeiter pro Faktorei auf, später nochmal um 5, so dass ich am Ende des Spiels 30 Arbeiter pro Faktorei habe. Fuhrwerke schicke ich weiterhin 10 in jede Stadt.








Spenden an das Reich








Die Staffelung pro Stufe fällt in etwa wie folgt aus:





1500 Gold


3000


12,000


30,000


60,000


100,000








Man sollte nur schrittweise spenden, also Karl nicht die ganzen 30,000 Gold auf Stufe 4 auf einmal in den Rachen schmeißen, da man sonst schnell wieder zurückgeworfen wird, indem man am Ende des Spielzugs den Taktstock schwingen muss und somit in der Gunst des Kaisers stark zurückfällt.





Grober Spielablauf





Im ersten Spielzug verkauft man die 20 Bier, kauft 5 qm Lager, stellt 1 neuen Arbeiter ein, baut 1 Fuhrwerk, wartet sein eines Fuhrwerk und schickt es nach Einbeck. So baut man seine Fabrik schrittweise aus, indem man sein Kapital erschöpft, ohne Schulden zu machen -  immer ca. 1 Fuhrwerk auf 2 Arbeiter. Mehr als 6 Arbeiter brauchte ich selten in Einbeck.





Ist man etwa 2000 Gold im Plus, entlässt man alle Arbeiter, verkauft Einbeck und eröffnet eine Faktorei in Prag, um Korn herzustellen. Bis zu diesem Schritt würde ich noch kein Geld an das Reich spenden.





Nun baut man Prag aus bis man ca. 10 Fuhrwerke auf 20 Arbeiter hat.  Als nächstes kauft man Danzig dazu, baut diese aus bis man genug Geld hat, um die Tuche Fabriken in Köln und Antwerpen zu eröffnen.





Geld, das nach dem Warten und Versenden der Fuhrwerke übrig bleibt, kann man spenden oder in Lagerraum investieren, wenn der Preis unter 20/qm liegt. Außerdem sollte man sich im Laufe der Zeit die anderen Fabriken dazukaufen, auch wenn man sie nicht benutzt.





Gegen 1545 sollte man langsam den Titel des Reichsgrafen erlangt haben und in Phillips Gunst auf der obersten Stufe stehen, damit man noch genug Zeit hat, die Vorraussetzungen zu erfüllen, um in die Fugger-Familie einzuheiraten





Um ein Fugger zu werden, muss man in der Gunst des Kaisers ganz oben stehen. Ich habe außerdem immer alle Fabriken gekauft, selbst, wenn nur in 4 produziert wurde. In meinem letzten Spiel hatte ich 120 Arbeiter, 40 Fuhrwerke 10,000 qm Lagerraum und 850,000 Goldstücke.


Weniger sollte es aber auch tun, die genauen Anforderungen konnte ich bis jetzt leider noch nicht rausfinden, aber ich habe das Spiel auch schon mit 200,000 Gold gewonnen.





Viel Spaß beim Zocken :)








Da es sicherlich mehrere Strategien und Wege gibt, das Spiel zu gewinnen, bin ich über weitere Tipps und Anregungen dankbar.





Banky Versailles


Jakeo1@web.de
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